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Soul Calibur III — ñîáûòèå
íàñòîëüêî äîëãîæäàííîå è

çíà÷èìîå, ÷òî ñðàçó õî÷åòñÿ
âñïîìíèòü è ïåðåèãðàòü íå

òîëüêî âî âñå ÷àñòè ñàìîãî Soul
Calibur, íî è ïîãîâî-
ðèòü ïî äóøàì î ôàé-

òèíãàõ âîîáùå. Äà âîò
âåäü ïðîáëåìà: íàéòè òåìó

áàíàëüíåå ýòîé — çàäà÷à
ïî÷òè íåâûïîëíèìàÿ. È òóò íàñ

îñåíèëî. Ñîðèãèíàëüíè÷àåì-êà
ìû è ðàññêàæåì î òîì, èç-çà ÷åãî ìû íà ñà-
ìîì äåëå èãðàåì â ôàéòèíãè. Î äåâóøêàõ-
áîéöàõ! Íå òî ÷òîáû ýòî áûëà åäèíñòâåí-
íàÿ ïðè÷èíà íàðîäíîé ëþáâè ê ýòîìó æàí-
ðó, íî ïðèçíàéòåñü, ÷òî õîòü ïàðó ðàç â
æèçíè âàì äîâîäèëîñü ïîêóïàòü èãðó òîëü-
êî èç-çà òîãî, ÷òî îäíà èç åå ãåðîèíü áûëà
ñëèøêîì î÷àðîâàòåëüíà, ÷òîáû ïðîïóñòèòü
ïðîåêò. Êàê áû íåêîòîðûå èç íèõ íè îòíå-
êèâàëèñü, äàæå «ñåðüåçíûì» ôàéòåðàì îò-
íþäü íå áåçðàçëè÷íî, êàê âûãëÿäÿò äåâóø-
êè â Tekken èëè Virtua Fighter. À óæ äî ÷åãî
íàì ýòî íå áåçðàçëè÷íî! Âîò è ðåøèëè ìû
âàñ ïîðàäîâàòü ãàëåðååé âèðòóàëüíûõ êðà-
ñàâèö. À òî, ÷òî íàçâàëè ýòèõ íèìô áîé-áà-
áàìè, òàê ýòî âû íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ.
Ïðîñòî óæ áîëüíî ñëîâöî õîðîøåå. À òàê
ìû íå ñåêñèñòû, íåò.

Îëåã Êîðîâèí, 
ãëàâíûé ðåäàêòîð
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Æóðíàë çàðåãèñòðèðîâàí â Ôåäåðàëüíîé ñëóæáå
ïî íàäçîðó çà ñîáëþäåíèåì çàêîíîäàòåëüñòâà
â ñôåðå ìàññîâûõ êîììóíèêàöèé è îõðàíå
êóëüòóðíîãî íàñëåäèÿ
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò
ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
êîððåêòèðóþòñÿ. Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé.
Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è
íå êîððåêòèðóþòñÿ. Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè, ññûëêà íà
Official PlaySation 2 Magazine Ðîññèÿ ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî
íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ
òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.

welcome, you...

Åêàòåðèíà ÑÑêîïèíà
Äèçàéíåð
Çàÿâëåíèå
Ïðîøó Âàñ ïðèíÿòü ìåíÿ íà ðà-
áîòó...
Âîò òàê è íà÷àëàñü ìîÿ òâîð-
÷åñêàÿ äåÿòåëüíîñòü. Ïðàâäà,
«â ïðîøëîé æèçíè» ÿ áûëà

ïèðñåðîì (æåñòêî, à âñå-òàêè òâîð÷åñòâî)...
Íå áóäó ðàññêàçûâàòü, êàê èìåííî ÿ ïîïàëà â èãðîâîé æóðíàë,
ñêàæó ëèøü, ÷òî íè î ÷åì íå æàëåþ (íó, ýòî ÿ ñêðîìíè÷àþ).
Íà ñàìîì äåëå ÿ ðàäà äî æ...û, òàê êàê «çàðàçèëàñü» ýòîé ... åùå
ïðè ðàáîòå â ïåðâîì ìîåì èãðîâîì èçäàíèè.
È åùå ïàðó ñëîâ î ìîèõ òåïåðåøíèõ êîëëåãàõ: äà îíè ïðîñòî
ôàíàòû-ìàíüÿêè ñâîåãî äåëà (â õîðîøåì ñìûñëå, êîíå÷íî æå).
Äðóçüÿ-êîëëåãè, âû êëåâûå!

Ñâÿòîñëàâ ÒÒîðèê
Îáîçðåâàòåëü, 
Star WWars: BBattlefront 22 ((ñòð. 556)
Òðè ãîäà óñïåøíîé áîðüáû ñ ãåéìïàäîì
â FPS ïðèâåëè ìåíÿ ê ñòðàííîìó, íî ëî-
ãè÷íîìó ñèìáèîçó. Âïåðâûå îïðîáîâàí-
íûé â Red Faction 2 ñïîñîá ñðàáîòàë è íà
ñëåäóþùèõ îñòàíîâêàõ èãðîïîåçäà PS2.
Âñå î÷åíü ïðîñòî: âìåñòî âòîðîãî ãåéì-
ïàäà âòûêàåì ëþáóþ USB-ìûøü, îáå ðó-
êè âîîðóæàåì ýòèìè ðàçíûìè, íî óäîá-
íûìè óñòðîéñòâàìè, è èãðàåì. Ëåâîé ðó-
êè õâàòàåò íà «êðåñòîâèíó» è öåëûõ äâà
øèôòà, à ïðàâîé — íà òðè êíîïêè ìûøè,
íå ñ÷èòàÿ êîëåñèêà. Ñðàáàòûâàåò íå âñåã-
äà, çàòî ãàðàíòèðîâàííî!

CONTRIBUTORS

Âûõîä...
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ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÓÆÅ 

Äàâíî óóæå ââûõîä êêàêîãî ááû
òî ííè ááûëî ïïðîåêòà ííå îîá-
ñòàâëÿëñÿ ññ òòàêîé ïïîìïîé,
êàê ýýòî ïïðîèñõîäèò ââ ññëó÷àå
ñ PPeter JJackson’ KKing KKong.
Ubisoft ääåéñòâóåò ññ òòàêèì
ðàçìàõîì, êêîòîðûé îîáû÷íî
ïðèñóù ððàçâå ÷÷òî EElectronic
Arts ((íàêàíóíå ââåðîÿòíîé ïïî-
êóïêè UUbisoft ýýòèì ããèãàíòîì
îáå êêîìïàíèè ññòàíîâÿòñÿ ïïî-
õîæè ââñå ááîëüøå èè ááîëüøå).
Â ííåìàëîé ññòåïåíè ññîçäàíèþ
øóìèõè ââîêðóã KKing KKong
ñïîñîáñòâîâàëî òòî, ÷÷òî èèçäà-
òåëü îî÷åíü ññòðîãî êêîíòðîëè-
ðîâàë ïïîñòóïëåíèå èèíôîð-
ìàöèè ââ ïïðåññó. ÀÀ ïïîèãðàòü
â èèãðó ääî ïïîñëåäíåãî ììîìåí-
òà èè ââîâñå ííèêîìó ííå óóäàâà-
ëîñü. ÈÈ òòóò ââäðóã UUbisoft ððå-
øèëà ââûïóñòèòü ääåìî-ââåð-
ñèþ îîäíîãî èèç ññàìûõ îîæèäà-
åìûõ ïïðîåêòîâ îîñåíè! ÊÊàê
òóò ííå îîòêðûòü ððîò îîò èèçóì-
ëåíèÿ? ÍÍî ððàç óóæ èèçäàòåëü
ïðèíÿë òòàêîå ððåøåíèå, ììû
òîëüêî ççà, èè ññïåøèì ïïîðà-
äîâàòü ââàñ ýýêñêëþçèâíîé
íîâèíêîé ííà ííàøåì ääèñêå.
Âïðî÷åì, ââñå ýýòî ââîâñå ííå
ïîâîä ççàáûâàòü îîá îîñòàëü-
íûõ ññþðïðèçàõ, êêîòîðûå ììû
äëÿ ââàñ ïïðèãîòîâèëè. ÅÅñëè
îãðîìíîãî ììàòåðèàëà ïïî
Genji ââ ïïðîøëîì ííîìåðå ââàì
íå õõâàòèëî, ÷÷òîáû ïïðèíÿòü
ðåøåíèå îî ïïîêóïêå, ââçãëÿíè-
òå ííà ääåìî-ââåðñèþ èèãðû.

ÑÀÌÛÅ ÃÎÐß×ÈÅ ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ ÝÒÎÃÎ ÌÅÑßÖÀ!

PETER JACKSON’S
KING KONG
Ó âàñ åñòü ñîâåðøåííî óíèêàëü-
íàÿ âîçìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü
â äåéñòâèè îäèí èç ñàìûõ îæè-

äàåìûõ õèòîâ ýòîé îñåíè ðàíüøå, ÷åì åãî óâèäèò õîòü êòî-òî.
Ðàçðàáîò÷èêè î÷åíü äîëãî íå äàâàëè ïðèêîñíóòüñÿ ê èãðå äàæå
æóðíàëèñòàì. Òåïåðü âû ñìîæåòå îöåíèòü ðàçìàõ ïðîåêòà ñàìè.

01
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È ýòî åùå íå âñå...
ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ ÊÎÍÒÅÍÒ ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD

H H H H H

SPARTAN TOTAL WARRIOR
Ïîâåðèòü â òî, ÷òî â èãðå áóäóò íàñòîëüêî
ãðàíäèîçíûå ñðàæåíèÿ, êàêèå íàì îáåùàëè

ðàçðàáîò÷èêè, íåâîçìîæíî, íå âçãëÿíóâ íà áèòâû ñâîèìè ãëà-
çàìè. Òàê ÷òî äåðçàéòå.

03

FIFA 06
Electronic Arts íå áàëóåò ïîêëîííèêîâ ñåðèè
FIFA ðàçíîîáðàçèåì, íî êà÷åñòâî èãð îñòàåò-

ñÿ áåçóïðå÷íûì. Ê òîìó æå... ýòî âåäü FIFA!

05

SHREK SUPERSLAM
Ãåíèàëüíà ñàìà ïî ñåáå èäåÿ: ðåñëèíã ñ ãå-
ðîÿìè «Øðåêà» — ýòî ÷òî-òî ñ ÷åì-òî. Ñóäÿ

ïî êîíöåïöèè, ýòî ëó÷øàÿ èãðà äëÿ âå÷åðèíîê, âûøåäøàÿ çà
ïîñëåäíåå âðåìÿ.

06
DANCING STAGE MAX
Íîâàÿ èíêàðíàöèÿ îäíîãî èç ëó÷øèõ òàíöå-
âàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ âñåõ âðåìåí. Õîòèòå

ïîñëóøàòü õîðîøóþ ìóçûêó è çàîäíî ïîõóäåòü êèëîãðàìì
íà 5? Çàïóñòèòå äåìî-âåðñèþ.

07

GENJI
Êî âñåîáùåìó óäèâëåíèþ, Sony ñäåëàëà èã-
ðó, êîòîðàÿ âïîëíå ìîæåò òÿãàòüñÿ ïî óâëå-

êàòåëüíîñòè èãðîâîãî ïðîöåññà è ñ Devil May Cry, è ñ Onimusha.
Ìû ðóêîïëåùåì!

02

ÑÅÉ×ÀÑ!

THE SIMS 2
Âî âòîðîé óæå ðàç The Sims ïîÿâëÿåòñÿ íà
PlayStation 2. Åñëè ïåðâàÿ èãðà âàñ î÷àðîâà-

ëà, âòîðàÿ ïðèâåäåò â äèêèé âîñòîðã. Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè
ïðàêòè÷åñêè âñå, ÷åãî îò íèõ æäàëè ôàíàòû.

04

Demo
Asterix & Obelix XXL2

Evil Dead Regeneration

L.A. Rush

Ratchet Gladiator

Sly 3: Honour Among Thieves

Spy Toy

Monitor
Colosseum: Road to Freedom

EyeToy Play 3

Hello Kitty Roller Rescue

Jak X

Pursuit Force
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13 îîêòÿáðÿ ââ ÌÌîñêâå ññîñòîÿëàñü ïïðåçåí-
òàöèÿ èèãðû PPeter JJackson’s KKing KKong.
Êîìïàíèÿ VVellod IImpex, ëëîêàëèçàòîð èèãðû
â ÐÐîññèè, ïïðåäñòàâèëà ííà ññóä ææóðíàëèñ-
òîâ ððóñèôèöèðîâàííóþ ââåðñèþ ïïðîåêòà.

Ïðåäñòàâèòåëÿì ïïðåññû îîòêðûëè ääîñòóï êê ââåðñèè ääëÿ
PS2, ÷÷åì ììû ííå ïïðåìèíóëè ââîñïîëüçîâàòüñÿ. ÁÁîëåå òòîãî,
ìû ááûëè ååäèíñòâåííûå èèç ââñåõ ïïðèñóòñòâóþùèõ, êêòî
íàïðÿìóþ èèìååò îîòíîøåíèå êê ýýòîé êêîíñîëè.

Èãðà ïïîëíîñòüþ êêîïèðóåò ââñå ííàðàáîòêè îîðèãèíàëü-
íîãî ôôèëüìà. ÀÀíòóðàæ, ããåðîè, ääåêîðàöèè —— ââñå ýýòî ïïå-
ðåêî÷åâàëî ññî ññúåìî÷íîé ïïëîùàäêè. ÂÂ êêàêîì-òòî ññìûñëå
íàì ääàëè îîêóíóòüñÿ ââ ààòìîñôåðó ôôèëüìà ççàäîëãî ääî
ïðåìüåðû.

Êàê èè ââ îîðèãèíàëüíîì ññöåíàðèè, ììû îîêàçûâàåìñÿ
íà ççàãàäî÷íîì îîñòðîâå ××åðåïà ââìåñòå ññî ññúåìî÷íîé
ãðóïïîé, êêîòîðàÿ ïïðèåõàëà ääëÿ ððàáîòû ííàä ääîêóìåíòàëü-
íûì ôôèëüìîì ïïðî ««âûìûñëû èè ëëåãåíäû» îî ããèãàíòñêîé
îáåçüÿíå. ÈÈãðîêó ääàþò óóïðàâëÿòü ññàìûì ááîéêèì èè èèíè-
öèàòèâíûì ããåðîåì —— ÄÄæåêîì ÄÄðèñêîëëîì. ÊÊàêèì îîáðà-
çîì ýýòîò ««Èíäèàíà ÄÄæîíñ» ççàòåñàëñÿ êê êêèíîøíèêàì, îîñ-
òàåòñÿ òòîëüêî ããàäàòü, ííî ååãî óó÷àñòèå, ááåçóñëîâíî, ññïàñëî
ýêñïåäèöèþ. ÏÏîòîìó êêàê èè ííà ääèíîçàâðà ïïîéòè  ññ êêîïüåì,
è ííà ÊÊèíã-ÊÊîíãà ññ ððîãàòèíîé —— ââñå ååìó ïïî ïïëå÷ó. ÍÍî,
÷åñòíî ããîâîðÿ, ññ ááîëüøîé îîáåçüÿíîé ïïðîáëåì îîñîáûõ
íåò. ÂÂñå ììû ççíàåì, óó ÊÊèíã-ÊÊîíãà ââïîëíå ññíîñíûé õõàðàê-
òåð èè óóìåðåííûé ííðàâ. ××åãî ííå ññêàæåøü îî ììåñòíîé ääîèñ-
òîðè÷åñêîé øøâàëè, ÷÷üå ììåñòî ââ ïïàëåîíòîëîãè÷åñêîì ììó-
çåå. ÌÌàëî òòîãî, ÷÷òî ääèíîçàâðû ííå ääàþò ææèòüÿ ññúåìî÷íîé
ãðóïïå, èèçâîäÿ ÄÄæåêà ïïîñòîÿííûìè ííàáåãàìè, òòàê ýýòè
òâàðè ííàñòîëüêî îîáíàãëåëè, ÷÷òî ííå èèñïûòûâàþò ääîëæíî-
ãî òòðåïåòà ïïåðåä ììåñòíûì ööàðåì ççâåðåé —— ÊÊîíãîì. ÊÊàæ-
äàÿ ììåëêîòðàâ÷àòàÿ ççóáàñòàÿ ããàäèíà ññ÷èòàåò ññâîèì ääîë-
ãîì ïïíóòü êêîðîëÿ ääæóíãëåé. ÊÊàê ýýòî ïïîíèìàòü?

F

ÒÀÊÎÅ ÂÎÒ ÊÈÍÎ
Ñúåìî÷íàÿ ããðóïïà —— îîòäåëüíûé ððàçãîâîð. ÝÝòî
è ááåññòðàøíûé ääî îîäóðè îîïåðàòîð, ÷÷üè ââûêðóòàñû ——
«Îãî, ââîò ýýòî ììîíñòð! ÄÄæåê, ääåðæè ååãî ííà ððàññòîÿíèè,
ïîêà ÿÿ ññíèìàþ!» —— ççàïîìíÿòñÿ ââàì ííàäîëãî. ÝÝòî èè òòðå-
áîâàòåëüíàÿ ïïðèìà ÝÝíí ÄÄýððîó ((÷òî îîíà ççàáûëà ííà ääî-
êóìåíòàëüíûõ ññúåìêàõ?!), êêîòîðàÿ òòîæå ííå ïïðî÷ü ääî-
âåñòè ââàñ ääî ââàëèäîëüíîãî ññîñòîÿíèÿ ññâîèìè ââûõîäêà-
ìè —— ««Äæåê, ããäå òòû?! ÏÏîìîãè ììíå!» ÏÏðè ýýòîì ïïîâëèÿòü
íà êêîãî-òòî èèç ããðóïïû ííåâîçìîæíî. ÑÑëåäóÿ ççàðàíåå ççà-
ïðîãðàìèðîâàííîìó ììàðøðóòó, ââàøè òòàê ííûçûâàåìûå

Peter Jackson’s 
King Kong ESCAPE FFROM MMONKEY IISLAND

ÂÂèèêêòòîîðð ÏÏååððååññòòóóêêèèíí

Ýêñòðåìàëüíûå òóðèñòû â ïîèñêàõ 
ñâåæèõ âïå÷àòëåíèé çàøëè ñëèøêîì äàëåêî.

Êòî íå 
ñïðÿòàëñÿ,
ÿ íå âèíîâàò!

Âîò îíà —
ïðàâäà æèçíè!

Êàêàÿ ó íåãî 
ñèìïàòè÷íàÿ èãðóøå÷êà! 
ß òîæå òàêóþ õî÷ó!

Ñèëû áûëè ÿâíî íåðàâíû.
È îòñòóïàòü áûëî íåêóäà...
Òàê ïîãèáàëè ïîñëåäíèå äèíîçàâðû.
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íàïàðíèêè ññðûâàþòñÿ ññ ììåñòà ïïðè ììàëåéøåé ââîçìîæ-
íîñòè èè ððàçáåãàþòñÿ ïïî ääæóíãëÿì ññ ïïðèçûâàìè îî ïïîìî-
ùè. ÂÂïðî÷åì, ááóäåì ññïðàâåäëèâû, ââ ííåêîòîðûõ ññèòóà-
öèÿõ îîò ññîïðîâîæäàþùèõ ââàñ NNPC ããîðàçäî ááîëüøå
òîëêó, ÷÷åì îîò ääåéñòâèé èèãðîêà. ÂÂ òòî ââðåìÿ êêàê ÄÄýððîó
è îîïåðàòîð ááåçáîæíî òòóïÿò, ääðóãèå ááåçûìÿííûå ÷÷ëåíû
ýêñïåäèöèè ((âåðîÿòíî, ííîñèëüùèêè, òòåõïåðñîíàë
è òò.ä.) ññòîÿò ííàñìåðòü. ÍÍåêîòîðûå óóðîâíè ííàïîìèíàþò
Call oof DDuty, êêîãäà ááðàâûå ïïàðíè ââ ïïðîáêîâûõ øøëåìàõ,
îïåðåæàÿ ññòóøåâàâøåãîñÿ èèãðîêà, ááåññòðàøíî îîòñòðå-
ëèâàþòñÿ îîò ííàñåäàþùèõ ããîäçèëë.

ÏÏÀÀËËÎÎ××ÍÍÀÀßß ÑÑÈÈÑÑÒÒÅÅÌÌÀÀ 
Ðàçðàáîò÷èêè ââîîðóæèëè ëëþäåé ïïðèìèòèâíûì îîðóäèåì
íàøèõ ïïðåäêîâ —— ïïàëêîé-êêîïàëêîé. ÍÍåò, ââèíòîâêè èè ïïèñ-
òîëåòû ââ ííàøåì îîòðÿäå èèìåþòñÿ, îîäíàêî îîãðàíè÷åííûé
çàïàñ ïïàòðîíîâ ääåëàåò ííàø ààðñåíàë ññëèøêîì ääîðîãîñòî-
ÿùèì ääëÿ ïïîñòîÿííîãî èèñïîëüçîâàíèÿ. ÈÈ ââ òòðóäíûå ììè-
íóòû, êêîãäà îî÷åðåäíàÿ ççóáàñòàÿ òòâàðü ññ òòðåñêîì èè ããðî-
õîòîì ëëîìèòñÿ ââ ââàøó ññòîðîíó ññêâîçü ííåïðîëàçíûå
äæóíãëè, òòîëüêî èè îîñòàåòñÿ, ÷÷òî ññõâàòèòü ääåðåâÿííûé
äðûí èè ññ ääðîæüþ ââ ððóêàõ ææäàòü ââåëè÷åñòâåííîãî ïïîÿâ-
ëåíèÿ ææèâûõ èèñêîïàåìûõ. ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîäîøëè êê ááîå-
âîé ññèñòåìå ññ ôôàíòàçèåé. ÌÌàëî òòîãî, ÷÷òî ïïàëêà ââ ââàøèõ
ðóêàõ ïïîñëå ääåñÿòêà òòû÷êîâ ââ ççóáàñòàóþ ììîðäó ííàòó-
ðàëüíî ïïðåâðàùàåòñÿ ââ òòðóõó, òòàê ååùå èè êêîëè÷åñòâî îîñ-
òàâøèõñÿ ææèçíåííûõ ññèë ííå ïïîääàåòñÿ ââû÷èñëåíèþ. ÂÂñå
âìåñòå ýýòî ññïîñîáñòâóåò ððîñòó ïïàíè÷åñêèõ ííàñòðîåíèé
ó èèãðîêà. ÅÅñëè ââû ääóìàåòå, ÷÷òî èèãðàòü ççà ÊÊèíã-ÊÊîíãà ëëåã-
÷å ïïî îîïðåäåëåíèþ, ââû îîøèáàåòåñü.

ÊÊÀÀÊÊ ÂÂÇÇÃÃËËßßÍÍÅÅÒÒ —— ËËÅÅÑÑ ÂÂßßÍÍÅÅÒÒ
Íà÷íåì ññ òòîãî, ÷÷òî ÊÊèíã-ÊÊîíã ííå ññìîòðèòñÿ ããèãàíòîì ííà
ôîíå îîêðóæàþùèõ ååãî ÷÷óäîâèùíî îîãðîìíûõ ääåðåâüåâ.
Ïðîïîðöèè ññîáëþäåíû òòàê, ÷÷òî ííå ççíàÿ, ÷÷òî ïïåðåä ííàìè
ñàìàÿ ççäîðîâåííàÿ îîáåçüÿíà ââ ììèðå, ëëåãêî ììîæíî ïïðè-
íÿòü ÊÊîíãà ççà ññðåäíèõ ððàçìåðîâ ããîðèëëó. ÄÄæóíãëè óóõî-
äÿò ââ ííåáåñà ííà ññîâñåì ííåïðèëè÷íóþ ââûñîòó, ÷÷òî ääåëà-
åò ÊÊîíãà ííè÷åì ííå ââûäåëÿþùèìñÿ îîáúåêòîì. ÈÈ òòîëüêî
ëþäèøêè ääàþò ïïî÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ääåéñòâèòåëüíî
êðóïíîé èè ââûäàþùåéñÿ îîñîáüþ. ÍÍî ññëó÷àåòñÿ ýýòî
êðàéíå ððåäêî, îîñíîâíûå ïïðîòèâíèêè —— ääèíîçàâðû ——
íè÷óòü ííå ììåíüøå ööàðÿ îîáåçüÿí, èè ýýòî ïïðåâðàùàåò èèãðó

çà ÊÊèíã-ÊÊîíãà ââ ïïëàòôîðìåð ïïî ììîòèâàì ññòàðîé èèãðóø-
êè PPrimal RRage. ÑÑõîäñòâî óóñóãóáëÿåòñÿ ååùå èè òòåì, ÷÷òî
êàæäàÿ ââñòðå÷à ññ ÿÿùåðàìè ïïåðåðàñòàåò ââ ííåêîå ïïîäî-
áèå ôôàéòèíãà, ããäå ååñòü ññâîè õõèòðîñòè, ññïåöóäàðû èè
êîìáî. ÓÓ èèãðû ççà ÊÊîíãà ååñòü îîäíî ííåîñïîðèìîå ïïðåèìó-
ùåñòâî —— îîí ïïóòåøåñòâóåò ââ îîäèíî÷åñòâå, ííèêàêèå ããî-
ðå-ïïîìîùíèêè ííå ââñòàþò ííà ïïóòè. ÏÏðàâäà, ýýòó ôôèôó
Ýíí ÄÄýððîó ïïðèäåòüñÿ îîïåêàòü èè ççäåñü, ííî ýýòî ÷÷àñòü
ðîëåâîé ííàãðóçêè ääàííîãî ïïåðñîíàæà. ÁÁîëüøîé ââîëî-
ñàòûé èè ììóñêóëèñòûé ïïàðåíü ççàáîòèòñÿ îî õõðóïêîì
è ááåççàùèòíîì ññîçäàíèè. ÂÂñå ïïðàâèëüíî.®

P.S. ÃÃîðîäñêèõ óóðîâíåé, ããäå ÊÊèíã-ÊÊîíã ÿÿâëÿåòñÿ èèìåííî
òåì, êêåì ììû ååãî èè ïïðåäñòàâëÿåì, ííàì ííå ïïîêàçàëè.

Áîëüøàÿ îáåçüÿíà âûøëà íà òðîïó âîéíû. 

Êàíäèäàò íà ìåñòî 
â Êíèãå ðåêîðäîâ Ãèííåñà
â íîìèíàöèè «Ñàìûé 
áîëüøîé îæèâøèé 
äèíîçàâð».

Òîëüêî
èçâåðæåíèÿ 
âóëêàíà íàì 
çäåñü è íå 
õâàòàëî...

ïàðíè! àéäà 
ê íàì! ïðèáûëà 

ñâåæàÿ ïàðòèÿ òóðèñòîâ 
èç øòàòîâ. äþæå 

íàæîðèñòûå!
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STEAMBOT CCHRONICLES —— ÍÍÎÂÀß ÐÐÎËÅÂÀß ÈÈÃÐÀ 
ÏÐÎ ÁÁÎÈ ÐÐÎÁÎÒÎÂ. ÍÍÀ ÑÑÅÉ ÐÐÀÇ —— ÏÏÀÐÎÂÛÕ. 

Atlus — ýòî íå òîëü-
êî Shin MMegami
Tensei. Íåäàâíî
êîìïàíèÿ àíîíñè-
ðîâàëà Steambot

Chronicles — ðîëåâóþ èãðó íà âå÷-
íî ïîïóëÿðíóþ òåìó î âîéíàõ ðî-
áîòîâ. Ïðîåêò îòíîñèòñÿ ê æàíðó
steam punk. Òî åñòü ðîáîòû áóäóò
ïàðîâûìè, äà è âñå ïðî÷èå òåõíî-
ëîãèè — â âûñøåé ñòåïåíè çàáàâ-
íûìè. Ãëàâíûõ ãåðîåâ äâà — Vanilla
(ìàëü÷èê) è Connie (äåâî÷êà), êîòî-
ðûå íàøëè äðóã äðóãà â ýòîì æåñ-
òîêîì ìèðå. Íàì îáåùàþò ñîâåð-
øåííåéøóþ íåëèíåéíîñòü èãðû
è ïîëíóþ ñâîáîäó äåéñòâèé. Íà
æèçíü ìîæíî çàðàáàòûâàòü, ó÷àñò-
âóÿ â áîÿõ ðîáîòîâ íà àðåíå, çàíè-
ìàÿñü ôåðìåðñòâîì èëè èãðàÿ
â îðêåñòðå, äëÿ êîòîðîãî äàæå
ìîæíî ïèñàòü ìóçûêó. Âûõîä èãðû
îæèäàåòñÿ âåñíîé 2006 ãîäà. ®

F

Ê ÌÈËÅÍÜÊÎÉ ÄÀ Ñ ÏÀÐÊÎÌ

ÊÀÐÌÀÍÍÛÅ ÎÒÊÐÎÂÅÍÈß

Íèêàê, «Çàïîðîæåö» ïîïàë â ðóêè ê ìàñòåðàì èç West Coast Customs.

Êàæåòñÿ, ýòî íà÷àëî ïðåêðàñíîé äðóæáû.

PRINCE OOF PPERSIA: RREVELATIONS ÑÑÒÀÍÅÒ 
ÏÅÐÂÎÉ ××ÀÑÒÜÞ PPRINCE OOF PPERSIA, ÂÂÛØÅÄØÅÉ ÍÍÀ PPSP

Ubisoft àíîíñèðîâàëà
ñêîðûé âûõîä Prince
of PPersia: RRevelations
íà PSP. Òàêèì îáðà-
çîì, äîëãîå îæèäàíèå

âûõîäà «êàðìàííîé» âåðñèè Prince oof
Persia ñêîðî îêîí÷èòñÿ. Ïðèçíàòüñÿ,
ïðåññ-ðåëèç, ïîñâÿùåííûé èãðå,
íåñêîëüêî ñìóùàåò. Íàì îáåùàþò
íîâóþ áîåâóþ ñèñòåìó, äîñåëå íåâè-
äàííûé ñþæåò î ïðîòèâîñòîÿíèè
Ïðèíöà è äåìîíà Äàõàêè, íîâûå ãîëî-
âîëîìêè è ò.ä. Â îáùåì, âñå òî, ÷òî
áûëî â Prince oof PPersia: WWarrior WWithin.
Âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî Revelations áóäåò òåì
æå ñàìûì Warrior WWithin, òîëüêî ðàñ-
øèðåííûì è äîïîëíåííûì. Ãðàôèêà,
êîíå÷íî, ñòàíåò ÷óòü ïðîùå (õîòÿ
è íåíàìíîãî), çàòî äîáàâÿòñÿ íîâûå
óðîâíè, ìîíñòðû è ïðî÷èå ñòàíäàðò-
íûå äîïîëíåíèÿ. Êàê áû òî íè áûëî,
íà PSP òàêàÿ èãðà áóäåò áîëåå ÷åì
óìåñòíà è æåëàííà. ®

F
Ïðèíöåâ 

Ïåðñèè ÿ åì íà 
çàâòðàê. Çàêóñûâàþ 

èìïåðàòîðàìè 
Êèòàÿ.

Óäàðèòü ìîíñòðà 
â ñïèíó? Íà ðàç!

Â íåêîòîðûõ 
âñåëåííûõ êîâ-
áîè è ïàðîâûå 
ðîáîòû ìîãóò
æèòü â ìèðå.

Äàìó îõðàíÿ-
þò äâîå êðåï-
êèõ ïàðíåé.
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ÏÐßÌÎ Â ÌÎÇÃ

Êîìïàíèÿ DDeemmoonnwwaarree ðàçðàáîòàëà
òåõíîëîãèþ, ïïîçâîëÿþùóþ ççíà÷è-
òåëüíî ïïîâûñèòü ýýôôåêòèâíîñòü
âíóòðèèãðîâîé ððåêëàìû. ÑÑïåöèàëü-
íî ððàçðàáîòàííîå ïïðîãðàììíîå

îáåñïå÷åíèå ááóäåò ññîáèðàòü èèíôîðìàöèþ îî ããåéìå-
ðàõ, ààíàëèçèðóÿ èèõ èèãðîâûå ïïðèâû÷êè, àà òòàêæå èèí-
ôîðìàöèþ èèç èèõ ïïðîôàéëîâ. ÑÑ ååå ïïîìîùüþ ððåê-
ëàìîäàòåëè ññìîãóò ÷÷åòêî ïïðåäñòàâëÿòü, êêàêèå èèãðû
ñîáèðàþò êêàêóþ ààóäèòîðèþ, èè ððåêëàìèðîâàòü
èìåííî òòå ïïðîäóêòû, êêîòîðûå ááóäóò èèíòåðåñíû
ýòîé ààóäèòîðèè. ÑÑïëîøíàÿ ççàáîòà îî ëëþäÿõ! ®

ÈÃÐÎÂÀß ÐÐÅÊËÀÌÀ ÑÑÒÀÍÅÒ 
ÅÙÅ ÁÁÎËÅÅ ÍÍÀÂßÇ×ÈÂÎÉ

m e t a l  s a g a

ÑÀÃÀ Î ÒÀÍÊÀÕ

Metal SSaga — î÷åðåäíàÿ ðîëåâàÿ èã-
ðà îò Atlus — êîìïàíèè, êîòîðàÿ äàâ-
íî èçâåñòíà òåì, ÷òî ëþáèò äåëàòü
èãðû íà «ñåðüåçíûå» òåìû. Â îñíîâó
ñþæåòà Metal SSaga ïîëîæåíà èñòî-

ðèÿ î òîì, êàê ÷åëîâå÷åñòâî, ñòðàäàÿ îò çàãðÿçíåí-
íîñòè Çåìëè, ñîçäàëî ñóïåðêîìïüþòåð Noah, êîòî-
ðûé äîëæåí ðåøèòü ïðîáëåìó. È îí ðåøèë. Ðåøèë
óíè÷òîæèòü ÷åëîâå÷åñòâî. Íà÷àëàñü âîéíà... íó,
à äàëüøå âû çíàåòå. Íåñìîòðÿ íà áàíàëüíîñòü èñ-
òîðèè, òîí îíà çàäàåò èãðå î÷åíü ïðàâèëüíûé.
Ãëàâíûé ãåðîé Metal SSaga âîçãëàâëÿåò îòðÿä ëþ-

äåé, çàäà÷à êîòîðîãî óíè÷òîæèòü íå â ìåðó óìíûé
ñóïåðêîìïüþòåð è èçáàâèòüñÿ îò åãî íàñëåäèÿ. Äëÿ
ýòîé öåëè ëþäè èñïîëüçóþò òàíêè. Ñîîòâåòñòâåííî,
âîåâàòü ìîæíî â ÷åëîâå÷åñêîì îáëèêå èëè ñèäÿ
â êàáèíå áîåâîé ìàøèíû. Ïîñëåäíèå ïîçâîëåíî ìî-
äåðíèçèðîâàòü è èçìåíÿòü èõ âíåøíèé âèä. Âïðî-
÷åì, ïîõîæå, ÷òî óïðàâëÿòü ìû ñìîæåì íå îäíèìè
òîëüêî òàíêàìè, íî è äðóãîé òåõíèêîé. Ðàçðàáîò÷è-
êè îñîáî ïîä÷åðêèâàþò, ÷òî â Metal SSaga èãðîêó
áóäåò ïðåäîñòàâëåíà ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé.
Îôèöèàëüíî èçâåñòíî òàêæå, ÷òî ó èãðû áóäåò íå-
ñêîëüêî êîíöîâîê. ®

ÑÎÇÄÀÒÅËÈ MMETAL SSAGA ÎÎÁÅÙÀÞÒ 
ÍÀÌ ÁÁÅÑÏÐÅÖÅÄÅÍÒÍÓÞ ÑÑÂÎÁÎÄÓ ÄÄÅÉÑÒÂÈÉ

F

F

ÃÍÎÁÈÒÜ BULLY!

Áðèòàíñêèå ïîëèòèêè ïîäíÿëè âîïðîñ î òîì, ÷òîáû ðåç-
êî îãðàíè÷èòü ïðîäàæó Bully — èãðû, êîòîðóþ ñåé÷àñ
ðàçðàáàòûâàåò ñêàíäàëüíî èçâåñòíàÿ Rockstar. Ïî âïîë-
íå ïîíÿòíûì ïðè÷èíàì, íàðîäíûõ èçáðàííèêîâ âîëíóåò
òî, ÷òî ãëàâíûé ãåðîé èãðû áüåò íîãàìè è îêóíàåò ãîëî-
âîé â óíèòàç ñâîèõ ñâåðñòíèêîâ â øêîëå. Ðàññìàòðèâàåò-
ñÿ äàæå âàðèàíò î òîì, ÷òîáû âîîáùå çàïðåòèòü åå ïðî-
äàæó íà òåððèòîðèè Âåëèêîáðèòàíèè. Rockstar ñïîêîéíî
ïàðèðóåò íàïàäêè, à ñàìà äîâîëüíî ïîòèðàåò ðó÷êè: èãðà
ñàìà ñåáÿ ðàñêðó÷èâàåò, êàê è áûëî çàäóìàíî. ®

Òîëñòûé ñìåøíîé ïðîôåññîð â î÷êàõ —
îäíà øòóêà. Ñëàâà áîãó, íå çàáûëè.

À êîëû-òî, ïîõîæå, íåò...

Áóéñòâîì êðàñîê èãðà 
ÿâíî íå îòëè÷àåòñÿ.

Ðåàëèñòè÷íûé ñèìóëÿòîð
øêîëüíîé ñêàìüè
îæèäàåò óñïåõ íà
ôðàíöóçñêîì ðûíêå.

Ñîçäàòåëè ðåêëàìû
çðÿò â êîðåíü.

Äèçàéí óðîâíåé â 
èãðå î÷åíü ñïîðíûé. 
È î÷åíü ÿïîíñêèé.



Все знают ежика Соника.
Теперь предстоит узнать еще одного ежа.
Он не такой добрый и милый.
Он темный и мрачный.

Что скрывается за его действиями? УЖЕ В ПРОДАЖЕ

Ýòó èãðó âû âñåãäà 
ìîæåòå íàéòè â ìàãàçèíàõ:

èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.vgw.ru
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×åì ááëèæå ððåëèç TTrruuee CCrriimmee:: NNeeww YYoorrkk CCiittyy, òòåì
áîëüøå èèãðà ííàïîìèíàåò ïïåðâóþ ÷÷àñòü ññåðèàëà.
Ñ òòî÷êè ççðåíèÿ ããðàôèêè, èèãðà ïïîõîðîøåëà îîäíî-
çíà÷íî, àà ââîò ããåéìïëåé îîñòàëñÿ ïïî÷òè ííåèçìåííûì.
Ãåðîé ïïî-ïïðåæíåìó êêîëåñèò ïïî îîãðîìíîìó ììåãà-

ïîëèñó, îîõîòèòñÿ ííà ììàôèîçè èè ïïîïóòíî ááîðåòñÿ ññ óóëè÷íîé ïïðåñ-
òóïíîñòüþ, ññòàíîâÿñü ââ ïïðîöåññå ««õîðîøèì» èèëè ««ïëîõèì» êêîïîì.
Âïðî÷åì, ÷÷óòü ááîëåå èèíòåðåñíûì îîáåùàåò ññòàòü ññþæåò. ÄÄåëî
â òòîì, ÷÷òî ííà÷èíàë ííàø ããåðîé êêàê ÷÷ëåí óóëè÷íîé ááàíäû. ÌÌû ääàæå
çàñòàíåì ýýòîò ïïåðèîä ååãî ææèçíè. ÏÏî÷òè ííàâåðíÿêà òòåìíîå ïïðîøëîå
ãåðîÿ ääàñò îî ññåáå ççíàòü ââ ååãî ííîâîé ææèçíè.
Èçäàòåëü îîáíàðîäîâàë ññïèñîê ïïåñåí, êêîòîðûå ââîéäóò ââ ññàóíäòðåê
ê èèãðå. ÂÂ ííåãî ââîøëî ààæ 880 êêîìïîçèöèé! ÕÕåäëàéíåðîì ááóäåò
RReeddmmaann, êêîòîðûé ííàïèñàë ääëÿ TTrruuee CCrriimmee:: NNeeww YYoorrkk CCiittyy äâå
ýêñêëþçèâíûõ ïïåñíè.®

F

ÏÐÀÂÎÑÓÄÈÅ 
ÏÎ-ÍÜÞ-
ÉÎÐÊÑÊÈ
ÎÆÈÄÀÍÈÅ TTRUE CCRIME: 
NEW YYORK CCITY ÏÏÎ×ÒÈ ÇÇÀÊÎÍ×ÈËÎÑÜ

ÌÈËËÈÎÍ PSP 
ÅÆÅÌÅÑß×ÍÎ

Çà ïðîøåäøèå ñ ìîìåíòà çàïóñêà PSP 10 ìåñÿöåâ Sony ïîñòà-
âèëà â ìàãàçèíû 10 ìëí. ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâîê. Òàêèì îáðà-
çîì, PSP ñòàëà ñàìîé áûñòðî ïðîäàâàåìîé êîíñîëüþ Sony.
Îãîð÷àåò òîëüêî, ÷òî êîëè÷åñòâî ïðîäàííûõ èãð êóäà ìåíüøå,
÷åì èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëîñü. Ñåé÷àñ â ìàãàçèíàõ îêîëî

19.6 ìëí. èãð äëÿ PSP. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî çíà÷èòåëüíàÿ ÷àñòü ïîêóïàòåëåé
ïîðòàòèâíîé êîíñîëè ïðèîáðåòàåò åå íå äëÿ èãð, à äëÿ ïðîñìîòðà ôèëüìîâ
â ôîðìàòå UMD è, âîçìîæíî, äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ìóçûêè. Âïðî÷åì, ñ Play-
Station 22 â íà÷àëå åå æèçíåííîãî öèêëà áûëà ïîõîæàÿ ñèòóàöèÿ. À ïîòîì íè-
÷åãî, íàðîä âîøåë âî âêóñ. ®

SONY ÓÓÆÅ ÏÏÎÑÒÀÂÈËÀ 110 ÌÌËÍ. PPSP ÂÂ ÌÌÀÃÀÇÈÍÛ

F

Redman íå òîëüêî ñàóíä-
òðåêîì çàíèìàåòñÿ, íî è
â ñàìîé èãðå çàñâåòèëñÿ.

Íüþ-Éîðê — 
ñàìûé ïðàâèëü-
íûé ãîðîä äëÿ 
òàêèõ ïàöàíîâ.





016

spy

EEiiddooss IInntteerraaccttiivvee ïåðåèìåíîâàëà ààíîíñèðîâàííóþ
ðàíåå RRoollll CCaallll â ZZeerroo TToolleerraannccee. ÑÑóòü èèãðû îîò ýýòîãî
íå èèçìåíèëàñü, ííî ççâó÷àòü ííàçâàíèå ññòàëî ááîëåå
ãðîçíî. ÏÏî ññþæåòó, ââ ííåêîåì ôôóòóðèñòè÷åñêîì ììå-
ãàïîëèñå óóðîâåíü ïïðåñòóïíîñòè ïïðåâûñèë ââñå ððà-

çóìíûå ïïðåäåëû, òòàê ÷÷òî ýýëèòíîìó îîòðÿäó ïïîëèöèè ááûëî ïïðèêàçàíî
âàëèòü ððàñïàëüöîâàííûõ óóáëþäêîâ, òòåððîðèçèðóþùèõ ããîðîä. ÑÑóäÿ
ïî ññêðèíøîòàì, ââàëèòü ááóäåò ââåñåëî, îîäíàêî, êêðîìå ããðàôèêè èè ôôè-
çè÷åñêîãî ääâèæêà HHaavvookk èãðå ïïîõâàñòàòüñÿ îîñîáåííî ííå÷åì. ÕÕîòÿ
ïðè ããðàìîòíîì ïïîäõîäå ññî ññòîðîíû ððàçðàáîò÷èêîâ ääàæå ýýòîãî ååé
ìîæåò õõâàòèòü ääëÿ óóñïåõà.

ÍÀÑÌÅØÈ ÂÑÅÕ ËÞÄÅÉ!
DESTROY AALL HHUMANS! ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß ÂÂ ÌÌÓËÜÒÑÅÐÈÀË

Êîìïàíèÿ Fox êóïèëà ïðàâà íà ñîç-
äàíèå êîìïüþòåðíîãî àíèìàöèîííîãî
ñåðèàëà ïî ìîòèâàì Destroy AAll
Humans! («Çàìî÷è âñåõ ëþäåé!»). Êî-
ìåäèéíûé ñåðèàë äîëæåí â ñêîðîì

âðåìåíè ïîÿâèòüñÿ íà àìåðèêàíñêîì òåëåâèäåíèè.
Âîò áûëî áû çàáàâíî, åñëè áû êòî-íèáóäü èç îòå÷å-
ñòâåííûõ òåëåâèçèîíùèêîâ êóïèë ïðàâà íà åãî ïî-
êàç íà ðîññèéñêèõ êàíàëàõ. Åùå çàáàâíåå, åñëè áû
ïåðåâîäîì è îçâó÷êîé ñåðèàëà çàíÿëèñü òå æå ëþ-
äè, êîòîðûå ëîêàëèçîâàëè «Çàìî÷è âñåõ ëþäåé!»
Ó íàøèõ çàêîíîäàòåëåé ïîÿâèëñÿ áû âåëèêîëåïíûé
ïîâîä ïîñêàíäàëèòü, ïîçàñåäàòü è, áûòü ìîæåò, äà-
æå ïðèêðûòü êàêîé-íèáóäü êàíàë. ®

F
ÏÐÈÊÀÇÀÍÎ ÌÎ×ÈÒÜ
ZERO TTOLERANCE ÏÏÎÏÎËÍÈÒ ÐÐßÄÛ ÇÇÐÅËÈÙÍÛÕ, ÕÕÎÒß ÈÈ ÁÁÅÑÒÎËÊÎÂÛÕ ØØÓÒÅÐÎÂ ÍÍÀ PPS2

ÂÑÅ ÇÀËÈÒÜ — È ÁÓÄÅÒ ÌÀËÎ
Datel àíîíñèðîâàëà æåñòêèé äèñê äëÿ PSP åìêîñòüþ 4 Ãá.
Ñîçäàòåëè ïîä÷åðêèâàþò, ÷òî òàêîãî îáúåìà õâàòèò äëÿ
õðàíåíèÿ íà äèñêå íåñêîëüêèõ ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëüìîâ
èëè 1000 ïåñåí. Äèñê áóäåò ïðîäàâàòüñÿ âìåñòå ñ àêêóìó-
ëÿòîðîì, åìêîñòü êîòîðîãî âäâîå ïðåâûøàåò åìêîñòü àêêó-
ìóëÿòîðà äëÿ PSP.

ÑÒÎ ÌÈËËÈÀÐÄÎÂ — ÍÅ ÏÐÅÄÅË?
Ïî ïðîãíîçàì êîìïàíèè Informa TTelecoms aand MMedia, ñóì-
ìàðíûé äîõîä âñåõ ó÷àñòíèêîâ èãðîâîé èíäóñòðèè ê 2007
ãîäó ñîñòàâèò $58.9 ìëðä. Ñåé÷àñ ýòî «âñåãî ëèøü» $35.3
ìëðä.

KONAMI ÑËÈÂÀÅÒÑß
Óäðó÷åííàÿ ñîêðàùåíèåì äîõîäîâ, Konami îáúÿâèëà î íà-
÷àëå ðåñòðóêòóðèçàöèè. Â ðåçóëüòàòå åå ïðîâåäåíèÿ ÿïîí-
ñêèå èãðîâûå ïîäðàçäåëåíèÿ êîìïàíèè îáúåäèíÿòñÿ ñ çà-
ðóáåæíûìè, ÷òî ïîçâîëèò ñäåëàòü ñèñòåìó óïðàâëåíèÿ áî-
ëåå ïðîçðà÷íîé è ýôôåêòèâíîé.

F

Ïðèìîäíåííàÿ áðàòâà 
áóäóùåãî.

Ýðèê Êàðòìàí íàâåðíÿêà
íàøåë áû îáùèé ÿçûê 
ñ ýòèì ïåðñîíàæåì.
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Íà÷àâ ýýêñïàíñèþ ââ êêîñìîñ, ÷÷åëîâå÷åñòâî
íåîæèäàííî ññòîëêíóëîñü ññ ââðàæäåáíîé
èíîïëàíåòíîé ððàñîé. ××òîáû ððàçîáðàòüñÿ
â ââîïðîñå, ííà ääàëåêóþ ïïëàíåòó ïïðèáûëà
ãðóïïà ííàåìíèêîâ, êêîòîðûì ïïðåäñòîèò

óíè÷òîæèòü óóïðÿìûõ ããóìàíîèäîâ. ÄÄëÿ ýýòèõ ööåëåé èèì ïïðå-
äîñòàâëåíî ïïÿòüñîò ((äà-ääà, èèìåííî ïïÿòüñîò) ââèäîâ îîðó-
æèÿ èè ÷÷åòûðå ääåñÿòêà ââèäîâ ááðîíè. ÇÇàíèìàòüñÿ óóíè÷òî-
æåíèåì èèíîïëàíåòÿí ííà ýýòîò ððàç ïïðåäñòîèò ííà PPSSPP. 
Òàê ââ êêðàòêîì ïïåðåñêàçå ççâó÷èò ïïðåññ-ððåëèç ïïî èèãðå
BBoouunnttyy HHoouunnddss. Ïî ììíåíèþ ððåäàêöèè, êêîììåíòàðèè òòóò
èçëèøíè. ®®

Namco ïîäåëèëàñü èíôîðìàöèåé î
ñþæåòå Tales oof LLegendia, íîâîé ÷àñ-
òè ðîëåâîãî ñåðèàëà Tales oof… Ãëàâ-
íûå ãåðîè èãðû — Senel è åãî ñåñòðà
Shirley, êîòîðûå îêàçàëèñü íà ãèãàíò-

ñêîì êîðàáëå. Íà íåì, ðàçóìååòñÿ, òóò æå ñòàëè ïðî-
èñõîäèòü ðàçíûå çàãàäî÷íûå ïðîèñøåñòâèÿ. Òàê,
âñÿêàÿ íå÷èñòü ñòàëà îõîòèòüñÿ çà Shirley, êîòîðàÿ,
êàê ïîëàãàþò íåäðóãè, ìîæåò óïðàâëÿòü êîðàáëåì ñè-
ëîé ìûñëè. Îäíàæäû åå ïîõèùàþò, è Senel îòïðàâëÿ-
åòñÿ ñïàñàòü ñåñòðó. 
Èãðîâîé ïðîöåññ íå ïðåòåðïèò çàìåòíûõ èçìåíåíèé
ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè Tales oof… Îä-
íàêî ðàçðàáîò÷èêè íåìàëî ïîòðóäèëèñü íàä òåì, ÷òî-
áû îáëàãîðîäèòü ãðàôèêó â èãðå. Â ðåçóëüòàòå ìû
óâèäèì àíèìåøíóþ äî ìîçãà êîñòåé, íàñêâîçü ìóëü-
òÿøíóþ è áåñêîíå÷íî î÷àðîâàòåëüíóþ èãðó. ®

F

ÄÂÀ ÊÀÏÈÒÀÍÀ

ÈÍÎÏËÀÍÅÒÍÎÉ ÊÐÎÂÈ ÕÂÀÒÈÒ ÍÀ ÂÑÅÕ
NAMCO ÏÏÐÅÄÑÒÀÂÈËÀ ÍÍÎÂÛÉ, ÍÍÅ ÂÂ ÌÌÅÐÓ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ ØØÓÒÅÐ ÄÄËß PPSP —— BBOUNTY HHOUNDS

F

ÍÀ ÁÈÑ

Â ñâÿçè ñî ñêîðûì âûõî-
äîì Shadow oof tthe
Colossus â Åâðîïå, Sony
ðåøèëà ïåðåèçäàòü êóëü-
òîâóþ Ico, ñâîåîáðàçíûì

ñèêâåëîì êîòîðîé è ÿâëÿåòñÿ Shadow oof
the CColossus. Äåëî â òîì, ÷òî â Åâðîïå Ico
îêàçàëàñü íà ðåäêîñòü ïðîâàëüíîé èãðîé,
íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî êðèòèêè áóêâàëüíî
ðàññûïàëèñü â ïîõâàëàõ åé. Sony ñíÿëà åå
ñ ïðîèçâîäñòâà. ×àñòü ãåéìåðîâ ñëèøêîì
ïîçäíî îñîçíàëà, ÷åãî ñåáÿ ëèøèëà, è ñòà-
ëà èñêàòü èãðó, íî åå óæå ôèçè÷åñêè íè-
ãäå íå áûëî. Èäÿ íàâñòðå÷ó ôàíàòàì, Sony
ðåøèëà ïåðåèçäàòü Ico. Âåðîÿòíåå âñåãî,
â íåêîòîðûõ ìàãàçèíàõ Shadow oof tthe
Colossus è Ico áóäóò ïðîäàâàòüñÿ âìåñòå
ïî ñïåöèàëüíîé ñíèæåííîé öåíå.®

SONY ÐÐÅØÈËÀ 
ÏÅÐÅÈÇÄÀÒÜ IICO

F
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÐÐÀÑÊÐÛËÈ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÅ 
ÒÀÉÍÛ ÑÑÞÆÅÒÀ TTALES OOF LLEGENDIA 

Òàêèõ çàáàâíûõ èãðî-
âûõ ìîäåëåé ìû 
íå âèäåëè óæå äàâíî.

Íàñåêîìîîáðàçíûå
èíîïëàíåòÿíå. 
Êàê ýòî ñâåæî!

Èçûñêàííîñòüþ äèçàéíà
èãðà íàñ íå áàëóåò.

Ãðàôèêà Ico
äàâíî óñòàðåëà,
îäíàêî ýñòåòè-
÷åñêè èãðà 
ñîâåðøåííî 
áåçóïðå÷íà.

À ÿ âîò 
âòàéíå ìå÷òàþ 

çàìî÷èòü âñåõ ëþäåé.
Òîëüêî òññ!
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TTaakkee 22 êóïèëà ïïðàâà ííà èèçäàíèå èèãðû
TThhee DDaa VViinnccii CCooddee. ÊÊàê ÷÷àùå ââñåãî èè
áûâàåò ââ òòàêèõ ññëó÷àÿõ, èèãðà îîñíîâà-
íà ííà îîäíîèìåííîì ôôèëüìå, ññíÿòîì,
â ññâîþ îî÷åðåäü, ïïî êêíèãå ÄÄýíà ÁÁðàó-

íà, ííà êêîòîðîé ññåé÷àñ ïïîìåøàíî ïïîëçåìíîãî øøàðà.
Èãðó îîáåùàþò ññäåëàòü ççàõâàòûâàþùèì òòðèëëåðîì
(êîèì èè ÿÿâëÿåòñÿ êêíèãà), ííî ññ ýýêøí-ýýïèçîäàìè. ÏÏîêà
èìåííî ííàëè÷èå ýýòèõ ýýïèçîäîâ èè ïïóãàåò, õõîòÿ ááåç ííèõ
èãðà ååäâà ëëè ââûçâàëà ááû èèíòåðåñ óó ïïóáëèêè.

ÐÀÑÊÎÄÈÐÎÂÀÒÜ 
ÄÀ ÂÈÍ×È!
THE DDA VVINCI CCODE —— 
ÈÃÐÀ ÏÏÎ ÔÔÈËÜÌÓ ÏÏÎ ÊÊÍÈÃÅ. 
Ê ÄÄÎÁÐÓ ËËÈ?

F

Êîìïàíèÿ
THQ êóïèëà
ïðàâà íà
ñîçäàíèå
èãð ïî ëè-

öåíçèè Conan tthe BBarbarian.
Ñóäÿ ïî âñåìó, îíè áóäóò
ñâÿçàíû ëèøü ñ ëåãåíäàð-
íîé ñåðèåé êíèã î çíàìåíè-
òîì êèììåðèéöå. Íà ôèëüìû
æå î Êîíàíå, â êîòîðûõ
ñíÿëñÿ ñàì ìèñòåð Êàëè-
ôîðíèÿ, äåéñòâèå ëèöåíçèè
íå ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ. Òåì
íå ìåíåå, THQ âåðèò â óñïåõ
áóäóùèõ èãð, î êîòîðûõ ïî-
êà íå èçâåñòíî ðåøèòåëüíî
íè÷åãî.

s t e v e n  s p i e l b er g

ÑÏÈËÁÅÐÃ ÎÒÄÀËÑß ELECTRONIC ARTS
ÑÒÈÂÅÍ ÑÑÏÈËÁÅÐÃ ÁÁÓÄÅÒ ÓÓ×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ ÂÂ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÒÒÐÅÕ ÈÈÃÐ EELECTRONIC AARTS

Electronic AArts îáúÿâèëà î òîì, ÷òî ïîä-
ïèñàëà ñîãëàøåíèå ñî Ñòèâåíîì Ñïèë-
áåðãîì, ñîãëàñíî êîòîðîìó òîò îáÿçóåò-
ñÿ ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ñîçäàíèè òðåõ ïðî-
åêòîâ EA. Ïðè÷åì âñå ïðàâà íà èãðû îñ-

òàþòñÿ ó èçäàòåëÿ. Ñïèëáåðã æå ïîëó÷àåò ïðàâà íà ýê-
ðàíèçàöèþ èãð. Ñàìè ïðîåêòû ïîêà íå íàçâàíû, îäíàêî
ðàáîòà íàä ïåðâûì èç íèõ óæå âåäåòñÿ. Óäèâèòåëüíåå
âñåãî òî, ÷òî Ñïèëáåðã «ïðîäàëñÿ» èìåííî Electronic
Arts, âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàíèìàòüñÿ êîìïàíèåé
DreamWorks Interactive, êîòîðóþ îí ñàì æå è îñíîâàë.

F

F

Ñïèëáåðã îäíàæäû ñïàñ ðÿäîâîãî
Ðàéàíà, è ñ òåõ ïîð ïîâòîðåíèå ýòîãî
ïîäâèãà ñòàëî åäâà ëè íå îñíîâíûì
åãî çàíÿòèåì. Óæ â èãðàõ-òî òî÷íî.

ß óçíàë, êàêóþ 
íîâóþ èãðó äåëàåò Ñïèëáåðã.
Ýòî åäâà íå ñòîèëî ìíå

ïðàâîãî ãëàçà.

ÍÀØÅÑÒÂÈÅ ÊÎÍÀÍÎÂ
«ÊÎÍÀÍ-ÂÂÀÐÂÀÐ» ÎÎÁÐÅÒÅÒ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÅ
ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÅ ÂÂÎÏËÎÙÅÍÈÅ ÑÑÒÀÐÀÍÈßÌÈ TTHQ

Øâàðö íå Äèçåëü —
ëèöåíçèþ íà ñâîþ
âíåøíîñòü íå ïðîäàñò.



Òû — ïðèðîæäåííûé âîèí. Ñèðîòà, âîñïèòàííûé
ñïàðòàíöàìè äëÿ áèòâ, èçáðàííûé áîãàìè äëÿ ïîáåä. 
Òåïåðü òåáå ïðåäñòîèò ïîêàçàòü, ÷åãî òû ñòîèøü â ñàìûõ
ýïè÷åñêèõ áàòàëèÿõ, êàêèå òîëüêî ïîÿâëÿëèñü íà êîíñîëè 
çà âñå âðåìÿ åå ñóùåñòâîâàíèÿ.

Ñðàæàéñÿ ðóêà îá ðóêó ñ òûñÿ÷àìè áåññòðàøíûõ âîèíîâ
ïîñðåäè íåîáúÿòíûõ ïîëåé áèòâû. Íè÷òî íå ìîæåò
îñòàíîâèòü òåáÿ. Íè ìîãóùåñòâî Ðèìà, íè ìîãóùåñòâî
òåìíûõ âîëøåáíèêîâ, íè ÿðîñòü ìèôè÷åñêèõ ÷óäîâèù.
Èñïîëüçóé äàðîâàííóþ áîãàìè ñèëó, ÷òîáû ïðîéòè 
òðîïîé ñóäüáû îò ïðîñòîãî âîèíà äî ãåðîÿ è íàñòîÿùåé
ëåãåíäû!

www.sega-europe.com

«Ãèáðèä ñàìûõ ñìåëûõ è ïîïóëÿðíûõ ðåøåíèé, âñòðå÷àþùèõñÿ â ñîâðåìåííûõ
ýêøíàõ. Ìàñøòàáíîñòü, ïðèñóùàÿ âñåì èãðàì Creative Assembly, ïîäêóïàåò 
ñ ïåðâûõ ìèíóò». PLAYSTATION 2 OFFICIAL MAGAZINE ÐÎÑÑÈß
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Ýòó èãðó âû âñåãäà 
ìîæåòå íàéòè â ìàãàçèíàõ:

èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.vgw.ru
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SQUARE ENIX ÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÎ ÇÀÐÀÁÎÒÀËÀ 
ÍÀ FINAL FANTASY F

Square EEnix îòðàïîðòîâà-
ëà, ÷òî ïîñòàâèëà â
ÿïîíñêèå ìàãàçèíû 700
òûñ. êîïèé Final FFantasy
VII: AAdvent CChildren. Ñþ-

äà âêëþ÷åíû êîïèè ôèëüìà íà DVD,
UMD, à òàêæå åãî êîëëåêöèîííîå èçäàíèå
çà $260. Ïðåäûäóùàÿ ïîïûòêà Square
ïðåâðàòèòü Final FFantasy â êèíî ñ òðåñ-
êîì ïðîâàëèëàñü. Final FFantasy: TThe
Spirits WWithin ñîáðàë ÷óòü áîëüøå $30
ìëí. ïðè áþäæåòå â $135 ìëí. Ñåé÷àñ óæå
î÷åâèäíî, ÷òî Advent CChildren íå ïîâòî-
ðèò ñóäüáó ïðåäøåñòâåííèêà. Îäíàêî
ïåðñïåêòèâû ôèëüìà çà ïðåäåëàìè ßïî-
íèè ïî-ïðåæíåìó îñòàþòñÿ íåÿñíûìè.
Îôèöèàëüíî ïîêà íå íàçâàíà äàæå äàòà
àìåðèêàíñêîãî ðåëèçà. Íå ãîâîðÿ óæå î
åâðîïåéñêîì, êîòîðûé ìîæåò íå ñîñòî-
ÿòüñÿ âîâñå. ®

ÔÈËÜÌ FFINAL FFANTASY VVII: AADVENT CCHILDREN ÑÑÒÀË ÕÕÈÒÎÌ 
ÏÐÎÄÀÆ ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ

Ïèñòîëåòèùå íàøåé
ìå÷òû. Íàøåé
ôèíàëüíîé ôàíòàçèè...

Ïðè÷åñêè â ñòèëå Final
Fantasy — ýòî ñâÿòîå.

ÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐ
ÂÎÏÐÎÑÛ:
1. Ñêîëüêî âàì ëåò?
2. Êàêîâ âàø ðîä çàíÿòèé è äîëæíîñòü?
3. Êàêîâ âàø óðîâåíü äîõîäà (ìåíåå $ 400 â ìåñÿö; îò $400 äî $1000
â ìåñÿö; áîëüøå $1000 â ìåñÿö)?
4. Êàê âû ïðîâîäèòå ñâîáîäíîå âðåìÿ?
5. Îáëàäàòåëåì êàêèõ êîíñîëåé (â òîì ÷èñëå ïîðòàòèâíûõ) âû ÿâëÿåòåñü?
6. Ñêîëüêî ëèöåíçèîííûõ èãð äëÿ PlayStation 2 è/èëè PSP 
âû ïîêóïàåòå â ìåñÿö?
7. Âàøå ìíåíèå î æóðíàëå, ïðåäëîæåíèÿ è êîììåíòàðèè.

Îòâåòû ïðîñèì îòïðàâëÿòü ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå íà àäðåñ info@solitary.ru
ñ ïîìåòêîé «Êîíêóðñ» â òåìå ïèñüìà, à òàêæå ïî÷òîé ïî àäðåñó 125183
ã. Ìîñêâà, óë. Ãåíåðàëà Ðû÷àãîâà, ä. 26, èçäàòåëüñòâî Solitary Publishing
ñ ïîìåòêîé «Êîíêóðñ PS2OM».
Â ïèñüìå íå çàáóäüòå óêàçàòü êîíòàêòíûé e-mail èëè òåëåôîí è âàøå èìÿ.
Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ äî 1 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà.

PS2OM ÐÀÇÄÀÅÒ ÏÐÈÇÛ! ÏÎËÓ×È 
PLAYSTATION 2 È ÌÎÐÅ ÄÐÓÃÈÕ ÏÎÄÀÐÊÎÂ!

Âíèìàíèå! Ñóïåðàêöèÿ!
Æóðíàë PS2 ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé Logitech îáúÿâëÿåò êîíêóðñ!

Âñåãî ëèøü îòâåòèâ íà âîïðîñû íàøåé àíêåòû, âû ìîæåòå âûèãðàòü îäèí
èç ìíîæåñòâà ïðèçîâ!

Êàæäûé òðèäàöòûé îòâåòèâøèé ïîëó÷èò áåñïëàòíóþ ïîëóãîäîâóþ ïîäïèñêó
íà æóðíàë PlayStation 2 Official Magazine Ðîññèÿ.

Êàæäûé  ïÿòèäåñÿòûé - ëèöåíçèîííóþ èãðó äëÿ PlayStation 2.
Êàæäûé ñîòûé - èãðîâîé êîíòðîëëåð îò Logitech.

Âñå ïðèñëàííûå îòâåòû ïðèíèìàþò ó÷àñòèå â ëîòåðåå, ïîáåäèòåëü êîòîðîé
ïîëó÷èò ãëàâíûé ïðèç - PLAYSTATION2!!!
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Ну, вот и дождались. Хотя делаем 
мы этот номер в октябре, лавина 
осенних релизов уже началась. 
В ноябре вообще будет что-то 
страшное. И хотя релизы — это, 
конечно, хорошо, осенью практи-
чески всегда бывает очень мало 
анонсов. Зачем что-то анонсиро-
вать сейчас, когда у всех на уме 
лишь одно: Рождество. А то, что 
будет после, — гори огнем. Вот 
наступит декабрь, тогда и пого-
ворим. А сейчас нам приходится 
довольствоваться новой инфор-
мацией лишь о немногих потен-
циальных хитах, которые выйдут
в следующем году. Впрочем,
и этих немногих иногда бывает 
достаточно. Например, когда в их 
числе Hitman: Blood Money и Tomb 
Raider: Legend. Оба сериала сколь-
ко угодно могут себя компромети-
ровать, но народная (и, что харак-
терно, редакционная) любовь
к ним не ослабевает. Очень может 
быть, что оно и к лучшему.

monitor
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î ÃÐßÄÓÙÈÕ ÏÐÎÅÊÒÀÕ

СЕРИЯ HITMAN — РЕДКИЙ ПРИМЕР УСПЕШНОГО ДОЛГОЖИТЕЛЬСТВА. СЕРИЯ HITMAN — РЕДКИЙ ПРИМЕР УСПЕШНОГО ДОЛГОЖИТЕЛЬСТВА. 
КАЖДЫЙ СЛЕДУЮЩИЙ ЭПИЗОД НИ В ЧЕМ НЕ УСТУПАЕТ ПРЕДЫДУЩЕМУ, 
И BLOOD MONEY НЕ СТАНЕТ ИСКЛЮЧЕНИЕМ.И BLOOD MONEY НЕ СТАНЕТ ИСКЛЮЧЕНИЕМ.

HITMAN: BLOOD MONEYHITMAN: BLOOD MONEY
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MARC ECKO’S GETTING UP
На первый взгляд, свежий, необычный проект. Сочета-
ние рисования и мордобоя действительно неожиданно.

THE CHRONICLES OF NARNIA
Харкдорный ролевой экшн для тех, кто вырос
на «Хрониках Нарнии». 

TOMB RAIDER LEGEND
Лара стала еще очаровательнее и грациознее.
À нововведения в игровом процессе... Äà ïåñ ñ íèìè!

METAL GEAR ACID 2
Новые режимы привлекут в свои сети новых поклон-
ников и íàäîëãî удержат старых.

APE ESCAPE: ON THE LOOSE
Ловить беглых обезьян на PSP — еще более увлека-
тельное занятие, чем на PS2. H
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SOCOM 3: US NAVY SEALS
Многочисленные нововведения и славная история 
сериала дают повод надеяться на лучшее.
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ÎÏÛÒ ÐÀÁÎÒÛ ÅÑÒÜ, ÈÙÓ ÎÏÛÒ ÇÀÐÏËÀÒÛ

Áåçûìÿííûé ëûñûé êèëëåð ñî øòðèõêîäîì íà çàòûë-
êå — ïîæàëóé, ñàìûé íåñ÷àñòíûé ïåðñîíàæ âî âñåé
âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè. Ðîæäåííûé óìîì áåñ÷åëî-

âå÷íîãî ó÷åíîãî, îí òàê è íå íàøåë ïîêîÿ â æèçíè. Èç ýïèçîäà
â ýïèçîä 47-é óáèâàåò, óáèâàåò è óáèâàåò áåñïîìîùíûõ îñòî-
ëîïîâ, åãî ðóêè ïî ëîêîòü â êðîâè, à êîíöà æåñòîêîìó ïðîìûñ-
ëó ïî ñåé äåíü íå âèäíî. «Êëèåíòû» íåíàñûòíîãî Àãåíòñòâà íå
èññÿêàþò, ñêîëüêî áû óáèéöà èõ íè äóøèë (ðåçàë, òîïèë, òðà-
âèë — âûáèðàéòå ïî âêóñó). Õîòÿ ó êðîâàâîé ïðîôåññèè åñòü
ñâîè ïëþñû, íàïðèìåð, ïóòåøåñòâèÿ. 47-é îáëåòåë óæå ïîëìè-
ðà, ïîáûâàë â Öåíòðàëüíîé è Âîñòî÷íîé Åâðîïå, íàâåñòèë çàñ-
íåæåííûé Ïåòåðáóðã è äàæå íàâåë øîðîõó â Êîëóìáèè.

ÄÅÍÜÃÈ ÄÎËÆÍÛ ÐÀÁÎÒÀÒÜ!
Ïðàâäà, î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ óáèéñòâ íå ñóëèò ýêçîòè÷íûõ êî-
ìàíäèðîâîê. Îñíîâíûå äåéñòâèÿ Hitman: Blood Money ðàç-
âåðíóòñÿ íà òåððèòîðèè Ñîåäèíåííûõ Øòàòîâ, ëèøü ïàðó
ðàç Ëûñîìó óäàñòñÿ âûðâàòüñÿ èç öàðñòâà çàãíèâàþùåãî êà-
ïèòàëèçìà â Ñòàðûé Ñâåò. 

Âïðî÷åì, ó IO â ðóêàâå òóçîâ õâàòàåò è áåç ýòîãî. Äåíüãè —
ãëàâíûé èç íèõ. Ìû äàâíî çíàåì 47-ãî êàê íàåìíîãî óáèéöó,
îäíàêî åùå íè ðàçó íå âèäåëè, ÷òîáû Ëûñîìó ïëàòèëè.
Â Blood Money òðóäîâàÿ ñïðàâåäëèâîñòü íàêîíåö âîñòîðæå-
ñòâóåò. Êàæäîå óñïåøíîå çàäàíèå áóäåò îñåäàòü â êàðìàíå
êèëëåðà òâåðäîé âàëþòîé. Çíà÷èò ëè ýòî, ÷òî øàìïàíñêîå è
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HITMAN: BLOOD MONEY
Ñîâåòû íà÷èíàþùèì

Áîãàòñòâî èãðîâûõ âîçìîæíîñòåé ïðèÿòíî óäèâëÿåò.
Â Hitman: Blood Money ïðîòèâîñòîÿòü óáèéöå áóäóò äà-
æå áðàòüÿ íàøè ìåíüøèå. Îäèí èç «êëèåíòîâ» 47-ãî
ïîñòîÿííî ïðåáûâàåò â îáùåñòâå ìàëåíüêîãî ìîïñà.
Ñàìûé ïðîñòîé ñïîñîá ïîäîáðàòüñÿ ê æåðòâå — ïðèêè-
íóòüñÿ ôîòîãðàôîì. Îäíàêî âðåäíàÿ ñîáà÷êà ñïîñîá-
íà ðàñêðûòü èíêîãíèòî êèëëåðà, à ïîòîìó íåîáõîäèìî
ïðåæäå îòðàâèòü ñêîòèíó. Æåñòîêî? Äîïóñòèì. Çàòî
î÷åíü æèçíåííî!
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áëèí÷èêè ñ êðàñíîé èêðîé íàâñåãäà ïðîïèøóòñÿ â ðàöèî-
íå ãåðîÿ? Íå èñêëþ÷åíî, îäíàêî, ÷òî íè òðàïåçû, íè èíûå
ïîâñåäíåâíûå õëîïîòû â èãðå òàê è íå ïîÿâÿòñÿ. Ðàçðà-
áîò÷èêè äîâåðÿò íàì èñêëþ÷èòåëüíî «öåëåâûå» ðàñõîäû.

Ïåðåä êàæäîé ìèññèåé Ëûñîãî îáåùàþò ïóñêàòü â «ìà-
ãàçèí», ãäå çà ãðÿçíûå äåíüãè ìîæíî ïðèîáðåñòè ëþáûå
ïèñòîëåòû, àâòîìàòû, âèíòîâêè è äàæå âçðûâ÷àòêó. Õîòÿ
íàñòîÿùèå «ïðîôè» è íàãèøîì îïàñíû. Ëèøåííûé îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ êèëëåð ñïîñîáåí óëîæèòü ïðîòèâíè-
êà ëþáûì ïîäðó÷íûì ñðåäñòâîì — îò øàðèêîâîé ðó÷êè
äî îáûêíîâåííîãî òîñòåðà. Â ñàìîì êðàéíåì ñëó÷àå —
ïðîñòî äî ñìåðòè çàáüåò êóëàêàìè.

Îòäåëüíàÿ òåìà — ðàçíîîáðàçíûå ïðèìî÷êè äëÿ ìî-
äåðíèçàöèè ñòâîëîâ. Êîëëåêòèâ ñòóäèè ïîñ÷èòàë íåäîñòà-
òî÷íûì àðñåíàë èç íåñêîëüêèõ äåñÿòêîâ ñìåðòîíîñíûõ
èãðóøåê è ïîçâîëèë íàì ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ êàæäûì
îòäåëüíî âçÿòûì ýêçåìïëÿðîì. Çà íåáîëüøóþ öåíó ìîæ-
íî ïðèêðóòèòü ê øòóðìîâîé âèíòîâêå îáîéìó ïîâûøåí-
íîé âìåñòèìîñòè èëè îñíàñòèòü «ñíàéïåðêó» óëó÷øåííîé
îïòèêîé. Òàêèì îáðàçîì, 47-ìó ïðèäåòñÿ ðåæå ïåðåçàðÿ-
æàòü îðóæèå, à ïóëè áóäóò êó÷íåå ëîæèòüñÿ â öåëü. Ñëî-
âîì, ïåðåä íàìè îòêðîåòñÿ óéìà âîçìîæíîñòåé ïîâûñèòü
«ïðîèçâîäèòåëüíîñòü òðóäà».

ÂËÀÄÅÅØÜ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÅÉ —
ÂËÀÄÅÅØÜ ÌÈÐÎÌ
Îäíàêî åñëè òðàòèòü ÷åñòíî çàðàáîòàííûå äîëëàðû èñ-
êëþ÷èòåëüíî â «îðóæåéêå», òî è íà ÿäåðíóþ áîåãîëîâêó
íàêîïèòü íåäîëãî, à òîãäà âåñü áàëàíñ — êîòó ïîä õâîñò.
Áëàãî, â ïëàíàõ ó IO äàëåêî íå îäíà ðàñõîäíàÿ ñòàòüÿ. Ëû-
ñîìó ïðåäñòîèò ïëàòèòü åùå è çà èíôîðìàöèþ.

Ñïîñîáîâ ïðîõîæäåíèÿ ìèññèé îæèäàåòñÿ ñòîëüêî, ÷òî
ìû, ïî ìíåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ, íè çà ÷òî íå îòêðîåì èõ âñå.
Çàòî íåäîñòàòîê ñîîáðàçèòåëüíîñòè ëåãêî êîìïåíñèðóþò
äåíüãè. Çà íåñêîëüêî õðóñòÿùèõ áàêñîâ ñòóäèÿ ãîòîâà ïîä-
ðîáíî èíñòðóêòèðîâàòü íà÷èíàþùèõ óáèéö. Ëþáèìûé
ïðèìåð ðàçðàáîò÷èêîâ — «ìîêðîå äåëî» â îïåðíîì òåàòðå.
47-é âî âðåìÿ ðåïåòèöèè äîëæåí ïîðåøèòü ñîëèñòà. Êàê
óáèéöà âûïîëíèò çàêàç, íèêîãî íå âîëíóåò, íî IO àãèòèðóåò

Ãðàæäàíñêèõ ìîæíî èñ-

ïîëüçîâàòü êàê æèâîé ùèò.

Ñïîêîéíî, ìóæèê, áîëüíî íå áóäåò.

Áåñïëàòíûå ýêñêóðñèè

Ðåàëèñòè÷íûìè â èãðå îáåùàþò áûòü íå òîëüêî ãå-
ðîè, íî è óðîâíè. Ðàáîòàÿ íàä èíòåðüåðàìè
êàçèíî, òåàòðà è äðóãèõ îáùåñòâåííûõ çäà-
íèé, IO ñòàðàëàñü ïðèäåðæèâàòüñÿ èõ íà-
ñòîÿùåé ïëàíèðîâêè. Åñëè ïîñåòèòü «æè-
âîé» Ëàñ-Âåãàñ äëÿ âàñ ïðîáëåìàòè÷íî,
îçíàêîìüòåñü õîòÿ áû ñ åãî âèðòóàëüíîé
êîïèåé â Hitman: Blood Money.

Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 2 ìåñÿöà
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çà èçÿùíûå ñïîñîáû ðåøåíèÿ ïðîáëåì. Íàïðèìåð, ìîæíî
çàìåíèòü áóòàôîðñêóþ «Áåðåòòó», èç êîòîðîé â ïåâöà
ñòðåëÿþò ïî ñöåíàðèþ, íà íàñòîÿùèé ïèñòîëåò. Âñåãäà
ïðèÿòíåå òâîðèòü äîáðî ÷óæèìè ðóêàìè... Íå ïðîêàòèëî ñî
ñòâîëîì, óðîíèòå íà òåíîðà ëþñòðó. Äåñÿòü êèëîãðàìì
ñòåêëà è ìåòàëëà â îðãàíèçìå íå îñòàâÿò æåðòâå è øàíñà.
Äëÿ íåáîëüøîé øàáàøêè â êàçèíî ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëà-
ãàþò åùå áîëåå èçîùðåííóþ êîìáèíàöèþ. 47-é ìèíèðóåò
ëèôò, ïîñëå ÷åãî, íå òàÿñü, ðàññòðåëèâàåò æåðòâó. Ïîñåòè-
òåëè, åñòåñòâåííî, ïàíèêóþò, ëîìÿòñÿ ê ëèôòó... Áà-áàõ, è
î÷åâèäöû äðàìû ïðåâðàùàþòñÿ â ôàðø. Âû äî ñèõ ïîð
ñ÷èòàåòå âèäåîèãðû äåòñêîé çàáàâîé?

ÄÓÐÍÀß ÑËÀÂÀ
Èìèòàöèÿ íåñ÷àñòíûõ ñëó÷àåâ èãðàåò è ñóãóáî ïðàêòè÷åñ-
êóþ ðîëü. Ðàçðàáîò÷èêè âäîõíóëè åùå êàïåëüêó æèçíè
â âèðòóàëüíûé ìèð, ïîýòîìó óñòðîèòü êðîâàâóþ áàíþ
è âûéòè ñóõèì èç âîäû óæå íå ïîëó÷èòñÿ. «Ñâèäåòåëè» è
«óëèêè» — îòíûíå íå ïóñòûå ñëîâà. Êàæäîå çàäàíèå 47-ãî
áóäåò ñîïðîâîæäàòüñÿ áîëüøîé øóìèõîé â ìåñòíûõ ãàçå-
òàõ. Åñëè êèëëåð âûïîëíèë ðàáîòó áåç ñó÷êà áåç çàäîðèí-
êè, æóðíàëèñòû îïîâåñòÿò íàñåëåíèå î ÷åðåäå òðàãè÷íûõ
ñëó÷àéíîñòåé. Íî ñòîèò Ëûñîìó «çàñâåòèòüñÿ», è åãî ôî-
òîðîáîò çàìåëüêàåò íà ïåðâûõ ïîëîñàõ. ×åì áîëüøå óëèê
è ñâèäåòåëåé, òåì ïðàâäîïîäîáíåå ïîðòðåò óáèéöû. «Ïî-
ïóëÿðíîñòü» 47-ãî èçìåðÿåòñÿ ïîêàçàòåëåì Notoriety
(äóðíàÿ ñëàâà). Ñíèñêàâ òàêóþ ñëàâó, óáèéöà ïðîñòî íå
ñìîæåò ñïîêîéíî ðàáîòàòü: ãîðîæàíå óçíàþò åãî ïðî-
øòàìïîâàííóþ ëûñèíó è ïîäíèìóò øóì. Ëèêâèäàöèÿ ïî-
ñëåäñòâèé ñëèøêîì «ãðîìêèõ» äåë — åùå îäíà äûðêà
â íàøåì êàðìàíå. Àãåíòñòâî ãîòîâî çàìåòàòü ñëåäû 47-ãî,
íî ëèøü çà ùåäðûå ïîæåðòâîâàíèÿ íàëè÷íûìè.

Êîíñïèðàöèÿ ðåøàåò âñå

Íå òîëüêî âñåìîãóùåå Àãåíòñòâî ñïîñîáíî çàìåñòè
ñëåäû çà êèëëåðîì. 47-é è ñàì ìîæåò î ñåáå ïîçà-
áîòèòüñÿ, íàïðèìåð, êóïèòü íîâûå äîêóìåíòû èëè...
ïîëèöåéñêóþ ëåíòó! Îêëåéòå åþ ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ,
è ïðàçäíîøàòàþùàÿñÿ ïóáëèêà íå ðèñêíåò ñîâàòü
ñâîé íîñ â âàøè äåëà. 

Ïðÿòêè äëÿ âçðîñëûõ.

Â ðóêàõ 47-ãî îðóæèåì

ñòàíîâèòñÿ áóêâàëüíî âñå!

Â äåòñòâå 47-é ìå÷òàë

ñòàòü ñòðîèòåëåì...

Ïîäãëÿäûâàòü

íåõîðîøî!
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ËÅÄßÍÀß ÊÐÀÑÎÒÀ
Hitman: Blood Money âûïàëà ÷åñòü ïåðâîé ÿâèòü íàì âñþ
ìîùü íîâîãî äâèæêà Glacier Engine. Åñëè êòî-òî åùå ñîì-
íåâàåòñÿ â ñïîñîáíîñòÿõ PlayStation 2, î÷åðåäíîé ýïèçîä
èç æèçíè ëûñîãî êèëëåðà ðàçâååò âñå ñîìíåíèÿ. Ãëàâíóþ
ñòàâêó ïðîãðàììèñòû ñäåëàëè íà ðàáîòó ñ òåíÿìè, áëàãî-
äàðÿ ÷åìó âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ïåðñîíàæè âûãëÿäÿò ñîâ-
ñåì êàê æèâûå. Äà è âåäóò ñåáÿ ñîîòâåòñòâóþùå.

Îïîçíàííûé íà óëèöå êèëëåð ðèñêóåò ñòîëêíóòüñÿ
ñ ÿðîñòüþ íàðîäíûõ ãåðîåâ. Âåäü íå âñå ãîðîæàíå áðî-
ñÿòñÿ âðàññûïíóþ, ñàìûå ñîçíàòåëüíûå áåçóìöû ìîãóò
è íàïàñòü íà 47-ãî. «Ãðàæäàíñêèå» ìàòåðîìó ìàñòåðó, êî-
íå÷íî, íå ïðîòèâíèêè, íî øóìà ïîòàñîâêè âïîëíå õâàòèò,
÷òîáû çäîðîâî îñëîæíèòü âûïîëíåíèå ìèññèè. 

Âïðî÷åì, ãðîáîâàÿ òèøèíà åùå íå ãàðàíòèðóåò óñïåõà.
Èç-çà ïëîõî ñïðÿòàííîãî òðóïà òðåâîãà ìîæåò ïîäíÿòüñÿ
â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò. Áëàãî ñâåæàÿ âåðñèÿ
äâèæêà Glacier ïîçâîëèëà ðàçðàáîò÷èêàì èñïîëüçîâàòü
ôóíêöèþ «êàðòèíêà â êàðòèíêå», òàê ÷òî ìû âñåãäà áóäåì
â êóðñå, êòî, ãäå è ïî÷åìó íàòêíóëñÿ íà îêðîâàâëåííîå òå-
ëî. À ïîíèìàíèå ïðîáëåìû, êàê èçâåñòíî, óæå øàã ê åå ðå-
øåíèþ!

ÄÅÍÜÃÈ ÍÅ ÏÀÕÍÓÒ
47-é æèâåò è ïðîöâåòàåò óæå ïîðÿäêà ïÿòè ëåò. Àðìèÿ
ôàíàòîâ ñåðèàëà ðàñòåò, à IO Interactive ïîëó÷àåò õîðî-
øèå áàðûøè ñ ïðîäàæ. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñòóäèÿ íå æå-
ëàåò îñòàíàâëèâàòüñÿ íà äîñòèãíóòîì. Óïîðíî èçáåãàÿ
ðàçãîâîðîâ î ñþæåòå Blood Money, ðàçðàáîò÷èêè íåäâóñ-
ìûñëåííî çàÿâëÿþò, ÷òî ÷åòâåðòûé ýïèçîä íå òîëüêî îò-
âåòèò íà ìíîãèå ñòàðûå âîïðîñû, íî òàêæå ïîñòàâèò ðÿä
íîâûõ. Íó à ìû ðàçâå ïðîòèâ? Ïîêà IO äåðæèò ìàðêó, íàì
ñ íåé ïî ïóòè! Àëåêñàíäð Ñàäêî

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ÑÑååððèèÿÿ HHiittmmaann —— ððååääêêèèéé ïïððèèììååðð óóññïïååøøííîîããîî
ääîîëëããîîææèèòòååëëüüññòòââàà.. ÊÊààææääûûéé ññëëååääóóþþùùèèéé ýýïïèèççîîää
ííèè ââ ÷÷ååìì ííåå óóññòòóóïïààååòò ïïððååääûûääóóùùååììóó,, èè BBlloooodd MMoonneeyy
ííåå ññòòààííååòò èèññêêëëþþ÷÷ååííèèååìì..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Óìíèêè è óìíèöû

IO Interactive ãîðäî çàÿâëÿåò, ÷òî íå óëó÷øàëà èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò. AI äëÿ Blood Money ïèñàëñÿ ñ ÷èñ-
òîãî ëèñòà! Îáûâàòåëè òåïåðü âåäóò ñåáÿ äî áåçîáðà-
çèÿ ïðàâäîïîäîáíî, à èíîãäà, ïîæàëóé, äàæå «ïåðåèã-
ðûâàþò». Îæèäàåòñÿ, ÷òî «ãðàæäàíñêèå» íå îñòàâÿò
áåç âíèìàíèÿ êðîâàâûé ñëåä è îáÿçàòåëüíî ïðîâåðÿò,
êóäà îí âåäåò. Èõ òàêæå çàèíòåðåñóåò ëþáîé îñòàâëåí-
íûé áåç ïðèñìîòðà ïðåäìåò, íàïðèìåð, áåñõîçíûé ÷å-
ìîäàí÷èê. À âû ìîæåòå ïîõâàñòàòüñÿ ïîäîáíîé áäè-
òåëüíîñòüþ? Ìû áû, íàïðèìåð, òðèæäû ïîäóìàëè,
ïðåæäå ÷åì èäòè ïî êðîâàâîìó ñëåäó...

Òðèáóíû ðåâóò, Ëûñûé âûõîäèò íà ïîëå! Âíèìàíèå... ÓÄÀÐ!

Ëûñûé ìåëîìàí.

Ïîéäåì-êà â êóñòû. Õå-õå...

Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 2 ìåñÿöà
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ПРАВДА НА ЗАБОРЕ

ИЗДАТЕЛЬ ATARI | РАЗРАБОТЧИК THE COLLECTIVE | ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ WWW.ATARI.COM/GETTINGUP | ДАТА ВЫХОДА НОЯБРЬ 2005 ГОДА

MARC ECKO’S GETTING UP: 
CONTENTS UNDER PRESSURE

Помните, в GTA: San Andreas была своеобраз-
ная мини-игра — рисовать на стенах? Конеч-
но, граффити разработчики добавили «для 

колорита», безо всяких далеко идущих замыслов. Ну, 
нарисовал Си Джей пару каракуль, пешеходам в лицо 
из баллончика побрызгал — ничего серьезного. А вот 
студия с недвусмысленным названием The Collective 
отнеслась к «уличной живописи» совсем по-другому. 
Граффити лежит в самой основе игрового процесса 
Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure.

ЮНОШЕСКИЙ МАКСИМАЛИЗМ
Футуристичный мегаполис Нью-Радиус переживает не 
лучшие времена. Им руководят продажные чиновники 
во главе с мэром по имени (или фамилии, так сразу и 
не разберешь) Санг. Власть имущим плевать на дела 
города и его жителей, они «работают» исключитель-
но на себя.

Молодых горячих пацанов такой расклад совер-
шенно не устраивает, но что они могут? Оказывается, 
многое! Ребята объявляют коррумпированным поли-
тиканам «молчаливую» войну. Они не стоят в пикетах, 
не размахивают плакатами и не орут до хрипоты с три-
бун. Но каждую ночь стены самых заметных зданий 
расцветают роскошными надписями, обличающими 
гнилую верхушку власти. Рисовать компромат пред-
стоит именно нам.

ТАЛАНТЫ ВНЕ ЗАКОНА
Вы уже представили беспечные прогулки по городу и 
свободное творчество? Увы, придется о них забыть. 

>

Стиль жизни

Marc Ecko’s Getting Up: Contents Under Pressure 
обещает воссоздать целый мир уличной культу-
ры. Граффити — лишь одна из его составляющих.
В игре также будет соответствующая музыка в 
исполнении известных рэперов и целая плеяда 
звезд для озвучки героев. Среди знаменитостей 
замечены Adam West, The RZA, Rosario Dawson, 
P.Diddy и Andy Dick.

� Драться приходится 
не только с полицией, 
но и с конкурирую-
щими группировками. 
Здесь это называется 
Style Wars.

� Собачка питается исключительно 
уличными художниками.

� Стрелять нельзя, зато можно драться. 
Чем угодно.

� С ребятами не церемонятся...
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The Collective собирается открывать Нью-Радиус 
небольшими кусками, так что свобода передвижения 
будет здорово ограничена. Зато на доступном пятачке 
можно рисовать где угодно. Другое дело, что с мэром
и компанией такие граффити связаны не будут.

Борьбе с коррупцией посвящены отдельные мис-
сии, и уж там-то придется попотеть. Ведь власть иму-
щим ваша живопись не по вкусу, поэтому готовьтесь 
к полицейским облавам. Разработчики не намерены 
превращать Contents Under Pressure в кровавый бое-
вик, следовательно, на перестрелки рассчитывать не 
приходится. Главный герой, зовут его, кстати, Трейн, 
умеет неплохо драться и хорошо бегать. Какой из этих 
полезных способностей воспользоваться в той или 
иной ситуации, решайте сами.

СВОБОДА В КАРТИНКАХ
Раскраска стен — игра в игре. The Collective делает 
все возможное, чтобы нас увлекал сам творческий 
процесс, а не только связанный с ним мордобой и 
погони. Для уличного художника главное, чтобы дав-
ление краски в баллончике не падало и линии получа-
лись четкими. За давление отвечает крестовина: час-
тые нажатия заставляют Трейна встряхивать емкость. 
Левый джойстик управляет рукой героя. Если дергать 
рычажок слишком быстро, линии будут бледными, при-
дется к ним возвращаться. Вялые движения не лучше: 
краска начинает размазываться и течь. Как видите, 
через тяп-ляп вывести мэра на чистую воду не полу-
чится, придется постараться.

От качества картинки зависит репутация героя. Чем 
эффектнее рисунок, тем больше уважения его созда-
телю. Разумеется, на стенах проявляются не те кара-
кули, что мы выводим на самом деле. Много ли среди 
игроков талантливых художников, да еще способных 
Творить с помощью геймпада? В Marc Ecko’s Getting 
Up: Contents Under Pressure встроена целая коллекция 
настоящих граффити от шестидесяти пяти мастеров 
уличного арта.

СВЕЖО?
Марк Экко лично участвует в разработке проекта и не 
боится экспериментировать. Себя он считает аутсайде-
ром, а игру — смелой авантюрой. Тем не менее, у аван-
тюры есть все шансы на успех. Не так уж часто вирту-
альный мир балует нас действительно оригинальными 
находками. � Александр Садко

Íîÿáðü 2005
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Îæèäàåòñÿ â òå÷åíèå 1 ìåñÿöà

Что в имени тебе моем...

Марк Экко — абсо-
лютно реальный 
персонаж, связан-
ный с играми лишь 
постольку-посколь-
ку. Молодой чело-
век начал карьеру 

в середине восьми-
десятых как простой 

художник, а сегодня 
в его распоряжении 
целая дизайн-студия. 
Чем занимается ее коллектив, так сразу и не объяс-
нишь. В сфере интересов компании *ecko unltd — все 
современные направления моды и живописи.

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Emonitor
ÐÅÇÞÌÅ: На первый взгляд, свежий, необычный проект. Сочетание 
рисования и мордобоя действительно неожиданно. Будем надеять-
ся, второй и последующие взгляды оставят то же впечатление.

ÆÆÅÒ?
� Обидеть художника 
может каждый.
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Äëèííûå íàçâàíèÿ ðàçâëåêàòåëüíûõ ïðîäóêòîâ
(êíèã, ôèëüìîâ, çâóêîçàïèñåé) â íàøå âðåìÿ ñ÷èòà-
þòñÿ ÷åì-òî âðîäå ìîâåòîíà. Âðîäå êàê àâòîð õîòåë

ñîðèãèíàëüíè÷àòü â íàçâàíèè, ïîòîìó ÷òî âíóòðè — ïîëíûé
øâàõ. Äðóãîå äåëî — âåê íàçàä. Èçÿùíûå äëèííûå íàçâàíèÿ
äåìîíñòðèðîâàëè ñåðüåçíûé ïîäõîä, ãëóáîêîå âíóòðåííåå
íàïîëíåíèå, âîñïèòûâàÿ óâàæåíèå ê àâòîðó. Îñîáåííî êîãäà
ýòî ïîäêðåïëÿåòñÿ äâóìÿ ìèëëèîíàìè áóêâ.

Èìåííî â òàêîì êîëè÷åñòâå çíàêîâ Êëàéâ Ñòåïëç Ëüþèñ
èçëîæèë ïðèêëþ÷åíèÿ íåñêîëüêèõ äåòåé â íåñóùåñòâóþùåé
ñòðàíå Íàðíèè. Ñåìü êíèã-õðîíèê íå ïðîñòî îïèñûâàþò íà÷à-
ëî, ñåðåäèíó è êîíåö èñòîðèè — ïî õîäó òåêñòà ëþáîçíàòåëü-
íûé ÷èòàòåëü îçíàêîìèòñÿ ñî âñåìè ãðàíÿìè äîáðà è çëà.
Õðèñòèàíñêàÿ ìîðàëü — ãëàâíûé ñòåðæåíü òâîð÷åñòâà Ê. Ñ.
Ëüþèñà. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî äàæå âñåìîãóùèé Äèñíåé âûíà-
øèâàë ïëàíû ñúåìêè ôèëüìà ïî êíèãå ñòîëüêî ëåò.

ÑÎÂÑÅÌ ÄÐÓÃÎÅ ÄÅËÎ
Íà ìîðàëü ðàçðàáîò÷èêè, ïðàâäà, ãëàçà ðåøèëè çàêðûòü.
Ïîâåðæåííûõ âðàãîâ — äîáèâàòü. Ñëîâèâ õóê ñëåâà, ùåêó
íå ïîäñòàâëÿòü. Ïðîùåíèå Çëó íå ïîëîæåíî. Ñòàâøèé óæå
õðåñòîìàòèéíûì ïðèìåð èç ïðåññ-ïîêàçà èãðû: Ïèòåð è Ýä-
ìóíä ïðèâÿçûâàþò ãíîìà ê äåðåâó è íà÷èíàþò åãî áåçæà-
ëîñòíî ïèíàòü. Èëè, ê ïðèìåðó, îäèí èç ñàìûõ ýôôåêòèâíûõ
ïðèåìîâ â èãðå: âçÿòü ìàëåíüêóþ äåâî÷êó Ëþñè è ñî âñåé äó-
ðè øàðàõíóòü åþ î âðàãà. Çâó÷èò, ìÿãêî ãîâîðÿ, êîùóíñòâåí-
íî, äà è âûãëÿäèò íå ëó÷øå.

Ùåäðûé âûáîð ïåðñîíàæåé (äîñòóïíû âñå ÷åòâåðî,
çà èñêëþ÷åíèåì ðåäêèõ ñþæåòíûõ îãðàíè÷åíèé) ïîçâîëÿåò
íå òîëüêî ñîòðóäíè÷àòü ñ íèìè ïî õîäó èãðû, íî è ìãíîâåííî
ïåðåâîïëîùàòüñÿ â ëþáîãî èç íèõ. Óìåíèÿ ãåðîåâ ðàçâèâà-
þòñÿ è ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ èãðû ñòàíîâÿòñÿ áîëåå ìíîãî-
÷èñëåííûìè, à ðàçáðîñàííûå ïî óðîâíÿì áîíóñû ãàðàíòèðó-
þò óëó÷øåíèå îáùèõ õàðàêòåðèñòèê ãåðîåâ.

>

THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBE
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THE CHRONICLES OF NARNIA: 
THE LION, THE WITCH AND THE WARDROBE

Ðàçíîîáðàçèå

ìîíñòðîâ íà îäíîì

ñêðèíøîòå âíóøàåò

óâàæåíèå ê ðàçðà-

áîò÷èêàì.

Äâèæîê èñïîëüçóåò âîç-

ìîæíîñòè PS2 ïî ìàêñèìóìó.



Â ïîðÿäêå î÷åðåäè

Êëàéâ Ëüþèñ: «Êîãäà ÿ ïèñàë «Ëüâà, Êîëäóíüþ è Ïëàòÿíîé øêàô», ÿ íå çàäóìûâàëñÿ î ïðîäîëæå-
íèÿõ. Çàòåì ìíå ïðèøëà â ãîëîâó èäåÿ îïèñàòü èñòîðèþ âîçíèêíîâåíèÿ Íàðíèè, íî åå ïðèøëîñü

îòëîæèòü äî ëó÷øèõ âðåìåí. Òàê ÷òî âòîðîé êíèãîé ñòàë «Ïðèíö Êàñïèàí», è ÿ áûë óâåðåí,
÷òî ýòî ïîñëåäíÿÿ èñòîðèÿ. Îäíàêî ïîòîì èç-ïîä ïåðà âûøëî «Ïëàâàíèå «Óòðåííåãî Ïóò-

íèêà»», è ÿ ñîâñåì íè÷åãî íå ïëàíèðîâàë. Îïÿòü æå, îøèáàëñÿ. Ê «Ïëåìÿííèêó ×àðîäåÿ»
(õðîíîëîãè÷åñêè — ñàìàÿ ïåðâàÿ êíèãà) ÿ âåðíóëñÿ ïåðåä çàêëþ÷èòåëüíîé ÷àñòüþ ñà-

ãè, òàê ÷òî, íàâåðíîå, ïîðÿäîê ïðî÷òåíèÿ íå èìååò îñîáîãî çíà÷åíèÿ».
Ñîáûòèÿ â Íàðíèè îïèñûâàþòñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå:
1. «Ïëåìÿííèê ÷àðîäåÿ»
2. «Ëåâ, Êîëäóíüÿ è Ïëàòÿíîé øêàô»
3. «Êîíü è åãî ìàëü÷èê»
4. «Ïðèíö Êàñïèàí»
5. «Ïëàâàíèå “Óòðåííåãî ïóòíèêà”»
6. «Ñåðåáðÿíîå êðåñëî»
7. «Ïîñëåäíÿÿ áèòâà»
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ÈÌÏÐÅÑÑÈÎÍÈÇÌ
Êëàéâ Ëüþèñ îäíàæäû ïðèçíàëñÿ, ÷òî ñþæåò ïåðâîé êíèãè
âîçíèê èç òðåõ ìûñëåîáðàçîâ: ôàâí ñ çîíòèêîì, âåäüìà íà ñà-
íÿõ è âåëè÷àâûé ëåâ. Âñå ýòè óäèâèòåëüíûå ãðàæäàíå, ðàçó-
ìååòñÿ, ïîÿâÿòñÿ â èãðå. Íî îáðàçû äëÿ âäîõíîâåíèÿ ïðèøëè
ê ðàçðàáîò÷èêàì èç ôèëüìà, à íå èç ñîáñòâåííîãî âîîáðàæå-
íèÿ. Ïîýòîìó, ïîñìîòðåâ êèíî, âû ìîæåòå ñìåëî ðàññ÷èòûâàòü
íà ïîëíîå ñîâïàäåíèå âèçóàëüíûõ îùóùåíèé è â èãðå.

Îêðóæàþùàÿ ñðåäà ðàññ÷èòàíà íà èíòåðàêòèâíîå îáùå-
íèå. Ñáðîñèâ ïðè ïîìîùè Ëþñè ñíåæíûé êîì, ìîæíî ïîãà-
ñèòü êîñòåð, òîëêíóâ Ýäìóíäîì êàìåíü, — çàâàëèòü öåëûé
ïîëê ãîëîäíûõ âîëêîâ. Êàæäîìó ðåáåíêó íàéäåòñÿ çàäàíèå,
ïðàâäà, âûïîëíÿòü åãî ïðèäåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî, â òî âðåìÿ
êàê îñòàëüíûå ãåðîè áóäóò îòáèâàòüñÿ îò âðàãîâ — äîâîëüíî
ïîñðåäñòâåííî èç-çà îòñóòñòâèÿ ïðÿìîãî êîíòðîëÿ ñ âàøåé
ñòîðîíû. Íî êîãäà ðå÷ü èäåò î «íîâîãîäíåé» ñêàçêå, ðàáîòàÿ
íàä êîòîðîé ðàçðàáîò÷èêè ïåðåíÿëè âñå ëó÷øåå, ÷òî áûëî
â íå ìåíåå «íîâîãîäíåé» ñåðèè The Lord of the Rings, íà òàêèå
ìåëî÷è íèêòî íå îáðàòèò âíèìàíèå. Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ÕÕààððääêêîîððííûûéé ððîîëëååââîîéé ýýêêøøíí ääëëÿÿ òòååõõ,, êêòòîî
ââûûððîîññ ííàà ««ÕÕððîîííèèêêààõõ ÍÍààððííèèèè»».. ÌÌèèëëààÿÿ èè ííååññêêîîëëüüêêîî
ííååîîææèèääààííííààÿÿ èèããððàà —— ääëëÿÿ ââññååõõ îîññòòààëëüüííûûõõ.. ÊÊîîððîî÷÷åå,,
ååùùåå îîääèèíí îîòòëëèè÷÷ííûûéé ïïîîääààððîîêê ííàà ÍÍîîââûûéé ÃÃîîää..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ìàãè÷åñêèå ñóïåðïðèåìû ìîæíî ïðèîáðåñòè ìåæäó óðîâíÿ-

ìè çà ñïåöèàëüíûå ìîíåòêè, ðàñêèäàííûå ãäå íè ïîïàäÿ.

Çëûå çóáàñòûå òâàðè ìî÷àò äîáðîãî áëàãîðîäíîãî

âîëøåáíèêà. Ïîäåëîì åìó!



030

Âîçðîæäåíèþ TTomb RRaider ááûòü! EEidos ââ ýýòî ññâÿòî ââåðèò
è îî ññëîæíîñòè ýýòîãî ïïðåäïðèÿòèÿ ääàæå ññëûøàòü ííå ææåëàåò.
Ìû, êêñòàòè, òòîæå. ÏÏîòîìó ÷÷òî ååñëè óóæ ííå TTomb RRaider, òòî ÷÷òî ââî-

îáùå ââîçðîæäàòü? ÌÌíîãî ëëè ååùå ííàéäåòñÿ ññåðèàëîâ, îîñòàþùèõñÿ
íà ïïðîòÿæåíèè ääîëãèõ ëëåò ññòîëü ææå ääîðîãèìè ññåðäöó ããåéìåðîâ, ííåñìîòðÿ
íà ââñå ççëîêëþ÷åíèÿ, ïïðîèñõîäèâøèå ññ ííèìè? ÊÊàê ááû ïïóáëèêà ííè îîñóæäà-
ëà ïïîñëåäíþþ ÷÷àñòü TTomb RRaider —— AAngel oof DDarkness, —— ááîëüøèíñòâî
ëþäåé ââîñïðèíèìàþò ååå ííå êêàê ççàêàò ññåðèè, àà ëëèøü êêàê ääîñàäíóþ ((÷òîáû
íå ññêàçàòü îî÷åðåäíóþ) ííåóäà÷ó ððàçðàáîò÷èêîâ. ÂÂïðî÷åì, êêîãäà ððå÷ü
çàøëà îî ññîçäàíèè ññåäüìîé ÷÷àñòè TTomb RRaider, EEidos ððåøèëà ííå ððèñêîâàòü
è ïïîðó÷èëà ððàáîòó ííàä èèãðîé ííîâîé êêîìàíäå —— CCrystal DDynamics. ÈÈ ççàîä-
íî ïïðèãëàñèëà ÒÒîáè ÃÃàðäà —— ääèçàéíåðà, ááëàãîäàðÿ êêîòîðîìó ËËàðà ÊÊðîôò
âîîáùå ïïîÿâèëàñü ííà ññâåò. TTomb RRaider: LLegend —— ïïîïûòêà ííà÷àòü ññ ÷÷èñ-
òîãî ëëèñòà, ççàáûâ îî ííåóäà÷àõ ïïðîøëîãî. ÒÒàê ÷÷òî ïïðèãîòîâüòåñü êê òòîìó, ÷÷òî
â èèãðå ââû óóâèäèòå ííåìàëî ííîâûõ èèëè ääàâíî ççàáûòûõ ýýëåìåíòîâ.
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TOMB RAIDER: LEGEND 

11.. ÃÃÐÐÓÓÄÄÜÜ ÀÀÐÐÕÕÅÅÎÎËËÎÎÃÃÀÀ

Îäíèì èèç ïïåðâûõ ððåøåíèé ííîâîé-
ñòàðîé êêîìàíäû ððàçðàáîò÷èêîâ ïïî÷å-
ìó-òòî ññòàëî óóìåíüøèòü ËËàðå ááþñò. ÒÒî
ëè îîíè ïïîääàëèñü ââåÿíèÿì ââûñîêîé
ìîäû, òòî ëëè ððåøèëè, ÷÷òî ååñëè óóæ ÷÷òî-òòî èè îîáíîâëÿòü
â ËËàðå, òòî èèìåííî òòó ååå ÷÷àñòü, ííà êêîòîðóþ ââñå ññìîòðÿò ââ ïïåðâóþ îî÷å-
ðåäü. ÀÀ ììîæåò, ïïðîñòî ïïîøëè îîò ïïðîòèâíîãî. ÅÅñëè ááîëüøàÿ ããðóäü ííå
ïîìîãëà ïïðîäàòü èèãðó, ââîçìîæíî, ììàëåíüêàÿ ((íàñêîëüêî ýýòî ññëîâî
ïðèìåíèìî êê òòîìó ,, ÷÷òî ììû ââèäèì ââ èèòîãå...) ññäåëàåò ññâîå ääåëî?

ÑÅÌÈÊÐÀÒÍÎ ÆÅËÀÍÍÀß

monitor
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33.. ÌÌÈÈÍÍÈÈ-ÈÈÃÃÐÐÛÛ

Îäíèì èèç ññàìûõ èèíòåðåñíûõ
íîâîââåäåíèé TTomb RRaider:
Legend ññòàíóò ììèíè-èèãðû,
äî ááîëè ííàïîìèíàþùèå òòå,
÷òî ììû ââèäåëè ââ ííåäàâíåì
Fahrenheit. ÂÂ îîïðåäåëåííûå
ìîìåíòû ËËàðå ïïðèäåòñÿ ââû-
ïóòûâàòüñÿ èèç ääîâîëüíî ïïè-
êàíòíûõ ññèòóàöèé: ííà÷íóò ððó-
øèòüñÿ ññòåíû, îîáâàëèâàòüñÿ
ïîòîëêè, êêîëîííû ïïîñûïëþò-
ñÿ ííà ïïîë, ííàêîíåö, ññàìà ççåì-
ëÿ ììîæåò óóéòè èèç-ïïîä ííîã
îòâàæíîé ððàñõèòèòåëüíèöû.
Â òòàêèå ììîìåíòû ííóæíî ááûñò-
ðî ííàæàòü îîïðåäåëåííóþ
êîìáèíàöèþ êêíîïîê, ÷÷òîáû
Ëàðà ññìîãëà ââûáðàòüñÿ èèç ïïå-
ðåäåëêè ííåâðåäèìîé. ÀÀíèìè-
ðîâàíû ïïîäîáíûå ññöåíêè
ïðîñòî ááåçóïðå÷íî.

44.. ÃÃÀÀÄÄÆÆÅÅÒÒÛÛ

Äàæå ííåâîîðóæåííûì ããëàçîì
çàìåòíî, ÷÷òî ííà ïïîÿñå óó ËËàðû
âèñèò ïïóãàþùå ììíîãî îîðóæèÿ
è ããàäæåòîâ. ÝÝòî, êêàê ââû ïïîíè-
ìàåòå, ííåñïðîñòà. ÁÁèíîêëü, ììàã-
íèòíàÿ ««êîøêà», ïïèñòîëåòû,
ãðàíàòû, ääûìîâûå øøàøêè ——
âñå ýýòî ââåùè, ññîâåðøåííî ííå-
çàìåíèìûå ââ ääåëå ððàñõèùåíèÿ
ãðîáíèö.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Ìàé 2006
Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 6 ìåñÿöåâ

22.. ÃÃÐÐÎÎÁÁÈÈÊÊÈÈ,, 
ÑÑÀÀÐÐÊÊÎÎÔÔÀÀÃÃÈÈÊÊÈÈ

Ðàáîòàÿ ííàä TTomb RRaider:
Legend, ððàçðàáîò÷èêè
÷àñòî îîáðàùàþòñÿ êê èèñ-
òîêàì ññåðèè. ÈÈìåííî
ïîýòîìó ááîëüøàÿ ÷÷àñòü
íîâîé èèãðû ááóäåò ïïðîõî-
äèòü ââ ããðîáíèöàõ, ððàñõèùå-
íèå êêîòîðûõ èè ååñòü ññâÿòàÿ îîáÿ-
çàííîñòü ËËàðû ÊÊðîôò. ÏÏî îîôè-
öèàëüíîé ââåðñèè, ííàïîìíèì, îîíà
àðõåîëîã. ÏÏî ííåîôèöèàëüíîé ——
àâàíòþðèñòêà, ããðîáîêîïàòåëü-
íèöà èè ááåçáîæíèöà.
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66.. ÃÃÎÎËËÎÎÂÂÀÀ-ÍÍÎÎÃÃÈÈ

Êàæäàÿ ííîâàÿ ññåðèÿ
Tomb RRaider —— ýýòî ííî-
âûé ààðñåíàë ääâèæåíèé
Ëàðû. ÏÏðè÷åì ííàèáîëü-
øèé èèíòåðåñ òòðàäèöè-
îííî ââûçûâàþò ííå ««ïî-
ëåçíûå» ääâèæåíèÿ, àà òòå,
êîòîðûå ññóùåñòâóþò
èñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ
óäîâëåòâîðåíèÿ ýýñòåòè-
÷åñêèõ ïïîòðåáíîñòåé èèã-
ðîêîâ. ÂÂîò ííà êêîé, ññêà-
æåì, ËËàðå ññòîÿòü ííà ððó-
êàõ ííà êêàìåííûõ ññòó-
ïåíüêàõ ââ òòðèäöàòè ññàí-
òèìåòðàõ ííàä ççåìëåé?
Äëÿ êêðàñîòû!

77.. ÏÏÐÐÈÈÍÍÖÖ ÈÈ ÏÏÐÐÈÈÍÍÖÖÅÅÑÑÑÑÀÀ

Õîòÿ îîáèëèå ëëîâóøåê ââñåãäà ááûëî îîòëè÷è-
òåëüíîé ÷÷åðòîé TTomb RRaider, ííà ýýòîò ððàç îîíè
äî ááîëè ííàïîìèíàþò ÷÷òî-òòî êêóäà ááîëåå óóñ-
ïåøíîå èè ììîäíîå ïïî ííûíåøíèì ââðåìåíàì,
÷åì ññàì TTomb RRaider. ÀÀ èèìåííî —— PPrince oof
Persia. ÂÂëèÿíèå ýýòîé ññåðèè ííà ððàçðàáîò÷èêîâ
ñîâåðøåííî îî÷åâèäíî. ÂÂïðî÷åì, ýýòî èè ííå-
ïëîõî. ÁÁðóòàëüíûé PPrince oof PPersia óó ííàñ óóæå
åñòü. ÒÒåïåðü ááóäåò ååùå èè ññåêñàïèëüíûé.

55.. ÂÂ ÁÁÎÎÉÉ

Íàñêîëüêî ììû ììîæåì ññóäèòü ññåé÷àñ, ññðàæàòüñÿ ïïðèäåòñÿ
íå òòàê óóæ ÷÷àñòî. ÇÇàòî ððàçðàáîò÷èêè òòîðæåñòâåííî îîáåùà-
þò, ÷÷òî ââ èèãðå ííå ááóäåò sstealth-ýýëåìåíòîâ, ççà êêîòîðûå ììíî-
ãèå óóêîðÿëè AAngel oof DDarkness. ÀÀâòîð ýýòèõ ññòðîê ííå ââèäèò
â ïïîäîáíûõ ýýëåìåíòàõ ííè÷åãî êêðèìèíàëüíîãî, ííî èè ááåç ííèõ
èãðà ÿÿâíî ññìîæåò îîáîéòèñü.

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ËËààððàà óóææåå óóññïïååëëàà ïïîîããèèááííóóòòüü èè ððååààëëüüííîî,, 
èè ââèèððòòóóààëëüüííîî.. ÅÅññëëèè TToommbb RRaaiiddeerr:: LLeeggeenndd ííåå ññòòààííååòò
ââîîççððîîææääååííèèååìì ññååððèèààëëàà,, ååããîî óóææåå ííèè÷÷òòîî ííåå ññïïààññååòò.. 
ÍÍîî ììûû ââååððèèìì.. ËËààððàà — ýýòòîî ññââÿÿòòîîåå..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!
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Äåêàáðü 2005

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ÌÌííîîããîî÷÷èèññëëååííííûûåå ííîîââîîââââååääååííèèÿÿ èè ññëëààââííààÿÿ
èèññòòîîððèèÿÿ ññååððèèààëëàà ääààþþòò ïïîîââîîää ííààääååÿÿòòüüññÿÿ ííàà ëëóó÷÷øøåååå..
ÍÍîî îîááèèëëèèåå êêîîííêêóóððååííòòîîââ ååääââàà ëëèè ëëóó÷÷øøèèìì îîááððààççîîìì
ññêêààææååòòññÿÿ ííàà ññóóääüüááåå SSOOCCOOMM 33..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 1 ìåñÿö

SOCOM äîëãîå âðåìÿ áûë åñëè íå êîðîëåì
«ñïåöíàçîâñêèõ» áîåâèêîâ íà PS2, òî êàê ìèíèìóì
ïðåòåíäåíòîì íà ýòî çâàíèå. Óâû, ìîæåò îêàçàòüñÿ,

÷òî ñîçäàòåëè SOCOM ðàíüøå âðåìåíè ïî÷èëè íà ëàâðàõ.
Ïîòîìó ÷òî êîíêóðåíöèÿ â ýòîì ïîäæàíðå óñèëèâàåòñÿ ñ
êàæäûì äíåì. Åñòü ëè â SOCOM 3 äîñòàòî÷íî íîâîââåäåíèé,
÷òîáû èãðà ñòàëà óñïåøíîé? Íå èñêëþ÷åíî...

Êàê è ïî÷òè âñÿêàÿ èãðà, îòíîñÿùàÿñÿ ê îáîçíà÷åííîìó
ïîäæàíðó, SOCOM 3 — êîìàíäíûé øóòåð. Ïðè÷åì êîìàíäíûé
ïî âñåì ñòàòüÿì. Ïðîòèâîñòîÿò íàì íå ðàçðîçíåííûå êó÷êè
ïðîòèâíèêîâ, à äèñöèïëèíèðîâàííûå îòðÿäû ñîëäàò,
ñîáëþäàþùèõ ñóáîðäèíàöèþ è äåéñòâóþùèõ ñîîáùà.
Ïî÷òè âñåãäà îáåùàíèÿ î ÷óäåñíîì èñêóññòâåííîì
èíòåëëåêòå îêàçûâàþòñÿ ñàìûìè íåïðàâäîïîäîáíûìè, íî
ñàìà èäåÿ òîãî, ÷òî ïðîòèâíèêè ñîáëþäàþò âíóòðåííþþ
èåðàðõèþ è ïîä÷èíÿþòñÿ îäíîìó ëèäåðó (ñàìîìó îïûòíîìó
è óìíîìó èç íèõ), êàæåòñÿ âïîëíå èíòåðåñíîé.

Âàæíåéøèì íîâîââåäåíèåì ñòàíåò òî, ÷òî òåïåðü íàøè
ñîëäàòû íå òîëüêî ñìîãóò ïëàâàòü, íî è íàó÷àòñÿ âîäèòü
òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà: òàíêè, ãðóçîâèêè è ïðî÷åå. È âñå
áûëî áû õîðîøî, åñëè áû ñî äíÿ íà äåíü ìû íå æäàëè
âûõîäà Battlefield 2: Modern Combat, ãäå íà ýòîì çàâÿçàíà
÷óòü ëè íå âñÿ èãðà.

Áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè èñïîëüçóþò íîâóþ
òåõíîëîãèþ çàãðóçêè óðîâíåé, ïîñëåäíèå ñòàëè â íåñêîëüêî
ðàç áîëüøå, ÷åì áûëè âî âòîðîé ÷àñòè. Òåïåðü ëîêàöèè
ïîèñòèíå îãðîìíû. Ïðè ýòîì â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå ïîÿâèòñÿ äîëãîæäàííàÿ âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ
ïîñðåäè ìèññèé, ÷òî íàâåðíÿêà îêàæåòñÿ î÷åíü êñòàòè. 

Âûãëÿäåòü èãðà ëó÷øå íå ñòàëà, íî ýòî åé ãåéìåðû ïðîñòÿò.
À âîò ñìîæåò ëè SOCOM 3 òÿãàòüñÿ ñ Battlefield 2,
áëîêáàñòåðîì îò Electronic Arts, ñêàçàòü íå âîçüìåìñÿ.
Ñêîëüêî îäíîòèïíûõ êîìàíäíûõ øóòåðîâ ìîãóò ïåðåâàðèòü
èãðîêè çà ðàç, íàóêå íåèçâåñòíî. ®Îëåã Èíîçåìöåâ
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SOCOM 3: US NAVY SEALS
ÄÐÅÑÑÈÐÎÂÀÍÍÛÅ ÊÎÒÈÊÈ

Íà áèñ

Ïðîéäÿ ëþáóþ ìèññèþ â SOCOM 3, âû ñìîæåòå
òóò æå ïîâòîðèòü ïîäâèã åùå ðàç. Òîëüêî íà ýòîò
ðàç âàì áóäóò ïðåäëîæåíû íåìíîãî äðóãèå
çàäà÷è è ïðîòèâíèêè ðàñïîëîæàòñÿ íà êàðòå
èíà÷å. Ñ òåõíîëîãè÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ ýòî î÷åíü
ïðîñòîå ðåøåíèå, íî â îñòðîóìèè ðàçðàáîò÷èêàì
íå îòêàæåøü.

Ï÷åëîâîäû âûøëè íà äåëî.

Îïÿòü Áëèæíèé Âîñòîê. Åâðîïà íàì òîëüêî ñíèòñÿ.

Ðóññêàÿ ðûáàëêà, íè äàòü íè âçÿòü.

Ó êîãî-òî ïèðîæêè ïðèãîðåëè â äóõîâêå.
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ÄÂÎÉÍÎÉ ÏÎÊÅÐ ÄËß ÑÍÅÉÊÀ

Ïîñëå âûõîäà ïåðâîé ÷àñòè Metal Gear Acid ýòîò ñå-
ðèàë ñðàçó æå ñòàë äëÿ PSP ïðàêòè÷åñêè òåì æå, ÷åì
Metal Gear Solid ÿâëÿåòñÿ äëÿ PlayStation 2. Ïîýòîìó

ïðèñòàëüíåéøèé èíòåðåñ ñî ñòîðîíû ãåéìåðîâ ê Metal Gear
Acid 2 ïîíÿòü ëåãêî. 

Ñîëèäà Ñíåéêà ñîâåðøåííî íåîæèäàííî äëÿ âñåõ óòàñêè-
âàåò â ïëåí íåêèé ÷åëîâåê, íàçûâàþùèé ñåáÿ àãåíòîì ÔÁÐ.
Òåïåðü ãîñïîäèíó Ïëèñêèíó íóæíî ïðîáðàòüñÿ â î÷åðåäíóþ
ëàáîðàòîðèþ, ãäå åãî ïîäæèäàåò ëîâóøêà â ëèöå ñïåöîòðÿ-
äîâ ÑØÀ è íåêîåé Venus — ñïåöàãåíòà, èìåþùåãî ïðÿìîå îò-
íîøåíèå (íàêîíåö-òî!) ê òðåòüåìó ïîêîëåíèþ Metal Gear.

Ïî îöåíêàì ñ÷àñòëèâ÷èêîâ, íàáëþäàâøèõ MGA2 íà òîêèéñ-
êîé âûñòàâêå, èãðà îáðåëà íåìíîæêî (500 âìåñòî 200) äîïîë-
íèòåëüíûõ êàðò (Metal Gear Acid — ýòî ïîøàãîâàÿ êàðòî÷íàÿ
ñòðàòåãèÿ, åñëè êòî çàáûë), ñìåíèëà âñïîìîãàòåëüíîãî ãåðîÿ
è îáçàâåëàñü ïðèëè÷íûì êîëè÷åñòâîì íîâûõ áîññîâ. Êîäçè-
ìà óòâåðæäàåò, ÷òî AI âêóïå ñ íîâîé êàðòî÷íîé ñèñòåìîé çà-
ñòàâèò èãðîêîâ âûäåëÿòü áîëüøå ñåðîòîíèíà â ïðîöåññå èã-
ðû. Äëÿ òåõ, êòî òîëüêî ÷òî ê íàì ïðèñîåäèíèëñÿ, MGA2 ïðå-
äîñòàâèò áîëüøîé è óäîáíûé òðåíèðîâî÷íûé óðîâåíü. Äëÿ
òåõ, êòî óæå äàâíî â òåìå — èíòåðôåéñ ñòàíåò ïðèÿòíåå, äè-
íàìè÷åñêàÿ ñèñòåìà ïîçâîëèò óïðàâëÿòü Ñíåéêîì íàïðÿìóþ.

À ôàíàòàì áóäåò îñîáåííî ïðèÿòíî óçíàòü, ÷òî íîâûé
ðåæèì Arena Mode ïîçâîëÿåò ñðàçèòüñÿ ñ ëþáûì áîññîì
èç ëþáîé ñåðèè Metal Gear Solid.

Åùå îäèí øàæîê â ñòîðîíó 3D íå ïðîñòî ïðèâåë ê òîìó,
÷òî èãðà ñòàëà âûãëÿäåòü ñóùåñòâåííî ëó÷øå; êîìèêñîèäíàÿ
ñòèëèñòèêà — ýòàêèé ìèíè-cel-shading äëÿ PSP — âûãëÿäèò
êàê åñòåñòâåííîå ðàçâèòèå èäåè Êîäçèìû. Äà è êîëè÷åñòâî
öâåòîâ ðàçíîîáðàçèëè: ìðà÷íûå èíäóñòðèàëüíûå ëàíäøàô-
òû MGA îñòàëèñü â ïðîøëîì.

Æäàòü? Áåç ñîìíåíèÿ. Òàêòè÷åñêèõ èãð, ïîäîáíîé ýòîé, äî
ñèõ ïîð âûøëî âñåãî... îäíà. Óäåðæàòüñÿ îò ïîêóïêè MGA2 íå
òî ÷òîáû ñëîæíî — ïðîñòî íåâîçìîæíî. Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

>

ÈÇÄÀÒÅËÜ KONAMI | ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ KOJIMA PRODUCTIONS | ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ WWW.KONAMI.JP/GS/GAME/MGA2/ENGLISH | ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ ÌÀÐÒ 2006 ÃÎÄÀ

METAL GEAR ACID 2

Î÷êîâûé çìåé

Â ïðîøëîì íîìåðå ìû ïèñàëè ïðî ñïåöèàëüíûé àêñåññó-
àð SOL!D EYE TOBIDAC!D, ïðèëàãàâøèéñÿ ê MGA. Òåïåðü
îí áóäåò ïîñòàâëÿòüñÿ è â êîðîáêå ñ MGA2. Åñëè êòî ïîä-
çàáûë, íàïîìèíàþ: î÷êè «íàäåâàþòñÿ» íà PSP, ðàñøèðÿÿ
ãðàôè÷åñêîå âîñïðèÿòèå èãðîêà. È ýòî íå ïðîñòî ñòåðåî-
äåâàéñ, ýòî öåëîå íîâîå ïîêîëåíèå àêñåññóàðîâ.

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ÏÏîîëëííîîööååííííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå ññòòààëëîî ÿÿðð÷÷åå ââîî ââññååõõ ññììûûññ-
ëëààõõ ýýòòîîããîî ññëëîîââàà.. ÍÍîîââûûåå ððååææèèììûû ïïððèèââëëååêêóóòò ââ ññââîîèè ññååòòèè ííîîââûûõõ
ïïîîêêëëîîííííèèêêîîââ èè óóääååððææààòò ññòòààððûûõõ,, ññþþææååòò,, ââååððòòÿÿùùèèééññÿÿ ââîîêêððóóãã
îî÷÷ååððååääííûûõõ MMGG,, ççààõõââààòòèèòò ííààääîîëëããîî.. ÈÈ ííåå ççààááûûââààååìì ïïððîî LLiinnkk PPllaayy..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ñëåãêà «áóðàòèíèñòàÿ»

ìîäåëü Ñîëèäà Ñíåéêà íå ìå-

øàåò âîñïðèíèìàòü èãðó.

Ìîùíûå êàðòî÷êè òèïà

«óêëîíåíèå òðåòüåãî óðîâíÿ»

ïîçâîëÿþò ñ ëåãêîñòüþ óéòè

îò î÷åðåäè èç ñòàöèîíàðíîãî

ïóëåìåòà Ãàòëèíãà.

Îñîáûé ñìàê — ïðèìåíèòü

êàðòî÷êó «óíè÷òîæèòü ýêèïè-

ðîâêó». ×òî-òî âðîäå ïîõèùå-

íèÿ Dog Tag`îâ.

Øðàïíåëü èç P90 íå

îñòàâëÿåò ïðîòèâíèêó

íè ìàëåéøåãî øàíñà.

Ãåîìåòðèÿ óðîâíåé è ëåâåë-

äèçàéí â öåëîì ïðåòåðïåëè èçìå-

íåíèÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó.

Ãëÿäà íà êàðòèíêè, òðóäíî

ïîâåðèòü, ÷òî âñå ýòî ïîøàãîâîå.

Ìàðò 2006
Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 4 ìåñÿöà
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Âçãðóñòíóëîñü...

Ìàêàêà çàíåñåò

äàæå â äîèñòîðè-

÷åñêóþ ýðó.

Ñòðàííî... Òðèöåðàòîïñ, âðîäå, âåãåòàðèàíåö.

Îáåçüÿíû àòàêî-

âàëè êîðàáëü.

Ôåâðàëü 2006
Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 3 ìåñÿöà

ÂÐÅØÜ, ÍÅ ÓÉÄÅØÜ!

Èçäðåâëå îáåçüÿíà àññîöèèðóåòñÿ ñ õàîñîì è áåñ-
êîíòðîëüíûì ðàçðóøåíèåì. Ëþáîïûòíàÿ çâåðþãà
õâàòàåò âñå, ÷òî ïëîõî ëåæèò, è îáëàäàåò ñêâåðíûì

õàðàêòåðîì. Â Ape Escape: On the Loose ìû ñòîëêíåìñÿ íå
ñ îäíèì, à ñ äâóìÿ ñîòíÿìè õèòðûõ ïðèìàòîâ. Íåóïðàâëÿåìûå
òâàðè ðàçáåæàëèñü ïî âîñüìè ìèðàì è äâàäöàòè óðîâíÿì, óã-
ðîæàÿ ïîãðóçèòü â õàîñ âñå âîêðóã. Çëîáíûå áåñòèè ïðîíèê-
ëè â ïðîøëîå, íàìåðåâàÿñü èçìåíèòü èñòîðèþ òàêèì îáðà-
çîì, ÷òîáû âëàñòü íàä Çåìëåé ïðèíàäëåæàëà èì, à íå ëþäÿì.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîëàãàþò, ÷òî ìû è òîëüêî ìû ñìîæåì îòëî-
âèòü ìîõíàòûõ áàíäèòîâ è ñïàñòè ÷åëîâå÷åñòâî. 

Ìåæäó òåì, îáåçüÿíû äàëåêî íå â ïåðâûé ðàç ñîâåðøàþò
ïîáåã. Ñåðèàë ðîäèëñÿ åùå íà ñòàðóøêå PlayStation è óæå
òðèæäû çàñâåòèëñÿ íà PlayStation 2. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè
äîëæíû îòìåòèòü, íè îäèí ïðîåêò, êðîìå ñàìîé ïåðâîé Ape
Escape, õèòîì òàê è íå ñòàë. Áûëè íåïëîõèå ñåðåäíÿêè, âðîäå
Ape Escape 2 è Ape Escape 3, íî ñëó÷àëèñü è òàê ñåáå ïîäåë-
êè à ëÿ Ape Escape: Pumped & Primed. Íà PSP øàëîâëèâûì
ïðèìàòàì ïîêà âîîáùå íå âåçåò — âûõîä Ape Academy íèêî-
ãî íå «çàöåïèë». Òåì íå ìåíåå, ðàçðàáîò÷èêè óïðÿìî íàäåþò-
ñÿ ïîêîðèòü ðûíîê. Ape Escape: On the Loose íà ïîäõîäå.

Âîîáùå, On the Loose çàäóìûâàëñÿ êàê ðåìåéê îðèãèíàëü-
íîé Ape Escape. Â ãëàâíîé ðîëè — þíûé ãåðîé ïî èìåíè Ñïàéê
(òàê îáû÷íî íàçûâàþò ñîáàê). Ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè ââåðèëè
ñóäüáó öèâèëèçàöèè â ðóêè ïðîñòîãî ïàöàíà, âîîðóæåííîãî
âñåãî ëèøü ñåòüþ, — áîëüøàÿ çàãàäêà, íî òóò óæ íè÷åãî íå ïî-
äåëàåøü. Áëàãî íà ïóòè ê ïîáåäå ìû îáçàâåäåìñÿ áîëåå âíó-
øèòåëüíûìè ñðåäñòâàìè ïîèìêè ìàêàê. Òàê, â ðàñïîðÿæåíèè
Ñïàéêà îêàæåòñÿ òàíê, àâòîìîáèëü ñ äèñòàíöèîííûì óïðàâëå-
íèåì, íåêèé ëåòàòåëüíûé àïïàðàò, ðàäàð è äàæå ìå÷.

Íè ïóëåìåòîâ, íè ëàçåðíûõ âèíòîâîê íàì íå îáåùàþò.
Ïî æàíðó Ape Escape: On the Loose áëèæå âñåãî ê ïëàò-
ôîðìåðó ñî âñåìè âûòåêàþùèìè. Âïðî÷åì, îðèãèíàëüíûé
ïðîåêò, íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå êðîâàâûõ ïîòàñîâîê, äî-
áèëñÿ áîëüøèõ óñïåõîâ, ÷åãî ìû èñêðåííå æåëàåì è åãî
PSP-èíêàðíàöèè. Àëåêñàíäð Ñàäêî
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APE ESCAPE: ON THE LOOSE

monitormonitor
ÐÅÇÞÌÅ: ÎÎòòêêààççààââøøèèññüü îîòò ýýêêññïïååððèèììååííòòîîââ,, ððààççððààááîîòò÷÷èè-
êêèè ññòòààððààþþòòññÿÿ ïïååððååííååññòòèè îîððèèããèèííààëëüüííóóþþ AAppee EEssccaappee ííàà
PPSSPP.. ÏÏîîêêàà,, ââððîîääåå,, ïïîîëëóó÷÷ààååòòññÿÿ.. 

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ïîãîäà â äîìå

Âûëàçêè ïî ïîèìêå îïàñíûõ ïðèìàòîâ Ñïàéê ñîâåðøàåò ñî ñâîåîá-
ðàçíîé áàçû, êóäà âîçâðàùàåòñÿ ïîñëå êàæäîé ìèññèè è ãäå,
âåðîÿòíî, îòäûõàåò. Äàáû ïðåáûâàíèå «äîìà» áûëî ìàê-
ñèìàëüíî êîìôîðòíûì, áàçó ìîæíî îáóñòðàèâàòü: îá-
ñòàâëÿòü äîáûòûìè â ïóòåøåñòâèÿõ òðîôåÿìè è äàæå
ñàæàòü íà åå òåððèòîðèè ïîëåçíûå ðàñòåíèÿ — ïëîäû
çàìîðñêîé ôëîðû ñïîñîáíû ïîïðàâèòü çäîðîâüå ãåðîÿ.
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Soul          
Åâãåíèé Çàêèðîâ 

Èçäàòåëü: Namco
Ðàçðàáîò÷èê: Namco
Öåíà: $59
Êîëè÷åñòâî èèãðîêîâ: 1-2
Îôèöèàëüíûé ññàéò: 
www.soulcalibur-3.com
Ðåæèì 660 ÃÃö: åñòü

Òðåòèé ðàçìåð
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Calibur III
Ìû îæèäàëè îò Soul Calibur 
òîãî, ÷åãî íå ìîã äàòü íè îäèí
äðóãîé ôàéòèíã. Ýòî ñëóæèëî 
ïîâîäîì äëÿ áåñ÷ècëåííûõ 
ñëóõîâ, ìèôîâ, ïðåäóáåæäåíèé — 
íî â êîíå÷íîì èòîãå 
ìû âñå ðàâíî ïîëó÷èëè òî, 
î ÷åì ìîãëè òîëüêî ìå÷òàòü.
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Äóìàë — ãåéøà, à îêàçàëàñü íèíäçÿ. Êòî æ ýòèõ äåâîê 
ðàçáåðåò, ÷òî ó íèõ íà óìå?

×òî-òî çàïàõëî ñâåæèì øàøëû÷êîì...

Âñå òî, ÷òî 

ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè 

â ïåðâûõ äâóõ ÷àñòÿõ Soul

Calibur, ëèøü ïîäâîäèëî èõ

ê òîìó ãðàíäèîçíîìó äîñòè-

æåíèþ, êîòîðûì ñòàë 

Soul Calibur III.

Âñå òî, ÷òî 

ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè 

â ïåðâûõ äâóõ ÷àñòÿõ Soul

Calibur, ëèøü ïîäâîäèëî èõ

ê òîìó ãðàíäèîçíîìó äîñòè-

æåíèþ, êîòîðûì ñòàë 

Soul Calibur III.
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Â ÷÷åì êêðîåòñÿ îîáàÿíèå ññåðèàëà, ïïîíÿòü ííåòðóäíî. ÏÏðåæ-
äå ââñåãî, ââ óóäèâèòåëüíîé, ííå ïïîõîæåé ííè ííà ÷÷òî ááîåâîé
ñèñòåìå. ÅÅå ïïåðåäåëûâàëè, êêîïèðîâàëè, óóñëîæíÿëè èè
ðàçáàâëÿëè ààðêàäíûìè ýýëåìåíòàìè, ííî îîíà ââñå ððàâíî îîñ-
òàâàëàñü ññòåðæíåì ññåðèàëà. ÂÂïîñëåäñòâèè êê ýýòîìó ääîáà-
âèëñÿ óóäèâèòåëüíî ããëóáîêèé ññþæåò èè ññàìûå ððàçíîîá-
ðàçíûå ççà ââñþ èèñòîðèþ ææàíðà ïïåðñîíàæè, ääëÿ êêîòîðûõ
óæå òòîãäà ììîæíî ááûëî ããîòîâèòü îîòäåëüíóþ èèãðîâóþ ññå-
ðèþ. ÏÏîòîìó ÷÷òî òòàê ääåëàþò îîäèí ððàç èè ííà ââñþ ææèçíü.
Íàéäÿ ññâîþ ààóäèòîðèþ, ññîçäàòåëè ññåðèàëà ììîãëè îîò-
ïðàâëÿòüñÿ ííà ïïîêîé, èèçðåäêà ííàïîìèíàÿ îî ññåáå ääîïîëíå-
íèÿìè ññ îîäíèì-ääâóìÿ ííîâûìè ããåðîÿìè èèëè ëëîêàöèÿìè ——
èãðîêè ññ ææàäíîñòüþ ââûðâàëè ááû èèç ððóê ýýòîò êêóñîê
ñ÷àñòüÿ. ÏÏîòîìó ÷÷òî îîíè ççíàëè —— ëëó÷øå ííå ññäåëàåò ííèê-
òî. SSoul EEdge ááûë ïïðåäåëîì òòåõíè÷åñêèõ ââîçìîæíîñòåé
ïåðâîé PPlayStation, SSoul CCalibur III —— ââåðøèíà ììàñòåðñòâà
íà ââòîðîé. ÏÏî êêðàéíåé ììåðå, ììû ââñå òòàê ääóìàëè.

ÆÈÂÅÌ ÊÊÐÀÑÈÂÎ
Êàê îîêàçàëîñü, ììû ññèëüíî îîøèáàëèñü, èè NNamco ííå ññòðå-
ìèòñÿ ááðîñàòü ððàñêðó÷åííûé ááðåíä. TTekken, îîñíîâíîé
ñîïåðíèê SSoul CCalibur, ííå ììîæåò ïïîõâàñòàòüñÿ ííàëè÷èåì
êàêèõ ááû òòî ííè ááûëî ããðàôè÷åñêèõ èè ààòìîñôåðíûõ èèçëè-
øåñòâ. ÂÂ ýýòîì ññìûñëå SSC —— ïïîëíàÿ ååìó ïïðîòèâîïîëîæ-
íîñòü. ÝÝòî —— îîäíà èèç ççàãàäîê ààääèêòèâíîñòè ããåéìïëåÿ.
Îí ððàñêðûâàåòñÿ òòàê, êêàê òòîãî õõî÷åò ññàì èèãðîê, èè ííèêàê
èíà÷å. ÂÂ ïïðîòèâíîì ññëó÷àå ááûë ááû îîí ââñå òòåì ææå
Tekken’îì, ííî ññ ììå÷àìè èè ããðóäàñòûìè ääåâèöàìè. ÒÒîíêàÿ
ãðàíü, ððàçäåëÿþùàÿ ääâóõ êêîíêóðåíòîâ ((õîòÿ ïïî îîòíîøå-
íèþ êê ýýòèì ññåðèàëàì òòåðìèí ííå ññîâñåì òòî÷íûé), ïïðîñëå-
æèâàåòñÿ ááóêâàëüíî ââî ââñåì: ââ ääèçàéíå ïïåðñîíàæåé,
â èèõ ááîåâûõ ññòèëÿõ èè, ããëàâíîå, ââ îîòíîøåíèè êê èèãðîâîìó
ïðîöåññó êêàê òòàêîâîìó. ÂÂ ïïðåäñòàâëåíèè TTekken —— ýýòî
áûñòðûé ããåéìïëåé ññ îî÷åâèäíûìè ääëÿ ëëþáîãî èèãðîêà ððå-
æèìàìè. SSCIII ââ ýýòîì ïïëàíå îîêàçûâàåòñÿ ííàìíîãî ììàñø-
òàáíåå. ÇÇäåøíèé ããåéìïëåé ííå ççàòà÷èâàëñÿ ïïîä èèãðîâûå
àâòîìàòû, ññëåäîâàòåëüíî, ííå ññòðàäàåò ïïðèñóùèìè ááîëü-
øèíñòâó ïïåðåíåñåííûõ ííà ääîìàøíèå êêîíñîëè èèãð ïïðîá-
ëåìàìè —— ââñå ááåç èèñêëþ÷åíèÿ ïïðèåìû èè ççðåëèùíûå
êîìáèíàöèè ììîæåò ïïðîèçâåñòè èèãðîê ààáñîëþòíî ëëþáîãî
óðîâíÿ ïïîäãîòîâêè.

ÏÎÊÀÆÈÒÅ ÌÌÍÅ ÑÑÊÎÐÎÑÒÜ
Äà, ññïðàâåäëèâîå óóòâåðæäåíèå îî òòîì, ÷÷òî SSoul CCalibur
ïðåäíàçíà÷åí ääëÿ ëëþáèòåëåé ááûñòðûõ èè ääèíàìè÷íûõ
ôàéòèíãîâ, ïïðèìåíèìî èè êê òòðåòüåé ÷÷àñòè, ííî ççäåñü ååñòü
íåáîëüøîé ïïîäâîõ. ÍÍèêîãäà ííå ïïîçäíî ïïåðåó÷èòüñÿ.
Åäèíîæäû îîïðîáîâàâ ííà ääåëå ááîåâóþ ììîäåëü SSC, ííè
çà ÷÷òî ââ ææèçíè ííå îîòçîâåøüñÿ ïïëîõî îî ññåðèàëå ââ ööåëîì.
Äèíàìèêà SSCIII ïïîçâîëÿåò ââîïëîùàòü ââ ææèçíü ëëþáûå
çàäóìêè, ïïîÿâëÿþùèåñÿ ââî ââðåìÿ ááîÿ. ÅÅñëè òòû ïïîâàëèë
ïðîòèâíèêà, ííåò ííåîáõîäèìîñòè êêàê-òòî ïïèíàòü ååãî ññáîêó,
ëó÷øå ððóáàíóòü ññâåðõó ææåëåçíûì îîáðó÷åì, èèáî òòàê
áîëüíåå. ÎÎáâèíåíèÿ ââ ííåëîãè÷íîñòè ááîåâîé ññèñòåìû ññå-
ðèàëà ááåñïî÷âåííû. ÐÐàçóìååòñÿ, òòóò ïïðèñóòñòâóþò ïïðèå-
ìû ääëÿ ððàçâëå÷åíèÿ ââ êêðóãó ääðóçåé, ííî èèõ ííè ççà ÷÷òî ííå
çàìåòèøü ïïðè ññåðüåçíîì îîäèíî÷íîì ïïðîõîæäåíèè. ÄÄè-
íàìèêà SSCIII ïïîçâîëÿåò îîöåíèâàòü ììàñòåðñòâî èèãðîêà, ååãî
âëàäåíèå ññèòóàöèåé, ððåàêöèþ èè êêîëè÷åñòâî ääîïóñêàå-
ìûõ îîøèáîê, ïïîçâîëÿåò ïïðåäóãàäûâàòü ååãî ññëåäóþùèå
õîäû èè ççàðàíåå ããîòîâèòü îîòâåòíûå êêîìáèíàöèè.

Â îî÷åðåäíîé ððàç ííàáëþäàÿ ççà òòåì, êêàê èèçÿùíî ññâå-
æåïðèáûâøàÿ ââ ððÿäû ããåðîèíü-ññ-ááîëüøèì-ááþñòîì ÑÑýöêà
óïðàâëÿåòñÿ ññ êêîðîòêèì ììå÷îì, êêàê ëëîâêî ïïàðèðóåò ååå
óäàðû ããðîçíûé ññàìóðàé ÌÌèöóðóãè, ííåâîëüíî èèçóìëÿåøü-
ñÿ. ÂÂñå ýýòî êêàæåòñÿ ëëèáî ííåâîçìîæíûì, ëëèáî ííàäóìàí-

Ïåðâûì äåëîì îñâàèâàåì 
ðåäàêòîð ïåðñîíàæåé. 
Ïîòîì — ðîëåâóþ èãðó. 
Çàòåì… â ýòîé èãðå ñëèø-
êîì ìíîãî ñîáëàçíîâ, 
÷òîáû óñòîÿòü ïåðåä íèìè!

Ñðóáèâ çàäíèöåé ïîñëåäíèé ôðàãìåíò ïåðèë, Òèðà óëåòàåò â çåëåíóþ æèæó. «Îðóæèå
íàäî äåðæàòü íàä ãîëîâîé!» — òîëüêî è óñïåëà ïîäóìàòü îíà...
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íûì. ÎÎäíàêî ââ ääåéñòâèòåëüíî ïïðàâèëà òòàêîâû, ÷÷òî ââîç-
ìîæíî ââñå òòî ((è òòîëüêî òòî), ÷÷òî NNamco ññ÷èòàåò ââîçìîæ-
íûì. ÂÂû óóáåäèòåñü ââ ýýòîì ññàìè, êêîãäà ââîçüìåòå ââ ððóêè
äæîéïàä. ÏÏóñêàé ââàñ ííå âââîäÿò ââ ççàáëóæäåíèå îîáåùà-
íèÿ ððàçðàáîò÷èêîâ óóñèëèòü ââëèÿíèå òòàêòè÷åñêîãî ýýëå-
ìåíòà ííà èèãðîâîé ïïðîöåññ. ÝÝòîò ïïðåñëîâóòûé ýýëåìåíò
ïðîÿâëÿåòñÿ òòîëüêî òòàì èè òòîãäà, ããäå èè êêîãäà îîí ääåéñòâè-
òåëüíî ààêòóàëåí.

ß, ÂÂÈÐÒÓÀË
Îïÿòü ææå, êêàñàòåëüíî ããðàôè÷åñêîé ññòîðîíû. ÇÇíàêîìûé
ñî ââòîðîé ÷÷àñòüþ èèãðîê ììîæåò ááûòü óóäèâëåí ññõîæåñòüþ
îáùåãî ññòèëÿ, ííî ññèëüíûì ððàçëè÷èåì ââ îîáùåòåõíè÷åñ-
êîì ïïëàíå. ÂÂ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ýýòî êêàñàåòñÿ ììîäåëåé ããå-
ðîåâ, êêîòîðûå, ÷÷åãî óóæ ññêðîìíè÷àòü, èè ððàíüøå ááûëè ííà
âûñîòå, àà ââ SSCIII ââûãëÿäÿò ííà ïïîðÿäîê ëëó÷øå. ÂÂîçìîæíî,
íå òòàê ññíîãñøèáàòåëüíî, êêàê ììû ññåáå ïïðåäñòàâëÿëè, ííî
òîìó ííàõîäèòñÿ ððàçóìíîå îîáúÿñíåíèå: ííåâåðîÿòíî êêîì-
ïëåêñíûé ððåäàêòîð ññ øøèðî÷àéøèìè ââîçìîæíîñòÿìè
ïî ððåäàêòèðîâàíèþ ââíåøíîñòè ïïåðñîíàæåé ííàêëàäûâà-
åò îîïðåäåëåííûå îîãðàíè÷åíèÿ ííà ññëîæíîñòü ììîäåëåé.
Âû ííå îîñëûøàëèñü, èèìåííî ððåäàêòîð. ÂÂ ííåì ììîæíî ííàéòè
àæ 6600 ððàçëè÷íûõ ääåòàëåé, èèç êêîòîðûõ ììîæíî èè ííóæíî
ñîçäàòü ïïðàêòè÷åñêè ëëþáîãî ïïåðñîíàæà —— òòàêîãî, îî êêî-
òîðîì ââû ââñåãäà ììå÷òàëè.

Êàê ððàáîòàåò ððåäàêòîð, ÷÷èòàéòå ââ ññîîòâåòñòâóþùåé
âðåçêå. ÑÑòîèò, ïïðàâäà, îîãîâîðèòüñÿ —— ííåñìîòðÿ ííà èèíòå-
ðåñíûé ââíåøíèé ââèä ããåðîåâ, ññðàæàþòñÿ îîíè ïïðåèìóùå-
ñòâåííî îîäèíàêîâî èè ïïî ââñåì èèçâåñòíîé ññõåìå, ââûáîð êêî-
òîðîé îîáóñëîâëåí ââ ííà÷àëå, ââìåñòå ññ ââûáîðîì ïïîëà. ÂÂ îîñ-
òàëüíîì —— ïïîëíûé, ííè÷åì ííå îîãðàíè÷åííûé ôôðèñòàéë.

Ïóëÿòüñÿ ääðóã ââ ääðóãà ââèñïàìè, ââûáèâàòü ììîíåòêè èèç
ïðîòèâíèêîâ èèëè èèñêàòü ññåáå ääóýëè, ïïåðåìåùàÿñü ïïî
òðåõìåðíîé êêàðòå, êêàê ââ ççàïðàâñêîé JJRPG, ïïîëó÷àÿ îîïûò
è ïïîâûøàÿ óóðîâíè? ÍÍåò, ííå ýýòî ññîáèðàåò óó ýýêðàíîâ òòåëå-
âèçîðîâ øøóìíûå êêîìïàíèè, ííå ýýòî ïïðîäàåò ììèëëèîíû êêî-
ïèé ññ èèãðîé èè óóæ, êêîíå÷íî ææå, ííå ýýòèì ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü
ãîðäÿòñÿ ññîçäàòåëè. ÐÐàçóìååòñÿ, ýýòî ççàíèìàòåëüíî, ííî ííå
áîëåå òòîãî —— ííàñòàíåò ììîìåíò, èè ââû ïïåðåñòàíåòå ääóìàòü
îá ýýòîì, êêàê îî ññïîñîáå õõîðîøî ïïðîâåñòè ââðåìÿ. ÒÒîãäà
êîí÷àòñÿ ââñå ññåêðåòíûå ïïðåäìåòû èè ýýëåìåíòû êêàñòîìè-
çàöèè, òòîãäà ííà÷íåò ííàäîåäàòü ððåäàêòîð ïïåðñîíàæåé, ççà-
õî÷åòñÿ ÷÷åãî-ííèáóäü îîñìûñëåííîãî, ññëîæíîãî, òòðåáóþ-
ùåãî ááîëüøåãî ââíèìàíèÿ.

È ÑÑÍÎÂÀ ÂÂ ÁÁÎÉ…
Â îîïðåäåëåííûé ììîìåíò ((îí ììîæåò ííàñòóïèòü ððàíüøå
èëè ïïîçæå òòîãî, êêàê ââû îîòêðîåòå ââñå ññåêðåòû) ííà÷èíàåøü
ñìîòðåòü ííà ááîåâóþ ññèñòåìó ññîâñåì ääðóãèìè ããëàçàìè. ÅÅñ-
ëè ððàíüøå îîíà ííàïîìèíàëà èèíòåðàêòèâíóþ ïïîñòàíîâêó
èç êêàêîãî-ííèáóäü ááëîêáàñòåðà, òòî ïïðèâûêíóâ êê ííåé, òåðÿ-
åøü ýýòî îîùóùåíèå èè ííà÷èíàåøü îîáðàùàòü ââíèìàíèå ííà
òðóäíîñòè. ÍÍà÷íåì ññ òòîãî, ÷÷òî ëëþáàÿ ààòàêà ââ SSCIII ììîæåò
áûòü ááëîêèðîâàíà, àà êêîíòðàòàêà ññîâñåì ííå ïïîäðàçóìåâà-
åò ññìåðòåëüíûé óóäàð èè îî÷åíü ïïðîñòî ááëîêèðóåòñÿ. ÝÝòî,
ïðèçíàåìñÿ, èè ððàíüøå ááðîñàëîñü ââ ããëàçà, ííî ííå òòàê ññèëü-
íî. ÒÒåïåðü, ññòîëêíóâøèñü ññ ïïðîòèâíèêîì ððàíãîì ââûøå
âàñ ïïî ààðêàäíîé ññåòêå, ïïðèõîäèòñÿ ããîòîâèòüñÿ êê ññàìûì
íåîæèäàííûì îîáñòîÿòåëüñòâàì —— ââïëîòü ääî òòîãî, ÷÷òî îîí
ñ ññàìîãî ííà÷àëà ««ïîéìàåò» ââàñ ííà óóäà÷íîé êêîìáèíàöèè

Â î÷åðåäíîé ðàç íàáëþäàÿ
çà òåì, êàê èçÿùíî ñâå-
æåïðèáûâøàÿ â ðÿäû ãå-
ðîèíü-ñ-áîëüøèì-áþñòîì
Ñýöêà óïðàâëÿåòñÿ ñ êî-
ðîòêèì ìå÷îì, êàê ëîâêî
ïàðèðóåò åå óäàðû ãðîç-
íûé ñàìóðàé Ìèöóðóãè,
íåâîëüíî èçóìëÿåøüñÿ.

Êóêîëêà, ãîâîðèøü? 
Ùàñ òû ó ìåíÿ óçíàåøü,
êòî òóò êóêëîâîä!

Õàðäêîðíûé çàõâàò çàâåðøàåòñÿ êîëþùèì 
óäàðîì â îáëàñòü øîêîëàäíîãî ãëàçà.
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Äèñêîòåêà â Øèáóå.
Äåâî÷êè âûÿñíÿþò 
îòíîøåíèÿ íà çîíòèêàõ.

Çäåøíèé ãåéìïëåé íå çàòà÷èâàëñÿ 
ïîä èãðîâûå àâòîìàòû, à ïî-

òîìó íå ñòðàäàåò ïðèñóùèìè
áîëüøèíñòâó ïåðåíåñåííûõ
íà äîìàøíèå êîíñîëè èãð 

ïðîáëåìàìè.

Çäåøíèé ãåéìïëåé íå çàòà÷èâàëñÿ 
ïîä èãðîâûå àâòîìàòû, à ïî-

òîìó íå ñòðàäàåò ïðèñóùèìè
áîëüøèíñòâó ïåðåíåñåííûõ
íà äîìàøíèå êîíñîëè èãð 

ïðîáëåìàìè.
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Ìèöóðóãè â îïàñíîñòè! 
Åãèïåòñêèé êîñàðü íàíîñèò 
îòâåòíûé óäàð!

Îêàçûâàåòñÿ, â Åãèïòå ñòðîãèå ïðàâèëà â 
îòíîøåíèè æåíùèí. Òèðå ýòî ÿâíî íå ïîíðàâèëîñü.

Äèíàìèêà 

SCIII ï
îçâîëÿåò âîïëî-

ùàòü â æèçíü ëþáûå

çàäóìêè, ïîÿâëÿþùèå-

ñÿ âî âðåìÿ áîÿ.

Äèíàìèêà 

SCIII ï
îçâîëÿåò âîïëî-

ùàòü â æèçíü ëþáûå

çàäóìêè, ïîÿâëÿþùèå-

ñÿ âî âðåìÿ áîÿ.
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èëè ääàæå ïïðîñòîé ññåðèè ííåñâÿçàííûõ óóäàðîâ, àà ïïîòîì,
âîñïîëüçîâàâøèñü ïïðåèìóùåñòâàìè, êêîòîðûå ääàåò êêîí-
êðåòíàÿ ëëîêàöèÿ, ïïðîñòî ââûáðîñèò ââàøåãî ããåðîÿ ççà ïïðå-
äåëû ààðåíû. ÂÂîâðåìÿ ððàçãàäàòü ññèòóàöèþ ïïîðîé ááûâàåò
íå òòàê óóæ èè ïïðîñòî, ïïîýòîìó ïïðèõîäèòñÿ ïïðèáåãàòü êê ññòà-
ðîé ïïðîâåðåííîé òòàêòèêå —— ííàïàäåíèþ. ÍÍî èè ññ ýýòèì ííå
âñå òòàê ããëàäêî, êêàê õõîòåëîñü ááû. ËËîâèòü ïïðîòèâíèêà îîä-
íèìè èè òòåìè ææå ïïðîñòûìè óóäàðàìè ííå ïïîëó÷èòñÿ, ññëèø-
êîì õõèòåð èè ëëîâîê ññòàë êêîìïüþòåðíûé ááîëâàí÷èê, ÷÷òîáû
âåñòèñü ííà òòàêèå óóëîâêè. ÈÈ ññëèøêîì ññèëåí ôôàêòîð ññëó-
÷àéíîñòè, êêîòîðûé õõîòü ççà÷àñòóþ èè îîáóñëîâëåí óóïðàâëå-
íèåì ((íå ççíàåøü ôôóíêöèè ððàçëè÷íûõ êêîìáèíàöèé êêíî-
ïîê —— èè ââñå ääëÿ òòåáÿ êêàæåòñÿ ëëèáî ññëó÷àéíîñòüþ, ëëèáî
âîïèþùèì ««÷èòåðñòâîì»), ääàëåêî ííå ââñåãäà ññâÿçàí ññ ííèì
íàïðÿìóþ.

Ìèöóðóãè, ííàïðèìåð, òòàêæå ëëåãêî ïïðîòûêàåò ííàñêâîçü
Òèðó, êêàê êêîãäà-òòî îîí ýýòî ïïðîäåëûâàë ññ ÒÒàêè, èè òòóò ææå,
åäâà ïïåðñîíàæ ïïîäíèìàåòñÿ ííà ííîãè, ëëèáî ááüåò êêàòàíîé,
ëèáî óóäàðÿåò ïïî ííîãàì èè ïïðîêàòûâàåòñÿ ïïî ññïèíå, ÷÷óòü
ëè ííå ððàçðåçàÿ ããåðîÿ ííà ääâå ïïîëîâèíêè. ÝÝòà ññâÿçêà ññíè-
ìàåò ááîëüøå ïïîëîâèíû ëëèíåéêè ççäîðîâüÿ, èè ïïðîòèâ ííåå
î÷åíü èè îî÷åíü ññëîæíî ííàéòè ááëîê. ÒÒà ææå ÒÒèðà, ííàïðèìåð,
âûíóæäåíà ääî ïïîðû ääî ââðåìåíè ïïðîñòî ááëîêèðîâàòü ååãî
æåëåçíûì îîáðó÷åì, ââûèñêèâàÿ ááðåøü ââ ààòàêàõ. ÎÎíà ììî-
æåò ïïîÿâèòüñÿ ññîâñåì ííåíàäîëãî, ääàæå ññëèøêîì ííåíà-
äîëãî, ççàòî èèìåííî îîíà ââ êêîíå÷íîì èèòîãå ïïîìîæåò ääî-
áèòüñÿ ïïîáåäû. ÊÊàçàëîñü ááû, îîäèí ààêðîáàòè÷åñêèé ýýòþä,
à êêàê ïïîðîé ññëîæíî ååãî ïïðîâåñòè!

Âîîáùå, ââñå ââíîâü ïïðèáûâøèå ããåðîè îîñîáîé ññêî-
ðîñòüþ ííå îîòëè÷àþòñÿ. ÑÑýöêà, ííàïðèìåð, õõîðîøà èèñêëþ-
÷èòåëüíî ââ ááëèæíåì ááîþ, ïïðè òòîì, ÷÷òî îîíà êêàòåãîðè÷åñ-
êè îîòêàçûâàåòñÿ ïïðûãàòü èè êêàê-ëëèáî ððåàãèðîâàòü ííà ââû-
êðóòàñû ññî ññòîðîíû, ññêàæåì, ÒÒàêè. ÒÒèðà êêðàñèâî èèãðàåò
ñ îîáðó÷åì, óóìåëî èèñïîëüçóåò ååãî, ääà èè ââîîáùå ÿÿâëÿåòñÿ
îäíèì èèç ññàìûõ èèíòåðåñíûõ ïïåðñîíàæåé ççà èèñòîðèþ ññå-
ðèè. ÍÍî èèçó÷àòü ååå ááîåâîé ññòèëü ïïðèõîäèòñÿ îî÷åíü ääîë-
ãî. ÒÒåì ááîëåå ííåïîíÿòíî, êêàê îîíà ììîæåò ââûïîëíÿòü ïïðî-
äîëæèòåëüíûå ññåðèè ààòàê, ååñëè ïïîñëå êêàæäîãî óóäàðà
âûíóæäåíà ââîçâðàùàòü îîáðó÷ ââ ááîåâîå ïïîëîæåíèå, ÷÷òî
ñúåäàåò ääðàãîöåííûå ññåêóíäû, ññíîâà èè ññíîâà ââûíóæäàÿ
òåðïåëèâî îîáîðîíÿòüñÿ. ÇÇàñàëàìåë ââ ýýòîì ïïëàíå, êêñòàòè,
äàëåêî ííå òòîðìîç, èè ååãî ààòàêè îîãðîìíîé êêîñîé ââîâñå ííå
òàêèå óóæàñíûå, êêàê ááûëî ïïðèíÿòî ññ÷èòàòü. ÎÎíè ááûñòðû,
ýôôåêòèâíû, ííî òòðåáóþò ââíèìàòåëüíîñòè. ÏÏðîìàõíóëñÿ
ïî ïïðîòèâíèêó —— ÷÷òî, êêñòàòè, îî÷åíü ëëåãêî, ïïîòîìó êêàê ááü-
åò îîí èèñêëþ÷èòåëüíî ññâåðõó ââíèç —— ññ÷èòàé ïïîëó÷åííûå
òóìàêè. ÂÂïðî÷åì, ÷÷òî ááû òòàì ííè ääåëàëè îîñòàëüíûå ããåðîè,
Ìèöóðóãè ââñå ððàâíî ââ ññîñòîÿíèè ððàñêèäàòü ââñåõ, êêàê
òðÿïè÷íûõ êêóêîë, ííèêàê ïïðè ýýòîì ííå ííàðóøàÿ ááàëàíñà.

ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÐÐÅÀÊÖÈÈ
Åùå îîäíà îîñîáåííîñòü SSCIII —— ÷÷åòêèé òòàéìèíã ññèòóàöèè,
êîãäà èèãðîêà ññïåöèàëüíî ëëîâÿò ííà ååãî ììåäëåííûõ óóäà-
ðàõ, ïïîñëå ÷÷åãî ïïðîâîäÿò îîäíó, ííî ääëèííóþ èè îî÷åíü
âðåäíóþ ääëÿ ççäîðîâüÿ ïïåðñîíàæà êêîìáèíàöèþ. ÎÎíà ììî-
æåò ññíèìàòü ïïîëîâèíó ëëèíåéêè ææèçíè, ííî ååå ííåëüçÿ ááëî-
êèðîâàòü. ÏÏîïàâøèñü ââ ëëîâóøêó, ââûáðàòüñÿ èèç ííåå ïïðàê-
òè÷åñêè ííåâîçìîæíî. 

Îò÷àñòè ýýòó ïïðîáëåìó ïïîìîãàåò ççàìÿòü ââíóøèòåëüíûé
ñïèñîê ïïåðñîíàæåé —— òòðèäöàòü ããåðîåâ, ííåñêîëüêî îîò-

Ñòîëêíóâøèñü ñ ïðîòèâ-
íèêîì ðàíãîì âûøå âàñ,
ïðèõîäèòñÿ ãîòîâèòüñÿ 
ê òîìó, ÷òî îí ñ ñàìîãî 
íà÷àëà ìîæåò «ïîéìàòü»
âàñ íà óäà÷íîé êîìáèíà-
öèè, à ïîòîì ïðîñòî 
âûáðîñèòü âàøåãî ãåðîÿ
çà ïðåäåëû àðåíû.

Äâå ÿïîíñêèå êðàñàâèöû 
âûÿñíÿþò, ÷åé ìàíèêþð 
êðó÷å. Ìû áîëååì çà Òàêè.
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Èìèäæ — íè÷òî, èëè ñîçäàíèå ïåðñîíàæåé â ðåäàêòîðå
Ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè óëüòèìàòèâíîå ïðåäëîæåíèå: âêëþ÷èòü â SCIII ïîëíîöåííûé ðåäàêòîð ïåðñîíàæåé. 
Äëÿ óäîáñòâà îí áûë ðàçáèò íà äâå ÷àñòè. Ïåðâàÿ ïîçâîëÿåò ñîçäàòü óíèêàëüíîãî ãåðîÿ (îí òàêæå áóäåò ó÷àñòâîâàòü â èãðå-ñòðàòåãèè), âòîðàÿ — «ïåðå-
êðàøèâàòü» óæå èìåþùèõñÿ. Êàê âñå ýòî âûãëÿäèò? Ñìîòðèòå ñàìè!

1. Îñíîâíîå ìåíþ: çàãðóæàåì ïðîôèëü, 
ðåäàêòèðóåì, óäàëÿåì, òåñòèðóåì. ×óäåñà 
ýðãîíîìèêè, áëèí.

5. Â äàííîì ñëó÷àå ìû îäåëè òàíöîâùèöå 
áåðåòèê. Êðàñàâèöà. Ïðè÷åñêà — «äåâî÷êà
ñ êðóàññàíàìè». 

9. Áîòèíêè òîæå ìîæíî ìåíÿòü, êàê è íîñêè.
Òðóñû íåëüçÿ.

13. Âíîñèì ñâîå èìÿ â èñòîðèþ ñåðèàëà. 
Çîëîòûìè ÷åðíèëàìè.

2. Çäåñü ìû âûáèðàåì ïîë íàøåãî ãåðîÿ. 
Èõ (ïîëîâ), êñòàòè, âñåãî äâà. Ìåíüøèíñòâà 
â ïðîëåòå.

6. Íàöåïèòü ãëàçîê èëè ìàñêó — äåëî âêóñà.

10. Ïîòîì âñþ îäåæêó ìîæíî áóäåò ðàçóêðà-
ñèòü. Óäèâëåíû ïàëèòðîé?

14. Ìåíþ ðàñêðàñêè âûãëÿäèò áëåêëî íà ôîíå
ãðîìîçäêîãî «áðàòöà».

15. Åãèïåòñêèé æíåö ïîøåë ëåñîì. Ìû 
âûáèðàåì Òèðó.

11. Ôèíàëüíàÿ ñòàäèÿ — íàâîäèì ìàðàôåò.
Âûáåðèòå ñàìóþ äèêóþ ïîìàäó — íà çàâèñòü
âàøåé äåâóøêå.

7. Ïûøíûå ôîðìû ìîæíî ïðèêðûòü ìåõîì,
òàê òåïëåå…

3. Áîåâîé ñòèëü ãåðîÿ îïðåäåëÿåòñÿ åãî 
ïðîôåññèåé: âàðâàð, âîð, òàíöîð, 
ìîíàõ, ñâÿùåííèê, íèíäçÿ. Íè îäèí èç ýòèõ
ñòèëåé, âîïðåêè îïàñåíèÿì, íå áûë 
ñêîïèðîâàí ñ óæå ñóùåñòâóþùèõ ãåðîåâ.

4. Ìåíþ îäåæäû. Öåïëÿåì íà áóäóùåãî 
ïðîòàãîíèñòà ðàçíîîáðàçíûå øìîòêè, 
ñìîòðèì ðåçóëüòàò â îêíå ñëåâà.

8. Èëè íè÷åì íå ïðèêðûâàòü. Åé òàê, 
ñêàæåì, èäåò.

12. Ñ öâåòîì êîæè òîæå ìîæíî ýêñïåðèìåíòè-
ðîâàòü. Âàó, äåâóøêà-îðê. Êñòàòè, ãëàâíîå
ìåíþ âî âñåé èãðå — âûáîð öâåòà íèæíåãî
áåëüÿ. Óâû, â íàøåì ñëó÷àå áåëüÿ íå âèäíî.

16. Çäåñü íå íà ÷òî ñìîòðåòü. Âñåãî òðè ìåíþ
äåëà íå ìåíÿþò. Îáèäíî.

Èìèäæ — íè÷òî, èëè ñîçäàíèå ïåðñîíàæåé â ðåäàêòîðå
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ëè÷íûõ îîò îîñíîâíûõ ááîåâûõ ññòèëåé, ííîâîå îîðóæèå. ÅÅñëè
ïðèáàâèòü êê ýýòîìó ååùå èè ççàìå÷àòåëüíóþ ññþæåòíóþ ëëè-
íèþ, ææèçíü ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ ÷÷åðåñ÷óð ññëàäêîé èè ëëèï-
êîé. ÏÏîýòîìó, ååñëè ââû ííå ññëåäèòå ççà ññþæåòîì ññ ññàìîãî
íà÷àëà, ëëó÷øå ííå îîáðàùàòü ííà ííåãî ââíèìàíèÿ —— ççàïóòàå-
òåñü ííàâåðíÿêà. ÊÊàæäûé ããåðîé ççäåñü èèìååò ññâîþ ññþæåò-
íóþ ëëèíèþ, ððåäêî ïïåðåñåêàþùóþñÿ ññ ääðóãèìè, èè îîáëà-
äàåò ääåòàëüíî ïïðîïèñàííîé èèñòîðèåé. ÅÅñëè ââàñ êêîãäà-ííè-
áóäü èèíòåðåñîâàë ââîïðîñ ááèîãðàôèè ââåëèêîëåïíîé ÀÀé-
âè, òòî îîòâåò ëëó÷øå èèñêàòü èèìåííî ççäåñü —— òòîííû ôôàêòè-
÷åñêîãî ììàòåðèàëà ïïîçâîëÿþò ññîñòàâèòü ììàêñèìàëüíî
ïîëíîå ïïðåäñòàâëåíèå îî ïïîëþáèâøåìñÿ ããåðîå, ííî ääëÿ
ýòîãî ííåîáõîäèìî ïïðîõîäèòü îîäèíî÷íûå ððåæèìû.

Îäíàêî, ííåñìîòðÿ ííà ââñå óóõèùðåíèÿ ââ îîäíîïîëüçîâà-
òåëüñêîì ððåæèìå, îîñíîâíûì èè ññàìûì èèíòåðåñíûì îîñòàåò-
ñÿ ïïðîñòîé ááîé îîäèí ííà îîäèí, ïïðè÷åì ííå ññ êêîìïüþòåð-
íûì ïïðîòèâíèêîì, êêîòîðûé ííåîæèäàííî ïïîóìíåë, àà ññ ææè-
âûì ññîïåðíèêîì. ÂÂåäü ââñå ýýòè ââîçìîæíîñòè ïïî ññîçäà-
íèþ óóíèêàëüíûõ ïïåðñîíàæåé êêàê ððàç ääëÿ ýýòîãî èè ññäåëà-
íû —— ííå ääëÿ îîòîæäåñòâëåíèÿ ññåáÿ ññî ññðàæàþùèìñÿ ííà
ýêðàíå ããåðîåì, ííî ääëÿ õõâàñòîâñòâà ïïåðåä ääðóãèìè èèãðî-
êàìè. ÝÝòî êêàê ââòîðîñòåïåííûé ññòèìóë ääëÿ òòåõ, êêòî ííà
ïåðâîì ææå ññâèäàíèè ççàèíòåðåñîâàëñÿ ññåðèåé èè ççàõîòåë
ïîïðîáîâàòü ññâîè ññèëû ííà ììíîãî÷èñëåííûõ ÷÷åìïèîíàòàõ.

Êàê òòîëüêî ââ ããîëîâå ññîçðåâàåò òòàêàÿ ììûñëü, ññðàçó ççà-
áûâàåøü ïïðî ââèçóàëüíîå ââåëèêîëåïèå èèãðû èè ááîæåñò-
âåííóþ ààíèìàöèþ. ÍÍà÷èíàåøü ççàó÷èâàòü ââñå ïïîäðÿä
êîìáèíàöèè èè ññïåöèàëüíûå ïïðèåìû ïïîíðàâèâøåãîñÿ ããå-
ðîÿ, ññïèñîê êêîòîðûõ ïïîïîëíèëñÿ ïïóñêàé ííå òòàê îîñíîâà-
òåëüíî, êêàê ììû òòîãî îîæèäàëè, ííî ââñå ððàâíî ââíóøèòåëüíî.
Ìû ççíàåì, ïïîòîìó ÷÷òî èèìåííî òòàê îîáñòîÿëè ääåëà ññî ââòî-
ðîé ÷÷àñòüþ. ÑÑóäüáà òòðåòüåé —— ïïðåâçîéòè ååå óóñïåõ, ññòàòü
íîâîé êêèáåðñïîðòèâíîé ääèñöèïëèíîé ííà êêîíñîëüíîì
ôðîíòå èè ååùå ððàç ääîêàçàòü ííåâåðóþùèì ââåëèêîëåïèå
òðåõìåðíûõ ôôàéòèíãîâ ííà PPS2. ÃÃëÿäÿ ííà SSCIII ññî ññòîðî-
íû, ííåâîëüíî óóëûáàåøüñÿ ííàä ïïîïûòêàìè ääâóõìåðíûõ
áðàòüåâ ïïî ææàíðó êêàê-òòî ïïðåòåíäîâàòü ííà ââíèìàíèå, ääà
è, ÷÷åãî òòàèòü, ááûâøàÿ óóãðîçà TTekken 55 ââîñïðèíèìàåòñÿ
óæå ííå òòàê ââîñòîðæåííî, êêàê ððàíüøå.

Â èèòîãå, ííàçâàòü SSCIII óóäà÷íûì ääîïîëíåíèåì êêî ââòîðîé
÷àñòè ííå ïïîâîðà÷èâàåòñÿ ÿÿçûê. ÍÍî èè îîæèäàòü ÷÷åãî-òòî
ïðèíöèïèàëüíî ííîâîãî òòîæå ííå ññòîèò. ÏÏðåäñòàâüòå ññåáå
ôàéòèíã ââàøåé ììå÷òû: ââ ííåãî îîäèíàêîâî èèíòåðåñíî èèã-
ðàòü êêàê ääîìà, ââ îîäèíî÷åñòâå, òòàê èè ââ òòåïëîé êêîìïàíèè.
Åñëè ââàì ññëîæíî ïïîâåðèòü ââ ññóùåñòâîâàíèå ññòîëü ááëèç-
êîé êê èèäåàëó èèãðû, ññàìîå ââðåìÿ ïïîçíàêîìèòüñÿ ññ SSoul
Calibur IIII.

Íååîññïîðèìûéé ëëèäååð ññðååäè ññîâðååìååííûõ
ôôààééòèíãîâ. ÅÅññëè ââû ííèêîãäàà ííåå ëëþþáèëè
ýòîò ææààíð,, ïïîïðîáóééòåå SSCCIII —— ââîçìîæíî,,
âààøåå ïïðååäññòààâëååíèåå îî ííååì èèçìååíèòññÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Ãðàôèêà Íè åäèíîãî îãðåõà, 

áåçóïðå÷íî!

Çâóê Êðàñèâî, íàñûùåííî, 
íî î÷åíü îäíîîáðàçíî.

Èãðîâîé 
ïðîöåññ

Óâëåêàòåëüíî, îðèãèíàëüíî, 
ìåñòàìè ñëîæíî. Ìóëüòèïëååð
òðàäèöèîííî áåñïîäîáåí.
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8

8

9Èíòåðåñ 
ê ïïîâòîðíîìó 
ïðîõîæäåíèþ

Ñþæåò, ÷òî óäèâèòåëüíî, íå 
îñíîâíàÿ ïðè÷èíà ïðîéòè äàæå 
îäèíî÷íûé ðåæèì ïîâòîðíî.
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Â ÷åì êðîåòñÿ îáàÿíèå 
ñåðèàëà, ïîíÿòü íåòðóäíî.
Ïðåæäå âñåãî, â óäèâè-
òåëüíîé, íå ïîõîæåé 
íè íà ÷òî áîåâîé ñèñòåìå.

Çîíòèê, åñëè âû ñîìíåâàëèñü, òî-
æå ñ÷èòàåòñÿ çà îðóæèå. Ìû ñ òðó-
äîì ñåáå ïðåäñòàâëÿåì, èç ÷åãî îí
ñäåëàí, ïîòîìó êàê äàæå óäàð òîïî-
ðà Àñòàðîòà íå â ñèëàõ ñëîìàòü åãî.

Âàñ âåäü âñåãäà èí-
òåðåñîâàëî, êàê
âûãëÿäèò ìå÷ Àé-
âè? Îêàçûâàåòñÿ,
îí ñîñòîèò èç ìíî-
æåñòâà ìåëêèõ
÷àñòåé, íàäåòûõ
íà… òîíêóþ âå-
ðåâêó. Â íóæíûé
ìîìåíò ðàñïàäà-
åòñÿ è ñîáèðà-
åòñÿ îáðàòíî.
Àíãëèéñêàÿ
òåõíîëî-
ãèÿ, ãà-
ðàíòèÿ
êà÷åñòâà
è äîëãîé
ñëóæáû.

Îáðó÷, íî íå àêðîáàòè÷åñêèé. Íàø
àðëåêèí Òèðà íèêîãäà ñ íèì íå ðàñ-
ñòàåòñÿ. À íàõîäÿùèåñÿ ðÿäîì ëþäè
ïîñëå áîÿ äîëãî èùóò ïðîïàâøèå
ðóêè è íîãè, íî âåäü ìû ïðîñòèì ýòè
ìàëåíüêèå øàëîñòè?

Øåñò, âîïðåêè áûòóþùåìó ìíå-
íèþ, ñåðüåçíûé äîâîä â ëþáîé ïîòà-
ñîâêå. Ïîçâîëÿåò áûñòðî íàñòó÷àòü
ïî ãîëîâå ïðîòèâíèêó, çàòåì, óäà-
ðèòü åãî ïî íîãàì è äëÿ âåðíîñòè
ïðèïå÷àòàòü ê çåìëå. ×óäåñà, äà è
òîëüêî!

Êëèíîê Òàêè, êàê îêàçà-
ëîñü, èìååò íà ñåáå òàèí-
ñòâåííóþ ïå÷àòü. Ìû
çíàåì, ÷òî íèíä-
çÿ ëþáÿò òàêèå
øòóêè, à ïîòî-
ìó íå óäèâëå-
íû. Ãëàâíîå,
÷òî îí ëåãêèé, 
è ñ íèì íàøà
êðàñàâèöà ÷óâñòâó-
åò ñåáÿ óâåðåííî.

Îìåðçèòåëüíûé òèï Âîëäî èñ-
ïîëüçóåò «êàñòåòû» â êà÷åñòâå îðó-
æèÿ. È èñïîëüçóåò èõ òàê ëîâêî, ÷òî
íå óñïåâàåøü áëîêèðîâàòü åãî àòàêè.

Ñâîå õèòðîå îðóæèå Òàëèì èñ-
ïîëüçóåò èñêëþ÷èòåëüíî â ðóêî-
ïàøíîé. Îäíàêî ïðè äîëæíîì óñåð-
äèè ñ íèì ìîæíî çàâàëèòü äàæå
âëàäåëüöà øåñòà. Ìû òîæå íå âåðè-
ëè, ïîêà íå óáåäèëèñü â ýòîì ñàìè.

Ìèöóðóãè ïðèâåðæåí òðàäèöèè,
ïîýòîìó åãî îðóæèå — êàòàíà. Ïðè-
ìåðíî òàêàÿ æå, êàê ó Éîñèìèöó,
òîëüêî óìååò ïðîòûêàòü ïðîòèâíè-
êîâ íàñêâîçü è ðóáèòü íàîòìàøü.
Çðåëèùíî, à êàê ýôôåêòèâíî!

Íàø åãèïåòñêèé äðóã ïðèâåç â êà-
÷åñòâå ñóâåíèðà êîñó ñàìîé ñìåðòè.
Íî äàðèòü åå êîìó-ëèáî îòêàçàëñÿ
è, îáèäåâøèñü íà õîëîäíîå ïðèâåò-
ñòâèå, ðåøèë èñïîëüçîâàòü åå êàê
àðãóìåíò â áåñåäå.

Ìå÷ íåíàâèñòíîãî ñòðàøèëèùà.
Ïóñòü âàñ íå îòâëåêàåò âêîâàííûé
â íåãî ðàçóìíûé ãëàç, èáî îäíîãî
åãî óäàðà äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîâà-
ëèòü äàæå òèòàíà. Áîëüøîãî 
òàêîãî, êàìåííîãî.

Çèãôðèä — òèïè÷-
íûé ðûöàðü ñâîåãî
âðåìåíè. Ó íèõ, åñ-
ëè âåðèòü ó÷åáíè-
êàì èñòîðèè,
äîëæíû áûòü
áîëüøèå è òÿæå-
ëûå ìå÷è. Èìè
óäîáíî ïðî-
òûêàòü ïðî-
òèâíèêà
íàñêâîçü, íî
âûòàùèòü îáðàò-
íî âðÿä ëè ïîëó-
÷èòñÿ.

Ñåðï è ìîëîò
Íå ñåêðåò, ÷òî îðóæèå â Soul
Calibur çàíèìàåò ÷óòü íå
ãëàâíîå ìåñòî — ñîáñòâåííî,
èç-çà íåãî âñå è íà÷àëîñü. Ïî-
ýòîìó ìû ïðèâîäèì íàèáîëåå
ïîëíûé ñïèñîê âîîðóæåíèÿ
âñåõ ïåðñîíàæåé. Òî, ÷òî íå
òàê-òî ëåãêî áûëî ðàçãëÿ-
äåòü â äèíàìèêå, 
ïðåäñòàâëåíî çäåñü 
â ëó÷øåì âèäå.

Ñåðï è ìîëîò
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incoming Ñïèñîê áëèæàéøèõ ðåëèçîâ

ДЕКАБРЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
50 Cent: Bulletproof Action Vivendi PS2
America’s Army: Rise of a Soldier Action Ubisoft PS2
Peter Jackson’s King Kong Action Ubisoft PS2, PSP
The Chronicles of Narnia Action Buena Vista PS2
Shaman King Action Konami PS2
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs Action SCEE PS2
Prince of Persia: The Two Thrones Action Ubisoft PS2
Gauntlet: Seven Sorrows Action Midway PS2
Gripshift Action SCEE PSP
Dead To Rights: Reckoning Action SCEE PSP
Karakuri Puzzle Tecmo PSP
Lord of the Rings: Tactics Strategy EA PSP

ЯНВАРЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Battlestations: Midway Simulation THQ PS2
Gene Troopers Action PlayLogic PS2
Panzer Elite Action: Fields of Glory Action JoWood PS2
Stargate SG-1: The Alliance Action JoWood PS2
State of Emergency 2 Action PlayLogic PS2
Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Strategy THQ PS2

ФЕВРАЛЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
50 Cent: Bulletproof Action Vivendi PSP
Black Action EA PS2
Bubble Bobble Evolution Puzzle Rising Star PSP
Castlevania: Curse of Darkness Action Konami PS2
Chicken Little Adventure Buena Vista PS2
Sword of Etheria RPG Konami PS2
TOCA Race Driver 3 Racing Codemasters PS2
Ape Escape: On the Loose Action SCEE PSP
Black Buccaneer Action 10tacle PS2
D.I.R.T. Action Deep Silver PS2
Hitman: Blood Money Action Eidos PS2
Lemmings Puzzle SCEE PSP
Shadow of the Colossus Adventure SCEE PS2
Taxi Driver Racing Majesco PS2
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble Action Capcom PSP

МАРТ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
24: The Game Action SCEE PS2
Atelier Iris: Eternal Mana RPG KOEI PS2
Bully Action Rockstar PS2
Commandos Strike Force Action Eidos PS2
Metal Gear Acid 2 Strategy Konami PSP
Metal Gear Solid 3: Subsistence Action Konami PS2
Onimusha: Dawn of Dreams Action Capcom PS2
Phantasy Star Universe RPG Sega PS2
Radiata Stories RPG Square Enix PS2
Sonic Riders Racing Sega PS2
Splinter Cell 4 Action Ubisoft PS2
Starcraft: Ghost Action Blizzard PS2
Tak: The Great JuJu Challenge Adventure THQ PS2
Tomb Raider: Legend Action Eidos PS2
Winx Club Adventure Konami PS2

2006 ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Ape Escape 3 Action SCEE PS2
Beatmania Puzzle Konami PS2
Devil Kings Action Capcom PS2
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus Action Square Enix PS2
Final Fantasy XII RPG Square Enix PS2
Hellboy Action Konami PS2
Jaws Unleashed Action Majesco PS2
Project Zero III Adventure Не объявлен PS2
Pump It Up: Exceed Puzzle Не объявлен PS2
Rogue Trooper Action SCi PS2
Scarface: The World is Yours Action Vivendi PS2
Sega Rally Racing Sega PS2
The Godfather Action EA PS2
We Love Katamari Puzzle ` EA

ДАТА ВЫХОДА НЕИЗВЕСТНА ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Arc the Lad: End of Darkness RPG SCEE PS2
Bratz: Formal Funk Puzzle Ubisoft PS2
Carmageddon 4 Action 2K Games PS2
Forbidden Siren 2 Adventure SCEE PS2
Frogger: Ancient Shadow Action Konami PS2
Just Cause Action Eidos PS2
Iron Man Action Activision PS2
Kingdom Hearts II RPG SCEE PS2
Knights of the Temple 2 Action TDK PS2
London Taxi Racing Не объявлен PS2
Monster Arenas Racing Не объявлен PS2
Okami Adventure Capcom PS2
Romancing SaGa RPG Square Enix PS2
Shining Force Neo RPG Sega PS2
Shining Tears RPG Sega PS2
Strasky & Hutch 2 Racing Empire PS2
Surf’s Up Action Ubisoft PS2
The Movies Simulation Activision PS2
The Regiment Action Konami PS2
World Racing 2 Racing TDK PS2

Легенда: 
   Стоит купить                                 Стоит попробовать               Обойдите стороной

РАДАР
На что стоит 
обратить особое 
внимание.

TIM BURTON’S 
THE NIGHTMARE 
BEFORE CHRISTMAS: 
OOGIES REVENGE
Японский взгляд на нетленный ше-
девр Тима Бертона. Получилось на 
удивление неплохо и уморительно 
смешно. Маэстро бы, наверное, 
одобрил.

LORD OF THE RINGS: 
TACTICS
После многочисленных 
hack’n’slash боевиков во вселенной 
Lord of the Rings, никто не ждал 
от EA тактической игры. Тем не 
менее, она скоро выйдет на PSP. 
И, если спросите нас, это именно 
то, во что стоит играть íà карман-
ной приставке.

ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

ÑÊÎÐÎ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

SHADOW OF 
THE COLOSSUS
Наверное, широкие массы снова 
недооценят новаторский проект 
от Sony. Поклонники же концеп-
туальных экшнов будут просто 
молиться на Shadow of 
the Colossus. Она того стоит.

ÇÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÎÌ
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Обо всех громких релизах сен-
тября-октября вы наверняка 
слышали. Из-за их обилия менее 
громкие (но зачастую ничуть не 
менее значимые) проекты тради-
ционно оказываются незамечен-
ными большинством геймеров. В 
этом году такая судьба постигла 
Xenosaga Episode II: Jenseits von 
Gut und Bose. Во-первых, потому, 
что ни Namco, ни Sony особенно 
не вкладываются в продвижение 
игры, во-вторых, потому что выхо-
дит второй эпизод саги в такой 
момент, когда о ней уже успели 
подзабыть (особенно если учесть, 
что первый эпизод в Европе так и 
не вышел). Таким образом, хотя по 
факту игра решительно ничем не 
уступает самым именитым япон-
ским ролевым сериалам, о ней 
мало кто вообще знает. Усугуб-
ляется положение еще и тем, что 
воспринять ее адекватно сможет 
далеко не всякий. Жаль. По боль-
шому счету, этот проект достоин 
внимания даже в большей степе-
ни, чем осенние блокбастеры.

review
ÐÅÖÅÍÇÈÈ ÍÀØÈÕ ÝÊÑÏÅÐÒÎÂ

SPARTAN – ДОВОЛЬНО СМЕЛЫЙ ЭКСПЕРИМЕНТ РАЗРАБОТЧИКОВ, КОТОРЫЕ SPARTAN – ДОВОЛЬНО СМЕЛЫЙ ЭКСПЕРИМЕНТ РАЗРАБОТЧИКОВ, КОТОРЫЕ 
ДО СИХ ПОР СПЕЦИАЛИЗИРОВАЛИСЬ НА СОЗДАНИИ СТРАТЕГИЙ. СОХРАНИВ ДО СИХ ПОР СПЕЦИАЛИЗИРОВАЛИСЬ НА СОЗДАНИИ СТРАТЕГИЙ. СОХРАНИВ 
В ИГРЕ ВСЕ ЛУЧШЕЕ, ЧТО ПРИСУЩЕ ЭТОМУ ЖАНРУ, ОНИ, ТЕМ НЕ МЕНЕЕ, В ИГРЕ ВСЕ ЛУЧШЕЕ, ЧТО ПРИСУЩЕ ЭТОМУ ЖАНРУ, ОНИ, ТЕМ НЕ МЕНЕЕ, 
СМОГЛИ СДЕЛАТЬ SPARTAN: TOTAL WARRIOR ЗАХВАТЫВАЮЩИМ ЭКШНОМ.СМОГЛИ СДЕЛАТЬ SPARTAN: TOTAL WARRIOR ЗАХВАТЫВАЮЩИМ ЭКШНОМ.

SPARTAN: TOTAL WARRIORSPARTAN: TOTAL WARRIOR
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ULTIMATE SPIDER-MAN
Невероятно стильный экшн про любимца детворы 
с неповторимой графикой и приятным геймплеем. 

SSX ON TOUR
SSX On Tour — это невероятный фан, которым серия 
SSX всегда и отличалась.

XENOSAGA EPISODE II: 
JENSEITS VON GUT 
UND BOSE
Едва ли не самая масштабная ролевая игра в истории. 
Поистине грандиозный проект.

X-MEN LEGENDS II
Raven уже дважды доказала, что на основе êîìèêñîâ 
можно создавать интересные серьезные игры.

056 STAR WARS: 
 BATTLEFRONT 2
064 BROTHERS IN ARMS: 
 EARNED IN BLOOD
070 MAKAI KINGDOM
072 FIFA 06
074 PRO EVOLUTION 
 SOCCER 5
076 THE SUFFERING: 
 TIES THAT BIND
078 L.A. RUSH
080 TONY HAWK’S 
 AMERICAN WASTELAND
084 BURNOUT LEGENDS
086 UNTOLD LEGENDS



Ãðå÷åñêèé ñàëàò

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Dynasty Warriors

ñêðåñòèëè ñ Lord

of the Rings. Òîëüêî

ïðîòèâíèêîâ

íåðåàëüíî ìíîãî,

à òàêòè÷åñêîå

ìûøëåíèå îò

èãðîêà íå

òðåáóåòñÿ âîâñå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SEGA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
CREATIVE ASSEMBLY
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.
TOTALWARRIORGAME.COM 
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ
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Â
ñâîå ââðåìÿ CCreative
Assembly òòèõî ññèäåëà
è ââûïóñêàëà ññòðàòåãèè
äëÿ ÐÐÑ, îîáúåäèíåííûå

â ññåðèþ TTotal WWar. ÏÏîòîì êêîìïà-
íèÿ ïïåðåøëà ïïîä êêðûëî SSEGA èè ññäå-
ëàëà ýýêøí ääëÿ êêîíñîëåé, êêîòîðûé
ïî èèçíà÷àëüíîé ççàäóìêå ääîëæåí ááûë
ñîõðàíèòü ààòìîñôåðó, ììàñøòàá èè ýýïè÷-
íîñòü ïïðåäûäóùèõ òòàéòëîâ êêîìïàíèè.

Ñ èèãðàìè ïïðî ññïàðòàíöåâ ((äà èè ííå òòîëü-
êî ññ èèãðàìè) ååñòü îîäíà ííåáîëüøàÿ ïïðîá-
ëåìà —— îî ííàñåëåíèè ÑÑïàðòû èèçâåñòíî
êðàéíå ììàëî. ÏÏîòîìó ÷÷òî ññàìè îîíè ññîçäà-
íèåì ëëåòîïèñåé ííå ççàíèìàëèñü, àà ììíåíèþ
ãðåêîâ ííà ññòî ïïðîöåíòîâ ääîâåðÿòü ññëîæ-

SPARTAN: 
TOTAL WARRIOR

Î ÍÀÑÅËÅÍÈÈ ÑÏÀÐÒÛ ÈÇÂÅÑÒÍÎ
ÊÐÀÉÍÅ ÌÀËÎ. ÑÀÌÈ ÑÏÀÐÒÀÍÖÛ 
ÑÎÇÄÀÍÈÅÌ ËÅÒÎÏÈÑÅÉ ÍÅ ÇÀÍÈÌÀ-
ËÈÑÜ, À ÌÍÅÍÈÞ ÃÐÅÊÎÂ ÍÀ 100%
ÄÎÂÅÐßÒÜ ÑËÎÆÍÎ. ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ 
ÃÐÅÊÈ ÑÎ ÑÏÀÐÒÀÍÖÀÌÈ ÍÈÊÎÃÄÀ 
ÍÅ ÁÛËÈ ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÁËÈÇÊÈ.

Ìîëîò êàêîé-òî óæ î÷åíü êâàäðàòíûé. 

Àðåíà — ñàìîå

ïðàâèëüíîå ìåñ-

òî äëÿ âûÿñíåíèÿ

îòíîøåíèé.

Ðèìëÿíå êàêèì-òî îá-

ðàçîì îæèâèëè îãðîì-

íóþ ñòàòóþ è íàäåþòñÿ

ñ åå ïîìîùüþ âçÿòü

Ñïàðòó øòóðìîì.



ÁÎÑÑÛ
Áèòâû ñ íèìè â Spartan äîâîëüíî
çðåëèùíû, íî ÷óâñòâà âûçûâàþò
î÷åíü è î÷åíü ñìåøàííûå. Åñëè
÷àñòü ïîåäèíêîâ èñïîëíåíû
äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíî, òî íå-
êîòîðûå èç íèõ âåñüìà òîïîðíû,
íåî÷åâèäíû è èçäåâàòåëüñêè
ñëîæíû çà ñ÷åò ñïåöñïîñîáíîñ-
òåé îòäåëüíûõ áîññîâ. Îäèí òà-
êîé ïîåäèíîê ìîæåò ëåãêî îò-
íÿòü ó âàñ áîëüøå äâóõ ÷àñîâ

âðåìåíè è âûçâàòü æåëàíèå ðàç-
áèòü îáî ÷òî-íèáóäü ãåéìïàä. Õî-

òèòå èãðàòü â Spartan — çàïàñèòåñü
êðåïêèìè íåðâàìè.
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íî. ÏÏîòîìó ÷÷òî ããðåêè ññî ññïàðòàíöàìè ííèêîãäà ííå ááûëè îîñî-
áåííî ááëèçêè, õõîòü èè îîáúåäèíÿëèñü èèíîãäà ââ ââîéíàõ ññ ïïåðñà-
ìè. ÈÈ ââ ññëó÷àå ññî SSpartan ððàçðàáîò÷èêè ïïîøëè ïïî ññàìîìó
ïðîñòîìó èè, ïïîæàëóé, ññàìîìó ïïðàâèëüíîìó ïïóòè —— èèãðà ííå
ñòîëüêî èèñòîðè÷åñêàÿ, ññêîëüêî ììèôîëîãè÷åñêàÿ. ÑÑêîðåå, ââî-
îáùå ííå èèñòîðè÷åñêàÿ, ííåñìîòðÿ ííà ííåñêîëüêèõ ððåàëüíûõ
ïåðñîíàæåé, ïïðèñóòñòâóþùèõ ââ êêà÷åñòâå NNPC.

NO NAME
Èòàê, óó ííàñ ååñòü ããëàâíûé ããåðîé, ììðà÷íûé èè êêðîâîæàäíûé ââî-
èí. ÈÈìÿ ññâîå îîí ííèêîìó ííå ññîîáùàåò, ïïîýòîìó ââñå ííàçûâàþò
åãî ïïðîñòî ««ñïàðòàíåö». ÎÎí ññ ððàäîñòüþ îîòêëèêàåòñÿ ííà ïïðè-
çûâû ññîðàòíèêîâ ââ ääóõå ««Äàâàéòå èèõ ââñåõ ççàìî÷èì!» ((ïî÷òè
äîñëîâíàÿ ööèòàòà èèç èèãðû). ÑÑîáñòâåííî, ììî÷èòü ííåðåàëüíûå

òîëïû ââðàãîâ —— ýýòî, ïïî
áîëüøîìó ññ÷åòó, ååäèí-
ñòâåííàÿ ââåùü, êêîòî-
ðîé ïïðèäåòñÿ ççàíè-
ìàòüñÿ ïïî õõîäó ââñåé èèã-
ðû. ÀÀ ññàìè ïïî ññåáå òòîë-
ïû ââðàãîâ ((êàê, ââïðî-

÷åì èè ññîþçíèêîâ) —— ååäèíñòâåííîå, ÷÷òî îîáúåäèíÿåò SSpartan
ñ ññåðèåé TTotal WWar. ÍÍî ííèêàêîé ññòðàòåãè÷íîñòè ççäåñü ííåò èè
â ïïîìèíå —— ââ ««Ñïàðòàíöå» ööàðèò òòóïîé èè óóãàðíûé bbutton-
bashing. ÃÃëàâíûé ããåðîé ëëèõî ââðåçàåòñÿ ââ òòîëïû ïïðîòèâíèêîâ
è ììåñèò èèõ ññðàçó ääåñÿòêàìè —— ááëàãî ííàáîð êêîìáî-óóäàðîâ ääî-
âîëüíî ííåïëîõ. ÍÍà ïïåðâûé ââçãëÿä ââñå ýýòî ììîæåò ííàïîìíèòü
Dynasty WWarriors, ííî ýýòî ââïå÷àòëåíèå îîáìàí÷èâî. ÍÍà ññàìîì
äåëå SSpartan —— ««äðåâíåãðå÷åñêàÿ» ââàðèàöèÿ ííà òòåìó LLord oof
the RRings ((èãðû).

ÁÎËÜØÅ / ËÓ×ØÅ
Îäíèì èèç îîñíîâíûõ ïïóíêòîâ ïïèàðà TTotal WWarrior ááûëî òòî, ÷÷òî
íîâàÿ èèãðà, ääåñêàòü, ññîõðàíÿåò ââñþ ýýïè÷íîñòü èè ììàñøòàá-
íîñòü ññòðàòåãè÷åñêîãî ïïðåäøåñòâåííèêà. ÒÒóò ííàñ ññëåãêà îîá-
ìàíóëè, ïïîòîìó ÷÷òî ýýïè÷íîñòè ââ SSpartan ììèíèìóì. ÅÅñëè, êêî-
íå÷íî, ííå èèçìåðÿòü ååå êêîëè÷åñòâîì îîäíîâðåìåííî îîòîáðà-
æàåìûõ ííà ýýêðàíå ïïåðñîíàæåé. ÂÂìåñòî ýýïèêà òòóò ññàìûé ííàòó-
ðàëüíûé ììóðàâåéíèê, ââ êêîòîðîì ññëîæíî ÷÷òî-òòî ððàçãëÿäåòü èè
åùå ññëîæíåå ïïðîâîäèòü õõîòü ññêîëüêî-òòî îîñìûñëåííûå òòå-
ëîäâèæåíèÿ. ÂÂñå ýýòî, ââïðî÷åì, èè ííå ííóæíî. ÌÌû ââèäèì ññêîïè-
ùå ííàäâèãàþùèõñÿ ââðàãîâ ((ïîîäèíî÷êå òòóò õõîäèòü ííå ïïðèíÿ-
òî), ññ ððàçáåãó ââ ííèõ ââëåòàåì èè ííà÷èíàåì ññ ääèêîé ññêîðîñòüþ

ÒÎËÏÛ ÂÐÀÃÎÂ (ÊÀÊ, ÂÏÐÎ×ÅÌ, È ÑÎÞÇÍÈ-
ÊÎÂ) — ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, ×ÒÎ ÎÁÚÅÄÈÍßÅÒ
SPARTAN Ñ ÑÅÐÈÅÉ TOTAL WAR.

Ñòîëá îãíÿ — ýòî ìàãè÷åñêîå îðóæèå. Îäíî èç ñàìûõ

ýôôåêòíûõ â èãðå.

Ïî-ìîåìó, òîëñòÿê íå î÷åíü âîëíó-

åòñÿ ïî ïîâîäó èñõîäà ïîåäèíêà. 

Íà ôîíå äîñ-

òîïðèìå÷àòåëü-

íîñòåé ìîæíî

íå òîëüêî ôîòî-

ãðàôèðîâàòüñÿ,

íî åùå è ðóáèòü

ðèìëÿí â ìåëêèé

âèíåãðåò.

Êàêîé-òî ñòðàííûé ðàñêëàä ñèë...

Âå÷åðèíêà â ñàìîì ðàçãàðå.
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ìîëîòèòü ïïî êêëàâèøàì, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ççàæèìàÿ
îäèí èèç øøèôòîâ ääëÿ ïïðîâåäåíèÿ ««êîìáî» —— àà ååñëè ããî-
âîðèòü òòî÷íåå, òòî ïïðîñòî ««ïðîäâèíóòîé ààòàêè». ÃÃëàâ-
íîå, ííà ÷÷òî ííàäî îîáðàùàòü ââíèìàíèå ââî ââñåé ýýòîé ììÿ-
ñîðóáêå, —— óóðîâåíü ççäîðîâüÿ. ÂÂðåìÿ îîò ââðåìåíè ííå
ìåøàåò ïïîäáåæàòü êê ññòîÿùåìó ããäå-ííèáóäü ââ óóãîëêå
èäîëó èè ïïîìîëèòüñÿ, ââîñïîëíèâ òòàêèì îîáðàçîì ççåëå-
íóþ øøêàëó ââ óóãëó ýýêðàíà.

ÏÎ ÏÓÒÈ
Âòîðîå, ííà ÷÷òî ññëåäóåò îîáðàùàòü ââíèìàíèå, —— ööåííûå
óêàçàíèÿ ññîðàòíèêîâ. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî ììèññèè ââ SSpartan
íîìèíàëüíî ííå ññâîäÿòñÿ êê ççàóðÿäíîìó kkill ‘‘em aall. ÊÊàæ-
äûé óóðîâåíü —— ýýòî ïïîñëåäîâàòåëüíîñòü ññþæåòíî îîáîñ-
íîâàííûõ ççàäàíèé, óóâû, ííå ññèëüíî ââàðüèðóþùèõñÿ.
Ñïåðâà ììû ççàùèùàåì ââîåíà÷àëüíèêà, ïïîòîì îîòêðûâàåì
âîðîòà, ÷÷åðåç êêîòîðûå ïïðèáóäåò ïïîäêðåïëåíèå, ïïîòîì
ñòðåëÿåì èèç êêàòàïóëüòû ââ ççäîðîâóþ õõîäÿùóþ ññòàòóþ, ïïî-
òîì ååùå êêîãî-ííèáóäü ýýñêîðòèðóåì, èè òòàê ääàëåå. ÂÂñå ýýòî
âðåìÿ, ððàçóìååòñÿ, ííà ííàñ ïïðóò îîðäû òòóïûõ êêàê ïïðîáêè ââðà-
ãîâ, êêîòîðûõ ííàäî óóíè÷òîæàòü ääåñÿòêàìè, ååñëè ííå ññîòíÿìè.
Ãëàâíîå ââî ââñåì ýýòîì —— ííå óóâëå÷üñÿ èè ííå ïïðîïóñòèòü ììîìåíò,
êîãäà îî÷åðåäíàÿ òòîëïà ââðàãîâ ííà÷íåò îîðãàíèçîâàííî ààòàêî-
âàòü êêàêîãî-ííèáóäü ññþæåòíî ââàæíîãî NNPC.

ÍÀÆÌÈ ÍÀ ÊÍÎÏÊÓ
Òàêèå ííàáîðû ììèíè-ççàäàíèé, êêàê ïïðàâèëî, îîêàçûâàþòñÿ èèí-
òåðåñíûìè ììèññèÿìè, ââ êêàæäîé èèç êêîòîðûõ ïïðîèñõîäèò ÷÷òî-
òî ííåîæèäàííîå èè óóâëåêàòåëüíîå. ÎÎäíàêî ððàçíîîáðàçèÿ,
êîòîðûå ääîáàâëÿþò ììèíè-ççàäàíèÿ, ÿÿâíî ííå õõâàòàåò, ÷÷òîáû
èãðó ììîæíî ááûëî ííàçâàòü ããëóáîêîé èè ïïî-ííàñòîÿùåìó ììíîãî-
ëèêîé. ÏÏîòîìó ÷÷òî ââî ââðåìÿ ààáñîëþòíî ëëþáîé ììèññèè ââ
Spartan èèãðîê ññîâåðøåííî ÷÷åòêî ïïîíèìàåò, ÷÷òî ââ ïïðîìåæóò-
êå ììåæäó îîäíèì òòðèããåðîì èè ääðóãèì îîáÿçàòåëüíî ááóäóò òòîë-
ïû ïïðîòèâíèêîâ èè ååäèíñòâåííî ââîçìîæíûé ïïóòü. ÒÒðèããåðû
ìîãóò ôôîðìàëüíî îîçíà÷àòü ààáñîëþòíî ââñå, ÷÷òî óóãîäíî, ííî ííà
äåëå ââñå ññâîäèòñÿ êê òòîìó, ÷÷òîáû ïïðèáåæàòü ââ ííóæíîå ììåñòî
è ííàæàòü îîäíó-ååäèíñòâåííóþ êêíîïêó. ÈÈ ÷÷òî ââñå ììíîãîîáðà-
çèå TTotal WWarrior —— ëëèøü ââèäèìîñòü. ÂÂïðî÷åì, èèëëþçèÿ ýýòà
ñîçäàíà îî÷åíü ããðàìîòíî.

ÂÌÅÑÒÅ ÂÅÑÅËÎ ØÀÃÀÒÜ
Çàòî ååñòü ííåêîòîðàÿ ««ðàçíîêàëèáåðíîñòü» ââ ïïëàíå ëëîêàöèé.
Ñïàðòà, ññòåíû ÒÒðîè, ââîåííûå ëëàãåðÿ ððèìëÿí èè, ïïîä êêîíåö èèã-
ðû, ììðà÷íûå ììåñòà, ããäå îîáèòàþò, ããðóáî ããîâîðÿ, ççîìáè. ÂÂ îîá-
ùåì, ååñòü ííà ÷÷òî ïïîñìîòðåòü. ÏÏðè÷åì ëëîêàöèè ññäåëàíû ââåñü-
ìà êêà÷åñòâåííî èè ññî ââêóñîì. ÐÐàâíî êêàê èè ááîññû —— êêîëîðèò-
íûå èè ççëîáíûå ïïðîòèâíèêè. ÎÎ ïïåðñîíàæàõ òòàêîãî, óóâû, ññêà-
çàòü ííå ïïîëó÷èòñÿ —— ääåðåâÿííûå ááóðàòèíû, ííåâàæíî ààíèìè-
ðîâàííûå èè ââåñüìà ññðåäíå ççàòåêñòóðèðîâàííûå, ïïðÿìî ññêà-
æåì, ââïå÷àòëÿþò ííåñèëüíî. ÁÁåçóñëîâíî, ýýòîìó ììîæíî ííàéòè
âíÿòíîå ëëîãè÷åñêîå îîáúÿñíåíèå —— ââïèõíóòü ââ îîäíó ññöåíó òòà-
êîå êêîëè÷åñòâî ïïåðñîíàæåé ííåâîçìîæíî ááåç îîïðåäåëåííûõ
æåðòâ. ÀÀ ååäèíñòâåííîå, ÷÷åì ììîæíî ïïîæåðòâîâàòü, —— ïïîëèãî-
íû èè òòåêñòóðû. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ââ ññóìàòîõå ááîÿ ççàñìàòðè-
âàòüñÿ ííà ïïåðñîíàæåé îîñîáî ííåêîãäà, àà êêîãäà ííà ýýêðàíå òòå-
ëåâèçîðà ïïåðñîíàæåé ííàõîäèòñÿ ññðàçó øøòóê ääâàäöàòü, òòî
çàñìàòðèâàòüñÿ, ââ îîáùåì-òòî, ááåñïîëåçíî —— ääåòàëåé ââ òòàêîé
êó÷å ââñå ððàâíî ííå ððàçãëÿäåòü.

Âïðî÷åì, ïïî ññðàâíåíèþ ññ îîçâó÷êîé ããðàôèêà SSpartan ííàõî-
äèòñÿ ííà ääîñòàòî÷íî ïïðèëè÷íîì óóðîâíå. ÇÇâóê ææå —— ïïðîñòî
áåäà. ÌÌàëî òòîãî, ÷÷òî ççàíÿòûå ââ îîçâó÷àíèè ààêòåðû èèãðàþò
êðàéíå ïïîñðåäñòâåííî, òòàê ååùå èè ääèàëîãè ïïðîñòî-òòàêè ííå÷å-
ëîâå÷åñêè îîòâðàòèòåëüíû. ««Hey, tthere’s RRomans! LLet’s
Slaughter tthem aall!» —— ííå ññàìûé óóæàñíûé ïïåðë èèç èèãðû, ííî îîá-
ùèé óóðîâåíü óóæå ââèäåí. ÑÑàóíäòðåê ææå, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ññî÷è-
íÿëñÿ ääëÿ ññîâåðøåííî ääðóãîé èèãðû èè ââ ààòìîñôåðó ííå ââïèñû-
âàåòñÿ ííèêàê.

ÑÌÀ×ÍÎ
Èç ââñåãî ââûøåñêàçàííîãî ÷÷èòàòåëü, ââåðîÿòíåå ââñåãî, ççàêëþ-
÷èò, ÷÷òî SSpartan: TTotal WWarrior —— èèãðà, ììÿãêî ããîâîðÿ, òòàê ññåáå.
È ááóäåò ííå ññîâñåì ïïðàâ. ÏÏîòîìó ÷÷òî SSpartan —— ýýòî ííè ââ êêîåì

ÌÎÇÃÈ
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò â Spartan ïîðîé ñòàâèò, ìÿãêî
ãîâîðÿ, â òóïèê íå ñîâñåì àäåêâàòíûì ïîâåäåíèåì ïåð-
ñîíàæåé. Â îñíîâíîì ýòî êàñàåòñÿ ñîþçíèêîâ ãëàâíîãî
ãåðîÿ, êîòîðûå è ïðîòèâ îáû÷íûõ ïðîòèâíèêîì âîþþò
êðàéíå âÿëî è, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îñîáîé ïîëüçû íå
ïðèíîñÿò. Íî êîãäà íà ñöåíó âûõîäÿò áîññû — íà÷èíàåò-
ñÿ íàòóðàëüíûé öèðê. Ñèòóàöèÿ, êîãäà íàøè ñîðàòíèêè
òîëïÿòñÿ âîêðóã îãðîìíîãî áîññà, íî äàæå è íå äóìàþò
åãî àòàêîâàòü, — äàëåêî íå èñêëþ÷èòåëüíûé ñëó÷àé.

ÂÌÅÑÒÎ ÝÏÈÊÀ ÒÓÒ ÑÀÌÛÉ ÍÀÒÓÐÀËÜÍÛÉ
ÌÓÐÀÂÅÉÍÈÊ, Â ÊÎÒÎÐÎÌ ÑËÎÆÍÎ ×ÒÎ-ÒÎ 
ÐÀÇÃËßÄÅÒÜ È ÅÙÅ ÑËÎÆÍÅÅ ÏÐÎÂÎÄÈÒÜ ÕÎÒÜ
ÑÊÎËÜÊÎ-ÒÎ ÎÑÌÛÑËÅÍÍÛÅ ÒÅËÎÄÂÈÆÅÍÈß.

Íàïàäàòü èñïîäòèøêà — 

î÷åíü ïî-ñïàðòàíñêè.

Í
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ñëó÷àå ííå ïïëîõàÿ èèãðà. ÏÏðîñòî óó ííåå ììíîãî ççàìåòíûõ ííåäî-
ñòàòêîâ, àà ääîñòîèíñòâà —— èèç ððàçðÿäà òòåõ, ÷÷òî ââõîäÿò ââ ññïèñîê
îáÿçàòåëüíûõ òòðåáîâàíèé êê ííîðìàëüíûì èèãðàì, èè êêîòîðûå
â ïïðèíöèïå ííå ïïðèíÿòî îîñîáî ââûäåëÿòü. SSpartan —— ýýòî ââïîë-
íå ññåáå êêðåïêèé ááåçìîçãëûé ýýêøí ññ èèäèîòè÷åñêèì ññþæåòîì.
Â ííåì ììîæíî ííàéòè ììàññó ïïðèÿòíûõ îîñîáåííîñòåé, ããåéìïëåé
íà ññàìîì ääåëå ääîâîëüíî óóâëåêàòåëåí —— õõîòÿ ááû ääëÿ òòåõ, êêî-
ìó ííå ïïðîòèâíû òòóïûå ((â ëëó÷øåì ññìûñëå ýýòîãî ññëîâà) ïïðÿìî-
ëèíåéíûå ììÿñíûå èèãðû. ÏÏî ììåíüøåé ììåðå ïïîëîâèíà ññõâàòîê
ñ ááîññàìè ññäåëàíà ððåàëüíî õõîðîøî èè ââïîëíå ääîñòîéíà îîçíà-
êîìëåíèÿ. ÏÏðîáëåìà ññî SSpartan ççàêëþ÷àåòñÿ ââ òòîì, ÷÷òî ííàì
îáåùàëè ýýïè÷åñêóþ èèãðó ââûñî÷àéøåãî êêà÷åñòâà, àà ââûäàëè
êðåïêîãî ññåðåäíÿêà ññ òòûñÿ÷åé ïïðîòèâíèêîâ ââ êêàæäîé ììèñ-
ñèè. ÅÅñëè èèçíà÷àëüíî îîòíîñèòüñÿ êê èèãðå êêàê êê ííîðìàëüíîìó
ñëýøåðó ááåç èèçûñêîâ, òòî èè ííåêîòîðóþ ïïîðöèþ óóäîâîëüñòâèÿ
ïîëó÷èòü ììîæíî. ÅÅñëè îî÷åíü õõî÷åòñÿ ÷÷åãî-òòî óóðîâíÿ LLord oof
the RRings, òòîãäà ääà, òòîãäà ««Ñïàðòàíöà» ëëó÷øå ïïðîïóñòèòü.
®Àëåêñàíäð Ëàøèí

1. Â êàêîé îáëàñòè Ãðåöèè íàõîäèëàñü Ñïàðòà?

À) Îñòðîâ Èòàêà
Á) Ëàêåäåìîí
Â) Ìàêåäîíèÿ
Ã) Ýëèçèóì

2. Â êàêîì ãîäó (ñîãëàñíî êëàññè÷åñêîé èñòîðèè)
ñîñòîÿëîñü ñðàæåíèå ïðè Ôåðìîïèëàõ, ãäå ñïàðòàíöû
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Ëåîíèäà âñòðåòèëè àðìèþ
öàðÿ Äàðèÿ?

À) 214 ãîä äî í.ý.
Á) 434 ãîä äî í.ý
Â) 480 ãîä äî í.ý.
Ã) 512 ãîä äî í.ý.

3. Êàê, ïî ëåãåíäå, Ëåîíèä îòâåòèë íà òðåáîâàíèå Äàðèÿ
ñëîæèòü îðóæèå?

À) «Ïðèäè è âîçüìè».
Á) «Î âðåìåíà, î íðàâû!»
Â) «Áîãè óñòðîèëè òàê, ÷òî âñÿêèé ìîæåò îòíÿòü ó íàñ 

æèçíü, íî íèêòî íå â ñîñòîÿíèè èçáàâèòü íàñ îò ñìåðòè».
Ã) «Ëàäíî, ìû ñäàåìñÿ».

4. Êòî òàêîé Ëèêóðã?

À) Ñïàðòàíñêèé çàêîíîäàòåëü
Á) Ñïàðòàíñêèé ïîëêîâîäåö
Â) Ñûí Ëåîíèäà èç ïðåäûäóùåãî âîïðîñà
Ã) Ñûí Äàðèÿ èç ïðåäûäóùåãî âîïðîñà

5. Êòî òàêèå ìîôàêè?

À) ×åñòíî ãîâîðÿ, ýòî ïîíÿòíî óæå èç íàçâàíèÿ
Á) Ñïàðòàíñêèå ïðåñòóïíèêè
Â) Îäíà èç ñïàðòàíñêèõ ñîöèàëüíûõ ãðóïï
Ã) Ìîè ñîñåäè

Â ÑÓÌÀÒÎÕÅ ÁÎß ÇÀÑÌÀÒÐÈÂÀÒÜÑß 
ÍÀ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÍÅÊÎÃÄÀ, À ÊÎÃÄÀ ÍÀ ÝÊÐÀÍÅ 
ÒÅËÅÂÈÇÎÐÀ ÈÕ  ØÒÓÊ ÄÂÀÄÖÀÒÜ, ÒÎ ÇÀÑÌÀÒ-
ÐÈÂÀÒÜÑß, Â ÎÁÙÅÌ-ÒÎ, ÁÅÑÏÎËÅÇÍÎ.

Ðààçðààáîò÷èêè ññäååðæààëè ííåå ââññåå ññâîè
îáååùààíèÿ,, ííî ääèíààìè÷íûéé ççðååëèùíûéé
ýêøí ïïðî ññïààðòààíöååâ ââññåå ææåå ââûêààòèëè.

Ãðàôèêà 7

8/10

Çâóê 5

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Â èãðå íåò íè÷åãî, ÷òî ìîãëî áû
ïðèâëå÷ü ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ.

8

5

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Ìîäåëè ïåðñîíàæåé î÷åíü ñðåä-
íèå, à âîò áîññû ñäåëàíû íåïëîõî.

Îçâó÷êà, äèàëîãè è ñàóíäòðåê —
ïîëíûé ïðîâàë ïî âñåì ôðîíòàì. 

Òîòàëüíûé áåçîñòàíîâî÷íûé
ìàññàêð — ýòî î÷åíü äàæå âåñåëî.

PlayStation 2 Official Magazine Ðîññèÿ è êîìïàíèÿ Vellod Impex îáúÿâëÿþò êîíêóðñ,
ïîáåäèòåëè êîòîðîãî ïîëó÷àò ýêçåìïëÿð èãðû Spartan: Total Warrior. ×òîáû ñòàòü
ó÷àñòíèêîì êîíêóðñà, íåîáõîäèìî îòâåòèòü íà âîïðîñû è êàê ìîæíî ñêîðåå ïðèñëàòü
îòâåòû ïî àäðåñó: 125183 ã. Ìîñêâà, óë. Ãåíåðàëà Ðû÷àãîâà, PlayStation 2 Official
Magazine Ðîññèÿ. Ïðèçû ïîëó÷àò ïåðâûå 10 ÷åëîâåê, ïðèñëàâøèõ ïðàâèëüíûå îòâåòû.

Ñ êîðàáëÿ íà áàë.

Ïîõîæå, ó îáîèõ åñòü ïîâîä äëÿ ðàäîñòè. 

Äóìàåòå, îòðóáèò åìó íîæêó?

ÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐÑ  ÊÎÍÊÓÐ
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Ìóòàíòû áðàíÿòñÿ — òîëüêî òåøàòñÿ

Ã
åðîè êîìèêñîâ äàâíî è îñíîâàòåëüíî ðàç-
ìåñòèëèñü â âèðòóàëüíîì ìèðå. Ïðàâäà,
î÷åíü ÷àñòî ïðîåêòû î Ñïàéäåðìåíå & Co
ïîâòîðÿþò ñóäüáó èãð «ïî ìîòèâàì». Ðàç-

ðàáîò÷èêè êëåþò íà êîðîáêè ãðîìêèå íàçâàíèÿ
è îáåñïå÷èâàþò âûñîêèå ïðîäàæè íå êà÷åñòâîì,
à èìåíåì ñâîåé ïîäåëêè. Âïðî÷åì, íå áûâàåò ïðà-
âèë áåç èñêëþ÷åíèé. Ïîÿâèâøàÿñÿ â ïðîøëîì ãîäó
X-Men: Legends âûäåëèëàñü èç òîëïû íå òîëüêî óâ-
ëåêàòåëüíûì èãðîâûì ïðîöåññîì, íî è æàíðîâîé
ïðèíàäëåæíîñòüþ. ×àùå âñåãî ìû âñòðå÷àåì ñó-
ïåðãåðîåâ è çíàìåíèòûõ ìóòàíòîâ â ýêøíàõ, íî
Raven Software ïðåäëîæèëà íå÷òî áîëüøåå. X-Men:
Legends îðãàíè÷íî ñîâìåñòèëà â ñåáå óðàãàííûé
áîåâèê è âäóì÷èâóþ ðîëåâóþ èãðó. Êîíå÷íî, ñìå-
ëûé ýêñïåðèìåíò íå áûë áåçóïðå÷åí. Îäíè ñåòîâà-
ëè íà ãðîìîçäêîñòü ðîëåâîé ñèñòåìû, äðóãèå æàëî-
âàëèñü íà íåäîñòàòîê òàêòèêè, è âñå âìåñòå òðåáî-
âàëè ìóëüòèïëååðà. Raven íå ïåðâûé ãîä äåëàåò èã-
ðû — çà åå ïëå÷àìè äåñÿòîê áåçîãîâîðî÷íûõ õè-
òîâ, ïîýòîìó íåò íè÷åãî óäèâèòåëüíîãî â òîì,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè òî÷íî óãàäàëè æåëàíèÿ îá-
ùåñòâåííîñòè. Èòîãîì ñêðóïóëåçíîé ðàáîòû
íàä îøèáêàìè ñòàëà X-Men Legends II: Rise of
Apocalypse.

ÄÀÂÀÉÒÅ ÆÈÒÜ ÄÐÓÆÍÎ!
Òðóäíî ïîâåðèòü, íî ðàñïðè íåïðèìèðèìûõ âðà-
ãîâ — êîìàíäû «Õ» ïðîôåññîðà Êñàâüå è «áðàò-
ñòâà» ãîëîâîðåçîâ Ìàãíåòî — îñòàëèñü â ïðîøëîì.
Raven îáúåäèíèëà ïðîòèâíèêîâ ïåðåä ëèöîì îá-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ñíà÷àëà îòõîäèøü

îò ïîòðÿñàþùåãî

âñòóïèòåëüíîãî

ðîëèêà, à çàòåì

ñ ãîëîâîé

îêóíàåøüñÿ â èãðó,

âðîäå áû òàêóþ

çíàêîìóþ, íî â òî

æå âðåìÿ ñîâñåì

äðóãóþ.

X-MEN LEGENDS II: 
RISE OF APOCALYPSE

ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
RAVEN SOFTWARE
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.XMENLEGENDS2.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÐßÍÈÊ ÁÅÇ ÊÍÓÒÀ
Áîëüøèå ñâåðøåíèÿ â èãðîâîì ìèðå ïîîùðÿ-
þòñÿ ìàññîé ñþðïðèçîâ. Â èõ ÷èñëå ýôôåêò-
íûå ñêðèíøîòû îò ðàçðàáîò÷èêîâ, ýêñêëþ-
çèâíûå êîíöåïò-àðòû, íåáîëüøèå êîìèêñû è
ñíîãñøèáàòåëüíûå âèäåîðîëèêè. Çà íèõ ïðî-
ãðàììèñòàì îòäåëüíûé ïîêëîí.

X-MEN LEGENDS II: RISE OF APOCALYPSE
ÌÎÆÍÎ ×ÅÒÛÐÅÆÄÛ ÏÐÎÉÒÈ 
ÎÒ ÍÀ×ÀËÀ ÄÎ ÊÎÍÖÀ, ÍÈ ÐÀÇÓ 
ÍÅ ÏÎÂÒÎÐÈÂØÈÑÜ Â ÂÛÁÎÐÅ ÃÅÐÎÅÂ.
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ùåé óãðîçû. Ñàì Àïîêàëèïñèñ, îäèí èç íàèáîëåå ìîãóùåñò-
âåííûõ ãåðîåâ Marvel, áðîñàåò âûçîâ âñåìó ÷åëîâå÷åñòâó.
Îäíàêî ïåðâûìè îò åãî ðóê äîëæíû ïàñòü ìóòàíòû — êàê íà-
èáîëüøèé èñòî÷íèê îïàñíîñòè. Ïîäåëüíèêè Àïîêàëèïñèñà
óæå ðàçðóøèëè ãîðîä Ãåíîøà è çàõâàòèëè ÷åòâåðûõ åãî æè-
òåëåé. Âîëåþ ñóäüáû ñðåäè ïëåííèêîâ îêàçàëñÿ Êâèêñèëü-
âåð, ñûí Ìàãíåòî. Äîâåäåííûé äî îò÷àÿíèÿ îòåö ïîøåë íà

ïîêëîí ê «Èêñìåíàì», è Êñàâüå òîðæåñòâåííî ïðèçâàë îáå
êîìàíäû îáúåäèíèòüñÿ ðàäè áîëüøîé è ñâåòëîé öåëè. Òàê,

ïîä ñêóïûå ñëåçû ñåíòèìåíòàëüíûõ çðèòåëåé, ðîäèëîñü
Ïåðåìèðèå Âåêà.

Âïðî÷åì, îòíþäü íå òðîãàòåëüíûå îòíîøåíèÿ çëåé-
øèõ âðàãîâ ïðèêîâûâàþò ê èãðå. Ñîþç õîðîøèõ è ïëî-
õèõ ïðîòèâ î÷åíü ïëîõèõ äàðóåò íåáûâàëîå ðàçíîîá-

ðàçèå ïåðñîíàæåé. Ïîä íàøèì êîíòðîëåì ïî-ïðåæíåìó
ëèøü ÷åòâåðî áîéöîâ, èç êîòîðûõ òîëüêî îäèí ïîä÷èíÿ-

åòñÿ âåëåíèÿì äæîéñòèêà. Îñòàëüíûå äåéñòâóþò ïî ïðèõîòè
ýëåêòðîííîãî ðàçóìà è òåðïåëèâî æäóò, êîãäà ìû çàõîòèì ïî-
ìåíÿòü ãëàâíîãî ãåðîÿ. Áëàãî, ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ïåðñî-
íàæàìè ðàçðåøåíî â ëþáîå âðåìÿ. Âñåãî æå â èãðå ïðåä-
ñòàâëåíî öåëûõ øåñòíàäöàòü ìóòàíòîâ. Íåñëîæíî ïîäñ÷è-
òàòü, ÷òî X-Men Legends II: Rise of Apocalypse ìîæíî ÷åòû-
ðåæäû ïðîéòè îò íà÷àëà äî êîíöà, íè ðàçó íå ïîâòîðèâøèñü
â âûáîðå ãåðîåâ.

ÊÒÎ ÂÎ ×ÒÎ ÃÎÐÀÇÄ
Èãðà ðàçäåëåíà íà ïÿòü ýïèçîäîâ. ×åòûðå âåí÷àþòñÿ áèòâîé
ñ îäíèì èç Âñàäíèêîâ Àïîêàëèïñèñà (Ãîëîäîì, Âîéíîé, ×ó-
ìîé è Ñìåðòüþ, åñëè êòî íåçíàêîì ñ áèáëåéñêèì ñþæåòîì),
à â êîíöå ïÿòîãî íàñ âñòðå÷àåò ãîñïîäèí Êåðäûê, â ñìûñëå —
Àïîêàëèïñèñ ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé. Ðàçóìååòñÿ, ïóòü ê êàæ-

Ê ÈÃÐÅ ÏÐÈÊÎÂÛÂÀÞÒ ÎÒÍÞÄÜ ÍÅ ÒÐÎÃÀÒÅËÜÍÛÅ
ÎÒÍÎØÅÍÈß ÇËÅÉØÈÕ ÂÐÀÃÎÂ. ÑÎÞÇ ÕÎÐÎØÈÕ 
È ÏËÎÕÈÕ ÏÐÎÒÈÂ Î×ÅÍÜ ÏËÎÕÈÕ ÄÀÐÓÅÒ 
ÍÅÁÛÂÀËÎÅ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

ÑÎÎÁÐÀÇÈÌ ÍÀ ×ÅÒÂÅÐÛÕ
Ñêîëü áû íè áûë õîðîø îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse, ìóëüòèïëååð âäâîå
âåñåëåå. Ñîâìåñòíàÿ èãðà ðàññ÷èòàíà íà ÷åòâåðûõ. Êîã-
äà çà êàæäûì ÷ëåíîì ãðóïïû ñòîèò æèâîé ÷åëîâåê, áîè
ïðèîáðåòàþò ñîâñåì äðóãîé îòòåíîê. Ïðàâäà, ðàäîñòü
êîëëåêòèâíûõ ñðàæåíèé íåìíîãî îòðàâëÿåò êàìåðà. Ýê-
ðàí íå äåëèòñÿ íà ÷àñòè, ïîýòîìó, êîãäà ÷åòâåðêà ðàç-
áðåäàåòñÿ â ðàçíûå ñòîðîíû, îïåðàòîð ïîäíèìàåòñÿ òàê
âûñîêî, ÷òî íàáëþäàòü çà áèòâîé ñòàíîâèòñÿ íåïðîñòî.

Ñïåöýôôåêòû íå ôîíòàí,

íî àòìîñôåðó æàðêîé ñõâàòêè

âñå æå ïîääåðæèâàþò.

Åñëè áû âçãëÿäîì ìîæíî

áûëî óáèâàòü...

Ìåíòàëüíàÿ àòàêà — ñòðàøíàÿ ñèëà.

À íó îòîøëè âñå!

Âàðèàöèÿ íà òåìó êîëîáêà...

Ðîñîìàõà â ãíåâå...



À ÍÀ PSP ÁÎËÜØÅ...
Âëàäåëüöû PSP ïîëüçóþòñÿ îñîáûì äîâåðèåì Raven.
Ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ X-Men Legends II: Rise of
Apocalypse óêîìïëåêòîâàíà ÷åòûðüìÿ äîïîëíèòåëüíû-
ìè ïåðñîíàæàìè (ýòî âäîáàâîê ê îñíîâíûì øåñòíàäöà-
òè-òî!) è äåâÿòüþ ýêñêëþçèâíûìè ìèññèÿìè. Ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì PSP-âåðñèè òàêæå ðàññ÷èòàí
íà ÷åòûðåõ èãðîêîâ.
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äîìó áîëüøîìó
áîññó ïðåãðàæ-
äàþò îðäû ðàç-
íîìàñòíûõ ñóïî-
ñòàòîâ ñ ãëàâàðÿìè
ïîìåëü÷å.

×òî ìîãóò ïðîòèâîïî-
ñòàâèòü ìóòàíòû âðàãàì? Åñòå-
ñòâåííî, ñâîè ýêñòðàîðäèíàðíûå
ñïîñîáíîñòè! Ïðàâäà, áàçîâàÿ àòàêà ó âñåõ
ãåðîåâ ñâîäèòñÿ ê ïðîñòîìó ìîðäîáîþ, çàòî êî-
ðîííûå ïðèåìû îòëè÷àþòñÿ. Èìåííî óíèêàëüíîñòü
êàæäîãî ÷ëåíà ïàðòèè çàñòàâëÿåò ïåðèîäè÷åñêè ïå-
ðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó áîéöàìè, âûáèðàÿ íàèáîëåå
ïîäõîäÿùåãî èç íèõ. Ñêàæåì, Øòîðì çäîðîâî ðàñ-
êèäûâàåò ìîëíèÿìè æèâóþ ñèëó ïðîòèâíèêà, íî ïàñó-
åò ïåðåä ñòàöèîíàðíûìè îðóäèÿìè. Çàòî ãðîçíûå ïóøêè æè-
âî ðàññûïàþòñÿ ïîä óäàðàìè êîãòåé Ðîñîìàõè.

Ó×ÅÍÜÅ — ÑÂÅÒ
Ïîêà ìû ñååì äîáðî è ïðè÷èíÿåì ðàäîñòü ðóêàìè îäíîãî
áîéöà, äðóãèå íå ñòîÿò áåç äåëà. Óëó÷øåííîìó èñêóññòâåííî-
ìó èíòåëëåêòó õâàòàåò «ñîîáðàçèòåëüíîñòè», ÷òîáû àêòèâíî
ìóòóçèòü íåäðóãîâ è áåç íàøåé óêàçêè. Òåì íå ìåíåå, êîíòðî-
ëèðîâàòü AI ìîæíî è äàæå íóæíî. Ãðàìîòíàÿ ðàññòàíîâêà
ïðèîðèòåòîâ â ïîâåäåíèè êîìàíäû äîáàâëÿåò òó ñàìóþ òàê-
òèêó, íåäîñòàòîê êîòîðîé ÷óâñòâîâàëñÿ â X-Men Legends. Ìû,
íàïðèìåð, âïðàâå óêàçûâàòü ìóòàíòàì, êàêóþ àòàêó èñïîëü-
çîâàòü â ïåðâóþ î÷åðåäü. Òàêèì îáðàçîì, ãåðîåâ ñ ñèëüíû-
ìè äèñòàíöèîííûìè ñïîñîáíîñòÿìè, âðîäå Öèêëîïà ñ åãî èñ-
ïåïåëÿþùèì âçãëÿäîì, ìîæíî äåðæàòü íà ðàññòîÿíèè îò îá-
ùåé ñâàëêè, à ñâèðåïûõ æèâîòíûõ, íàïðèìåð, Ðîñîìàõó è
Ñàáëåçóáîãî, áðîñàòü â ñàìûé öåíòð ðóêîïàøíîé. Äîïîëíè-
òåëüíî óêàçàâ ïîäîïå÷íûì, êîãäà îòñòóïàòü è ëå÷èòüñÿ (öå-
ëåáíàÿ ìèêñòóðà óïîòðåáëÿåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî â õîäå

ÈÑÊÓÑÑÒÂÅÍÍÎÌÓ ÈÍÒÅËËÅÊÒÓ ÕÂÀÒÀÅÒ 
«ÑÎÎÁÐÀÇÈÒÅËÜÍÎÑÒÈ», ×ÒÎÁÛ ÀÊÒÈÂÍÎ 
ÌÓÒÓÇÈÒÜ ÍÅÄÐÓÃÎÂ È ÁÅÇ ÍÀØÅÉ ÓÊÀÇÊÈ.

Ìåñòíûé àíàëîã «Öàðÿ ãîðû».
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ñðàæåíèÿ), âû îãðàäèòå ñåáÿ îò íåíóæíûõ ïîòåðü â ëè÷íîì
ñîñòàâå. Âîò òàê, ïðîñòî è ýëåãàíòíî!

Â æåñòîêèõ ñõâàòêàõ ãåðîè ìàòåðåþò, êîïÿò îïûò è ïîâû-
øàþò óðîâåíü. X-Men Legends II: Rise of Apocalypse — ýòî, êî-
íå÷íî, íå Shin Megami Tensei, îäíàêî âîçíÿ ñ î÷êàìè îïûòà
â èãðå ïðèñóòñòâóåò. Ðàñïðåäåëÿòü èõ ìîæíî ïî ÷åòûðåì äèñ-
öèïëèíàì, îòâå÷àþùèì çà çäîðîâüå ïåðñîíàæà, åãî ñêî-
ðîñòü, ñïîñîáíîñòè â áëèæíåì è äèñòàíöèîííîì áîþ. Ýô-
ôåêòèâíîñòü ñóïåðñïîñîáíîñòåé ïîâûøàåòñÿ îòäåëüíî. Îä-
íàêî åñëè âàì ïðåòèò îòðûâàòüñÿ îò æàðêîé ïîòàñîâêè, ìîæ-
íî äîâåðèòü ðàñïðåäåëåíèå îïûòà êîìïüþòåðó. Êëþ÷åâûì
äîâîäîì â ïîëüçó òàêîãî ðåøåíèÿ äëÿ ìíîãèõ íàâåðíÿêà ñòà-
íåò ñëèøêîì äîëãàÿ çàãðóçêà. Ïåðåõîä ñ ìåñòà áîåâûõ
äåéñòâèé íà ýêðàí ìåíåäæìåíòà ãåðîåâ çàíèìàåò íåìàëî
âðåìåíè, ÷òî ïðè ïîäîáíîé íàñûùåííîñòè äåéñòâèé ñîâåð-
øåííî íåäîïóñòèìî.

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÞÒ ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÛ!
Ñòîëü çðåëèùíûå áàòàëèè çà÷àñòóþ ïðîñòî íå õî÷åòñÿ ïðå-
ðûâàòü. Êîãäà áîéöû èäóò âðàçíîñ, óðîâíè áóêâàëüíî òðå-
ùàò ïî øâàì. Áî÷êè âçðûâàþòñÿ, ìåáåëü ðàçëåòàåòñÿ â ùåï-
êè, ðóøàòñÿ ñòåíû — ñîõðàííîñòü îêðóæàþùåé ñðåäû ìó-
òàíòîâ íå áåñïîêîèò. Â îñíîâå îäíîãî èç ñóïåðïðèåìîâ Ìàã-
íåòî êàê ðàç ëåæèò ìàíèïóëèðîâàíèå øêàôàìè è ñòóëüÿìè:
òåëåêèíåò áóêâàëüíî çàâàëèâàåò íåäðóãîâ òÿæåëûìè ïðåä-
ìåòàìè.

Æàëü, Raven íå ïðèâíåñëà íè÷åãî íîâîãî â èãðó. Ñïåöýô-
ôåêòû îñòàëèñü íà ïðåæíåì óðîâíå, òî åñòü ïîñòàðåëè íà
ãîä. Cel-shading íèêóäà íå äåëñÿ, íî êîãî ñåé÷àñ èì óäèâèøü?
Ãëàâíûå ãåðîè íåïëîõî äåòàëèçèðîâàíû, íî ìû è ðàíüøå íà
íèõ íå æàëîâàëèñü. Âïðî÷åì, ñèêâåë äîñòàòî÷íî õîðîø ñî-
áîé, ÷òîáû ïîãëîùåííàÿ èãðîâûì ïðîöåññîì ïóáëèêà íå îá-
ðàùàëà âíèìàíèÿ íà âèçóàëüíûå îãðåõè.

ÇÍÀÞ×È ÄÀ ÓÌÅÞ×È...
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse ïîêîðÿåò íå êðàñîòîé,
à âîñõèòèòåëüíûì áîãàòñòâîì ñîäåðæàíèÿ. Êîãäà åùå äîâå-
äåòñÿ óâèäåòü Êñàâüå ñ Ìàãíåòî â îäíîé êîìàíäå è îáðàòèòü
â ñâîþ ïîëüçó ñïîñîáíîñòè «ïëîõèõ» ìóòàíòîâ? Ê òîìó æå
ñöåíàðèñòû îòìåííî ïîòðóäèëèñü íàä ñþæåòîì — ñåíñàöè-
îííûì ñîþçîì äîáðà è çëà åãî ïåðèïåòèè îòíþäü íå èñ÷åð-
ïûâàþòñÿ. Â îáùåì, ìû â î÷åðåäíîé ðàç óáåäèëèñü — êîìèê-
ñû íå áåçíàäåæíû, íóæíî ëèøü, ÷òîáû ðóêè ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ íå èç... ñïèíû ðîñëè. ®Àëåêñàíäð Ñàäêî

Êîìèêññû ââ ââèðòóààëüíîì ììèðåå ææèëè,,
æèâóò èè ææèòü ááóäóò. RRaaveen óóæåå ääâààæäû
äîêààçààëàà,, ÷÷òî ííàà èèõ îîññíîâåå ììîæíî
ññîçäààâààòü èèíòååðååññíûåå ññååðüååçíûåå èèãðû.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà «Íàðèñîâàííûå» ãåðîè ìèëû,
íî íå áîëåå.7
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Çâóê 6 Íåïëîõàÿ îçâó÷êà ïåðñîíàæåé,
îñòàëüíîå — ïîñðåäñòâåííî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñèìáèîç ýêøíà è RPG äîâåëè äî
óìà. Áîè ïîòðÿñàþùå äèíàìè÷íû.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ìíîæåñòâî ãåðîåâ, îòëè÷íûé
ìóëüòèïëååð — ÷åãî åùå æåëàòü?

9

9ÊÎÃÄÀ ÁÎÉÖÛ ÈÄÓÒ ÂÐÀÇÍÎÑ, ÓÐÎÂÍÈ
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÒÐÅÙÀÒ ÏÎ ØÂÀÌ. ÁÎ×ÊÈ
ÂÇÐÛÂÀÞÒÑß, ÌÅÁÅËÜ ÐÀÇËÅÒÀÅÒÑß 
Â ÙÅÏÊÈ, ÐÓØÀÒÑß ÑÒÅÍÛ.

ÐÀÁÎÒÀ ÃÎËÎÂÎÉ
Â ìèðå áåçæàëîñòíûõ ìîíñòðîâ è óäèâèòåëüíûõ ìó-
òàíòîâ öåíèòñÿ íå òîëüêî ôèçè÷åñêàÿ ñèëà, íî è èí-
òåëëåêòóàëüíûå ñïîñîáíîñòè. Â èãðå åñòü äàæå ñïåöè-
àëüíàÿ âèêòîðèíà, â êîòîðîé ìîæíî ïðîâåðèòü ñâîè
çíàíèÿ î âñåëåííîé X-Men è çàðàáîòàòü íåìíîãî îïû-
òà. Êàæäûé ïðàâèëüíûé îòâåò ñòîèò ïÿòüäåñÿò î÷êîâ.
Âîïðîñû æå â îñíîâíîì ñâÿçàíû ñ êîíêðåòíûìè ïåð-
ñîíàæàìè. Êòî, íàïðèìåð, ÿâëÿåòñÿ çëåéøèì âðàãîì
Ñàáëåçóáîãî? Òàê óæ è áûòü, ïîäñêàæó — Ðîñîìàõà.
Òåïåðü âû ìíå ïîëòèííèê «òîð÷èòå»!

Ñëûøü, òû, çåëåíûé! Ëèöîì ê ñòåíå, ðóêè çà ãîëîâó!

Ïîòàñîâêàì íå õâàòàåò ïàíè÷åñêèõ

êðèêîâ è çâîíà îðóæèÿ.

Çäåñü áîéöû «ïðîêà÷èâàþòñÿ».

Ýòà ñèìïàòè÷íàÿ çâåðþøêà óìååò òåëåïîðòèðîâàòüñÿ.



ÄÅÑÀÍÒÍÛÉ  ÍÀØ
«ÍÎËÜ ÏÅÐÂÛÉ» 

ÁÀÒÀËÜÎÍ

501-ÿ äèâèçèÿ («Êóëàê Âåéäåðà»), ôè-
ãóðèðóþùàÿ â SWB2, áûëà ïðèäóìàíà
íå Ëóêàñîì è äàæå íå ðàçðàáîò÷èêà-
ìè. Åå âèðòóàëüíî ñîçäàëè ïîêëîííè-

êè Star Wars. Â äèâèçèþ âõîäèò áîëåå
2500 ÷åëîâåê, ïðàêòè÷åñêè ó êàæäîãî

èç íèõ åñòü êîñòþì øòóðìîâèêà. Ýòà ñâî-
åîáðàçíàÿ ëèãà ñòàëà íàñòîëüêî ïîïóëÿð-

íîé, ÷òî äàæå âîøëà â ñïèñîê îôèöèàëüíûõ
ñîáûòèé è îáúåêòîâ âñåëåííîé Star Wars. Â
÷àñòíîñòè, îíà óâåêîâå÷åíà â ïîâåñòÿõ Òè-
ìîòè Çàíà, â âèçóàëüíîì ñëîâàðå Ýïèçîäà III
è, êàê âèäíî, â SWB2. Êîìó èíòåðåñíî —
www.501st.com
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Ïîâòîðåíèå ïðîéäåííîãî

Á
åðåì âåëîñèïåä èçâåñòíîé óçíàâàåìîé ìàð-
êè Battlefield. Ïåðåêðàøèâàåì âñå æåëåçíûå
÷àñòè, ìåíÿåì ôîðìó ðóëÿ, ïîäòÿãèâàåì ñè-
äåíüå — íà âûõîäå èìååì òî÷íî òàêîé æå

ïî ôóíêöèîíàëüíîñòè âåëîñèïåä ïîä íàçâàíèåì
Star Wars: Battlefront. Çàòåì öåëûé ãîä ïðèâàðèâàåì
ê ðàìå êðåïåæè äëÿ íàñîñà è îáçûâàåì ïîëó÷èâøó-
þñÿ êîíñòðóêöèþ Star Wars: Battlefront 2.

Íó à ÷òî ïîäåëàòü? Pandemic Studios — çíàòíûé
èçîáðåòàòåëü âåëîñèïåäîâ, òîëüêî ñòðàííî, ÷òî
ýòîãî íèêòî íå çàìå÷àåò. Êàêîé èõ ïðîåêò íè âîçü-
ìè, îáÿçàòåëüíî âûÿñíèòñÿ, ÷òî ïðè åãî ñîçäàíèè
ðàçðàáîò÷èêè áàçèðîâàëèñü íà ñîâåðøåííî ñòî-
ðîííåé èäåå. Õîòÿ äàæå òàêîé îïûò ìîæíî ïîñ÷è-
òàòü ïîëåçíûì. Ïîëåçíûì äëÿ êîãî óãîäíî, òîëüêî
íå äëÿ êîíå÷íîãî ïîòðåáèòåëÿ.

ÊËÎÍÛ ÏÎ ÎÐÓÆÈÞ
Ïåðâûé âçãëÿä íà îôîðìëåíèå âûçûâàåò óâàæåíèå:
ðàñòóò ðåáÿòà íàä ñîáîé, îé êàê õîðîøî ðàñòóò. Ðå-
æèì îäèíî÷íîé èãðû íå îãðàíè÷èâàåòñÿ ìîíîòîí-
íûì Galaxy Conquest ñ îäíîîáðàçíûìè ìèññèÿìè è
ðóòèííûìè çàäàíèÿìè. Ðàçðàáîò÷èêè îòêðûëè äëÿ
ñåáÿ îãðîìíûå ïðîñòîðû Åãî Âåëè÷åñòâà Ñþæåòà.
Ãëàâíûé ãåðîé — áåçûìÿííûé êëîí, âõîäÿùèé â

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ñïëîøíîå äåæàâþ.

Êàøèèê, Ãåîíîçèñ,

Õîò, Êàìèíî —

ÿ òàì áûë è ÿ òàì

ñðàæàëñÿ, åùå

â ïåðâîé ÷àñòè.

Ïîèñêàë ÷åãî-

íèáóäü íîâåíüêîå

è íàøåë:

îò ñðàæåíèé

â êîñìîñå

çàõâàòûâàåò äóõ.

STAR WARS:
BATTLEFRONT II

ÈÇÄÀÒÅËÜ LUCAS ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
PANDEMIC STUDIOS
ÖÅÍÀ $56
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-24
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.LUCASARTS.COM/
GAMES/SWBATTLEFRONTII
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÒÊÐÛËÈ ÄËß ÑÅÁß ÂÑÞ
ÏÐÅËÅÑÒÜ ÑÞÆÅÒÀ. ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ — 
ÁÅÇÛÌßÍÍÛÉ ÊËÎÍ, ÂÕÎÄßÙÈÉ Â 501-Þ
ÄÈÂÈÇÈÞ ÈÌÏÅÐÑÊÎÉ ÀÐÌÈÈ.
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ÂÎ ÑËÀÂÓ ÈÌÏÅÐÈÈ
Çàäàíèÿ â ñèíãëïëååðíîé êàìïàíèè ñåðüåçíî ðàñøèðåíû. Îò
ïðÿìîëèíåéíîñòè è òîòàëüíîãî «çàõâàòè òî÷êè, óáåé âñåõ, äî-
òåðïè äî êîíöà ðàóíäà» ðàçðàáîò÷èêè ïåðåøëè ê ìíîãîóðîâ-
íåâûì çàäàíèÿì. Îäíà ìèññèÿ ìîæåò âìåùàòü ñàìûå ðàçíî-
îáðàçíûå óïðàæíåíèÿ: çàõâàòèòü òî÷êó, óäåðæèâàòü åå â òå-
÷åíèå äâóõ ìèíóò, ïîòîì çàáèòü äî ñìåðòè ïàðó òàíêîâ, à çà-
òåì ïîäëîæèòü áîìáó ïîä ñêëàä ñ îðóæèåì. Ñðàæåíèå â êîñ-
ìîñå, êîãäà ïîâñòàíöû ïûòàþòñÿ ñáåæàòü ñ ßâèíà-4, áóäåò
ïðèõîäèòü ê âàì â ñàìûõ áåñïîêîéíûõ ñíàõ: çà äåñÿòü ìèíóò
íàäî âûïîëíèòü öåëóþ ãîðó íå ñàìûõ ëåãêèõ ïîðó÷åíèé. Çà-
òî ýòîò ìîùíûé èãðîòåñò ïîìîãàåò ÷åòêî îñâîèòü ðàçíèöó
ìåæäó TIE Bomber, TIE Fighter è TIE Interceptor.

Òàê ÷òî åñëè âû íå èãðàëè â ïåðâûé Battlefront, íå ïðî-
ïóñòèòå âòîðîé — îùóùåíèÿ áóäóò ñàìûìè ïðèÿòíûìè.
®Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

Òåå,, êêòî ââèäååë SSWB2,, ääååëÿòññÿ ííàà ääâàà ëëàà-
ãååðÿ: îîäíè ããîâîðÿò,, ÷÷òî ýýòî ââòîðè÷íî
è ññêó÷íî,, àà ääðóãèåå —— ïïðîññòî òòèõî òòààùààòññÿ.

Ãðàôèêà 9

8/10

Çâóê 9

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Îäíîðàçîâàÿ êàìïàíèÿ — 
ýòî íåèíòåðåñíî.

8

5

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Îòëè÷íûå ìîäåëè òåõíèêè è ãå-
ðîåâ, âåëèêîëåïíûå ïåéçàæè.

Ýòî æå Star Wars, ó ðàçðàáîò-
÷èêîâ ñ ýòèì ñòðîãî.

Â ñèíãëå íàäîåäàåò, çàòî 
â ìóëüòèïëååðå — ñàìîå îíî.

501-þ äèâèçèþ ðåñïóáëèêàíñêîé/èìïåðñêîé àðìèè. Èç âîåí-
êîìàòà Êàìèíî åãî â äîáðîâîëüíî-ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå
îòïðàâèëè âîåâàòü çà öåëîñòíîñòü Ðåñïóáëèêè/Èìïåðèè, îò-
âîåâûâàÿ ó ñåïàðàòèñòîâ ïëàíåòó çà ïëàíåòîé — è âñå ýòî ïîä
÷óòêèì ðóêîâîäñòâîì âåðõîâíîãî êàíöëåðà Ïàëïàòèíà. Êàæ-
äûé óðîâåíü, áóäü òî íàçåìíûå ñðàæåíèÿ èëè áîé â êîñìè-
÷åñêîì ïðîñòðàíñòâå, ïðåäâàðÿåòñÿ íåáîëüøîé èñòîðèåé: âîò
â ýòîé ìèññèè ïîõèòèëè Ïàëïàòèíà, à âîò íà ýòîì óðîâíå íóæ-
íî îòñòîÿòü ôàáðèêó Âóêè. Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñëåäóåò îò-
ìåòèòü, ÷òî â øêóðå êëîíà ìîæíî ïðîéòè íåñêîëüêî èíòåðåñ-
íûõ ïîâîðîòîâ èñòîðèè Star Wars, âêëþ÷àÿ ïðåäàòåëüñòâî
Ïàëïàòèíà, çàõâàò Ëåè Îðãàíû è òàê äàëåå.

×óâñòâóåòå òâîð÷åñêèé ðàçìàõ âñåëåíñêèõ ðàçìåðîâ?

ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÄÆÅÄÀß
Ìíîãî÷àñîâûå áäåíèÿ çà èãðîé ïîêàçàëè, ÷òî â íåé, îêàçû-
âàåòñÿ, åñòü î÷êè è áîíóñû. Åñëè ñäåëàòü øåñòü õåäøîòîâ,
íè ðàçó íå óìåðåâ, òî âàì ïîäàðÿò óëó÷øåííóþ ñíàéïåðñêóþ
âèíòîâêó, à åñëè íàáðàòü êó÷ó î÷êîâ (äàþòñÿ çà ôðàãè, âû-
ïîëíåííûå çàäàíèÿ è ò.ï.), òî óëó÷øàò è óñèëÿò ïåðñîíàæà
â öåëîì. Áîíóñû äëÿòñÿ ëèøü îäíó æèçíü — âñå ðàâíû ïåðåä
respawn’îì.

Íî ñàìîå ãëàâíîå — ñîáûòèå, èç-çà êîòîðîãî ôàíàòû îáÿçà-
òåëüíî êóïÿò èãðó: â èãðó ââåëè äæåäàåâ. Íå òåõ ñóáòèëüíûõ ãå-
ðîé÷èêîâ, êîòîðûå â ïðîøëîé ÷àñòè îòëè÷àëèñü ðàçâå ÷òî ïî-
âûøåííûì çäîðîâüåì è áðîíåé, à ñàìûõ íàñòîÿùèõ ãóìàíî-
èäîâ ñ ëàçåðíûìè ñàáåëüêàìè è ñâåðõñïîñîáíîñòÿìè. Îäèí
âçìàõ ìå÷à — è íåò äðîèäà. Îäèí Force Push — è ïàðà ïîâñòàí-
öåâ ëåòèò â âàêóóì. Ïðàâäà, åñòü îäíî ìàëåíüêîå «íî»: äæåäàé
æèâåò íåêîòîðîå âðåìÿ, à çàòåì âíåçàïíî óìèðàåò. Âèäèìî, îò
ñòàðîñòè. Çàòî êàêîé-íèêàêîé áàëàíñ ñîáëþäåí. Â ìóëüòèïëå-
åðå, ïî âûïîëíåíèè îïðåäåëåííûõ çàäàíèé íà óðîâíå, êîìàí-
äà ìãíîâåííî ïîëó÷àåò äæåäàÿ â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå — è òóò
æå âûïóñêàåò åãî íà ïîëå áîÿ. Øàíñû, ÷òî ïîñëå ýòîãî îíà âû-
èãðàåò, î÷åíü âûñîêè. Õîòÿ âñå çàâèñèò îò óìåíèé è îïûòà.

Â ÈÃÐÓ ÂÂÅËÈ ÄÆÅÄÀÅÂ! ÍÅ ÒÅÕ ÑÓÁÒÈËÜÍÛÕ
ÃÅÐÎÉ×ÈÊÎÂ ÈÇ ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ, À ÑÀÌÛÕ
ÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÃÓÌÀÍÎÈÄÎÂ Ñ ËÀÇÅÐÍÛÌÈ
ÑÀÁÅËÜÊÀÌÈ È ÑÂÅÐÕÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒßÌÈ. ÎÄÈÍ
ÂÇÌÀÕ ÌÅ×À — È ÍÅÒ ÄÐÎÈÄÀ. ÎÄÈÍ FORCE
PUSH — È ÏÎÂÑÒÀÍÖÛ ËÅÒßÒ Â ÂÀÊÓÓÌ.

ÎÒ ÌÅÑÒÈ ÄÎ ÓÄÀÐÀ
Èñòîðèÿ ïðî 501-þ äèâèçèþ áåðåò íà÷àëî â Episode II:
Clone Wars (ñîçäàíèå êëîíîâ), à çàêàí÷èâàåòñÿ â
Episode V: The Empire Strikes Back (ðàçãðîì ïîâñòàíöåâ
íà ïëàíåòå Õîò). Àòìîñôåðíûé ðàññêàç îò ëèöà êëîíà
ïîêàçûâàåò áóäíè÷íóþ æèçíü «çëûõ èìïåðöåâ» è
ðàñêðûâàåò íåâåðóþùèì ãëàçà íà öèíèçì è áåçðàçëè-
÷èå ïî îòíîøåíèþ ê æèçíè, ñâîáîäå è ïîâñòàíöàì.

Ïîìîãàòü Êàøèèêó íàäî ñèëàìè

âñåìè. Àôòàð, âîçüìè Éîäó.

×åì áîëüøå íàðîäà, òåì âåñåëåå.

Äîñòàòî÷íî âûëåòåòü èç àíãàðà,

êàê â ýôèðå ïîÿâëÿþòñÿ âðàæåñêèå

âîïëè òèïà: «Óíè÷òîæüòå ýòîò áîì-

áàðäèðîâùèê!»

Äî ñèõ ïîð íå÷òî ïîäîáíîå

áûëî ïðîñòî íåìûñëèìî â Star

Wars: Battlefront.
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Â
ñåðåäèíå îñåíè Activision äîñòàëà ñî ñêëàäà
ñëåãêà çàòåðòóþ ëèöåíçèþ Marvel íà èãðîèçà-
öèþ ðàçëè÷íûõ êîìèêñîâ ýòîãî èçäàòåëüñêîãî
äîìà è ïîêàçàëà åå îáùåñòâåííîñòè. Â êà÷åñò-

âå äîïîëíèòåëüíîãî àðãóìåíòà îíà âûòàùèëà èç øè-
ðîêèõ øòàíèí ñðàçó äâå êîðîáêè: X-Men Legends 2
è Ultimate Spider-Man. Íàðîä ðàäîñòíî âîçîïèë —
ïîñëåäíèé «Ñïàéäè», ñîçäàííûé ïî ôèëüìó, ïóáëèêó
íå âïå÷àòëèë. ×òî æå íàì ïðèíåñëà íîâàÿ âîëíà ïðè-
êëþ÷åíèé ×åëîâåêà-Ïàóêà?

Äâîå ãåðîåâ, êîòîðûõ òàê àêòèâíî äâèãàåò ðåêëàìà
è âîñõèùåííûå îòçûâû óæå ïîèãðàâøèõ, äåëÿò èãðî-
âîå âðåìÿ-ïðîñòðàíñòâî èç ðàñ÷åòà 1 ê 4. Äåëî â òîì,
÷òî ïîèãðàòü çà Âåíîìà ìîæíî â ïîëîâèíå ìèññèé. Âî
âòîðîé ïîëîâèíå ìèññèé è â äîïîëíèòåëüíûõ çàäàíè-
ÿõ âñþ îòâåòñòâåííîñòü íà ñåáÿ áåðåò êðàñíî-ñèíèé
ìóòàíò ñî âñòðîåííûì ãåíåðàòîðîì ïàóòèíû. Âïðî-
÷åì, âñå ðàâíî âûøëî íåïëîõî.

ÏÅÒÜÊÈÍÎ ÄÅÒÑÒÂÎ
Ñþæåò ÷åðïàåò ñâîè èñòîêè îò ïåðâûõ äíåé Ñïàé-
äåðìåíà. Ïèòåðà Ïàðêåðà áóêâàëüíî íà äíÿõ óêóñèë
ðàäèîàêòèâíûé ïàóê, è îí åùå íå ñîâñåì ñâûêñÿ ñ
ðîëüþ ñïàñèòåëÿ ÷åëîâå÷åñòâà. Áîëåå òîãî, â ãîðîäå
ê íåìó îòíîñÿòñÿ íåïðèÿçíåííî, è äàæå êîãäà îí ñïà-
ñàåò î÷åðåäíîãî íåóäà÷íèêà, òî ñëûøèò âìåñòî «Ñïà-
ñèáî» ÿçâèòåëüíîå «ß è íå äóìàë, ÷òî òû íà ýòî ñïî-
ñîáåí» èëè «Îêàçûâàåòñÿ, òû íå òàê óæ è ïëîõ». Íî åãî

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Çàõâàòûâàþùèé

äóõ ïîëåò Ñïàéäè

íà ïàóòèíå âäîëü

óëèö ìåãàïîëèñà.

Ïðèÿòíûå íà âèä è

ïðîñòûå â îáðàùå-

íèè êîìáî-óäàðû.

Íåïîâòîðèìàÿ,

ïðîñòî óíèêàëüíàÿ

ãðàôèêà.

ULTIMATE 
SPIDER-MAN

ÏÀÏÛ ÊÀÐËÛ
Ultimate Spider-Man îñíîâûâàåòñÿ íà îäíî-
èìåííîé ñåðèè êîìèêñîâ, êîòîðûå ñ 2000 ãî-
äà ñî÷èíÿåò Áðàéàí Ìàéêë Áåíäèñ, à ðèñóåò
Ìàðê Áýãëè. Ãëàâíûé ãåðîé è àíòèãåðîé Âåíîì
ïîÿâëÿåòñÿ è óõîäèò â øåñòîì ñáîðíèêå, íî â
òî æå âðåìÿ â èãðå ïðèñóòñòâóþò äðóãèå çëî-
äåè. Òàêèì îáðàçîì, ýòîò äâóëèêèé ýêøí îõ-
âàòûâàåò ïðàêòè÷åñêè âñå ñîáûòèÿ êîìèêñîâ.
Ãëàâíûìè äèçàéíåðàìè ïðîåêòà âûñòóïèëè
âñå òå æå Áðàéàí Ìàéêë Áåíäèñ è Ìàðê Áýãëè,
òàê ÷òî èãðó ìîæíî íàçâàòü íàèáîëåå àóòåí-
òè÷íîé îòíîñèòåëüíî ýòîé ñåðèè êîìèêñîâ
ïðî Ñïàéäåðìåíà.

Ãåðîé â êîðîòåíüêèõ øòàíèøêàõ

ÊÀÆÄÛÉ ÏÎËÅÒ ÂÄÎËÜ ÄËÈÍÍÎÃÎ
ÏÐÎÑÏÅÊÒÀ ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒÑß ÌÛÑËÅÍÍÛÌ
«ÀÕ! ÂÀÓ! ÁËÈÍ! ÊÐÓÒÎ!»; ÏÎËÅÒ ÍÀÄ
ÊÐÛØÀÌÈ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ ÍÅÏÐÅÌÅÍÍÎ
ÄÎËÆÅÍ ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÒÜÑß ÎÁÚßÂËÅÍÈÅÌ:
«ÄÅÒÈ, ÍÅ ÏÎÂÒÎÐßÉÒÅ ÝÒÎ ÄÎÌÀ!»

ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ TREYARCH
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.
ULTIMATESPIDERMANGAME.
COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ: ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

Íåêîãäà îæèâëåííûé ïåðåêðåñòîê

ïóñòóåò — ðàéîí ïåðåêðûò èç-çà âòîðæå-

íèÿ î÷åðåäíîãî ìóòàíòà-çëîäåÿ.

Òåòÿ ïî ïðîçâèùó Ñåðåáðÿíûé Ñîáîëü

ðàáîòàåò íà ïðàâèòåëüñòâî, à ìàëîëåòíèì

øêåòàì âîîáùå ïîðà â øêîëó!



ÏÐÎÈÑÕÎÆÄÅÍÈÅ 
ÂÈÄÎÂ

ßäîâèòûé Âåíîì îáëàäàåò íåñêîëüêèìè ñâè-
äåòåëüñòâàìè î ðîæäåíèè. Â âåðñèè Ultimate
îòöû Ýääè Áðîêà è Ïèòåðà Ïàðêåðà ðàáîòàëè
íàä ñåêðåòíûì «êîñòþìîì», ìåíÿþùèì ìåòà-
áîëèçì. È åñëè Ðè÷àðä Ïàðêåð õîòåë ïðåâðà-
òèòü åãî â ëåêàðñòâî îò ðàêà, òî Ýääè Áðîê-
ñòàðøèé âîçæåëàë ïóñòèòü «êîñòþì÷èê» íà
âîåííûå íóæäû. Áðîê-ìëàäøèé íàøåë îïûò-
íûé îáðàçåö Âåíîì è ïðèìåðèë åãî íà ñåáÿ...
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òðåâîæèò äðóãîå. Ýääè Áðîê, äàâíèé ïðèÿòåëü Ñïàéäè, ïðåâðà-
òèëñÿ â ìóòàíòà ïî èìåíè Âåíîì, è òåïåðü ïðåäñòàâëÿåò óãðîçó
îêðóæàþùåé ñðåäå è íàñåëåíèþ ãîðîäà.

Ïîêà ×åëîâåê-ïàóê ñïàñàåò ãîðîä îò çëîâðåäíûõ ìóòàíòîâ òè-
ïà Øîêåðà è Íîñîðîãà, Âåíîì ïûòàåòñÿ âûÿñíèòü, êàê åìó èçáà-

âèòüñÿ îò ñâîåãî ïðîêëÿòèÿ èëè, íà õóäîé êîíåö, êàê ñòàòü
åùå êðó÷å. Áåç ñâåæåé ÷åëîâå÷åñêîé êðîâè åìó

íåçäîðîâèòñÿ, ïîýòîìó îí âûíóæäåí ïî-
ñòîÿííî ñåáÿ ïîäïèòûâàòü, íåñìîòðÿ

íà âñå óñèëèÿ ïîëèöèè è ñïåöîò-
äåëà S.H.I.E.L.D.

Ñïàéäè åùå î÷åíü þí (íà
òîò ìîìåíò åìó áûëî âñåãî
15 ëåò), ïîýòîìó îí ñëàá, íî
áûñòð è òî÷åí. Ê òîìó æå îí

âîâñþ èñïîëüçóåò ïàóòèíó:
òî ïðîòèâíèêà ñïåëåíàåò â êî-

êîí, òî ñ íåáîñêðåáà íà íåáîñêðåá
ïåðåïðûãíåò. Âåíîì æå áûñòðî ÷óâñò-

âóåò âêóñ ñèëû, â åãî ðàñïîðÿæåíèè âîçìîæíîñòü
çàïðûãíóòü íà âûñîòíîå çäàíèå, ïîõëåñòàòü ùóïàëüöàìè
ïî íîãàì íåîñòîðîæíûõ ñîëäàò, çàêóñèòü ñëó÷àéíûì ïðî-
õîæèì è òàê äàëåå. Ïðàâäà, îí äîâîëüíî íåóêëþæ. Îõ,
ñêîëüêèõ áåñïëîäíûõ ïîïûòîê ìíå ñòîèëà ïîãîíÿ çà

Ýëåêòðèêîì!
Òåìà äâîéíîãî ïðèêëþ÷åíèÿ, íà ñàìîì äåëå,

íå ðàñêðûòà. Ïèòåðó Ïàðêåðó óäåëÿåòñÿ ãîðàçäî

ÏÈÒÅÐÀ ÏÀÐÊÅÐÀ
ÁÓÊÂÀËÜÍÎ ÍÀ ÄÍßÕ
ÓÊÓÑÈË ÐÀÄÈÎÀÊÒÈÂÍÛÉ
ÏÀÓÊ, È ÎÍ ÅÙÅ ÍÅ ÑÎÂÑÅÌ
ÑÂÛÊÑß Ñ ÐÎËÜÞ
ÑÏÀÑÈÒÅËß ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ.

Â óãëó ïðèòàèëñÿ

çàâñåãäàòàé áàðà,

ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó —

áóäóùàÿ ïîäïèòêà äëÿ

Âåíîìà.

Ñïàéäè ñïàñàåò òåòåíüêó,

íî îíà — ÿâíî íå åãî ðàçìåð÷èê.

Íèìá, îêîëüöåâàâøèé ãîëîâó Ñïàéäè, ïðåäóïðåæäàåò î òîì,

÷òî åãî ñåé÷àñ àòàêóþò. Êàê ïðàâèëî, âîâðåìÿ.

Âåíîì ïûòàåòñÿ îòâåðíóòü ãîëîâó Ðîñîìàõå. Êñòàòè, Ìàðê Áýãëè, ïîìèìî ïðî÷åãî, ðèñîâàë è ñåðèþ X-Men.
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áîëüøå ýêðàííî-ãåéìïàäîâîãî âðåìåíè, íåæåëè Ýääè
Áðîêó. Ê òîìó æå ïåðåñåêàþòñÿ îíè âñåãî ðàçà äâà-òðè. Îä-
íàêî, è çëîäåè, è ìèññèè íàñòîëüêî ðàçðîçíåííû ó îáîèõ
ãåðîåâ, ÷òî ïîðîé êàæåòñÿ, ÷òî âîò-âîò è ïðîèçîéäåò
âîññîåäèíåíèå. Óâû è àõ, ñëåçíîé äðàìû ó ðàçðà-
áîò÷èêîâ íå ïîëó÷èëîñü.

Çàòî àòìîñôåðà âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Êàæäûé
ïîëåò âäîëü äëèííîãî ïðîñïåêòà ñîïðîâîæäàåòñÿ
ìûñëåííûì «Àõ! Âàó! Áëèí! Êðóòî!», âîçíèêàåò íåïå-
ðåäàâàåìîå ÷óâñòâî ñêîðîñòè; ïîëåò íàä êðûøàìè
àâòîìîáèëåé íåïðåìåííî äîëæåí ñîïðîâîæäàòüñÿ
îáúÿâëåíèåì: «Äåòè, íå ïîâòîðÿéòå ýòî äîìà!» Ðàç —
ïàóòèíà, äâà — ïàóòèíà; ÷óâñòâóåøü ñåáÿ, êàê íà óðî-
êå ôèçêóëüòóðû, ñòðîãî âûäåðæèâàÿ òåìï ïðûæêîâ.
Åäèíñòâåííîå íàðåêàíèå — ïîâåäåíèå êàìåðû, êîòîðàÿ
òàê è íîðîâèò âûáðàòü íåóäà÷íûé ðàêóðñ, íî ê ýòîìó âïîëíå
ìîæíî ïðèâûêíóòü. 

ÄÂÈÃÀÞÙÈÅÑß ÊÀÐÒÈÍÊÈ
Ðàçðàáîò÷èêè èç Treyarch ñíèñõîäèòåëüíî

óëûáàþòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà èì ðàñ-
ñêàçûâàþò ïðî âîñõèòèòåëüíóþ òåõ-
íîëîãèþ cel-shading. Îíà èì íå íóæíà,
ýòà òåõíîëîãèÿ. Ó íèõ åñòü 3D Comic
Inking Technology. Ýòî òàêîå... òàêàÿ...
â îáùåì, ýòî êîãäà èãðà âûãëÿäèò êàê
êîìèêñ äî ïîñëåäíåé ñòðî÷êè êîäà. Íåò,
ïðàâäà, îïèñàòü ñëîæíî — ïðîñòî ïîñìîòðèòå
íà ñêðèíøîòû. Ðîëèêè íà äâèæêå, êîòîðûå ïî-
êàçûâàþò ìåæäó óðîâíÿìè, ýòî ñàìûé íàñòîÿ-
ùèé òðåõìåðíûé äâèæóùèéñÿ êîìèêñ. Ïðîñòî
ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî ñòðàíèöû âàøåãî ëþáèìî-
ãî êîìèêñà âäðóã îæèëè — è âû, âîçìîæíî, ïîéìå-
òå, î ÷åì ðå÷ü.

Åñëè ó âàñ åñòü çíàêîìûé, êîòîðûé ôàíàòååò îò
Spider-Man â ëþáîì åãî ïðîÿâëåíèè, êîðîáêà ñ Ultimate
Spider-Man â êà÷åñòâå ïîäàðêà íà Íîâûé Ãîä ñòàíåò äëÿ íåãî
çàëîãîì âàøåé êðåïêîé äðóæáû. Èáî ýòî — ñàìàÿ ãëóáîêàÿ,
ñàìàÿ ïðîäóìàííàÿ è, ÷åãî ãðåõà òàèòü, ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ èãðà
ïðî ×åëîâåêà-Ïàóêà. ®Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ÌÓÕ
Áîíóñàìè èãðà íå îáäåëåíà. Ïî âñåìó ãîðîäó ðàçáðîñà-
íû æåòîíû, îòêðûâàþùèå îáðàçû ãåðîåâ, îáëîæêè êî-
ìèêñîâ è òàê äàëåå. Íà êðûøàõ íåáîñêðåáîâ, âî äâîðàõ
÷àñòíûõ äîìîâ, â ïàðêàõ è íà ïàðêîâêàõ — âåçäå ýòè
ñåêðåòêè, áîæåñòâåííûå îòêðîâåíèÿ äëÿ ôàíàòîâ
Ñïàéäè. Òàêæå ïî ãîðîäó ðàñêèäàíû âíåñþæåòíûå
ìèññèè, êîòîðûå äåëÿòñÿ íà òðè òèïà, ïðè÷åì äëÿ îò-
êðûòèÿ ñþæåòíîãî çàäàíèÿ íåîáõîäèìî âûïîëíèòü íå-

êîòîðîå êîëè÷åñòâî ïîáî÷íûõ. Ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ.

Íååâååðîÿòíî ññòèëüíûéé ýýêøí ïïðî ëëþþáèìöàà
äååòâîðû ññ ííååïîâòîðèìîéé ããðààôôèêîéé
è ïðèÿòíûì ããååééìïëååååì. ««Æèâûåå» 
êîìèêññû —— ííààññòîÿùààÿ ííààõîäêàà.

Ãðàôèêà 10

8/10

Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïðàêòè÷åñêè îòñóòñòâóåò, 
áîíóñû è òàê íàéòè ìîæíî.

8

4

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Îðèãèíàëüíàÿ, ìóëüòÿøíàÿ, 
íåïîäðàæàåìàÿ.

ÏÎÊÀ ×ÅËÎÂÅÊ-ÏÀÓÊ ÑÏÀÑÀÅÒ ÃÎÐÎÄ 
ÎÒ ÇËÎÂÐÅÄÍÛÕ ÌÓÒÀÍÒÎÂ ÒÈÏÀ ØÎÊÅÐÀ 
È ÍÎÑÎÐÎÃÀ, ÂÅÍÎÌ ÏÛÒÀÅÒÑß ÂÛßÑÍÈÒÜ, 
ÊÀÊ ÅÌÓ ÈÇÁÀÂÈÒÜÑß ÎÒ ÑÂÎÅÃÎ ÏÐÎÊËßÒÈß ÈËÈ,
ÍÀ ÕÓÄÎÉ ÊÎÍÅÖ, ÊÀÊ ÑÒÀÒÜ ÅÙÅ ÊÐÓ×Å.

Ñóïåðáîåâèê «Çàêóñî÷íàÿ íà êîëå-

ñàõ». Â ãëàâíîé ðîëè: Ñïàéäè ×àí.

Ðîæäåíèå Âåíîìà â ãëóõîé ïîäâîðîòíå.

×åì-òî íàïîìèíàåò ïðèáûòèå Òåðìèíàòîðà

èç îäíîèìåííîãî êèíîôèëüìà.

Îçâó÷êà íà óðîâíå, ðåäêèå 
«áîåâûå» ìåëîäèè òîæå.

Óñòàòü îò ïðûæêîâ ïî íåáîñêðåáàì
íåâîçìîæíî.
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SSX ON TOUR

ÏÐÎÑÒÛÌ ÑÌÅÐÒÍÛÌ ß ÁÛ 
ÍÅ ÐÅÊÎÌÅÍÄÎÂÀË ÏÎÂÒÎÐßÒÜ ÄÀÆÅ
ÑÀÌÛÅ ÍÅÑËÎÆÍÛÅ ÒÐÞÊÈ ÈÇ ÈÃÐÛ,
ÂÅÄÜ ÏÅÐÅËÎÌ ØÅÈ — ØÒÓÊÀ ÑÅÐÜÅÇÍÀß.

Ï
î ñíåæêó ñ âåòåðêîì äà ïîä ãîðî÷êó —
÷òî ìîæåò áûòü ëó÷øå? Ðàçâå òîëüêî
ïîäðóãà ïîä áîêîì... Âïðî÷åì, åñëè ëè÷-
íàÿ æèçíü óñòðîåíà ó ìíîãèõ, òî ãîðíî-

ëûæíûé ñïîðò îòêðûò íå âñåì. Êîíå÷íî, âèäåî-
èãðà — ëèøü ïîäîáèå ñêîðîñòíîãî ñïóñêà, íî
âåäü ïîäîáèÿ áûâàþò î÷åíü êà÷åñòâåííûìè.
Âîò SSX, íàïðèìåð.

ÍÎÂÎÅ — ÝÒÎ ÌÍÎÃÎ ÇÀÁÛÒÎÃÎ 
ÑÒÀÐÎÃÎ
Ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè âûøëà íà PlayStation 2
ïÿòü ëåò íàçàä è áûëà âñòðå÷åíà áîëåå ÷åì
áëàãîñêëîííî. Ðàçðàáîò÷èêè íåïëîõî ïåðåäà-
ëè ñêîðîñòü è àçàðò ñòðåìèòåëüíîãî ïîëåòà ïî

ñíåæíîìó ñêëîíó. Çàòåì ïîñëåäîâàë ñïàä â ëè-
öå SSX Tricky, íî ñòóäèÿ ïðîäåëàëà ñîëèäíóþ
ðàáîòó íàä îøèáêàìè, ïîýòîìó SSX 3 ïîëó÷è-
ëàñü óæå âåñåëåå. Òåïåðü, âûõîäèò, ïî ðàñïè-
ñàíèþ ñíîâà óïàäîê? Ê ñ÷àñòüþ, îáîøëîñü, õî-
òÿ â øåäåâðû ÷åòâåðòûé ýïèçîä çèìíèõ ðàç-
âëå÷åíèé òîæå íå ìåòèò.

Ðàçî÷àðîâûâàåò, ãëàâíûì îáðàçîì, íè÷óòü íå
èçìåíèâøàÿñÿ èãðîâàÿ êîíöåïöèÿ. ×òî ñòîèëî
ðàçðàáîò÷èêàì ïðèäóìàòü èíòåðåñíûé ñþæåò,
ðàçáàâèòü «ïîêàòóøêè» êàêèìè-íèáóäü ìèíè-
èãðàìè... Âïðî÷åì, ïðîäîëæåíèå ÿâíî îðèåíòè-
ðîâàíî íà ôàíàòîâ, à èì òàêèå äîáàâêè äàðîì
íå íóæíû. Äðóãîå äåëî — íîâûå òðþêè, ñâåæèå
òðàññû è ïðî÷èå âêóñíîñòè, ñâÿçàííûå íåïî-
ñðåäñòâåííî ñî ñïîðòîì. Âîçðàäóéòåñü, ýòîãî
äîáðà çäåñü íàâàëîì.

ËÛÆÈ — ÇÀ ÓØÈ, 
ÏÀËÊÈ — ÍÀ ÏËÅ×È
Â ãëàçà ñðàçó áðîñàþòñÿ ëûæè. Äà-äà, ñàìûå
îáûêíîâåííûå ëûæè, ñ ïàëêàìè â êîìïëåêòå —
íå ñíîóáîðäîì åäèíûì, êàê ãîâîðèòñÿ. Ïðàâäà,
áîëüøîé ðàçíèöû ìåæäó ñïóñêîì íà äâóõ
óçåíüêèõ äîùå÷êàõ èëè îäíîé øèðîêîé äîñêå
îáíàðóæèòü íå óäàëîñü. Ðàçâå ÷òî â ñïèñêå
òðþêîâ ëûæíèêà ïðèñóòñòâóåò ñêîëüæåíèå
âïåðåä ñïèíîé, íó è ïðî÷èå ôðèñòàéëåðñêèå
øòó÷êè àíèìèðîâàíû íåìíîãî èíà÷å, ÷åì ó
ñíîóáîðäèñòà.

Íè òîò, íè äðóãîé íà íåäîñòàòîê àêðîáàòè-
÷åñêèõ ýòþäîâ íå æàëóþòñÿ. Õèòðî âûâåðíó-
òûå ïðèåìû äåëÿòñÿ íà îáû÷íûå è ïðîäâèíó-
òûå, òàê íàçûâàåìûå Monster Tricks. Âïðî÷åì,
ïðîñòûì ñìåðòíûì ÿ áû íå ðåêîìåíäîâàë ïîâ-

ËÛÆÍÈÊ Ñ ÒÓÐÁÎÍÀÄÄÓÂÎÌ
Ãëàâíûé ãåðîé óìååò ñïóñêàòüñÿ áûñòðî è î÷åíü áûñòðî.
Ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè ñïîðòñìåí äîñòèãàåò, èñïîëüçóÿ
«òóðáîíàääóâ», ïðèíöèï äåéñòâèÿ êîòîðîãî åùå íå âû-
ÿñíåí. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî ïîïîëíÿåòñÿ òàèíñòâåííàÿ ñè-
ëà òàê æå, êàê íèòðî â Need for Speed, à èìåííî — ðèñêî-
âàííûì «âîæäåíèåì». Ïðîñêàêèâàÿ âïðèòèðêó ê ïðåïÿò-
ñòâèÿì è äðóãèì ëûæíèêàì, âû îáåñïå÷èâàåòå ñåáå óñêî-
ðåíèå. Ìîæåò áûòü, âèíîé âñåìó õèìè÷åñêèå ðåàêöèè,
âûçûâàåìûå âûáðîñàìè àäðåíàëèíà?

Íà ïîäúåìíèêå

ñëåâà ââåðõó âèäíû äðóãèå ëûæ-

íèêè, ê ñîæàëåíèþ, ñïðàéòîâûå.

Êàìåðà íåðåäêî âûäàåò

ýôôåêòíûå ðàêóðñû.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ïåðâûå ÷àñû —

ëó÷øèå. Ñèäèøü â

óþòíîì êðåñëå,

íàñëàæäàåøüñÿ

ìîðîçíîé ñâåæåñòüþ,

êðàñèâûìè

ïåéçàæàìè,

ãîëîâîêðóæèòåëüíîé

ñêîðîñòüþ. À óæ åñëè

äîáàâèòü ê àíòóðàæó

ñèãàðó ñ êîíüÿêîì...

Êàòàòüñÿ ìîæíî íå òîëüêî ïî ñíåãó.Êàòàòüñÿ ìîæíî íå òîëüêî ïî ñíåãó.

Âåòåð, íî íå ïåðåìåí

ÈÇÄÀÒÅËÜ ELECTRONIC
ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
EA CANADA
ÖÅÍÀ $30
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.EASPORTSBIG.COM/
GAMES/SSXONTOUR
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ



ÏÀÐÊ ÀÒÒÐÀÊÖÈÎÍÎÂ
Â îñíîâå SSX On Tour, êàê íè ñòðàííî, ëåæèò íåêèé Òóð,
íà ïðîòÿæåíèè êîòîðîãî ïðèäåòñÿ äîêàçûâàòü, ÷òî
âû — íå âåðáëþä. Â ñìûñëå, äåìîíñòðèðîâàòü ñâîå
ïðåâîñõîäñòâî íàä ñîïåðíèêàìè, íàáðàííûìè, ê ñëîâó,
èç ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé ñåðèè. Êðîìå òðàäèöèîííûõ
òðþêîâûõ è ñêîðîñòíûõ ñîðåâíîâàíèé òóðíèð âêëþ÷à-
åò â ñåáÿ íåñêîëüêî ýêçîòè÷åñêèõ àòòðàêöèîíîâ. Íà-
ïðèìåð, «áåññíåæíûé» ñïóñê ñ ãîðû. Íåîáõîäèìî ñúå-
õàòü ê ïîäíîæèþ, êàê ìîæíî ðåæå êàñàÿñü ðóêàìè ñíå-
ãà. Òàêèõ ìåðîïðèÿòèé íåìíîãî, íî îíè èñïðàâíî ðàçãî-
íÿþò ñêóêó.
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SSXX OOn TTour —— òòèïè÷íààÿ èèãðàà èèç ððààçðÿäàà
«ïîë÷ààññàà ííàà ññîí ããðÿäóùèéé». ÒÒèïè÷íààÿ,,
íî îî÷ååíü êêàà÷ååññòâååííààÿ. ÊÊààê èè ïïî÷òè ââññåå,,
÷òî ääååëààååò EEA.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ñòèëüíî è æèâîïèñíî, îò SSX
áîëüøåãî íå òðåáóåòñÿ.8
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Çâóê 9 Îçâó÷êà ñàìàÿ îáûêíîâåííàÿ,
çàòî ìóçûêà íà âûñîòå.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Êàòàòüñÿ ñ ãîðîê çäîðîâî, íî íå
õâàòàåò íîâàöèé â ãåéìïëåå.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

8

7 Èãðàéòå, ïîêà íå íàäîåñò. Ïðàâäà, 
ñ êåì-òî ýòî ïðîèçîéäåò áûñòðåå.

òîðÿòü äàæå îáû÷íûå, âåäü ïåðåëîì øåè — øòóêà ñåðüåç-
íàÿ. Îá «ýêñêëþçèâíûõ» âûêðóòàñàõ è ãîâîðèòü íå÷åãî, õî-
òÿ âûãëÿäÿò îíè ïîòðÿñàþùå.

Îòòà÷èâàòü ñâîå áåçðàññóäñòâî íàì ïðåäëàãàþò íà äþ-
æèíå ãîëîâîëîìíûõ òðàññ, èçîáèëóþùèõ òðàìïëèíàìè, ëè-
õèìè âèðàæàìè è êîâàðíûìè ïðåïÿòñòâèÿìè. Óïîðíàÿ
áîðüáà ñ òðóäíîñòÿìè âåäåò ê âåðøèíå ãîðíîëûæíîãî
Îëèìïà, â ñìûñëå, ê ïåðâîìó ìåñòó â ñïèñêå ÷îêíóòûõ ñïîðò-
ñìåíîâ.

ÑÄÅËÀÍÎ ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, õîðîøåìó äîïîëíåíèþ õâàòèëî áû è
íàçâàííûõ èçìåíåíèé, îäíàêî SSX On Tour ïîäàåòñÿ êàê ñà-

ìîñòîÿòåëüíîå áëþäî. Ðàçðàáîò÷èêè ïðèïðàâèëè èãðó áóêå-
òîì èíòåðåñíûõ ìåëî÷åé, áåç êîòîðûõ ðàäîñòü áûëà áû íå-
ïîëíîé.

Â ïðåäûäóùèõ ýïèçîäàõ SSX íàì ïðèõîäèëîñü âåñòè ê ïî-
áåäå ñîâåðøåííî íåçíàêîìûõ ìîëîäûõ ëþäåé. ×åòâåðòàÿ
÷àñòü, íàêîíåö, ïîêîí÷èëà ñ ýòèì áåçîáðàçèåì. Ïåðåä èãðîé
ìû ñàìè ñîçäàåì ñâîåãî ãåðîÿ, âûáèðàÿ òèï ëèöà, ðàçðåç ãëàç

ÌÅËÎÌÀÍÛ ÈÇ EA ÑÎÎÐÓÄÈËÈ ÂÅÑÜÌÀ ÄÎÑÒÎÉÍÓÞ
ÏÎÄÁÎÐÊÓ ÊÎÌÏÎÇÈÖÈÉ ÄËß ÑÀÓÍÄÒÐÅÊÀ:
SCORPIONS È DIVA INTERNATIONAL ÑÏÎÊÎÉÍÎ
ÓÆÈÂÀÞÒÑß Ñ MOTORHEAD È IRON MAIDEN.

è ôîðìó ïðè÷åñêè. Êîíå÷íî, èçîáðàçèòü ñåáÿ ëþáèìîãî íå
ïîëó÷èòñÿ, íî ïðèäàòü àëüòåð-ýãî êîå-êàêèå çíàêîìûå î÷åð-
òàíèÿ âïîëíå ðåàëüíî.

Ñòðåìèòåëüíîå ñêîëüæåíèå âíèç íàâñòðå÷ó ñîñíàì ïðîòå-
êàåò ïîä àêêîìïàíåìåíò íå òîëüêî âåòðà, íî è ìóçûêè. Ìåëî-
ìàíû èç EA íå ïîäêà÷àëè, ñîîðóäèâ âåñüìà äîñòîéíóþ ïîä-
áîðêó êîìïîçèöèé: Scorpions è Diva International ñïîêîéíî
óæèâàþòñÿ ñ Motorhead è Iron Maiden.

ËÞÁÈØÜ ÊÀÒÀÒÜÑß, 
ËÞÁÈ È ÑÀÍÎ×ÊÈ ÂÎÇÈÒÜ
Â äèçàéíå òðàññ è îôîðìëåíèè ìåíþ ÷óâñòâóåòñÿ òâåðäàÿ
ðóêà ïðîôåññèîíàëîâ èç EA, ïðåêðàñíî îñîçíàþùèõ, ÷òî,

çà÷åì è äëÿ êîãî îíè äåëàþò. Âîîáùå, âñÿ SSX On Tour ñäå-
ëàíà î÷åíü äîáðîòíî, êàê ãîðíîëûæíûé êîñòþì îò Columbia
(èíòåðåñíî, ìíå ïðåìèÿ çà ðåêëàìó ïîëàãàåòñÿ?), òîëüêî ÷å-
ãî-òî âñå ðàâíî íå õâàòàåò. Íàâåðíî, ñâåæåñòè. Ñíåã åñòü, ãî-
ðû åñòü, à ñâåæåñòè — äåôèöèò. Âïðî÷åì, ýòî åùå êàê ïî-
ñìîòðåòü, ñâîþ àóäèòîðèþ ïðîåêò íàéäåò. 

Àëåêñàíäð Ñàäêî

Êåïêó ÷óäîì íå ñäóëî.

Ñòàëàêòèòû, ëåäÿíîé êîðèäîð...

Ýòî óæå áëèæå ê áîáñëåþ.
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Ïóøå÷íûé äåëèêàòåñ

BROTHERS 
IN ARMS:
EARNED 
IN BLOOD

ÈÇÄÀÒÅËÜ UBISOFT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
GEARBOX SOFTWARE
ÖÅÍÀ $46
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.BROTHERSINARMS
GAME.COM 
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

ß
î÷åíü äîëãî òåðïåë ïîñòîÿííîå îáñàñûâà-
íèå âûñàäêè â Íîðìàíäèè. Ôèëüìû, êíèãè,
èãðû — âñå, ÷òî øëî èç-çà îêåàíà, îáÿçà-
òåëüíî êàñàëîñü çàõîëóñòíîé ôðàíöóçñêîé

ïðîâèíöèè. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íå ìîÿ âèíà, ÷òî áî-
ëåå óñïåøíûõ îïåðàöèé ó ñîþçíèêîâ íå áûëî,
íî ñ äðóãîé, ïîñìîòðèòå íà Call of Duty — òàì äàæå
îáîðîíà Ñòàëèíãðàäà åñòü!

Íà ñàìîì äåëå, õèòðþãè èç Ubisoft óñïåëè ïîäñóå-
òèòüñÿ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ èãðû â ìîìåíò, êîãäà ìåãà-
óñïåøíûé òåëåñåðèàë Band of Brothers ãðåìåë
ïî âñåìó ìèðó. Ñõîæåñòü íå òîëüêî â íàçâàíèè,
íî è â ñþæåòíîé êàíâå, è äàæå â àòìîñôåðå. Ïàðà-
øþòíàÿ âûñàäêà â Íîðìàíäèè çà ëèíèåé ôðîíòà,
ïîèñê ñâîèõ, îòñòðåë ðåäêèõ ôàøèñòñêèõ ïàòðóëåé
è âñå òàêîå ïðî÷åå. Âî âòîðîé Brothers in Arms íàì
ïðåäñòîèò çàíèìàòüñÿ ðîâíî òåì æå ñàìûì. «Ñòî-
ïåðâûå» äåñàíòíèêè — ýòî ëåñà Íîðìàíäèè, ëåñà
Íîðìàíäèè — ýòî «ñòîïåðâûå» äåñàíòíèêè. Âïðî-
÷åì, âû è òàê çíàêîìû.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ïðèêàçû ïðèõîäèò-

ñÿ îòäàâàòü, íå óñ-

ïåâàÿ èõ îáäóìàòü.

Íåîæèäàííî îíè

ìîãóò îêàçàòüñÿ

ýôôåêòèâíûìè.

Òóïåéøèé â ìèðå

AI  — îí æå ñàìûé

ñîîáðàçèòåëüíûé.

Òîøíèò îò 

Íîðìàíäèè.

I ÄÅÒÀËÈ

Ñ ÊÐÈÊÀÌÈ «ÓÐÀ!», ÄÈÊÈÌ ÑÒÐÅÉÔÎÌ 
È ÌÎËÈÒÂÀÌÈ Ê ÂÅËÈÊÎÌÓ ÍÅÁÅÑÍÎÌÓ
ÃÅÉÌÅÐÓ ÏÐÎÁÅÆÀÒÜ ÂÏÅÐÅÄ 
È ÏÎÏÛÒÀÒÜÑß ÐÀÑÑÒÐÅËßÒÜ ÂÐÀÆÈÍ — 
ÒÀÊÒÈÊÀ ÍÅ ÄËß ÑËÀÁÎÍÅÐÂÍÛÕ.

Êòî-òî ïðÿ÷åòñÿ, à êòî-òî ïåðåçà-

ðÿæàåò ïðÿìî íà âèäó ó ïðîòèâíèêà.

Ïîðà ïîñûëàòü ïàðëàìåíòåðà.
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ÊÐÓÏÍÀß ÔÎÐÌÀ
Ðàçðàáîò÷èêè Earned in Blood ïðàâèëüíî ñäåëàëè, ÷òî íå
âïèõíóëè ìàíÿùóþ öèôðó «2» â íàçâàíèå. Ïîòîìó ÷òî íèêà-
êèõ èçìåíåíèé ãåéìïëåé íå ïðåòåðïåë. EiB, êàê è åå çíàòíûé
ïðåäøåñòâåííèê, ïûòàåòñÿ óñèäåòü ñðàçó íà äâóõ ñòóëüÿõ,
ñîâìåùàÿ óðàãàííûé ýêøí îò ïåðâîãî ëèöà è âäóì÷èâóþ òàê-
òè÷åñêóþ ñòðàòåãèþ. Çâó÷èò î÷åíü ïðèâëåêàòåëüíî, à âûãëÿ-
äèò — ïðîñòî îòâðàòèòåëüíî. Ýêøí êàê òàêîâîé ñëàáîâàò ïî
ïðè÷èíå òîãî, ÷òî âðàãè îáó÷àëèñü â ñíàéïåðñêèõ øêîëàõ âåð-
ìàõòà. Ñòðàòåãèÿ íå âûäåðæèâàåò êðèòèêè, ïîòîìó ÷òî âàøå
ïðèñóòñòâèå è ðåàêöèÿ âñå ðàâíî íåîáõîäèìû íà ïîëå áîÿ.
Ñîáñòâåííî, èãðà ïðåäïîëàãàåò, ÷òî âû áóäåòå ñîâìåùàòü ýòè
äâà ïóíêòà, íî íà äåëå îêàçûâàåòñÿ, ÷òî Èñòèííûé Ãåéìïëåé,
çàäóìàííûé ðàçðàáîò÷èêàìè, ïðîáëåìó íå ðåøàåò — êàê áû-
ëî ñêó÷íî èãðàòü, òàê è îñòàåòñÿ.

Äàáû íå áûòü ãîëîñëîâíûì, ïðèâåäó ïðèìåð. Âû è äâà íà-
ïàðíèêà èäåòå ïî äîðîãå. Âïåðåäè — øëàãáàóì. Çà íèì — äâà
ôðèöà, îäèí èç êîòîðûõ ïðèëåã ó ñòàíêîâîãî ïóëåìåòà. Â ëîá
èäòè íåðàçóìíî — ñðàçó çàâàëÿò, ïðè÷åì âñåõ. Îáõîäèòü —
áîëüøîé ðèñê, ïîòîìó ÷òî òàì ìîãóò áûòü äðóãèå çàñàäû.

Ýêøí-âàðèàíò: ñ êðèêàìè «Óðà!», äèêèì ñòðåéôîì è ìîëèò-
âàìè ê Âåëèêîìó Íåáåñíîìó Ãåéìåðó ïðîáåæàòü âïåðåä è
ïîïûòàòüñÿ ðàññòðåëÿòü îáîèõ âðàæèí. Ñòðàòåãè÷åñêèé âà-
ðèàíò: ïðèêàçàòü ñâîèì îòêðûòü ïîäàâëÿþùèé îãîíü, à ñàìî-
ìó â ýòî âðåìÿ áî÷êîì-áî÷êîì ïðîðâàòüñÿ è çàâàëèòü õîòÿ
áû ïóëåìåò÷èêà.

Ñðàáàòûâàåò è òîò âàðèàíò, è äðóãîé. Òîëüêî ñëåäóåò
ó÷åñòü íåñêîëüêî äåòàëåé. Îðóæèå ïîñòîÿííî òðÿñåòñÿ â ðó-
êàõ, íîðìàëüíî ïðèöåëèòüñÿ — àáñîëþòíî íåðåàëüíî. AI áîé-
öîâ áåøåíî ìå÷åòñÿ îò çíà÷åíèÿ «íåïðîõîäèìûé òóïèöà» äî
«ìåãàìîçã» — îíè ìîãóò ëèáî òðè ÷àñà â óïîð ðàññòðåëèâàòü
îáîéìû â çàíûêàâøèõñÿ ôðèöåâ, ëèáî çàâàëèòü ñðàçó âñåõ
ïðîòèâíèêîâ ñ ïåðâûõ âûñòðåëîâ. Òî æå êàñàåòñÿ è ôàøèñ-
òîâ. Íèêîãäà íå çíàåøü, êàê ñåáÿ ïîâåäåò î÷åðåäíîé áîò,
óâèäåâ òâîþ ôèçèîíîìèþ â ðàäèóñå îáñòðåëà.

ÔÐÀÍÊÎ-ÍÅÌÅÖÊÀß ÆÅËÅÇÍÀß ÄÎÐÎÃÀ
Íî äàæå åñëè ïðåäïî÷åñòü ñòðàòåãè÷åñêèé âàðèàíò, ñòîëü íà-
âÿçûâàåìûé ðàçðàáîò÷èêàìè, ìîæíî óïåðåòüñÿ â òàêóþ íåçà-
ìåòíóþ íà ïåðâûé âçãëÿä ïðîáëåìó, êàê äèçàéí óðîâíåé.

Ïîíàà÷ààëó ççààòÿãèâààååò ííååîáû÷íîññòü
ãååééìïëååÿ,, àà ïïîòîì ïïîíèìààååøü,, ÷÷òî ýýòî
íåå òî. ÐÐààäè ýýêøíàà èèãðààééòåå ââ CCaall oof DDuty 22,,
àà äëÿ òòààêòèêîâ ååññòü FFull SSpeecctrum WWaarrior.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íà äâèæêå Unreal ìîãëè áû
è ëó÷øå ñäåëàòü.6
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Çâóê 7 Ìóçûêà òàê ñåáå, 
ãîëîñà îöèôðîâàíû íåâàæíî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ãåéìïëåé î÷åíü ñïåöèôè÷åí,
à ìåñòàìè — îòêðîâåííî ïëîõ.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ñàìûé ñìåøíîé ïóíêò
äàííîãî âåðäèêòà.

5

9

ÃÄÅ ÁÛ ÌÛ ÍÈ
ÍÀÕÎÄÈËÈÑÜ, ÂÅÇÄÅ ÍÀÑ
ÆÄÅÒ ÎÄÍÀ ÁÎËÜØÀß
ÊÎËÅß, ÑÂÅÐÍÓÒÜ Ñ ÊÎÒÎ-
ÐÎÉ ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

ÑÒÎÏÅÐÂÛÅ
Êàê íè ñòðàííî, ñåðèÿ Brothers in Arms ïîñòðîåíà íà
ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ. 6 èþíÿ 1944 ãîäà âî âðåìÿ îïå-
ðàöèè «Îâåðëîðä» ÷àñòè 101-é äåñàíòíîé äèâèçèè âû-
ñàäèëèñü â Íîðìàíäèè çà ëèíèåé ôðîíòà. Ñìåëîñòü è
õëàäíîêðîâèå ðåáÿò ïîçâîëèëè èì íå òîëüêî íå ïî-
ïàñòü â ïëåí èëè ïîãèáíóòü, íî è íàíåñòè íåñêîëüêî
ìîùíûõ óäàðîâ ïî íåìåöêîé îáîðîíå. Ìíîãèå ïîä-
ðàçäåëåíèÿ ýòîé äèâèçèè óìóäðèëèñü ïîëó÷èòü áëà-
ãîäàðíîñòè îò ïðåçèäåíòà.

Ñîáñòâåííî, ýòî äàæå íå ïðîáëåìà, èáî íåò äèçàéíà — íåò
è ïðîáëåìû. Ïðàêòè÷åñêè êàæäàÿ ñòû÷êà ïðîõîäèò òàê: âàøè
ðåáÿòà îòêðûâàþò îãîíü, çàñòàâëÿþùèé ïðîòèâíèêà óéòè
â óêðûòèå, çàòåì âû èùåòå, ãäå æå çäåñü, ÷åðò âîçüìè, òîò ñà-
ìûé ïðîõîä, ïîäðàçóìåâàþùèé îáõîä ñ ôëàíãà. Êàê ïðàâèëî,
îí îäèí íà êàæäóþ ñõâàòêó. È íå äåëàéòå òàêèå óäèâëåííûå
ãëàçà. Ñàìè óðîâíè òàêèå æå ëèíåéíûå. Áóäü òî øèðîêàÿ äî-
ðîãà, ïðîâèíöèàëüíûé ãîðîäîê èëè áåñêðàéíåå ïîëå — âåçäå
åñòü îäíà áîëüøàÿ êîëåÿ, ñâåðíóòü ñ êîòîðîé íåâîçìîæíî.

Òàê ÷òî åñëè âû ïðåäïî÷èòàåòå äèêèé çàìåñ íà äðåçèíå
ñ ýëåìåíòàìè ñòðàòåãèè, òî ïîæàëóéñòà. Íî ÿ íå ðåêîìåí-
äóþ. ®Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

Ãëàçà — êàê ó ùåíêà. Òîãî è ãëÿäè, ðàñïëà÷åøüñÿ

îò óìèëåíèÿ, ãëÿäÿ íà íåãî. 

Ïàòîâàÿ ñèòóàöèÿ.

Âûñóíåøü ãîëîâó —

çàñòðåëèò íåìåö 

ó ìàøèíû. 

Ïîïûòàåøüñÿ îáîéòè —

ðàññòðåëÿþò èç äîòà.

Äàæå åñëè ñîëäàòà èç âàøåé ãðóïïû óáüþò, 

ê ñëåäóþùåé ìèññèè îí «âîññòàíîâèòñÿ» 

äëÿ äàëüíåéøåãî ñëóæåíèÿ âî èìÿ ìèðà âî âñåì ìèðå.

Ïîíàñòðîèëè òóò...

Ñ òàêèì ëèöîì åìó âî-

åâàòü ïðîòèâîïîêàçàíî.
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Íà âåêà

Á
ëàãîäàðèòü Namco èëè íåíàâèäåòü?
Íà ýòîò âîïðîñ ïðèäåòñÿ îòâåòèòü
êàæäîìó, êòî ðåøèò êóïèòü ñåáå
Xenosaga Episode II, ïîÿâëå-

íèÿ êîòîðîé â åâðîïåéñêèõ ìàãà-
çèíàõ ìíîãèå äàæå è íå æäàëè.
Áëàãîäàðèòü, êîíå÷íî, åñòü çà ÷òî. Åñëè îòáðîñèòü
íåíóæíóþ ðèòîðèêó, Xenosaga — îäèí èç ëó÷øèõ
ðîëåâûõ ñåðèàëîâ â èñòîðèè. Òî÷êà. Âûõîä òàêîé
èãðû — ïîâîä äëÿ ëþáîãî öåíèòåëÿ JRPG çàêàòèòü
ãóëÿíêó äíÿ ýäàê íà òðè. Âîò òîëüêî íå ïîçäíî ëè
Namco ðåøèëà ïðåäñòàâèòü ñâîå äåòèùå åâðîïåé-
ñêîé ïóáëèêå?

Ëþäÿì, êîòîðûå ïðèñòàëüíî ñëåäÿò çà ðàçâèòèåì
èãðîâîé èíäóñòðèè, åùå äî âûõîäà Xenosaga Episo-
de I: Der Wille zur Macht ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî â èãðî-
âîì ìèðå ñêîðî ãðÿíåò ãðàíäèîçíîå ñîáûòèå. Ðî-
äèòñÿ íîâûé ðîëåâîé ñåðèàë, íà êîòîðûé áóäóò
ðàâíÿòüñÿ è î êîòîðîì áóäóò ïîìíèòü åùå äîëãèå
ãîäû. È ñåðèàë ýòîò íå áóäåò èìåòü íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ ê Square Enix. Òàêèå ñåðèàëû ìîæíî ïåðå-
ñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðóêè. Â ñâåòå âñåãî ýòîãî
íàñòîÿùèì øîêîì ñòàëî òî, ÷òî ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû
íå âûéäåò â Åâðîïå. Ìû, êîíå÷íî, ïðèâûêëè, ÷òî
ÿïîíñêèå RPG ïîÿâëÿþòñÿ ó íàñ ñ áîëüøèì îïîç-
äàíèåì, íî ÷òîáû íàñòîëüêî áîëüøîé ïðîåêò âîâñå
íå äîáðàëñÿ äî íàøèõ áåðåãîâ... Ýòî äåéñòâèòåëüíî
èç ðÿäà âîí. Òåì, êòî íå ñëåäèë çà ñîáûòèÿìè, âåðî-
ÿòíî, òðóäíî áóäåò äàæå âîîáðàçèòü, íàñêîëüêî

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ýïè÷åñêèé ìàñøòàá

èãðû ÷óâñòâóåòñÿ

ñ ïåðâûõ æå ñå-

êóíä, äàæå åñëè âû

íå âèäåëè ïåðâóþ

÷àñòü. Íåïîâòîðè-

ìûé ãðàôè÷åñêèé

ñòèëü î÷àðîâûâàåò

ïîðàçèòåëüíî

áûñòðî.

ÈÌß È ÑÓÄÜÁÀ
Ïîäçàãîëîâêè âñåõ òðåõ ÷àñòåé Xenosa-
ga — íàçâàíèÿ ïðîèçâåäåíèé Ôðèäðèõà
Íèöøå: «Âîëÿ ê âëàñòè», «Ïî òó ñòîðîíó
äîáðà è çëà» è «Òàê ãîâîðèë Çàðàòó-
ñòðà». Âîçìîæíî, îçàãëàâèâ èãðû òàêèì
îáðàçîì, Namco ïðåñëåäîâàëà íå òîëü-
êî òâîð÷åñêèå, íî è âïîëíå óòèëèòàðíûå
öåëè: ÷åëîâåêó, êîòîðîãî îòïóãèâàåò
äëèííþùèé ïîäçàãîëîâîê íà íåìåöêîì
(äà åùå òàêîé!), Xenosaga íå ïîíðàâèòñÿ
íèêîãäà.

XENOSAGA EPISODE II: 
JENSEITS VON GUT UND BOSE

XENOSAGA — ÎÄÈÍ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ
ÐÎËÅÂÛÕ ÑÅÐÈÀËÎÂ Â ÈÑÒÎÐÈÈ.
ÒÎ×ÊÀ. ÂÛÕÎÄ ÒÀÊÎÉ ÈÃÐÛ — ÏÎÂÎÄ
ÄËß ËÞÁÎÃÎ ÖÅÍÈÒÅËß JRPG
ÇÀÊÀÒÈÒÜ ÃÓËßÍÊÓ ÄÍß ÝÄÀÊ ÍÀ ÒÐÈ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ MONOLITH
SOFTWARE/NAMCO
ÖÅÍÀ $39
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.XENOSAGA.COM 
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

Êàê è âî âñÿêîì ýïè÷åñêîì

àíèìå, â Xenosaga õâàòàåò

è ñåíòèìåíòàëüíûõ ñöåí.

Ñðàæåíèÿ íà ðîáîòàõ

äàþò ðåäêóþ âîçìîæ-

íîñòü îòäîõíóòü

âî âðåìÿ áîÿ.
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áîëüøîé ñêàíäàë ðàçðàçèëñÿ ñòàðàíèÿìè ôàíàòîâ, æàæäàâ-
øèõ çàïîëó÷èòü èãðó. Îíè ïèñàëè ïåòèöèè, îáðàùàëèñü ê
ðàçðàáîò÷èêàì... Íåìàëóþ ïîääåðæêó èì îêàçàëà è ïðåññà.
Âåðîÿòíî, â êîíöå êîíöîâ âñå ýòî âîçûìåëî ýôôåêò. Êàê-íè-
êàê, âòîðàÿ ÷àñòü Xenosaga ó íàñ âûøëà. È çà ýòî Namco çåì-
íîé ïîêëîí. Íî äàæå ýòîò ôàêò íè÷óòü íå óìàëÿåò ïðàâåäíî-
ñòè òîãî ãíåâà, êîòîðûé ôàíàòû èñïûòûâàþò ïî îòíîøåíèþ
ê ðàçðàáîò÷èêàì. Âåëè÷àéøåå äîñòîèíñòâî Xenosaga â òîì,
÷òî îíà íå èìååò ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî îáùåãî ñ Final Fantasy,
ó êîòîðîé, â ñèëó î÷åâèäíûõ ïðè÷èí, ïðàêòè÷åñêè êàæäûé
çíà÷èìûé ðîëåâîé ñåðèàë ïîçàèìñòâîâàë õîòü ÷òî-íèáóäü.
Xenosaga — ýòî íå íàáîð ðàçðîçíåííûõ ñåðèé, èìåþùèõ
ñàìîå îòäàëåííîå îòíîøåíèå äðóã ê äðóãó. Ýòî òðèëîãèÿ. Ñà-
ãà. Ëåãåíäà. Ñòîëü íåîáúÿòíàÿ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêàì ïîòðåáî-
âàëîñü òðè îãðîìíûõ èãðû, ÷òîáû ðàññêàçàòü åå âñþ. Óâû,
ïåðâóþ ÷àñòü ìû ïðîïóñòèëè. Âåðíåå, äîëæíû áûëè ïðîïó-
ñòèòü. Ñàìûå õàðäêîðíûå ãåéìåðû, êîíå÷íî, íå óñòîÿëè, îá-
çàâåëèñü èìïîðòíûìè ïðèñòàâêàìè è ïðîøëè àìåðèêàíñêóþ
èëè ÿïîíñêóþ âåðñèþ Xenosaga Episode I (â èõ ÷èñëå è âàø
ïîêîðíûé ñëóãà), íî ýòî óæå ñîâñåì äðóãàÿ èñòîðèÿ.

ËÈØÅÍÍÛÅ ÈÑÒÎÐÈÈ
Â êà÷åñòâå áîíóñà (èëè çàïîçäàëîãî èçâèíåíèÿ, ýòî êàê
ïîñìîòðåòü) îáëàäàòåëè åâðîïåéñêîé âåðñèè Xenosaga Epi-
sode II ïîëó÷àò äèñê ñ ñþæåòíûìè ðîëèêàìè èç ïåðâîé ÷àñòè
ñåðèàëà. Òàêèì îáðàçîì, âû áóäåòå èìåòü äîâîëüíî íåïëî-
õîå ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî æå ïðîèçîøëî è ñ ÷åì âàì ïðè-
äåòñÿ èìåòü äåëî. Åñëè äàæå ïîñëå ïðîñìîòðà ýòîãî äèñêà âû
ïî÷óâñòâóåòå, ÷òî ïî-ïðåæíåìó áëóæäàåòå â ïîòåìêàõ, íå
ñïåøèòå âèíèòü çà ýòî Namco. Ñþæåò Xenosaga íàñòîëüêî
ãðàíäèîçåí, àëëåãîðèè ñòîëü ñëîæíû, à óðîâåíü ýðóäèöèè,
íåîáõîäèìûé äëÿ ïîëíîãî ïîíèìàíèÿ âñåõ àëëþçèé, ñòîëü
âûñîê, ÷òî ýòî âïîëíå íîðìàëüíîå ÷óâñòâî ïðàêòè÷åñêè äëÿ
ëþáîãî, êòî ñòàëêèâàåòñÿ ñ ýòèì ñåðèàëîì. Åñëè õîòèòå ïî-
íÿòü Xenosaga, åå íóæíî íå ïðîñòî ïðîéòè. Åå íóæíî èçó÷àòü,
îáëîæèâøèñü òîìàìè ñî ñâÿùåííûìè ïèñàíèÿìè íåñêîëüêèõ
íàðîäîâ ìèðà è íå çàáûâ ïðèãëàñèòü íà âå÷åðèíêó îäíîãî-
äâóõ ñïåöèàëèñòîâ ïî èñòîðèè ðåëèãèé è àíòðîïîëîãèè. Òàêî-
âà óæ Xenosaga. Êòî-òî åå çà ýòî âîçíåíàâèäèò, íî áîëüøèí-
ñòâî ëþäåé èìåííî çà ýòî åå è îáîæàþò. Äà, ýòî íåîõâàòíàÿ
ãëûáà, íî ïîñëå ìèëûõ è áåñêîíå÷íî íàèâíûõ èñòîðèé ëþáâè
è ñïàñåíèÿ ìèðà îò îãðîìíûõ ìîíñòðîâ îíà — íàñòîÿùåå îò-
êðîâåíèå.

Âèíà Namco íå â òîì, ÷òî íå èìåâøèå âîçìîæíîñòè ïðîéòè

ÂÐÀÃ ÌÎÉ
Xenosaga îòíîñèòñÿ ê òîé ðåäêîé êàòåãîðèè
JRPG, ãäå ìû âèäèì âðàãîâ åùå äî òîãî, êàê òå
íàïàäóò. ×èñòî òåîðåòè÷åñêè îò íèõ äàæå ìîæ-
íî óáåæàòü, åñëè íåò æåëàíèÿ ñðàæàòüñÿ. Íà
ïðàêòèêå, ïðàâäà, ýòî îêàçûâàåòñÿ ëèáî íåâîç-
ìîæíûì (ïðîòèâíèê ìîæåò ñòîÿòü â óçêîì êî-
ðèäîðå, òàê ÷òî ïðîéòè ìèìî íåçàìå÷åííûì
íåëüçÿ), ëèáî áåññìûñëåííûì. Áîññû â èãðå
òàêèå, ÷òî ïåðåä ñðàæåíèåì ñ íèìè ëó÷øå íà-
êîïèòü êàê ìîæíî áîëüøå îïûòà.

ÄÀ, ÝÒÎ ÍÅÎÕÂÀÒÍÀß ÃËÛÁÀ, ÍÎ ÏÎÑËÅ ÌÈËÛÕ
È ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÎ ÍÀÈÂÍÛÕ ÈÑÒÎÐÈÉ ËÞÁÂÈ 
È ÑÏÀÑÅÍÈß ÌÈÐÀ ÎÒ ÎÃÐÎÌÍÛÕ ÌÎÍÑÒÐÎÂ ÎÍÀ —
ÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÎÒÊÐÎÂÅÍÈÅ.

Ìîÿ ãåðîèíÿ!

Â Xenosaga ïîäîáíûå

ñöåíû âñåãäà èñïîëíåíû

ãëóáî÷àéøåãî ñèìâîëèçìà.



ÂÎÉÍÀ ÐÎÁÎÒÎÂ
Äëÿ ëþáîãî ÿïîíöà (à òàêæå óâëåêàþùåãîñÿ ÿïîíñêîé
êóëüòóðîé åâðîïåéöà) âàæíûé àðãóìåíò â ïîëüçó ïî-
êóïêè Xenosaga Episode II — íàëè÷èå áîåâ ðîáîòîâ.
Â îïðåäåëåííûõ ýïèçîäàõ ãåðîè çàáèðàþòñÿ â êàáèíû
ãèãàíòñêèõ ìåõîâ è âîþþò óæå â íèõ. Òàêòèêà ïðè ýòîì
ìåíÿåòñÿ äîñòàòî÷íî ñóùåñòâåííî. Â Episode II, êñòàòè,
ðîáîòû íàêîíåö-òî ñòàëè ÷àñòî ïîÿâëÿòüñÿ è â âèäåî-
ðîëèêàõ. È ïîñìîòðåòü òàì åñòü íà ÷òî!
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ïåðâóþ ÷àñòü ãåéìåðû íå ïîéìóò âòîðóþ. Îá ýòîì êàê ðàç
ìîæíî íå âîëíîâàòüñÿ. Íî ðàçðàáîò÷èêè ëèøèëè çíà÷èòåëü-
íóþ ÷àñòü åâðîïåéñêèõ ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà ÷óâñòâà ïðè-
÷àñòíîñòè ê ëåãåíäå, ñîçíàíèÿ òîãî, ÷òî îíè áûëè ñâèäåòå-
ëÿìè ñòàíîâëåíèÿ ïîèñòèíå âåëèêîãî ñåðèàëà. Äëÿ êîãî-òî
ýòî ÷óâñòâî íå èìååò íèêàêîé öåííîñòè. Òåì ëó÷øå äëÿ íèõ,
ïîæàëóé. Îñòàëüíûå æå åäâà ëè ñìîãóò äî êîíöà ïðîñòèòü
Namco.

Â ÏÅÐÂÎÌ ÐßÄÓ
Åñòü îäíà äåòàëü, õàðàêòåðèçóþùàÿ Xenosaga, êîòîðóþ çà-
÷àñòóþ çíàþò äàæå òå, êòî äî ñèõ ïîð íå èìåë ñ÷àñòüÿ ëè÷íî
ïîñìîòðåòü èãðó. Ðå÷ü èäåò î òîì, ÷òî Xenosaga — ïðîåêò, ãäå
ñþæåòó óäåëÿåòñÿ íàìíîãî (äåéñòâèòåëüíî íàìíîãî!) áîëü-
øå âíèìàíèÿ, ÷åì èãðîâîìó ïðîöåññó. Òàê ÷òî åñëè âàì ïðè-
âû÷íåå ÷òî-òî â äóõå Shin Megami Tensei: Lucifer’s Call, ãäå
ñðàæåíèÿ çàíèìàþò ïðîöåíòîâ âîñåìüäåñÿò èãðîâîãî âðåìå-
íè è ñëó÷àþòñÿ êàæäûå 30-40 ñåêóíä, Xenosaga Episode II êàê
ìèíèìóì óäèâèò. Çäåñü íåðåäêè ñèòóàöèè, êîãäà â òå÷åíèå ÷à-
ñà, à òî è äâóõ íåò íèêàêîãî «ýêøíà» (åñëè, êîíå÷íî, íå ñ÷è-
òàòü òàêîâûì äèàëîãè è âèäåîðîëèêè). Âïðî÷åì, ó÷èòûâàÿ áå-
çóïðå÷íîñòü ñöåíàðèÿ è ïîèñòèíå ïîòðÿñàþùóþ ðåæèññóðó,
åäâà ëè âû çàìåòèòå, êàê ïðîëåòèò âðåìÿ.

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Xenosaga Episode II òðåáóåò íåìàëîé
ðàáîòû óìà îò èãðàþùåãî äëÿ ïîíèìàíèÿ òîãî, ÷òî õîòÿò ñêà-

XENOSAGA ÍÓÆÍÎ ÈÇÓ×ÀÒÜ, ÎÁËÎÆÈÂØÈÑÜ ÒÎÌÀÌÈ
ÑÎ ÑÂßÙÅÍÍÛÌÈ ÏÈÑÀÍÈßÌÈ ÍÅÑÊÎËÜÊÈÕ ÍÀÐÎÄÎÂ
ÌÈÐÀ È ÍÅ ÇÀÁÛÂ ÏÐÈÃËÀÑÈÒÜ ÍÀ ÂÅ×ÅÐÈÍÊÓ
ÎÄÍÎÃÎ-ÄÂÓÕ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÎÂ ÏÎ ÈÑÒÎÐÈÈ 
ÐÅËÈÃÈÉ È ÀÍÒÐÎÏÎËÎÃÈÈ.

Õîðåîãðàôèÿ ïîåäèíêîâ

âûøå âñÿêèõ ïîõâàë.

Íåêîòîðûå ñöåíû îòêðîâåííî ôàíòàñìàãîðè÷íû.



ÂÅËÈÊÈÉ ÊÎÑÌÎÑ
Öåíòðàëüíûì ïåðñîíàæåì âñåé ñåðèè ÿâëÿåòñÿ äå-
âóøêà-àíäðîèä ïî èìåíè ÊÎÑ-ÌÎÑ. Áåç ïðåóâåëè÷å-
íèÿ ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ýòî îäèí èç ñàìûõ íåîáû÷-
íûõ èãðîâûõ ïåðñîíàæåé, êîòîðûõ ìû êîãäà-ëèáî
âèäåëè. ÊÎÑ-ÌÎÑ íå ïðîñòî êîñìè÷åñêè êðàñèâà,
îíà — õðàíèòåëüíèöà ìíîãèõ òàéí êîñìîëîãèè è, ñó-
äÿ ïî âñåìó, èìååò âïîëíå òî÷íîå ïðåäñòàâëåíèå
î ñìûñëå æèçíè êàê òàêîâîé.
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Åäâàà ëëè ííåå ññààìààÿ ììààññøòààáíààÿ 
ðîëååâààÿ èèãðàà ââ èèññòîðèè. 
Ïîèññòèíåå ããðààíäèîçíûéé ïïðîååêò.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ñòèëèñòè÷åñêè èãðà áåçóïðå÷íà,
íî òåõíîëîãèè óñïåëè óñòàðåòü.7
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Çâóê 9
Ñêàçî÷íî êðàñèâûé ñàóíäòðåê è
îòëè÷íàÿ îçâó÷êà — ïðèçíàêè
íàñòîÿùåãî õèòà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Áîåâàÿ ñèñòåìà ïðîäóìàíà äî
ìåëî÷åé; âàñ óäèâèò êîëè÷åñòâî
îðèãèíàëüíûõ íàõîäîê â èãðå.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Íå âñÿêèé îñèëèò ýòó èãðó äâàæ-
äû, íî ñåêðåòîâ çäåñü ñòîëüêî,
÷òî íàéòè ñðàçó äàæå ïîëîâèíó
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî.

9

9

çàòü ðàçðàáîò÷èêè, èãðå âîâñå íå ÷óæäû òðàäèöèîííûå «ðà-
äîñòè», çà êîòîðûå ìû ëþáèì JRPG. Åñòü çäåñü è äåâî÷êè-àí-
ãåëî÷êè ñ áåçäîííûìè ãëàçàìè, è ïîòðÿñàþùèå äóýëè «õîðî-
øèõ» ïàðíåé ñ «ïëîõèìè», è ãèãàíòñêèå ðîáîòû (òóò Xenosaga
îïðåäåëåííî îáîøëà Final Fantasy), è ñàìîå ãëàâíîå, ãëóáî-
÷àéøàÿ ïðîðàáîòêà õàðàêòåðà êàæäîãî ïåðñîíàæà è îòíî-
øåíèé ìåæäó ãåðîÿìè. Xenosaga ïîâåñòâóåò î êîíôëèêòå
êîñìè÷åñêîãî ìàñøòàáà — â ñàìîì áóêâàëüíîì ñìûñëå ýòîãî
ñëîâà. Ïðè òàêîì ðàçìàõå, êàçàëîñü áû, ðàçðàáîò÷èêè áûëè
îáðå÷åíû îêàçàòüñÿ â ñèòóàöèè, êîãäà èõ ãåðîè, î÷åíü ÷åëî-
âå÷íûå è òàêèå «íåêîñìè÷åñêèå», ñìîòðåëèñü áû íåàäåêâàò-
íî íà ôîíå ðàçâîðà÷èâàþùåéñÿ äðàìû. Îäíàêî êàêèì-òî
ñîâåðøåííî íåîáúÿñíèìûì îáðàçîì èì óäàëîñü ýòîãî èçáå-
æàòü. Íå ïîæåðòâîâàâ ïðè ýòîì íè÷åì.

ÄÎËÃÀß ÄÎÐÎÃÀ
Âïðî÷åì, ïóñòü âñå ñêàçàííîå î ñþæåòå è ðîëè, îòâîäèìîé
åìó ðàçðàáîò÷èêàìè, íå ââîäèò âàñ â çàáëóæäåíèå. Êà÷åñòâî
èãðîâîãî ïðîöåññà Xenosaga Episode II òàêîâî, ÷òî, ãîâîðÿ
î âåëè÷èè ýòîãî ñåðèàëà, íåò íèêàêîé íåîáõîäèìîñòè äåëàòü
êàêèå áû òî íè áûëî îãîâîðêè. Èãðà ïðàêòè÷åñêè áåçóïðå÷íà
ïî âñåì ñòàòüÿì.

Â òî âðåìÿ êàê áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ ñåé÷àñ èäóò ïî
ïóòè óïðîùåíèÿ áîåâîé ñèñòåìû (äàæå Square Enix ïîääà-
ëàñü ýòîìó âåÿíèþ), Xenosaga Episode II ñîçäàíà äëÿ ãåéìå-
ðîâ «ñòàðîé çàêàëêè». Â áîÿõ çäåñü âñå ðåøàåò òàêòèêà è
åùå ðàç òàêòèêà. Ïîåäèíêè ñ áîññàìè ìîãóò äëèòüñÿ ìèíóò
ïî 20-30. Êàæäóþ ïîáåäó ïðèäåòñÿ âûðûâàòü çóáàìè, çàòî
ïî îêîí÷àíèè áèòâû âû òî÷íî áóäåòå çíàòü, ÷òî ïîáåäèë äî-
ñòîéíåéøèé.

Êàê è ïîëîæåíî ëþáîé óâàæàþùåé ñåáÿ ÿïîíñêîé RPG,
â Xenosaga Episode II åñòü îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïîáî÷íûõ
çàäàíèé. Ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ èõ ñòàëî áîëüøå
â ðàçû. È åñëè ðåøèòå ïîêîðèòü èãðó ïîëíîñòüþ, ïðèãîòîâü-
òåñü ïîòðàòèòü íà íåå ÷àñîâ 80-100. Íî åñëè óæ åñòü íà ñâå-
òå RPG, êîòîðàÿ òîãî ñòîèò, òî ýòî èìåííî Xenosaga Episode II.
® Îëåã Êîðîâèí

ÂÅËÈ×ÀÉØÅÅ ÄÎÑÒÎÈÍÑÒÂÎ XENOSAGA Â ÒÎÌ, ×ÒÎ
ÎÍÀ ÍÅ ÈÌÅÅÒ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÈ×ÅÃÎ ÎÁÙÅÃÎ Ñ FINAL
FANTASY, Ó ÊÎÒÎÐÎÉ, Â ÑÈËÓ Î×ÅÂÈÄÍÛÕ ÏÐÈ×ÈÍ,
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÊÀÆÄÛÉ ÇÍÀ×ÈÌÛÉ ÐÎËÅÂÎÉ ÑÅÐÈÀË
ÏÎÇÀÈÌÑÒÂÎÂÀË ÕÎÒÜ ×ÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ.

Äèçàéí íåêîòîðûõ ïåðñîíàæåé

ïî ìåíüøåé ìåðå óäèâëÿåò.

Ôèëîñîôèÿ ôèëîñîôèåé, íî è î ñïåöýôôåêòàõ

ðàçðàáîò÷èêè íå çàáûâàþò.

Â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ

ñîâåòñêèõ ìóëüòôèëüìîâ...
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ÈÇÄÀÒÅËÜ KOEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
NIPPON ICHI SOFTWARE
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
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AMES/MK
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ãëàâíûé ãåðîé — êíèãà.

Åãî ïîìîùíèêè — äåâî÷êà

ñ áåëûìè âîëîñàìè è

æåíîïîäîáíûé äüÿâîë.

Äà-äà, ïîäíèìèòå

÷åëþñòü.

I ÄÅÒÀËÈ

MAKAI KINGDOM: 
CHRONICLES OF THE SACRED TOME

Â
ñå ïðåäñòàâëåííûå Nippon Ichi ïðîåêòû
ñîçäàíû íà îäíîì è òîì æå äâèæêå,
ïðîèëëþñòðèðîâàíû îäíèì õóäîæíè-
êîì è ïðè÷èñëåíû ê îäíîìó æàíðó. Áî-

ëåå òîãî, âñå åå èãðû áåçóìíî ïîïóëÿðíû çà
ïðåäåëàìè ßïîíèè — óæå ýòî äîëæíî ïîâåðã-
íóòü â øîê. Àëÿïîâàòûå òðåõìåðíûå ëîêàöèè
è «êàðòîííûå» ÷åëîâå÷êè, âåñüìà ñêðîìíûå
ñïåöýôôåêòû è âñåïîãëîùàþùàÿ òàêòèêà.
Ìû áû íå ñòàëè ïðîõîäèòü ýòî äâàæäû, åñëè
áû íå ìíîæåñòâî «íî»…

ÇÅÒÒÀ ÂÑÅÌÎÃÓÙÈÉ
Òàêòè÷åñêèå ðîëåâûå èãðû çàíèìàþò íà
PlayStation 2 äâîÿêîå ïîëîæåíèå. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, èõ ìíîãî è ïî÷òè âñå îíè âåñüìà èíòåðåñ-
íû, ñ äðóãîé — äî Åâðîïû äîõîäèò åäâà ëè ïî-
ëîâèíà, äà è òî íå ñàìûõ ëó÷øèõ ïðåäñòàâèòå-

ëåé æàíðà. Íà÷èíàòü çíàêîìèòüñÿ ñ ñåðèåé îò
ñåðåäèíû — íåèíòåðåñíî, ñ íà÷àëà — íå âñåãäà
âîçìîæíî. Òàê îíè è çàáûâàþòñÿ, íå èìåÿ âîç-
ìîæíîñòè ðàñêðûòü âåñü ñâîé ïîòåíöèàë.

Ê íàøåìó áîëüøîìó ñ÷àñòüþ, Makai Kingdom
íå òðåáóåò îò èãðîêîâ çíàíèÿ èñòîêîâ ñåðèè —
ïðîåêò òàê æå ñàìîáûòåí, êàê è òðè ðîäñòâåí-
íûõ åìó òàéòëà. Íåñìîòðÿ íà âèçóàëüíóþ ïîõî-
æåñòü (÷òîáû íå ñêàçàòü èäåíòè÷íîñòü), åãî áî-
åâàÿ è ðîëåâàÿ ñèñòåìû êàðäèíàëüíî îòëè-
÷àþòñÿ îò ïðåäûäóùèõ, îí ïðåäëàãàåò àáñî-
ëþòíî íîâûé ñþæåò è, ñîîòâåòñòâåííî, ñâåæèé
ãåéìïëåé. Â ýòî äîëãî íå õî÷åòñÿ âåðèòü, íî ñþ-
æåò êàê òàêîâîé çäåñü íå îáÿçàòåëåí — ïåðåä
êàæäîé ñþæåòíîé âñòàâêîé âàñ ñïðîñÿò î òîì,
æåëàåòå ëè âû íàáëþäàòü î÷åðåäíóþ ðèñîâàí-
íóþ ïåðåïàëêó (çàìåòüòå, íèêàêèõ âèäåîðîëè-
êîâ — ìàêñèìóì, íà ÷òî âû ìîæåòå ðàññ÷èòû-

ÇÀÌÅÒÊÈ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ
Êîãäà ìû îáñóæäàëè êîíöåïöèþ íàøåãî íîâîãî ïðîåêòà, Êîáàÿñè-ñàí çàÿâèë, ÷òî íîâûé ãåðîé äîëæåí áûòü «ñèëüíåéøèì äå-
ìîíîì âî âñåëåííîé». Ïîçæå îí ïîÿñíèë: «Â ñàìîì íà÷àëå ãåðîé — ñèëüíåéøèé ïåðñîíàæ â èãðå, òàêîãî åùå íèãäå íå áûëî».
×óòü-÷óòü ïîäóìàâ, äîáàâèë: «À ïîòîì îí ïðåâðàòèòñÿ â áîëüøóþ ãîâîðÿùóþ êíèãó è áóäåò ïðàâèòü ìèðîì». Õîðîøî, ñêàçàëè
ìû. Êîãäà ïðèøëî âðåìÿ êîíöåïò-íàáðîñêîâ, íàñ âäðóã îñåíèëî: «Êíèãà? Ãëàâíûé ãåðîé — êíèãà?! Êàêîãî ÷åðòà?! Åìó ñëèøêîì
ìíîãî ïëàòÿò!» Âñêîðå, ïðàâäà, âñå ìû ïðîíèêëèñü ýòîé èäååé. Âåäü ãëàâíîå â èãðå — õîðîøî ïðîäóìàííûå õàðàêòåðû ãåðîåâ.
Èãðîê äîëæåí õîòåòü êîíòðîëèðîâàòü ñâîåãî ãåðîÿ, ïåðñîíàæ äîëæåí ïîíðàâèòüñÿ åìó. Êàê áûòü, åñëè îí íå íðàâèòñÿ íàì, ìû
ðåøèëè óæå ïîçæå. Òîò Çåòòà, êîòîðîãî âû âèäèòå â èãðå, ñòîèë íàì ìíîãî — ïîñìîòðèòå, êàêîé îí ïëàíèðîâàëñÿ èçíà÷àëüíî
è êàê âûãëÿäèò ñåé÷àñ.

Ñàì ñåáå ñóìàñøåäøèé



ÎÍÈ ÍÅ ËÞÁÈËÈ ×ÈÒÀÒÜ

LORD ZETTA
Äîëãîå âðåìÿ ïðàâèë â ñâîåì
öàðñòâå, íå çíàÿ ñêîðáè è ïå÷àëè.
Õëàäíîêðîâíûé, æåñòîêèé è àìî-
ðàëüíûé äåìîí, êîòîðûé â îòâåò íà
óñëóãó ëó÷øå îòâåòèò «Âîò èäèîò,
êàê ÿ åãî ðàçâåë!», ÷åì ïîáëàãîäà-
ðèò. Íàä åãî èçäåâêàìè ñìååøüñÿ
îò äóøè — çàíîñ÷èâûé ïðàâèòåëü
íå îñòàâèò íè îäíî ñîáûòèÿ áåç
âíèìàíèÿ.

LORD VALVOGA
Âñåì õîðîøî èçâåñòíûé ïåðñîíàæ, ñîñ-
òîÿùèé èç òðåõ äåìîíîâ. Ïåðâûé, ÷òî íà-
âåðõó — Mickey, äîáðîòà âñåãî ÷åëîâå÷å-
ñòâà. Ñêîðåå àíãåë, ÷åì ÷åðò. Íàä íèì ëþ-
áèò ïîäøóòèòü Olphase — ïàäøèé àíãåë,
âðåìÿ îò âðåìåíè ñðûâàåòñÿ íà èñòåðè÷-
íîå «I’ll kill you, bitch!» Íàêîíåö, òðåòèé —
äðàêîí Dryzen. Ëþáèò îãîíü, çëî, ðàçðó-
øåíèÿ è õàîñ, î ÷åì òàê è íîðîâèò ïîâå-
äàòü êàæäîìó âñòðå÷íîìó.

PRAM THE ORACLE
ßñíîâèäèöà, ïðåäñêàçàâøàÿ Çåòòå
ñêîðîå óíè÷òîæåíèå åãî ìèðà. Òîò,
åñòåñòâåííî, â ýòî íå ïîâåðèë è
ñäåëàë âñå ïî-ñâîåìó, çà ÷òî ñàì
æåñòîêî ïîïëàòèëñÿ. Ìîæåò, âûã-
ëÿäèò îíà íåìíîãî ñòðàííî (à êòî
çäåñü âûãëÿäèò íîðìàëüíî?!), íî â
åå ñèëå ñîìíåâàòüñÿ íå ïðèõîäèò-
ñÿ. Ëþáèìîå çàíÿòèå — èçäåâàòüñÿ
íàä áåäíÿãîé Çåòòîé.

LORD SALOM
Íåêîãäà áûëà ó÷åíèöåé è ïî
ñîâìåñòèòåëüñòâó ëþáîâíè-
öåé Çåòòû — êàê îêàçàëîñü,
îäíî äðóãîìó íå ìåøàëî. Óç-
íàâ î òîì, ÷òî ìèð Çåòòû ðàç-
ðóøåí, à ñàì îí òåïåðü ãîâî-
ðÿùèé ôîëèàíò, òóò æå ïðè-
áåæàëà íà ïîìîùü. Êîòîðîé,
êñòàòè, ÷óòü.

ALEXANDER
Áîã ðàçðóøåíèé è õàîñà. Íåíàâè-
äèò Çåòòó, ÷òî ïîñëóæèëî ïîâîäîì
äëÿ 6413 âîéí ìåæäó íèì è íàøèì
ãåðîåì. Â ïåðåðûâàõ ïîñûëàë ê íå-
ìó ñâîèõ íàåìíûõ óáèéö, íî âñå
20846 àññàñèíà áûëè ïîéìàíû è
êàçíåíû. 
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Êààê ïïðèÿòíîåå ââîññïîìèíààíèåå îî ññòààðûõ
âðååìååíààõ,, ããäåå ããååééìïëååéé èè ààòìîññôôååðàà ööåå-
íèëèññü ááîëüøåå,, ÷÷ååì ããðààôôèêàà,, —— èèäååààëü-
íûéé ââààðèààíò. ÍÍî ççíààêîìèòüññÿ ññ ææààíðîì
ëó÷øåå ííàà÷èíààòü ññ ÷÷ååãî-ííèáóäü ääðóãîãî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ìèëîâèäíî, ðàçíîîáðàçíî, íî…
ïðîøëûé âåê!7
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Çâóê 8 Îðèãèíàëüíî, íå óòîìëÿåò.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Åñëè áû íå çàâûøåííàÿ
ñëîæíîñòü, ãåéìïëåé áûë áû
ïî÷òè èäåàëüíûì.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

8

7
Åñëè âû ïðîïóñòèëè âñå
ìîíîëîãè Çåòòû, âàì
îáÿçàòåëüíî íóæíî ïåðåèãðàòü.

ÍÀ ÏÎËÅ ÁÎß
ÌÀÒÅÐÈÀËÈÇÓÞÒÑß ÍÅ ÍÅ
ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÞÍÈÒÛ,
ÍÎ ÖÅËÛÅ ÔÀÁÐÈÊÈ —
ÒÀÊÎÅ ÌÎÆÍÎ ÂÑÒÐÅÒÈÒÜ
ÒÎËÜÊÎ ÇÄÅÑÜ.

Ïîõîæå, ó Ìèêè è êîìïàíèè ïðîáëåìû…

âàòü, òàê ýòî íà êðàñèâûé ôîí) ìåæäó ãåðîÿìè èëè íåò. Ñà-
ìîìó ãëàâíîìó èãðîêè îáó÷àþòñÿ â ïðîöåññå, ñëóøàÿ íåíà-
âÿç÷èâûå êîììåíòàðèè Ëîðäà Çåòòû.

ÃÅÍÈÀËÜÍÎÑÒÜ, 
ÂÛÐÎÑØÀß ÈÇ ÁÅÇÓÌÈß
Êàê è â ëþáîé äðóãîé òàêòè÷åñêîé RPG, èìåííî ñðàæåíèÿ
çäåñü èãðàþò ðåøàþùóþ ðîëü. Êàæäûé ðàç ïðèõîäèòñÿ
ïðèñïîñàáëèâàòüñÿ ê íîâûì ïðàâèëàì, îæèäàòü êàêîãî-íè-
áóäü ïîäâîõà. Ïëàíèðîâàíèå áîåâûõ äåéñòâèé íå îãðàíè-
÷èâàåòñÿ ïðîñòîé âåðáîâêîé ñîëäàò: ñ ýòèì êàê ðàç âñå ïðîñ-
òî — ïîäîøåë ê êàìíþ, ïîêîëäîâàë, âîò âàì è âîèí; îñòàëîñü
îäåòü, îáóòü äà ïóñòèòü âîåâàòü. Ëîêàöèè â Makai Kingdom
èìåþò îáûêíîâåíèå óâåëè÷èâàòüñÿ, åäâà âû ðàñïðàâèòåñü
ñ ãëàâàðåì ìåñòíîé øàéêè, äà è âðàæåñêèå þíèòû òîæå óìå-
þò ïðîêà÷èâàòüñÿ. Â èòîãå êàêèå-òî áèòâû ìîãóò ïîêàçàòüñÿ
âàì ñëèøêîì ëåãêèìè è áûñòðûìè, êàêèå-òî — äî áåçóìèÿ
ñëîæíûìè è çàòÿíóòûìè.

Âîîáùå ãîâîðÿ, âîïðîñ èìåííî «áåçóìèÿ» ñòîèò â Makai
Kingdom ðåáðîì. Íà÷èíàÿ ñ èíòåðåñíîãî, íî îòêðîâåííî áðå-
äîâîãî ñþæåòà è çàêàí÷èâàÿ ìàòåðèàëèçàöèåé íà ïîëå áîÿ
íå òîëüêî þíèòîâ, íî öåëûõ ôàáðèê — òàêîå ìîæíî âñòðå-
òèòü òîëüêî çäåñü. Òàê æå, êàê è âåñüìà ñïåöèôè÷íûé, íî
íè÷óòü íå îòòàëêèâàþùèé ñàóíäòðåê, î÷åíü òî÷íûé áàëàíñ
äèàëîãîâ-ñðàæåíèé, ÿðêèõ è çàïîìèíàþùèõñÿ ãåðîåâ. Ýòî
íå íèøåâàÿ èãðà, êàê ìíîãèå îøèáî÷íî ïîëàãàþò. Êàê ðàç
íàîáîðîò — ÿðêàÿ, ñìåøíàÿ, àòìîñôåðíàÿ è óâëåêàòåëüíàÿ,
íå ïîõîæàÿ íà äðóãèõ. ×óäî, ÷òî îíà äîáðàëàñü äî Åâðîïû.

Åâãåíèé Çàêèðîâ
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ÈÇÄÀÒÅËÜ ELECTRONIC
ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
EA CANADA
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.FIFA06.EA.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Íåâåðîÿòíûé àçàðò,

ìàòåðíàÿ ðóãàíü â àäðåñ

èãðîêîâ ñâîåé êîìàíäû,

êîòîðûìè óïðàâëÿåò

êîìïüþòåð. Äîëãèå ðàç-

ìûøëåíèÿ íàä òàêòèêîé

èãðû, ñî÷óâñòâåííîå

ïîíèìàíèå Ñåìèíà.

I ÄÅÒÀËÈ

Âáðàñûâàíèå ìÿ÷à ó âîðîò ïðîòèâíèêà äàåò

âûñîêèå øàíñû çàáèòü ãîë.

Âñåãî ÷åðåç ìèíóòó íà÷íåòñÿ îæåñòî÷åííàÿ

ñõâàòêà. Ãèìíû ïåðåä ìàò÷åì â FIFA 06 íå ïîþò.

FIFA 06

ÏÎËÍÛÉ ÖÈÊË
Ïåðâûé ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð ïî ëèöåíçèè FIFA âû-
øåë â 1994 ãîäó áëàãîäàðÿ Electronic Arts. Íà òîò ìî-
ìåíò èçäàòåëü èñïûòûâàë ôèíàíñîâûå òðóäíîñòè,
è íîâàÿ èãðà, çàíÿâøàÿ â ñåðäöàõ ôóòáîëüíûõ ôàíà-
òîâ íå ïîñëåäíåå ìåñòî, ïîçâîëèëà êîìïàíèè âñòàòü
íà íîãè. Êèòàéñêèé êàëåíäàðü ïðåäóñìàòðèâàåò 12-ëåò-
íþþ öèêëè÷íîñòü, òàê ÷òî FIFA 06 ìîæíî ñìåëî íàç-
âàòü âåíöîì òâîðåíèÿ ïîäðàçäåëåíèÿ EA Sports.

ÄËß ÒÅÕ, ÊÒÎ ÕÎ×ÅÒ ÂÍÅÄÐÈÒÜ
ÑÅÁß ÑÀÌÎÃÎ Â ÏÎÏÓËßÐÍÛÉ ÊËÓÁ,
ÅÑÒÜ ÐÅÆÈÌ CREATE-A-PLAYER.

Ê
àê òîëüêî âû âêëþ÷èòå èãðó, ïðîéäåòå
ñòàíäàðòíûå ðèòóàëû (Memory Card,
60 Hz) è âûáåðåòå êîìàíäó, âàñ ñðàçó
âûáðîñÿò íà çíàêîìîå êëåò÷àòîå ïîëå

ñ äâóìÿ äåñÿòêàìè ñóðîâûõ ìóæ÷èí è îäíèì
íåñ÷àñòíûì ìÿ÷èêîì. Ñëîãàí «It’s in a game»,
êîòîðûé îáîæàåò EA, ñðàáàòûâàåò íàñòîëüêî
íåîæèäàííî, ÷òî âðåìåíè íà âîïðîñû íå îñòà-
åòñÿ. Âîðîòà ïðîòèâíèêà — íà òîé ñòîðîíå.

Â ôóòáîë ìîæíî èãðàòü ðîâíî ñòîëüêî,
ñêîëüêî ïîçâîëÿåò çäîðîâüå. Èãðàòü â FIFA 06
ìîæíî áåñêîíå÷íî. ×òîáû íàïèñàòü ýòîò îá-
çîð, ìíå ïðèøëîñü ñîáðàòü âñþ ñèëó âîëè —
÷åìïèîíàò ñðåäè áðèòàíñêèõ êëóáîâ, êîòîðûé
ÿ ñàìîëè÷íî çàòåÿë, ïîäõîäèë ê êîíöó: â ôè-
íàë âûøëè «Àðñåíàë» è «Ëèâåðïóëü». ß ïîêà
åùå íå çíàþ, çà êàêóþ èç êîìàíä áóäó èãðàòü,
êîãäà çàêîí÷ó ýòîò òåêñò. Çà äâîå ñóòîê áåñï-
ðåðûâíîãî ôóòáîëüíîãî ýêøíà ÿ òàê è íå âûá-
ðàë êëóá, êîòîðîìó ñòîèò ñèìïàòèçèðîâàòü.
Âåäü èç ëèöåíçèðîâàííûõ EA êîìàíä îòíîñè-
òåëüíî ðîññèéñêîé ìîæåò ñ÷èòàòüñÿ òîëüêî
«Øàõòåð» (Äîíåöê). Äðóãèõ «íàøèõ» â èãðå
íåò.

ÃÅÍÅÐÀËÛ Â ØÎÐÒÀÕ È ÌÀÉÊÅ
Ïèíàòü ìÿ÷èê íóæíî óìåòü. FIFA 06 ó÷èò òî-

ìó, ÷òî áåç òàêòèêè è êîìàíäíîé èãðû ïîáåäà
íåäîñòèæèìà. Ïîäêàòû, îáâîäêè, ðàñïàñû —
ýòî íå ïðîñòî êðàñèâûå ïðèåìû, à íàñóùíàÿ
íåîáõîäèìîñòü. Ðàçóìååòñÿ, òàêòè÷åñêèå ìà-
íåâðû íå ÿâëÿþòñÿ ïàíàöååé: ïîäêàò â áîëü-

øèíñòâå ñëó÷àåâ ïðèâîäèò ê æåëòîé êàðòî÷êå,
îáâîäêó ìîæíî «ñáèòü», à ëþáîé ïàñ ïåðåõâà-
òûâàåòñÿ êîâàðíî ïîäêðàâøèìñÿ îïïîíåíòîì.
Ïîýòîìó â èãðå ïîÿâèëèñü òàêèå ïîëåçíûå
ôóíêöèè, êàê «ïîçâàòü âòîðîãî çàùèòíèêà»,
êîòîðûé áóäåò îò÷àÿííî ïîìîãàòü îòáèðàòü
ìÿ÷ ó âðàæåñêîãî ôîðâàðäà; «âûõîä âðàòàðÿ»
èç âîðîò, ÷òîáû òîò ñìåëî áðîñèëñÿ ãðóäüþ
íà øòðàôíóþ ïëîùàäêó, è ò.ï. Ó÷èòûâàÿ êîëè-
÷åñòâî äîñòóïíûõ ïðèåìîâ è ôèíòîâ óøàìè
(êàê âàì ôèðìåííàÿ Ðîíàëüäîâñêàÿ îáâîä-
êà?), ñîðèåíòèðîâàòüñÿ ïîíà÷àëó òðóäíî, íî ñî
âðåìåíåì ñêëàäûâàåòñÿ îïòèìàëüíûé íàáîð
çíàòíûõ îêñþìîðîíîâ, ïðèâîäÿùèõ â èçóìëå-
íèå èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.

ÐÅÆÈÌÍÀß ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ
Ëèöåíçèè îò FIFA ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ íà 21

ëèãó è ïîðÿäêà 10 òûñ. èãðîêîâ, äàííûå ïî
òðàíñôåðàì äåéñòâèòåëüíû íà èþëü 2005-ãî.
Ýòî îçíà÷àåò 21 ÷åìïèîíàò (íå ñ÷èòàÿ òåõ, êîòî-
ðûå ìîæíî îðãàíèçîâàòü «âðó÷íóþ»), ñòàëêè-
âàíèå íà ïîëå áîÿ äâóõ ëþáûõ êîìàíä — äà ÷òî
ÿ âàì ðàññêàçûâàþ? Âû âñå ýòî è òàê ïðåêðàñ-
íî çíàåòå, åñëè èãðàëè â FIFA 2005. Îñîáûõ èç-
ìåíåíèé â ýòîé îáëàñòè íå âíåñåíî, õîòÿ ðå-
æèì ìåíåäæåðà ñåðüåçíî ðàñøèðåí è äîïîë-
íåí. Êîíå÷íî, äî FIFA Manager 06 åìó äàëåêî,
íî íåèñêóøåííîìó ôóòáîëüíîìó ôàíàòó õâà-
òèò è íàëè÷åñòâóþùèõ âîçìîæíîñòåé: 15 ñåçî-
íîâ, òðàíñôåðû èãðîêîâ, îïðåäåëåíèå òàêòèêè
è áþäæåòà êëóáà, íàáîð òðåíåðîâ è òàê äàëåå.

Ñòîìåòðîâêà
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Åññëè ââû ííåå êêóïèëè FFIFA 22005,, òòî ïïååðååä
âààìè ððååààëüíûéé øøààíññ ððååààáèëèòèðîâààòü-
ññÿ. ÊÊ òòîìó ææåå ýýòî îîòëè÷íûéé ààäðååíààëè-
íîâûéé ññòèìóëÿòîð.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íè÷åãî îñîáî âûäàþùåãîñÿ,
âñå êàê è ïðåæäå.8

8/10

Çâóê 5 Ñàóíäòðåê óæàñíûé,
êîììåíòàòîðû íóäíûå.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îòîðâàòüñÿ íåâîçìîæíî,
ïîïðîáóéòå ñ äðóçüÿìè.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

9

9 Êàæäûé ìàò÷ — ýòî îòäåëüíàÿ
èãðà.

Êñòàòè, äëÿ òåõ, êòî õî÷åò âíåäðèòü ñåáÿ ñàìîãî â ïî-
ïóëÿðíûé ôóòáîëüíûé êëóá, åñòü ðåæèì Create-A-
Player ñî âñåìè íåîáõîäèìûìè íàñòðîéêàìè.

Ïàðàìåòðû èãðîêîâ — ýòî íå òîëüêî íèçêèå/âûñî-
êèå øàíñû ïîïàñòü ñ 18 ìåòðîâ â «äåâÿòêó», íî è ïî-
âåäåíèå ôóòáîëèñòîâ íà ïîëå. Îäíà èç êîìàíä,
ñ êîòîðîé ÿ èìåë ÷åñòü èãðàòü, ïî-ìîåìó, íàòó-
ðàëüíî ñîøëà ñ óìà. Êàæäûé âòîðîé óäàð ìàñ-
òåðîâ êîæàíîãî øàðèêà çàêàí÷èâàëñÿ âáðà-
ñûâàíèåì ìÿ÷à ìîèìè ñïîðòñìåíàìè. Îäèí

ðàç âðàæåñêèé âðàòàðü óìóäðèëñÿ âûáèòü åãî
òî÷íî â òðèáóíó. Õîòÿ, ìîæåò, ïðîñòî èñêóññòâåííûé

èíòåëëåêò ðåøèë ïîøàëèòü. Òåì íå ìåíåå, íàâûêè èãðàþò íå
ìåíüøóþ ðîëü, ÷åì õàðàêòåðèñòèêè.

ÃÎÂÎÐÈÒ È ÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ FIFA
Ãðàôèêà, êàê îáû÷íî, íà óðîâíå. Ñâèñòåëêè, øóìåëêè, ñî-

ïåëêè è äðóãîé àêêîìïàíåìåíò áîëåëüùèêîâ òðàäèöèîííî
âçÿò ñ ðåàëüíûõ ìàò÷åé. Êîììåíòàòîðñêèå ôðàçû, áóäó÷è çà-
ïèñàíû ðàçäåëüíî, çâó÷àò â îñíîâíîì ïðàâäèâî, õîòÿ áûâà-
þò è ñìåøíûå ìîìåíòû: êîãäà âðàòàðü âûáèë ìÿ÷, à ÿ òóò æå
âåðíóë åãî ñ öåíòðà ïîëÿ, êîììåíòàòîð çàÿâèë, ÷òî ãîëêèïåð
åëå ñïðàâèëñÿ ñ ñèòóàöèåé. Îäíîîáðàçíàÿ èíòîíàöèÿ ðàíî
èëè ïîçäíî íàäîåäàåò, íî, ñ äðóãîé ñòîðîíû, è íå ìåøàåò —
ïðîñòî çâóêîâîé ôîí.

È îáÿçàòåëüíî çàãëÿíèòå â ðàçäåë EA Extra — òàì âàñ æäåò
ïàðî÷êà ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ. Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

Òóïîå ïðîáèâàíèå ìÿ÷à ïî öåíòðó ìîæåò ïðèâåñòè ê íåîæèäàííîìó

ðåçóëüòàòó — íàïðèìåð, ê ãîëó â òðè êàñàíèÿ.

ÂÈÄ ÍÀ ÁÈÒÂÓ Ñ ÂÛÑÎÒÛ
Ê äâàäöàòè ðåàëüíûì ñòàäèîíàì èç FIFA 2005 ïðèáà-
âèëèñü åùå äåâÿòü. Âûìûøëåííûå ñïîðòêîìïëåêñû
ïðåäñòàâëåíû â âèäå ÷åòûðåõ ïîëåé ñîáèðàòåëüíîãî
îáðàçà. Â îáùåì è öåëîì, ñòàäèîíû êàê âñåãäà âåëèêî-
ëåïíû. Äðóãîãî è íå æäàëè.

«Øàõòàð» — ýòî òàêèå ñïåöèàëüíûå äîíåöêèå

øàõòåðû ïî-êàíàäñêè.

ÏÈÍÀÒÜ Ìß×ÈÊ ÍÓÆÍÎ ÓÌÅÒÜ. ÏÎÄÊÀÒÛ, ÎÁÂÎÄÊÈ,
ÐÀÑÏÀÑÛ — ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÏÐÈÅÌÛ, 
À ÍÀÑÓÙÍÀß ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÜ.

Â õîðîøèõ ðóêàõ äàæå «Àðñåíàë» áóäåò

çàáèâàòü ãîëû.
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ÈÇÄÀÒÅËÜ KONAMI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
KONAMI
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-6
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.KONAMI.COM/GS/G
AMEINFO.PHP?ID=164
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

Â
èðòóàëüíûé ôóòáîë — òåìà âå÷íàÿ. Êàæäûé
ðàçðàáîò÷èê, ñ÷èòàþùèé ñåáÿ ýêñïåðòîì ïî
âîïðîñó ñòîìåòðîâîãî ðàçëèíîâàííîãî ïîëÿ,
ïðîñòî îáÿçàí íàâàÿòü ñâîé ñèìóëÿòîð. Íî

ñêîëüêî íè áûëî ïîïûòîê, âïåðåä âñåãäà âûðûâà-
þòñÿ äâà ôîðâàðäà, êîòîðûå íè çà ÷òî íå ïåðåäà-
äóò äðóã äðóãó ãîëåâîé ïàñ: FIFA Football è Pro
Evolution Soccer.

Ðàçëè÷èé ìåæäó íèìè ïðèìåðíî ñòîëüêî æå,
ñêîëüêî ìåæäó êåôèðîì è ìîëîêîì. Îäèí ïðîäóêò
— òÿãó÷èé, íå ñàìûé âêóñíûé, íî èñêëþ÷èòåëüíî
ïîëåçíûé äëÿ æåëóäêà. Âòîðîé — âåñåëûé, ëåãêèé
è õîðîøî ðàçðåêëàìèðîâàííûé. Íî ìîëî÷íèöå óæå
ñêàçàëè «ïðîùàé», òàê ÷òî ïåðåéäåì ê 0.5% ñïèðòî-
ñîäåðæàùåìó ïðîäóêòó.

ÑÒÅ×ÅÍÈÅ ÎÁÑÒÎßÒÅËÜÑÒÂ
Ñåðüåçíûé ïîäõîä ïðàêòèêóåòñÿ ðàçðàáîò-

÷èêàìè â êàæäîé ñåðèè Pro Evolution
Soccer (ê ñëîâó, èõ äåâÿòü, à íå ïÿòü).
Åñëè ìîäåëè — òî òùàòåëüíî âûëè-
çàííûå, äåòàëèçîâàííûå ïî ìàêñè-
ìóìó. Åñëè äâèæîê — òî îïòèìè-
çèðîâàííûé ïî ñàìîå íå áàëóé-
ñÿ. Åñëè àíèìàöèÿ — òî
motion capture, ïðè÷åì äëÿ
êàæäîé ñåðèè «ñúåìêè» ïðî-
èçâîäÿòñÿ çàíîâî. Åñëè ïîãîäíûå óñëî-
âèÿ — òî íà âñþ êàòóøêó: îò ñîëíå÷íîé

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ñëîæíî,

íåïðèâû÷íî. Êàê

òóò èãðàòü âîîáùå? 

Çà ÷òî êàêàÿ êíîïêà

îòâå÷àåò? Çàòî

êðàñèâî, àíèìàöèÿ

âîîáùå âûøå

âñÿêèõ ïîõâàë. È

íàñòðîåê õâàòàåò çà

ãëàçà.

PRO EVOLUTION 
SOCCER 5
Ïðîôåññèîíàëüíûé ñïîðò

ïîãîäû äî ãðîçû è ñíåãà, ïðè÷åì â ìîðîçíóþ ïîãî-
äó èçî ðòà ìàëåíüêîãî ôóòáîëèñòà ÷åòêî âûðûâà-
þòñÿ îáëà÷êà ïàðà; à ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå —
äîæäü ìîæåò íåîæèäàííî õëûíóòü ïðÿìî ïîñðåäè
èãðû. Íó, à åñëè ðåæèìû — òî àáñîëþòíî âñå, âêëþ-
÷àÿ òðåíèðîâêè, êóáêè, ÷åìïèîíàòû ëèã è ìèðîâûå
ñîðåâíîâàíèÿ.

Êòî åùå ìîæåò ñäåëàòü òàêóþ îáñòîÿòåëüíóþ èã-
ðó, ðàññ÷èòàííóþ íà òðåáîâàòåëüíîãî, îïûòíîãî â
ïèíàíèè ìÿ÷à èãðîêà? Òîëüêî Konami.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, êîëè÷åñòâî ëèöåíçèðîâàííûõ
êëóáîâ íå âïå÷àòëÿåò. Íåò ìíîãèõ êîìàíä, ñòîëü
îáîæàåìûõ ëþáèòåëÿìè ôóòáîëà âñåõ âîçðàñòîâ.
Ó÷òåíû íå âñå òðàíñôåðû äàæå ýòîãî ãîäà, íå òî
÷òî ìåñÿöà. Ýòó ñêîëüçêóþ ïðîáëåìó õèòðûå ÿïîí-
öû ðåøèëè ñàìûì ïðîñòûì ïóòåì: âîò âàì ðåäàê-
òîð èãðîêîâ è êîìàíä, ðàçâëåêàéòåñü, äîðîãèå òå-
ëåçðèòåëè. Èáî ôàíàòîâ ðîññèéñêîãî ñïîðòà âðÿä
ëè óòåøèò è ìàëîâðàçóìèòåëüíàÿ ñáîðíàÿ Ðîññèè,
è «Äèíàìî-Êèåâ», è äàæå «Ëîêîìîòèâ». ×òî æ, îò-
ëè÷íàÿ âîçìîæíîñòü ïîðàáîòàòü íàïèëüíè÷êîì.

ËÎÑÜÎÍ ÎÊÊÀÌÀ
Âñåìîãóùàÿ êíîïêà Edit ïîçâîëÿåò ðåäàêòè-
ðîâàòü ïðàêòè÷åñêè âñå: îò íàçâàíèé ñòàäèî-
íîâ äî öâåòà ôîðìû êîìàíäû. Êàê íàñ÷åò ïå-
ðåèìåíîâàòü êëóá Chelsea â Abramoviches?
Èëè îáîçâàòü Åâðîïåéñêèé Êóáîê, ñêàæåì,
Russian’s Way to Glory? À äëÿ ãóðìàíîâ ïðèïà-
ñåíà ëèöåíçèðîâàííàÿ ó Adidas âîçìîæíîñòü
ïîìåíÿòü ñòèëü êðîññîâîê è èõ öâåò.

Êàê íè ñòðàííî,

êàðòî÷êè ñóäüÿ

ïîêàçûâàåò êðàéíå

ðåäêî. Òåì íå ìåíåå,

òðàâìû èãðîêè

ïîëó÷àþò âåñüìà

÷àñòî.



ÎÎáññòîÿòååëüíîññòü ÿÿïîíöååâ ââ óóïîðíîéé
áîðüáåå ïïîáååæäààååò ððààçìààøèññòîññòü ññâîèõ
çààîêååààíññêèõ ññîññååäååéé. ÏÏðààâäàà,, ååññòü ââ ýýòîéé
ïîáååäåå ÷÷òî-òòî ïïèððîâîåå...

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Î÷åíü âûñîêèé óðîâåíü, îïðå-
äåëåííî íå õóæå êîíêóðåíòîâ.9
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Çâóê 7 Çàë ñâèñòèò è ðåâåò,
êîììåíòàòîðû ñêó÷àþò.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ýõ, åñëè áû íå ýòî äóðàöêîå
óïðàâëåíèå...

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

7

10 À êàêàÿ åùå ìîæåò áûòü
îöåíêà ó ôóòáîëà?

Ìèðíûé è ñïîêîéíûé Ëîñüêîâ, ñõâàòèâøèé êàðòî÷êó çà äåòñêèé ïîäêàò, âûñêàçûâàåò ðåôåðè âñå,

÷òî îí äóìàåò î åãî ñóäåéñòâå.

Äëÿ íåâåðóþùèõ îôñàéäû ïîêàçûâàþò â çàìåäëåííîì

ðåæèìå ñ âèðòóàëüíîé ëèíèåé, îòäåëÿþùåé êðàéíåãî

ôîðâàðäà îò îñòàëüíûõ èãðîêîâ.

ÔÀÍÀÒÎÂ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÃÎ
ÑÏÎÐÒÀ ÂÐßÄ ËÈ ÓÒÅØÈÒ
È ÌÀËÎÂÐÀÇÓÌÈÒÅËÜÍÀß
ÑÁÎÐÍÀß ÐÎÑÑÈÈ, 
È «ÄÈÍÀÌÎ-ÊÈÅÂ», 
È ÄÀÆÅ «ËÎÊÎÌÎÒÈÂ».
×ÒÎ Æ, ÎÒËÈ×ÍÀß ÂÎÇ-
ÌÎÆÍÎÑÒÜ ÏÎÐÀÁÎÒÀÒÜ
ÍÀÏÈËÜÍÈ÷ÊÎÌ.

J-FOOTBALL
Ïðàêòè÷åñêè â êàæäîì ðåæèìå âàñ æäåò

ðàäîñòü èñòèííîãî ðîëåâèêà: êàæäûé èã-
ðîê, îò ãîëêèïåðà äî ôîðâàäà, îáëàäàåò
õàðàêòåðèñòèêàìè, êîòîðûå ðàñòóò â çàâè-
ñèìîñòè îò òîãî, êàêèå ïðèåìû îí ïðèìå-
íÿë â ñûãðàííîì ìàò÷å. Òî, ÷òî â Final
Fantasy äàâàëîñü ìíîãî÷àñîâûìè áîÿìè, â
PES 5 çàðàáàòûâàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ñðàæåíèÿìè íà äâóõ àêðàõ óõîæåííîãî ãà-
çîíà. Ïðàâäà, ýòî ðàáîòàåò ëèøü â òå÷åíèå
îòäåëüíî âçÿòîãî ÷åìïèîíàòà, òàê ÷òî âîñ-
ïèòàòü êîìàíäó óáåð-ñïîðòñìåíîâ ìíîãî-
÷àñîâûìè çàáåãàìè â äðóæåñêèõ ìàò÷àõ íå
ïîëó÷èòñÿ.

Â ÷åìïèîíàòàõ åñòü è ñèñòåìà çàðàáîòêà.
Åñëè êîìàíäà ñûãðàëà íà âûñøåì óðîâíå,
òî åå ìåíåäæåð â âàøåì ëèöå ïîëó÷èò óñ-
ëîâíûå åäèíèöû, êîòîðûå çàòåì ìîæíî
ïîòðàòèòü, ê ïðèìåðó, íà ïîêóïêó ìîùíûõ
èãðîêîâ. Ïðè÷åì êëóá òîæå íóæíî êîð-
ìèòü è ïîèòü, ïîýòîìó ïîñëå êàæäîé èãðû
âàì ïðåïîäíåñóò ñ÷åò ñî âñåìè äîõîäàìè-
ðàñõîäàìè, è íå âñåãäà ïåðâûå áóäóò ïðå-
âûøàòü ïîñëåäíèå.

ÊÀÊ ÁÝÊÕÅÌ
Îäíî èç ïåðâûõ âïå÷àòëåíèé — óïðàâ-

ëåíèå. Ïîíà÷àëó ÿ ïóòàëñÿ â êíîïêàõ: íà
íèõ íàâåøàíî ìíîãî, è âñå òàêîå âêóñíîå,
òàêîå íóæíîå... Â îáùåì, ïðèâûêàë ÷àñà
òðè. Ïîòîì ïðèâûêàòü íàäîåëî, è ÿ íà÷àë
èãðàòü. Íàâåðíîå, ýòî êàê ñ âåëîñèïåäîì
— îäèí ðàç ïîìó÷àåøüñÿ, çàòî íà âñþ
æèçíü çàïîìíèòñÿ. Íå çðÿ Konami íàçû-
âàåò ýòîò èíòåðôåéñ «ïðèáëèæåííûì ê
ðåàëüíîñòè».

À âîò èçâå÷íàÿ ôóòáîëüíàÿ ïðîáëåìà —
ïåðåêëþ÷åíèå èãðîêîâ — â PES 5 íå ðåøå-
íà ñîâåðøåííî. Ïðèíöèï, ïî êîòîðîìó
êîìïüþòåð âûáèðàåò áëèæàéøèõ ôóòáî-
ëèñòîâ äëÿ èçûìàíèÿ ìÿ÷à ó ïðîòèâíèêà, ÿ
òàê è íå ðàñêðûë. Áîëåå òîãî, ó ìåíÿ ÷åòêîå
îùóùåíèå, ÷òî îí äåëàåò ýòî ñëó÷àéíûì
îáðàçîì — íåðåäêî áûâàëî, ÷òî îí ïåðåê-
ëþ÷àë óïðàâëåíèå íà òîãî, êòî íàõîäèòñÿ
ïîçàäè âåäóùåãî ìÿ÷.

Òàê ÷òî åñëè õîòèòå íàñòîÿùåãî êåôèðà,
òðóäíîãî äëÿ âîñïðèÿòèÿ, íî ñòðîãî ïî-
ëåçíîãî — äîáðî ïîæàëîâàòü â Pro
Evolution Soccer 5. Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

Ýòó èãðó âû âñåãäà ìîæåòå 
íàéòè â ìàãàçèíàõ:

Ýòó èãðó âû âñåãäà ìîæåòå 
íàéòè â ìàãàçèíàõ:

èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.vgw.ru
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ÈÇÄÀÒÅËÜ MIDWAY
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
SURREAL SOFTWARE
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SUFFERINGTI-
ESTHATBIND.COM 
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Çíàêîìûé Òîðê,

çíàêîìûå äåìîíû,

îäíàêî, îò ãîðîäñêîé

ñâîáîäû Áàëòèìîðà

ïîíà÷àëó

òåðÿåøü ãîëîâó.

Óâû, ýéôîðèÿ

áûñòðî ïðîõîäèò.

I ÄÅÒÀËÈ

È
òàê, Òîðê áëàãîïîëó÷íî ñáåæàë. Âû
âåäü çíàåòå Òîðêà? Ýòî òàêîé äîáðûé
ïëå÷èñòûé ìàëûé, çàãðåìåâøèé â êàìå-
ðó ñìåðòíèêîâ ÿêîáû çà óáèéñòâî

ñîáñòâåííîé æåíû è äåòåé. Ïðàâäà, ïðèãîâîð â
èñïîëíåíèå òàê è íå ïðèâåëè. Òþðåìíûé äîêòîð
äîèãðàëñÿ ñ îêêóëüòíûìè ýêñïåðèìåíòàìè è íà-
âîäíèë ìåñòà çàêëþ÷åíèÿ êðîâîæàäíûìè äåìî-
íàìè. Ïîáåã Òîðêà èç êóòóçêè çàòÿíóëñÿ íà âåñü
The Suffering, íî åìó òàêè óäàëîñü ñïàñòèñü. Íà
ïðîòÿæåíèè èãðû ãëàâíûé ãåðîé ïðåáûâàë â òÿ-
ãîñòíîé íåîïðåäåëåííîñòè — îí èëè âñå-òàêè íå
îí ñîâåðøèë óáèéñòâî? Îòâåò íà âîïðîñ çàâè-
ñåë îò íàñ ñàìèõ. Ïðèíèìàÿ òå èëè èíûå ðåøå-
íèÿ â êëþ÷åâûå ìîìåíòû èãðû, ìû îïðåäåëÿëè,
êàêèì âûéäåò Òîðê íà ñâîáîäó: íåâèíîâíûì
ìñòèòåëåì èëè êðîâîæàäíûì ìàíüÿêîì. 

ÍÀÉÒÈ È ÓÍÈ÷ÒÎÆÈÒÜ
Åñëè ñ Òîðêîì âû çíàêîìû íå ïîíàñëûøêå è

ðóêà îá ðóêó ïðîøëè ñ íèì ñêâîçü âñå ñòðàäà-
íèÿ, Suffering: Ties That Bind âðÿä ëè ðàññêàæåò

âàì ìíîãî íîâîãî. Íåçàâèñèìî îò òîãî, êàê âû
çàâåðøèëè îðèãèíàëüíóþ èãðó, öåëü â íîâîì
Suffering îäíà — íàéòè íåêîåãî Áëýêìóðà, îòâåò-
ñòâåííîãî çà äåìîíè÷åñêîå âòîðæåíèå, è íà-
äðàòü åìó ñàìè-çíàåòå-÷òî. Âïðî÷åì, åñëè ñî-
õðàíåíèÿ ïåðâîé ÷àñòè åùå îñòàëèñü ó âàñ íà
êàðòå ïàìÿòè, Ties That Bind ñ óäîâîëüñòâèåì
èìè âîñïîëüçóåòñÿ è ïðåäëîæèò òîò âàðèàíò
íà÷àëà, êîòîðûé ñîîòâåòñòâóåò îáðàçó âàøåãî
Òîðêà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïîéäåòå êàê âñå, —
ðàçíèöà íåâåëèêà.

ÑÒÐÀÕ Â ÁÎËÜØÎÌ ÃÎÐÎÄÅ
Âûáðàâøèñü èç çîíû, òåðçàåìûé æóòêèìè âè-

äåíèÿìè, ãåðîé ïîïàäàåò íà óëèöû Áàëòèìîðà,
à âñëåä çà íèì òóäà âûðûâàþòñÿ îðäû íåæèòè.
Åé âåäü òîæå âçàïåðòè ñèäåòü íå ïî íðàâó. Ñðà-
æàòüñÿ â ïîäâîðîòíÿõ îêàçàëîñü êóäà èíòåðåñ-
íåå, ÷åì áðîäèòü ïî ìðà÷íûì êîðèäîðàì, ïóñòü
äàæå óëèöû ãîðîäà ëåæàò â ðóèíàõ. Âîññòàíàâ-
ëèâàòü ïîðÿäîê è óêðîùàòü áåñ÷èíñòâóþùóþ
íåæèòü ïðèáûëè âîéñêà. Ïðàâäà, ïîä çàìåñ ïî-

®×òî-òî ìåíÿ íàñòîðàæèâàåò, íî âîò ÷òî?..

®Îïàñàéòåñü òâàðåé íà ïîòîëêàõ è ñòåíàõ.

®Íåò, áðàòöû, ýòîé äðÿíüþ ÿ íå áàëóþñü.

®Âî âñåõ ñòðàøèëèùàõ ÷óâñòâóåòñÿ ëåãêèé

îòòåíîê ñàäî-ìàçî. 

THE SUFFERING: TIES THAT BIND
ÑÒÀÐÛÉ ËÎÌ ËÓ÷ØÅ 
ÍÎÂÛÕ ÄÂÓÕ

Â ðàñïîðÿæåíèè Òîðêà áîãàòåéøèé àðñåíàë îãíå-
ñòðåëüíîãî îðóæèÿ: ïèñòîëåòû, âèíòîâêè, àâòîìàòû
è ïóëåìåòû. Îäíàêî îæèäàåìîãî ñâåòîïðåñòàâëåíèÿ
óñòðîèòü íå ïîëó÷àåòñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè íàìóäðèëè ñ
áàëàíñîì, ñäåëàâ ñìåðòîíîñíûå èãðóøêè êàêèìè-òî
õèëûìè. Âñàäèâ ïèñòîëåòíóþ îáîéìó â íàäâèãàþùå-
ãîñÿ ìîíñòðà, âàì âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ óäèðàòü îò ÷ó-
äèùà: âûñòðåëû åìó — ÷òî êîìàðèíûå óêóñû. Áîåïðè-
ïàñû, òàêèì îáðàçîì, óòåêàþò êàê ïåñîê ñêâîçü ïàëü-
öû, ïîýòîìó íåðåäêî ïðèõîäèòñÿ îòáðàñûâàòü áåñïî-
ëåçíûé àâòîìàò è ìåòåëèòü âðàãîâ ïî ñòàðèíêå — îã-
ðûçêîì âîäîïðîâîäíîé òðóáû. Åñëè, êîíå÷íî, òàêî-
âîé ó âàñ èìååòñÿ, âåäü Òîðê ìîæåò íîñèòü òîëüêî äâà
âèäà îðóæèÿ.

ÁËÀÃÎÄÀÐß «ÍÀÑÒÎßÙÈÌ» ÏÐÎÒÈÂÍÈ-
ÊÀÌ ÁÎÈ ÑÒÀËÈ ÊÓÄÀ ÆÈÂÅÅ. Ê ÒÎÌÓ ÆÅ
ÁÛÂØÈÉ ÇÅÊ ÍÀÓ×ÈËÑß ÑÀÌÎÑÒÎßÒÅËÜ-
ÍÎ ÏÐÈÑÅÄÀÒÜ È ÏÐÛÃÀÒÜ.
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Ðååçþþìåå: TTiees TThaat BBind —— èèññêëþþ÷èòååëü-
íî ««ôôààíààòññêîåå» ääîïîëíååíèåå,, àà ííåå ïïîë-
íîöååííûéé ññèêâååë. ÕÕîòÿ èèãðàà ííè ââ ÷÷ååì
íåå óóññòóïààååò îîðèãèíààëó.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íåõâàòêà äåòàëèçàöèè ïî-
ïðåæíåìó èìååò ìåñòî áûòü.6

7/10

Çâóê 9 Èìåííî çâóêè ñîçäàþò
ïóãàþùóþ àòìîñôåðó èãðû.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íè÷åãî ïî-íàñòîÿùåìó íîâîãî,
íî ñòàðûå íàõîäêè ðàáîòàþò.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

7

6

®Ïî÷òè âñå ìîíñòðû îòðàæàþò ñîöèàëüíûå ïîðîêè

÷åëîâå÷åñòâà. Âîò, íàïðèìåð, íàðêîìàíèÿ.

ïàëè è ñàì Òîðê, ïîýòîìó îòñòðå-
ëèâàòüñÿ â Ties That Bind ïðèõî-
äèòñÿ íå òîëüêî îò ìîíñòðîâ.

Áëàãîäàðÿ «íàñòîÿùèì»
ïðîòèâíèêàì áîè ñòàëè êóäà
æèâåå. Ê òîìó æå áûâøèé

çåê íàó÷èëñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî
ïðèñåäàòü è ïðûãàòü. Íî âîò ñèëóøêè ó íå-
ãî ïîóáàâèëîñü. Åñëè â The Suffering Òîðê
áîäðî òàñêàë íà ãîðáó âåñü íåîáúÿòíûé
àðñåíàë, òî â Ties That Bind áîëüøå äâóõ
ñòâîëîâ è ñâÿçêè ãðàíàò îí íå óíåñåò. Òàê
÷òî âûáîð òåïåðü ïðèõîäèòñÿ äåëàòü íå

òîëüêî ìîðàëüíûé, íî è ïðàêòè÷åñêèé.
Õîòÿ ïñèõîëîãè÷åñêèé àñïåêò â èãðå

âñå åùå î÷åíü âàæåí. Âàì ïî-ïðåæ-
íåìó íóæíî îòâå÷àòü íà âîïðîñ

«óáèòü èëè íå óáèòü», ïðåâðàùàÿ òåì
ñàìûì ãåðîÿ â áëàãîðîäíîãî ðûöàðÿ
èëè íåóðàâíîâåøåííîãî ìàíüÿêà.

Âíóòðåííèé ìèð Òîðêà îïðåäåëÿåò âíåø-
íîñòü æèâóùåãî â íåì äåìîíà. Åùå â
òþðüìå íàø áðàâûé íåâðàñòåíèê íàó÷èë-
ñÿ ïðåâðàùàòüñÿ â æóòêîãî ìóòàíòà, è íà
âîëå ñòîëü ïîëåçíàÿ ñïîñîáíîñòü åãî íå
ïîêèíóëà.

ÊÀÊÎÉ ÓÆ ÅÑÒÜ
Â îñòàëüíîì Suffering: Ties That Bind äî

áîëè ïîõîæà íà ïðåäøåñòâåííèöó. Ðàçðà-
áîò÷èêè íå ñòàëè çàìîðà÷èâàòüñÿ c ãðà-
ôèêîé, îñòàâèâ êàðòèíêó äàæå áåç êîñìå-
òè÷åñêèõ óëó÷øåíèé. Àòìîñôåðà òèõîãî
óæàñà, ìåäëåííî ñâîäèâøàÿ ñ óìà â ëàáè-
ðèíòàõ òþðüìû, ñäàëà ïîçèöèè ïîä íàòèñ-
êîì ýíåðãè÷íûõ ïåðåñòðåëîê ñ âîåííûìè.
Åñëè â êðîâàâûõ êëÿêñàõ Ties That Bind âû
îæèäàëè óâèäåòü ïîëíîöåííûé ñèêâåë,
ðàçî÷àðîâàíèå, óâû, íåèçáåæíî. À âîò æå-
ëàþùèõ ïðîñòî âñûïàòü íå÷èñòè ïî ïåð-
âîå ÷èñëî çäåñü âñòðåòÿò õëåáîì-ñîëüþ.
Ãëàâíîå — ïðèíèìàòü èãðó òàêîé, êàêàÿ
åñòü, íå òðåáóÿ íîâàöèé è ñþðïðèçîâ.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî

Ïàðó ðàç ïðîéòè ìîæíî: Òîðê
ìîæåò áûòü ïëîõèì è õîðîøèì.

ÒßÆÅËÛÅ ÁÓÄÍÈ ÌÓÒÀÍÒÀ
The Suffering: Ties That Bind ãîðàçäî ÷àùå òðåáóåò
îò Òîðêà ïåðåâîïëîùåíèÿ â ìîíñòðà, íåæåëè îðèãè-
íàëüíàÿ èãðà. Íåêîòîðûõ ïðîòèâíèêîâ íå áåðåò îáû÷-
íîå îðóæèå, à ðÿä âûðàñòàþùèõ íà ïóòè ãåðîÿ ñòåí ðó-

øàòñÿ òîëüêî ïîä óäàðàìè êóëàêà ñâèðåïîé çâåðþ-
ãè. Çàòî ìíîãèõ «ðÿäîâûõ» èñ÷àäèé àäà óíè÷òî-

æàòü â òàêîì âèäå êðàéíå íåóäîáíî. Âåäü äåìî-
íè÷åñêèé Òîðê òåðÿåò âîçìîæíîñòü ñòðåëÿòü, à
âðàãè àêòèâíî èñïîëüçóþò ïðåèìóùåñòâà äèñ-

òàíöèîííîãî áîÿ.

èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.vgw.ru

Ýòó èãðó âû âñåãäà ìîæåòå 
íàéòè â ìàãàçèíàõ:

Ýòó èãðó âû âñåãäà ìîæåòå 
íàéòè â ìàãàçèíàõ:
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Íà ïðîêà÷êó

ÈÇÄÀÒÅËÜ MIDWAY
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
MIDWAY
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.MIDWAY.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Òàêîãî êðàñèâîãî

Ëîñ-Àíäæåëåñà ìû åùå

íå âèäåëè, ðàâíî êàê

è òàêèõ áåçûäåéíûõ

ãîíîê.

I ÄÅÒÀËÈ

L.A. RUSH
Ê

îãäà èãðîâûå ðåöåíçåíòû â åäèíîì ïî-
ðûâå íà÷àëè ñóëèòü Midway âòîðîå
ðîæäåíèå è äîëãóþ è ïðîäóêòèâíóþ äå-
ÿòåëüíîñòü, êîìïàíèÿ äåëàëà âñå, ÷òîáû

ýòè íàäåæäû îïðàâäàòü. Ïî êðàéíåé ìåðå, âè-
äèìîñòü áûëà ñîçäàíà ñîîòâåòñòâóþùàÿ, è íà-
ðîä â ýòî âåðèë, êàê â Ñàíòà-Êëàóñà. Íî ìû óæå
íå äåòè è ïîíèìàåì, ÷òî â îäèí ïðåêðàñíûé ìî-
ìåíò ùåäðûé ñòàðèê îáÿçàòåëüíî çàñòðÿíåò
â äûìîõîäå.

Â ÌÎËÎÊÎ
Àóäèòîðèÿ, ïîä êîòîðóþ òàê ñòàðàòåëüíî

ïîäãîíÿëàñü êîíöåïöèÿ L.A. Rush, ìîæåò óæå
ñåé÷àñ áåæàòü â ìàãàçèíû, èáî âñå åå òðåáî-
âàíèÿ è ïîæåëàíèÿ èñïîëíåíû. Îáøèðíåé-
øèé àâòîïàðê ðîñêîøíûõ, íååñòåñòâåííî
áëåñòÿùèõ òà÷åê — åñòü; ñóðîâûå ÷åðíûå ïàð-
íè èç West Coast Customs, êîòîðûå ýòè ñàìûå
òà÷êè òþíèíãóþò, — äåéñòâèòåëüíî çäåñü
ïðèñóòñòâóþò. Äëÿ ñ÷àñòüÿ íóæåí õîðîøèé,

ðàçíîîáðàçíûé ñàóíäòðåê è êàêàÿ-íèáóäü
ìîäåëü ïîâðåæäåíèÿ, ñîøëà áû ñàìàÿ ïðîñ-
òàÿ — è ÷åñòíî çàðàáîòàííûå äåíüãè ó àâòî-
ðîâ â êàðìàíå.

Òàê îíî, ñîáñòâåííî, è ïîëó÷èëîñü. Ïîòîìó
÷òî èçíà÷àëüíî êîíöåïöèÿ ïîä ýòî è ñîçäàâà-
ëàñü, ñ÷èòàÿ, ÷òî ìàêñèìàëüíî óïðîùåííûé è
íåòðåáîâàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ ñðàáîòàåò
êóäà ëó÷øå íàâîðî÷åííûõ è ñëîæíûõ àðêàä-
íûõ ãîíîê, ãäå ïîìèìî æåëàíèÿ åçäèòü íóæíî
åùå è óìåíèå. Íåò, çäåñü âñå ïðîñòî — çàâåë
ìîòîð è ïîãíàë, êóäà òåáå ïîêàæåò óêàçàòåëü.
Íî äåëàòü, ÷òî çàõî÷åòñÿ, íå ïîëó÷èòñÿ ïî ìíî-
ãèì ïðè÷èíàì. Çà÷àñòóþ «ìèññèè» ñîâåðøåííî
ëèíåéíû, è ñâîáîäà ñàìîñòîÿòåëüíî ïðèíèìàòü
ðåøåíèÿ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ òîëüêî ìåæäó ãîí-
êàìè, êîãäà èãðîê ñàì âûáèðàåò, åõàòü åìó ïî
âñòðå÷íîé ïîëîñå èëè ëó÷øå âñå-òàêè ñîáëþ-
äàòü ïðàâèëà äîðîæíîãî äâèæåíèÿ.

Êàê áû òî íè áûëî, ïðåñíûé ãåéìïëåé íàäîå-
äàåò áûñòðî, à äîïîëíèòü åãî íå÷åì. Áåñêîíå÷-

Â ÃÎÑÒßÕ Ó ÄÆÎ
West Coast Customs — ýòî òå MTV’øíûå ðåáÿòà, êîòîðûå ìîçîëÿò âàì
ãëàçà, ïðåâðàùàÿ «Çàïîðîæåö» â öåíòð èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé.
Çäåñü îíè âûñòóïàþò â òîé æå ðîëè — ÷èíÿò, òþíèíãóþò, äîâîäÿò
äî óìà òà÷êè èãðîêà. ×òî èíòåðåñíî, äåëàþò ýòî ïðåèìóùåñòâåííî ñà-
ìè, èãðîêà ê ñâîåé äåÿòåëüíîñòè íå ïðèâëåêàÿ. Îòâåç ê íèì ìàøèíó —
áóäü ñïîêîåí, îíè ñäåëàþò âñå, êàê íàäî. Èíûìè ñëîâàìè, òþíèíã
â L.A. Rush áûë óáèò â çà÷àòêå.

Íàäî áûëî ñìîòðåòü íà äîðîãó, áîëâàí!

Ñèÿþùàÿ îáëàñòü — òî÷êà,

îòìå÷àþùàÿ äàëüíåéøèé ïóòü íà êàðòå.

Ïîïðîñè ðàçðàáîò÷èêîâ íàçâàòü ôîðìóëû êèñëîò,

òàê çàìîëêíóò. Íî óñêîðåíèå â èãðó âñå æå âïèõíóò.
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Êëààññññè÷ååññêààÿ êêîíöååïöèÿ ïïëîõî
ññî÷ååòààååòññÿ ññ ïïîïûòêààìè ññäååëààòü
ãååééìïëååéé ññîâðååìååííûì. ÔÔååååðè÷íààÿ
ãðààôôèêàà,, óóâû,, ííåå ññïààññààååò.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Áëåñòÿùèå òà÷êè íèêîãäà
íå âûéäóò èç ìîäû.9

6/10

Çâóê 7 Ïðåñíî, íå ñëèøêîì âûðàçèòåëü-
íî, ìû óæå ãäå-òî ýòî ñëûøàëè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ãåéìïëåé èçëèøíå óïðîùåí
è îòòîãî áûñòðî óòîìëÿåò.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

6

4 Ïðîéòè èãðó îäèí ðàç — óæå
èñïûòàíèå.

ÐÀÇÄÎËÁÀÉ ÑÂÎÞ ÒÀ×ÊÓ…
Ïðèìåð Burnout îêàçàëñÿ çàðàçèòåëüíûì, è òåïåðü
êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ ðåëèç â æàíðå ñòàðàåòñÿ
ïîäðàæàòü êîðîëþ áåñïðåäåëà íà äîðîãå. L.A. Rush
â ýòîì ñìûñëå ïîøåë ÷óòü äàëüøå äðóãèõ — íà áåñïðå-
äåëå ñòàëè äåëàòü àêöåíò. Áûâàåò, íåñåøüñÿ ïî âñòðå÷-
íîé ïîëîñå, âäðóã íåîæèäàííî âûñêàêèâàåò âîäèëà-
ëèõà÷ è — áà-áàõ! — ñòîëêíîâåíèå! Êàìåðà òóò æå ñî-
âåðøàåò áûñòðûé îáëåò, ïîêàçûâàåò ñàìûå èíòåðåñ-
íûå ìîìåíòû àâàðèè è òàê æå íåñïåøíî âîçâðàùàåòñÿ
íà èñõîäíóþ ïîçèöèþ. Êðàñèâî, ìíîãî ìåòàëëîëîìà,
íî êàê-òî íåóêëþæå. Ãäå âîäèòåëè, âûëåòàþùèå ÷åðåç
ëîáîâîå ñòåêëî?

íûå ïîêàòóøêè òóäà-ñþäà, ïîòîìó ÷òî «òàê íàäî», íàñòîëüêî
æå ïðîñòû è äîñòóïíû, íàñêîëüêî ñêó÷íû è íåèíòåðåñíû. Ýòî
ðàé äëÿ ëþáèòåëåé íåíàâÿç÷èâûõ ãîíîê ñ óêëîíîì â ñòðèò-
ðåéñèíã — îò íèõ òîëüêî è òðåáóåòñÿ, ÷òî ïðèãíàòü ñâîþ òà÷-
êó â îòìå÷åííûé íà êàðòå-êîìïàñå ðàéîí çàåçæåííîãî âäîëü
è ïîïåðåê Ëîñ-Àíäæåëåñà è âûèãðàòü íå ñàìûé ñëîæíûé,
âî ìíîãîì ñïåöèàëüíî óïðîùåííûé çàåçä. Âûçâàòü ñëîæ-
íîñòè ìîãóò ðàçâå ÷òî ñëó÷àéíûå âñòðå÷íûå, ñòîëêíîâåíèÿ

ñ êîòîðûìè êðàéíå íåæåëàòåëüíû. Âî-ïåðâûõ, ýòî ìíåò
â õëàì æåëåçíîãî êîíÿ, âî-âòîðûõ, ñîðåâíóÿñü ñ îñîáî
ñïåøíûìè ñîïåðíèêàìè, ìîæíî çà ìèã îêàçàòüñÿ â õâîñòå
è î ìåñòå ëèäåðà çàáûòü êðóãà íà äâà.

ÈÑÒÎÐÈß ÎÄÍÎÃÎ ÃÎÐÎÄÀ
Çà÷åì íàø ãåðîé ó÷àñòâóåò â óëè÷íûõ ãîíêàõ? Êòî åãî áà-

áóøêà, è êàêèå îïàñíîñòè îæèäàþò åãî íà ïóòè êî âñåîáùå-
ìó ðåñïåêòó? Ìû íå èìååì è ìàëåéøåãî ïîíÿòèÿ. Ñþæåò â L.A.
Rush ïðåäñòàâëåí òðàäèöèîííî ñêóäíî, ðàñêðûâàåò ñåáÿ
íåîõîòíî è âñåìè ñèëàìè ñòàðàåòñÿ ïîêàçàòü, ÷òî îí çäåñü
íå ê ìåñòó. Îí âðîäå êàê åñòü, è âíèìàíèÿ åìó óäåëÿåòñÿ
áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî, íî íè÷åãî òàêîãî èíòåðåñíîãî â ñåáå
íå íåñåò. Äëÿ ÷åãî òîãäà áûëî ïåðåíîñèòü âåñü ýòîò ðîñêîø-

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÛÅ ÏÎÊÀÒÓØÊÈ ÒÓÄÀ-ÑÞÄÀ, 
ÏÎÒÎÌÓ ×ÒÎ «ÒÀÊ ÍÀÄÎ», 
ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÆÅ ÏÐÎÑÒÛ È ÄÎÑÒÓÏÍÛ, 
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÑÊÓ×ÍÛ È ÍÅÈÍÒÅÐÅÑÍÛ.

íûé ãîðîä â âèðòóàëüíóþ ðåàëüíîñòü, åñëè åãî èññëåäîâàíèå
íè÷åì íå ïîîùðÿåòñÿ, íåïîíÿòíî.

Óäèâèòåëüíî, íî ñ ïåðâûõ æå ìîìåíòîâ èãðû ïîíèìàåøü,
÷òî ïî-äðóãîìó L.A. Rush ìû ñåáå è íå ïðåäñòàâëÿëè. Áåçó-
ïðå÷íî êðàñèâûå ñíàðóæè, ñêó÷íûå è áåññìûñëåííûå àðêàä-
íûå ãîíêè âíóòðè. Çäåñü áûâàåò èíòåðåñíî ïîêàòàòüñÿ ÷àñîê-
äðóãîé ïî ãîðîäó, íî çàäåðæèâàòüñÿ íå èìååò ñìûñëà. 

Åâãåíèé Çàêèðîâ

Îáðàòèòå âíèìàíèå, êàê ïðîñåëè êîëåñà. Ôèçè÷åñêèé äâèæîê?

Äàæå íà áîëüøîé ñêîðîñòè êàðòèíêà ðàçìûâàåòñÿ ñëàáî. Íàâåðíîå,

÷òîáû ïðîäåìîíñòðèðîâàòü êðåïîñòü ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà.
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Ò
îíè Õîê — íå òîò ïàðåíü, êîòîðîìó èíòåðåñ-
íû âèäåîèãðû è òåíäåíöèè èõ ðàçâèòèÿ. Îí
ïðîôåññèîíàëüíûé ñêåéòåð, ïîäàðèâøèé
ìèðó îäíó, çàòî ïî÷òè ñîâåðøåííóþ ñêåé-

òåðñêóþ ñåðèþ. Òåïåðü ýòî ïðîñòî ðàñêðó÷åííûé
áðåíä, ñåðèàë, â êàæäîé ÷àñòè êîòîðîãî â îáÿçà-
òåëüíîì ïîðÿäêå ïðèñóòñòâóåò ÷åëîâåê, óïîìÿíó-
òûé â íàçâàíèè. Ïåðâûå ÷àñòè Tony Hawk’s Pro
Skater äîáèëèñü òàêîãî îøåëîìëÿþùåãî óñïåõà,
÷òî âñå ïîñëåäóþùèå áûëè ïðîñòî îáðå÷åíû åãî
ïîâòîðÿòü.

ÒÎØÍÎÒÀ
Çà ñåìü ñ÷àñòëèâûõ, ëèøåííûõ êîíêóðåíòíîé áîðü-
áû ëåò âåçäåñóùèé Òîíè Õîê ñ åãî òàëàíòèùåì
ê ðåàëüíîìó è âèðòóàëüíîìó ñêåéòáîðäó óñïåë
ñèëüíî íàäîåñòü. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ óñïåõó èãðû
ìèñòåð Õîê ñòàë â ðàçû ÷àùå ïîÿâëÿòüñÿ íà ìîëî-
äåæíûõ êàíàëàõ è ñòðàíèöàõ íåèãðîâûõ æóðíàëîâ,
òàê ÷òî ïðèìåëüêàëñÿ îí äåéñòâèòåëüíî ïîðÿäî÷-
íî. Êîãäà æå â åãî ïðîåêòû ñòàëè ïðèãëàøàòü îäíó
çà äðóãîé çâåçä MTV’øíîé òóñîâêè, æåëàíèå èãðàòü
âî ÷òî-ëèáî ñ íèìè ñâÿçàííîå ó ìíîãèõ îòáèëî íà-
ïðî÷ü. Ïîêîëåíèå MTV è ïîêîëåíèå PlayStation —
íå îäíî è òî æå. Òî, ÷òî íðàâèòñÿ îäíèì, íåîáÿçà-
òåëüíî äîëæíî íðàâèòüñÿ äðóãèì. Èíîãäà — ñîâñåì
íàîáîðîò.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ãåéìïëåé íà÷àë

ïðèåäàòüñÿ åùå

ïàðó ëåò íàçàä.

Ñ òåõ ïîð îí íè÷óòü

íå èçìåíèëñÿ.

TONY HAWK’S
AMERICAN
WASTELAND

Àìåðèêàíñêèé èäèîò

ÇÀ ÑÅÌÜ Ñ×ÀÑÒËÈÂÛÕ, ËÈØÅÍÍÛÕ 
ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÍÎÉ ÁÎÐÜÁÛ ËÅÒ ÂÅÇÄÅÑÓ-
ÙÈÉ ÒÎÍÈ ÕÎÊ Ñ ÅÃÎ ÒÀËÀÍÒÈÙÅÌ 
Ê ÐÅÀËÜÍÎÌÓ È ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÌÓ 
ÑÊÅÉÒÁÎÐÄÓ ÓÑÏÅË ÑÈËÜÍÎ ÍÀÄÎÅÑÒÜ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
NEVERSOFT
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ACTIVISION.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÑÒÀÍÜ ÇÂÅÇÄÎÉ
Ãëàâíûé ãåðîé ïîêèäàåò ñâîé ðîäíîé ãîðîä
â ïîèñêàõ ïðèêëþ÷åíèé è ñëàâû — òî÷íî òàê
æå, êàê äî íåãî ýòî äåëàëè îñòàëüíûå. Ïðî-
æèâàÿ ãäå-òî ñîâñåì äàëåêî îò öèâèëèçîâàí-
íîãî ìèðà, âñþ ñâîþ æèçíü îí ìå÷òàë ñòàòü
ñêåéòåðîì-ïðîôè, äîñòèãíóòü âûñîò, êàòàòü-
ñÿ ñî çíàìåíèòîñòÿìè è æèòü ïðèïåâàþ÷è.
Òàê, êàê ñåé÷àñ æèâåò Òîíè Õîê. Äëÿ ýòîãî åìó
ïîíàäîáèëîñü óáåæàòü èç äîìà è óæå â Ëîñ-
Àíäæåëåñå íà÷èíàòü âîñõîäèòü íà ñêåéòåð-
ñêèé Îëèìï. Çàóðÿäíàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿçêà?
Âîò è ìû òàê ïîäóìàëè. Íî è çäåñü ïðèïàñåíà
ïàðà ñþðïðèçîâ.

Ìåñòíûé ïðîäàâåö âûèãðàë êîíêóðñ «Îòïóãíè ïîêóïàòåëÿ

2005». Ñ òàêèì òîðãîâàòüñÿ íå ñòàíåøü.

BMX â THAW — áåëàÿ âîðîíà. Õîòÿ ïîêàòàòüñÿ

ïîðîé áûâàåò èíòåðåñíî.

Íå çíàåòå ñëåíãà —

íå ñóéòåñü.
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Ïîëîæà ðóêó íà ñåðäöå,
ïðèçíàåìñÿ: Tony Hawk’s
American Wasteland — òîò

ðåäêèé ñëó÷àé â èãðîâîé èí-
äóñòðèè, êîãäà ñ âûëèçàííûì

äî áëåñêà è îòòîãî ïîðÿäêîì ïîä-
íàäîåâøèì ãåéìïëååì â êîìïëåê-

òå èäåò âåñüìà íåäóðñòâåí-
íûé ñþæåò, êîòîðîãî íèêòî
íå æäàë. Òîò, êòî çíàêîì
ñî Street Ska8ter, çíàåò,

÷òî ëþáàÿ ñïîðòèâíàÿ èãðà
ïî ñâîåìó îïðåäåëåíèþ èñêëþ-

÷àåò òðåáîâàíèå â ñþæåòíîé ìîòèâàöèè. Ýòî
ëèøíÿÿ íàãðóçêà íà èãðîêà. Îí îáÿçàòåëüíî ïî-

ñìîòðèò, êàê æå îáñòîÿò äåëà ïî çàìûñëó ðàçðàáîò-
÷èêîâ, íî çàáóäåò ïðî ìåëî÷íûå èíòðèæêè, åäâà âñòàâ

íà äîñêó è îòòîëêíóâøèñü íîãîé îò çåìëè.
Åùå áîëåå óäèâèòåëüíî, ÷òî îñíîâíàÿ ÷àñòü ãåéìïëåÿ

«çàâÿçàíà» íà ñþæåò. Íàì íå äàþò ñòóïèòü è øàãó â ñòîðî-
íó îò çàäóìàííîé ðàçðàáîò÷èêàìè ëèíèè. Ñèëüíîå âëèÿíèå

èñòîðèè, âîçìîæíî, ñêàçûâàåòñÿ íå ñòîëüêî íà ñàìîì èãðîêå,
ñêîëüêî íà íåîæèäàííî èçìåíèâøåì êóðñ ãåéìïëåå. Ñ ïåðâî-
ãî âçãëÿäà ýòî íå òàê çàìåòíî: ñòàíäàðòíûå ðàçúåçäû ïî ãî-
ðîäó ñ âûïîëíåíèåì çàäàíèé, ñòàâøèõ ïðèâû÷íûìè çà äîë-
ãèå ãîäû, íè÷åì îñîáåííî íå âûäåëÿþùèéñÿ ìàãàçèí÷èê è
âûòåêàþùèé èç åãî íàëè÷èÿ âïîëíå äîñòîéíûé ðåæèì êàñòî-
ìèçàöèè ïåðñîíàæà íåñêîëüêî ïðèòóïëÿþò æåëàíèå ðàçáè-
ðàòüñÿ â ÷åì-ëèáî ãëóáîêî, îñíîâàòåëüíî. Êîãäà æå ñþæåò-
íûå ðåëüñû íåîæèäàííî îáðûâàþòñÿ, èãðîê óæå íå ìîæåò
íàéòè ñåáå ìåñòà, ïîòîìó êàê âñå, ÷òî ìîãëî åãî çàèíòåðåñî-
âàòü, îí ñóìåë óãëÿäåòü â ïðîöåññå ïðîõîæäåíèÿ, à íè÷åãî
íîâîãî è èíòåðåñíîãî ðàçðàáîò÷èêè äëÿ íåãî íå ïðèïàñëè.
Íå ïîéìèòå íåïðàâèëüíî, òîò æàëêèé âðåìåííîé îòðåçîê,
êîòîðûé âû çàòðàòèòå íà ïðîõîæäåíèå îäèíî÷íîãî ðåæèìà,
îñòàâèò ñàìûå ïîëîæèòåëüíûå âîñïîìèíàíèÿ, íî îáðàòíî
âû óæå íå âåðíåòåñü. Èáî íåçà÷åì.

ÈÇÌÅÍÀ
Îñíîâíîå íîâîââåäåíèå American Wasteland, êîòîðîå
ïðÿìî-òàêè áðîñàåòñÿ â ãëàçà — çà÷åì-òî ïðèêðó÷åííûé
ê ñêåéòåðñêîé èãðå BMX. Íåò, êàòàòüñÿ íà íåì òàê æå âå-
ñåëî, êàê è íà äîñêå. Áîëåå òîãî, ïîðîé êàæåòñÿ, ÷òî
èìåííî âåëîñèïåäíîé ÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè
áîëüøå âñåãî âíèìàíèÿ. Ïåäàëè êðóòèòü íå çàñòàâëÿþò,
íó à îñòàëüíîå ïî ìåëî÷è. Òîëüêî âñå ðàâíî ðîäíîãî
ñêåéòà BMX íå çàìåíèò. Äà è ïðè ÷åì çäåñü Òîíè Õîê?
Èëè â ñëåäóþùåé ÷àñòè íàñ áóäåò æäàòü óæå ñíîóáîðä?

ÊÎÃÄÀ ÑÞÆÅÒÍÛÅ ÐÅËÜÑÛ ÍÅÎÆÈÄÀÍÍÎ ÎÁÐÛÂÀ-
ÞÒÑß, ÈÃÐÎÊ ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÍÀÉÒÈ ÑÅÁÅ ÌÅÑÒÀ, ÏÎÒÎ-
ÌÓ ÊÀÊ ÂÑÅ, ×ÒÎ ÑÀÌÎÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÅ, ÎÍ ÑÓÌÅË
ÓÃËßÄÅÒÜ Â ÏÐÎÖÅÑÑÅ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß, À ÍÈ×ÅÃÎ
ÍÎÂÎÃÎ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÄËß ÍÅÃÎ ÍÅ ÏÐÈÏÀÑËÈ.

Îíè ïðîêà÷àëè ìîþ òà÷êó. 

Âû äóìàëè, Ëîñ-Àíäæåëåñ — ýòî òîëüêî âèëëû è ãîëëèâóä-áóëüâàðû?
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ÌÀËÅÍÜÊÈÅ ÐÀÄÎÑÒÈ ÆÈÇÍÈ
Åñëè, ðàçóìååòñÿ, âû åùå â ïðîöåññå äîãàäàåòåñü íå ëåçòü
íà ðîæîí è íå òðåáîâàòü ÷åãî-ëèáî ñâåðõ ìåðû. Äðóãàÿ
ïðîáëåìà, ñïîñîáíàÿ ðàç è íàâñåãäà îòáèòü æåëàíèå èãðàòü
â American Wasteland, — âåðåíèöà ìåëêèõ áàãîâ, ñïîñîáíûõ
âûâåñòè èç ñåáÿ êîãî óãîäíî. Ýòî íå ïðîñòî ìåëêèå îøèáêè
êàìåðû, ïåðèîäè÷åñêè òåðÿþùåé ïåðñîíàæà, íî òàêæå è íå-
óäà÷íàÿ ïîñòàíîâêà ñëîæíûõ òðþêîâ è ñêà÷óùàÿ ñêîðîñòü
êàäðîâ, íà ñêîðóþ ðóêó ñëåïëåííûå äèàëîãè è êîðÿâûå çà-
ñêðèïòîâàííûå ñöåíêè.

Â îáùåì, American Wasteland íå ðàç çàñòàâèò âàñ ïîíåðâ-
íè÷àòü. Îñòàâàÿñü, ïî ñóòè, âñå òåì æå Tony Hawk’s Pro Skater,
îí íàöåïèë íà ñåáÿ âîðîõ íèêîìó íå íóæíîé ìèøóðû, ÷òî,
îäíàêî, íå çàòðîíóëî îñíîâ ãåéìïëåÿ. Ïîÿâèëàñü òà èñêðà
îðèãèíàëüíîñòè, êîòîðóþ ìû òàê äîëãî òðåáîâàëè îò ñåðèè,
íî ñëèøêîì ïîçäíî. Áåçóñëîâíî, American Wasteland — ëó÷-
øåå ðàçâëå÷åíèå äëÿ âèðòóàëüíûõ ñêåéòáîðäèñòîâ íà ñåãîä-
íÿøíèé äåíü, íî òîëüêî ïîòîìó, ÷òî êàêèå-ëèáî âåñîìûå êîí-
êóðåíòû îòñóòñòâóþò. Ïîÿâèñü ìàëåéøàÿ àëüòåðíàòèâà —
è î Òîíè Õîêå çàáóäóò. Íåñêîëüêî ëåò íàçàä ýòî áûëî íåìûñ-
ëèìî. Òåïåðü — âïîëíå ðåàëüíûé ñöåíàðèé. Èíòåðåñíî, êóäà
ñìîòðèò Electronic Arts? ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÎÎæèäààíèÿ îîïðààâäààëèññü ëëèøü
íààïîëîâèíó,, ïïðî ññààìîåå èèíòååðååññíîåå
ðààçðààáîò÷èêè ççààáûëè. ØØààã ââïååðååä?
Íåå ââ ýýòîò ððààç.

Ãðàôèêà 6

7/10

Çâóê 6

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ìàëî èíòåðåñíûõ áîíóñîâ, 
îäíîîáðàçíî.

7

5

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Âîñòîðãàòüñÿ íå÷åì, îøèáîê
è áàãîâ âîðîõ. Ñõàëòóðèëè.

Ïî-ñòàðîìó: âñåãî íàâàëîì, íî ïî-
ñëóøàòü îòäåëüíî îò èãðû íå÷åãî.

Çà ñåìü ëåò ãåéìïëåé 
íå èçìåíèëñÿ íè íà éîòó.

ÏÎßÂÈËÀÑÜ ÒÀ ÈÑÊÐÀ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÑÒÈ, 
ÊÎÒÎÐÓÞ ÌÛ ÒÀÊ ÄÎËÃÎ ÒÐÅÁÎÂÀËÈ
ÎÒ ÑÅÐÈÈ, ÍÎ ÑËÈØÊÎÌ ÏÎÇÄÍÎ.

ÏÐÎÑÒÎ ÎÍÈ ÒÀÊ ÏÀÕÍÓÒ
Åñëè âû èãðàëè â ïðåäûäóùèå ÷àñòè Tony Hawk’s Pro
Skater, òî íàâåðíÿêà ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå, êàêîé â èãðå
ñàóíäòðåê. Äà, îí èìåííî òàêîé, êàêèì âû åãî ñåáå
ïðåäñòàâëÿåòå. Àëüòåðíàòèâà è ïàíê-ðîê çäåñü îïðå-
äåëåííî ïðàâÿò áàë. È ïîñëåäíèé ÿâíî ïðåîáëàäàåò.
Ñòàðûé, íîâûé, áûñòðûé, òÿæåëûé — ëþáîé! Âîò òîëü-
êî åñëè âû ïî êàêèì-ëèáî ïðè÷èíàì íå ïèòàåòå òåïëûõ
÷óâñòâ ê ýòîìó èçëþáëåííîìó Activision æàíðó, âïå-
÷àòëåíèå îò American Wasteland áóäåò ñèëüíî ïîä-
ïîð÷åíî.

Êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü íå ê ìåñòó. Òî ëè åùå áóäåò.

Ïî ëèöó ïîõîæå,

÷òî øìîòêè åãî 

èíòåðåñóþò ìàëî.

Â ëèöà ïåðñîíàæåé ëó÷øå íå âñìàòðèâàòüñÿ.

Òî åñòü ñîâñåì. Íî çàñòàâÿò.
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Ãðîçà óëèö âàøåãî ãîðîäà

Â
ñå áåç èñêëþ÷åíèÿ ðàçðàáîò÷èêè ðåøàþò îñ-
âàèâàòü íîâóþ ïëàòôîðìó ÷åðåç òå ïðîåêòû,
â ÷üèõ ïðîäàæàõ îíè óâåðåíû íàâåðíÿêà. Òåì
áîëåå ýòî çàìåòíî ñåé÷àñ, êîãäà ñðåäè óæå

âûøåäøèõ è ãîòîâÿùèõñÿ ê èçäàíèþ èãð î÷åíü ìàëî
ñâåæèõ òàéòëîâ. ×òî ãîâîðèòü î Criterion Studios? Èõ
ïåðâîå ñëîâî — Burnout. Îí ñàìûé, ëåãåíäàðíûé
Burnout.

Êàê è ðàíüøå — ðàçðàáîò÷èêè íàçûâàþò òàêîé ïîä-
õîä «òðàäèöèîííûì». Èãðîêà çàâëåêàþò ñòàðîé êîíöåï-
öèåé, ïîäàííîé â êëþ÷å «íè÷óòü íå õóæå îðèãèíàëà».
Ôàêòè÷åñêè, ïåðåä íàìè òîò æå Burnout, ÷òî ïàðàëëåëü-
íî ñóùåñòâóåò è íà PS2, íî ñ óðåçàííîé êîìïëåêòàöèåé,
ïîäõîäÿùåé òîëüêî äëÿ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé.

ÌÎÉ ÓÄÀÐ ÑÏÐÀÂÀ
Êàê áûëî çàâåäåíî â ñåðèàëå-ïðàðîäèòåëå, àðêàäíûå
ãîíêè êàê òàêîâûå â Burnout Legends îòñòóïàþò íà âòî-
ðîé ïëàí. Èõ ìåñòî çàíèìàåò íàñòîÿùèé, íè÷åì íå ðàç-
áàâëåííûé ýêøí — âûíîñèòü ïðîòèâíèêà çà òðàññó,
óñòðàèâàòü èçÿùíûå ñòîëêíîâåíèÿ òàê æå óâëåêàòåëü-
íî, êàê è íà PS2. Äåëàòü ñêèäêè íà ïîðòàòèâíîñòü íå
íóæíî. Ãåéìïëåé îñòàëñÿ òàêèì, êàêèì ìû ïðèâûêëè åãî
âèäåòü — àãðåññèâíûì è äèíàìè÷íûì.

Âïðî÷åì, íàçâàòü ýòî ïîëîæèòåëüíûì êà÷åñòâîì ïî-
ëó÷àåòñÿ ëèøü ñ îãîâîðêîé — PSP íà òî è ñ÷èòàåòñÿ
êàðìàííîé, ÷òîáû ïðîåêòû ïîä íåå ïîäõîäèëè äëÿ èãðû
ïî âðåìÿ ïîåçäîê. Î÷åâèäíî, èìåííî ýòî óòâåðæäåíèå
ðàçðàáîò÷èêè âîñïðèíÿëè êàê îñíîâîïîëàãàþùåå, èç-
áàâèâøèñü îò «íåíóæíûõ» ðåæèìîâ. Îñòàëèñü ñàìûå
îñíîâíûå: ïîãîíè (Pursuit), àâàðèè (Crush) è àâàðèè
ñ ïîãîíÿìè (Road Rage). ×òî îíè ñîáîé ïðåäñòàâëÿþò,
ÿñíî è òàê — ìû ìèëëèîí ðàç ïîäðåçàëè ñîïåðíèêà,
áîðòîâàëè â ñàìûé îïàñíûé ìîìåíò, ñáèâàëè ïåðåä ñà-
ìûì ôèíèøåì, óñòðàèâàëè çàòîðû íà äîðîãàõ è, â îá-
ùåì-òî, îò äóøè âåñåëèëèñü.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ïîíà÷àëó ñîïåðíè-

êè êàæóòñÿ ïàöè-

ôèñòàìè è â äðàêó

íå ââÿçûâàþòñÿ.

Çàòî ïîòîì îíè

óìóäðÿþòñÿ âûòâî-

ðÿòü òàêîå!..

BURNOUT LEGENDS

ÈÇÄÀÒÅËÜ 
ELECTRONIC ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
CRITERION STUDIOS
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.EA.COM

I ÄÅÒÀËÈ

ÎÒÊÐÎÉ ÑÅÁÅ Ñ×ÀÑÒÜÅ
Êàê êîãäà-òî ïðåäóïðåæäàëè ðàçðàáîò÷èêè,
êàæäàÿ êîðîáêà ñ èãðîé ñîäåðæèò âñåãî ïÿòü
ìàøèí èç 25 ñåêðåòíûõ. ×òîáû îòêðûòü îñ-
òàëüíûå, áåñïîëåçíî íàñèëîâàòü îäíîïîëü-
çîâàòåëüñêèå èãðîâûå ðåæèìû — ñïåöèàëüíî
äëÿ áîíóñîâ ñóùåñòâóåò ðåæèì ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêèé, êîòîðûé ñàì ïî ñåáå õîðîøèé
ïîäàðîê. ×åòûðå èãðîêà ïî Wi-Fi, áûòü ìîæåò,
è íå òàê óæ ìíîãî, çàòî ñèñòåìà ðàáîòàåò
î÷åíü ñòàáèëüíî. NFS Rivals ñî ñâîèì âîðî-
õîì íåäîðàáîòîê îòäûõàåò — ìóëüòèïëååð
â Burnout ðàáîòàåò êàê ÷àñû.

ÐÀÇÌÛÒÛÅ Î×ÅÐÒÀÍÈß ÎÁÚÅÊÒÎÂ ÍÀ ÑÊÐÈÍ-
ØÎÒÀÕ ÍÅ ÕÈÒÐÛÉ ÒÐÞÊ, ÌÀÑÊÈÐÓÞÙÈÉ
ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÑËÀÁÎÑÒÈ ÊÎÍÑÎËÈ, À ÏÎËÍÎ-
ÖÅÍÍÛÉ ÝÔÔÅÊÒ ÑÊÎÐÎÑÒÈ, ÐÅÄÊÎ ÂÑÒÐÅ×À-
ÞÙÈÉÑß ÄÀÆÅ ÍÀ ÄÎÌÀØÍÈÕ ÏÐÈÑÒÀÂÊÀÕ.

Óäèâèòåëüíî, íî ïëàìåííûé

êàòàôàëê ñïîñîáåí îáîãíàòü è âìÿòü

â áîðäþð ìîëîäîãî «æåðåáöà».

Çàïðåäåëüíûå ñêîðîñòè ìîãóò âñêðóæèòü

ãîëîâó îñîáî âïå÷àòëèòåëüíûì îñîáàì.

Ïîáåäà çäåñü äàåòñÿ î÷åíü äîðîãîé öåíîé.
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ÄÎÃÎÍßËÊÈ
Ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî â èãðå ñîõðàíåíà «ïðàâèëüíàÿ» àòìîñôå-
ðà. Ñïóñòÿ âñåãî íåñêîëüêî ìèíóò ïîñëå çíàêîìñòâà ñ ìåñò-
íûìè äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòÿìè èãðîê áàíàëüíî íå ìîæåò
îñòàíîâèòüñÿ. Îò÷àñòè ýòîìó ñïîñîáñòâóåò âåëèêîëåïíàÿ
ãðàôèêà: åñëè âû íå ïðåäñòàâëÿåòå, ÷òî òàêîå «ñêîðîñòü»
â ôîðìàòå PSP, òî Burnout Legends âàì ïðîïèñàí êàê ó÷åá-
íèê-ïóòåâîäèòåëü. Ðàçìûòûå î÷åðòàíèÿ íà ñêðèíøîòàõ, âîï-
ðåêè ñëóõàì, íå õèòðûé òðþê, ìàñêèðóþùèé òåõíè÷åñêèå
ñëàáîñòè êîíñîëè, à ïîëíîöåííûé ýôôåêò ñêîðîñòè, ðåäêî
âñòðå÷àþùèéñÿ äàæå íà äîìàøíèõ ïðèñòàâêàõ.

×òîáû èãðîâîé ïðîöåññ íå ïðèåäàëñÿ ñëèøêîì áûñòðî,
â Burnout Legends åñòü ñðåäíåé ïàðøèâîñòè ìîäåëü ðàçðó-
øåíèÿ. Â òîì ñìûñëå, ÷òî ôàêò åå ïðèñóòñòâèÿ íåîñïîðèì,
íî òî, êàê îíà ðàáîòàåò, âûçûâàåò ëèøü íåäîóìåíèå. Êàðìàí-
íûé âàðèàíò Burnout ïîëó÷èëñÿ íàñòîëüêî æå óâëåêàòåëü-
íûì, êàê è äîìàøíèé. Õîòÿ èãðà ïîëó÷èëàñü ïîïðîùå, ÷åì
Burnout Revenge, äà è íàäîåñò ñêîðåå. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Íàà PPSP ããîíîê —— ÷÷òî ââ ßßïîíèè 
òààíöååâààëüíûõ ààâòîìààòîâ. 
È,, òòååì ííåå ììååíåååå,, BBurnout LLeegeends
îïðååäååëååííî ääîññòîèí ââààøååãî ââíèìààíèÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Ìû íå êóñàåìñÿ è çà ÒÀÊÓÞ
ãðàôèêó ïîçâîëèì ñåáå
ïîñòàâèòü äåñÿòêó.

10

8/10

Çâóê 9 Ãðàìîòíûé ñàóíäòðåê — ñòèìóë
ê ïðîõîæäåíèþ äî êîíöà!

Èãðîâîé
ïðîöåññ

×åðåç ìåñÿö èãðà ïîêàæåòñÿ
ñêó÷íîé. Íî äî òîãî âû óñïååòå
íàñëàäèòüñÿ åþ ïî ïîëíîé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ìóëüòèïëååð, ÷òî óäèâèòåëüíî,
ñïàñàåò ïîëîæåíèå.

8

9

ÁÎËÜØÈÅ ÑÅÑÒÐÛ
Â ÷åñòü íåäàâíî âûøåäøåãî Burnout Revenge èçäàòåëü
ðàñùåäðèëñÿ íà ïëàêàòû ñ ðàçâðàòíûìè äåâèöàìè,
ÿêîáû èìåþùèìè îòíîøåíèå ê êðóòûì õðîìèðîâàííûì
òà÷êàì è îïàñíîìó ïîâåäåíèþ íà äîðîãå. Burnout
Legends ïî÷åìó-òî íè÷åì ïîäîáíûì ïîõâàñòàòüñÿ íå
ìîæåò. Îñíîâíîå îòëè÷èå Legends îò îðèãèíàëà — ïîâ-
òîðÿþùèéñÿ ãåéìïëåé, êîòîðûé ðàíî èëè ïîçäíî îáÿ-
çàòåëüíî íàñêó÷èò. Ýòî áîëüøîé ïðîìàõ ñîçäàòåëåé,
íà êîòîðûé íå òàê-òî ëåãêî çàêðûòü ãëàçà.

Íà ñëåäóþùåé êî÷êå îí íå äîñ÷èòàåòñÿ

áåíçîáàêà, ïîòîì âîäèòåëÿ…

Ïîêà ïðîòèâ êîïà çàìûøëÿ-

þò íåõîðîøåå, ìû ëþáóåìñÿ

íà ïî÷òè òðåõìåðíûå äåðåâüÿ.

Òå, ÷òî íà ïåðåäíåì ïëàíå.Èñêðû — êðàñèâî è ôååðè÷íî.

Ôàíòàñòèêà: ìû íèêîãî íå ñîáèðàåìñÿ

óäàðèòü. Ðåäêèé êàäð!

Ïðèâûêàéòå, ýòó êàðòèíó âû áóäåòå

íàáëþäàòü î÷åíü ÷àñòî.

Ìåíòû õàìåþò, íî ýòî òîëüêî ðàççàäîðèâàåò.

Íå ïîâòîðÿòü çà ïðåäåëàìè ñâîåãî äîìà!
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ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
SONY ONLINE
ENTERTAINMENT
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.UNTOLD
LEGENDS.COM

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ñîáèðàíèå øìîòîê,

ìíîãî÷èñëåííîå

îðóæèå

è öåëåáíûå

êðàñíûå ñêëÿíêè

íàâåâàþò íåìàëî

ïðèÿòíûõ

âîñïîìèíàíèé. 

Äà è ïîëþáîâàòüñÿ

åñòü ÷åì.

ØÈÐÎÊÎÉ ÀÓÄÈÒÎÐÈÈ ÍÓÆÍÎ ×ÒÎ-ÒÎ
ÇÍÀÊÎÌÎÅ, Ê ×ÅÌÓ ÍÅ ÍÀÄÎ ÄÎËÃÎ
ÏÐÈÂÛÊÀÒÜ È ÎÑÂÀÈÂÀÒÜÑß, À ÌÎÆÍÎ
ÏÐÎÑÒÎ ÂÇßÒÜ È ÈÃÐÀÒÜ. Â ÒÀÊÎÉ ÑÈÒÓÀÖÈÈ
SONY ÂÛÏÓÑÒÈËÀ ÏÎÄ ÑÒÀÐÒ PSP ÂÏÎËÍÅ
ÑÅÁÅ ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÓÞ UNTOLD LEGENDS.

Äàæå òàêàÿ çàìå÷àòåëüíàÿ ñèñòåìà êàê PSP
âðÿä ëè ñìîæåò íîðìàëüíî ôóíêöèî-
íèðîâàòü, èìåÿ â çàïàñå ëèøü áåçóìíîå
êîëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ àâòîãîíîê

(êîòîðûõ íà ìîìåíò çàïóñêà êîíñîëè áûëî
áîëüøå, ÷åì âñåãî îñòàëüíîãî). Ñ äðóãîé
ñòîðîíû, øèðîêîé àóäèòîðèè íóæíî
÷òî-òî çíàêîìîå, ê ÷åìó íå íàäî
äîëãî ïðèâûêàòü è îñâàèâàòüñÿ,
à ìîæíî ïðîñòî âçÿòü è èãðàòü.
Â òàêîé ñèòóàöèè Sony Online
Entertainment âûïóñòèëà ïîä
ñòàðò PSP âïîëíå ñåáå òðàäè-
öèîííóþ Untold Legends.

ÂÒÎÐÀß ÑÂÅÆÅÑÒÜ
Îäíàêî ïðîáëåìà Untold Legends — òðàäèöèîí-
íîñòü, ÷òî ïåðåñòàåò áûòü ïëþñîì. Â íåé íåò íè÷å-
ãî òàêîãî, ÷åãî ìû íå âèäåëè áû â Baldur’s Gate: Dark
Alliance è äåñÿòêàõ ïîõîæèõ íà íåãî hack’n’slash-èãð.
È óæ êîíå÷íî, â íåé íåò íè÷åãî, ÷òî ìîãëî áû çàòê-
íóòü ýòè ïðîåêòû çà ïîÿñ. Âñå ïðîñòî è öèíè÷íî —
âûáèðàåì îäíîãî èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé, äàåì
åìó èìÿ è îòïðàâëÿåìñÿ â ïåðâûé æå ïîäâàë âîå-
âàòü ñ ãèãàíòñêèìè ïàóêàìè. Ïîòîì â ñëåäóþùèé
ïîäâàë. Ïîòîì íåìíîãî áîëòîâíè — è íà ïîèñêè
ñþæåòà. Êîòîðûé â Untold Legends åñòü, íî êðàéíå
ïàðøèâûé, çàøòàìïîâàííûé, äà åùå è ñ òðóäîì
ïîääàþùèéñÿ îáíàðóæåíèþ.

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÑÅ ËÈÖÀ
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîíà÷àëó âïå÷àòëåíèÿ êàê ðàç
ñàìûå ïîçèòèâíûå. Òóò è ýôôåêò óçíàâàíèÿ ìîäå-
ëè «îäíîêíîïî÷íîãî» ãåéìïëåÿ (àíàëîãîâàÿ «òàá-
ëåòêà» äëÿ ïåðåìåùåíèÿ, «Õ» äëÿ àòàêè), è êðàéíå
ñèìïàòè÷íàÿ ãðàôèêà. Êàðòèíêà ÷åòêàÿ, äîñòàòî÷-
íî äåòàëèçîâàííàÿ è âîîáùå îñòàâëÿåò êðàéíå
ïðèÿòíîå âïå÷àòëåíèå. Ïåðñîíàæè îòëè÷íî ïðîðà-

UNTOLD LEGENDS: 
BROTHERHOOD OF THE BLADEE

ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅ
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî Untold Legends, ìÿãêî ãîâîðÿ,
íå îïðàâäàëà îæèäàíèé, Sony óæå ãîòîâèòñÿ âûïóñòèòü
âòîðóþ ÷àñòü, â êîòîðîé ñîáèðàåòñÿ èñïðàâèòü áîëü-
øóþ ÷àñòü íåäîñòàòêîâ ïåðâîé UL. Â ÷àñòíîñòè, ïî-
ÿâèòñÿ áîëüøåå êîëè÷åñòâî áîåâûõ ïðèåìîâ, èãðà îá-
çàâåäåòñÿ êàòñöåíàìè è îçâó÷åííûìè äèàëîãàìè. Ïëþñ
45 ÷åñòíî ñîçäàííûõ âðó÷íóþ ïîäçåìåëèé.

Âíóêè ïîäçåìåëèé

Íåìíîãî îêêóëüòíîé ñèìâîëèêè — äëÿ ïîëíîòû

êàðòèíû. 

Íàâåðíîå, åìó ÷àñòî ïûëèíêè â ãëàçà

ïîïàäàþò.

Ïðàâèëüíî ïðèíàðÿäèòüñÿ — î÷åíü

âàæíîå äåëî. 

À äóáèíêîé ïî ðîæå?

I ÄÅÒÀËÈ
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Âìååññòî ïïðîååêòàà ýýïè÷ååññêèõ ììààññøòààáîâ
èç UUntold LLeegeends ââûøëî ôôîðìååííîåå
çààíóäññòâî,, êê òòîìó ææåå ááååç ììààëååééøèõ
îòññòóïëååíèéé îîò êêààíîíîâ ææààíðàà.

Ãðàôèêà
Åäâà ëè êòî-òî îæèäàë, ÷òî
hack’n’slash íà PSP ìîæåò
âûãëÿäåòü íàñòîëüêî
âïå÷àòëÿþùå.

9
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Çâóê 5 Çâóê åñòü, è ýòî åãî
åäèíñòâåííîå äîñòîèíñòâî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Âñåîáùåå îäíîîáðàçèå è
óáîãèé ñþæåò î÷åíü áûñòðî
óáèâàþò èíòåðåñ ê èãðå.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

6

2
Äåëî íå ñïàñàåò äàæå
ìóëüòèïëååð. Ïðîéòè èãðó
äàæå îäèí ðàç — çàäà÷à äëÿ
íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ.

áîòàíû è äàæå ïðè ìàêñèìàëüíîì ïðèáëèæåíèè êàìåðû
íå âûãëÿäÿò ïóãàþùèìè óãëîâàòûìè áóðàòèíàìè. Ñ àíèìàöè-
åé è ýôôåêòàìè âñå òîæå î÷åíü íåïëîõî. Âïå÷àòëåíèå
íåñêîëüêî ïîðòÿò ñîáñòâåííî ïîäçåìåëüÿ, êîòîðûå âûãëÿ-
äÿò ñîáðàííûìè èç òàéëîâ íà ðàíäîìèçàòîðå, íî òàì ïîëî-
æåíèå ñïàñàþò ïðèëè÷íûå òåêñòóðû. Íî, ê ñîæàëåíèþ, ãðà-
ôèêà — ãëàâíîå èç íå ñëèøêîì ìíîãî÷èñëåííûõ äîñòîèíñòâ
Untold Legends.

ÏÐÎÂÀË
Âñå îñòàëüíîå ïîíà÷àëó åùå êàê-òî ðàäóåò, íî î÷åíü áûñòðî
íà÷èíàåò ðàçäðàæàòü. Ìî÷èòü ìîíñòðîâ â ïîäâàëàõ äîâîëü-
íî âåñåëî, íî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî ýòèõ ïîäâàëîâ áîëåå ñîòíè è âñå
îíè, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, îäèíàêîâûå, äî ôèíàëà èãðû äîéòè
ñìîãóò òîëüêî ñèëüíûå äóõîì. Áëàãî ñþæåò ïîâûøåíèþ èí-
òåðåñà ê èãðå íå ñïîñîáñòâóåò ñîâåðøåííî, à äèàëîãè îäíî-
îáðàçíû, âûìó÷åííû è øòàìïàìè íàñûùåíû òàê, ÷òî äàëüøå
íåêóäà. Ïëþñ â Untold Legends êàê-òî ñîâåðøåííî íå îùó-
ùàåòñÿ ïðîêà÷êà ïåðñîíàæà. Åñëè â òîì æå Baldur’s Gate
ðîñò óðîâíÿ ó ïåðñîíàæà ìîæíî áûëî ïðî÷óâñòâîâàòü, òî
çäåñü ðàñïðåäåëåíèå î÷êîâ ïî ðàçíûì ñêèëëàì è õàðàêòå-

ÎÍËÀÉÍ
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò õîòü êàê-òî ðàçáàâèòü îäíî-
îáðàçèå Untold Legends — êîîïåðàòèâíûé ðåæèì.
Çäåñü, ïðàâäà, åñòü îäíà íåáîëüøàÿ òîíêîñòü —
ìîíñòðû â ïîäçåìåëüÿõ ñîçäàþòñÿ, èñõîäÿ èç óðîâíÿ
íàèáîëåå ïðîêà÷àííîãî ïåðñîíàæà â ïàðòèè. Ïî ïîíÿò-
íûì ïðè÷èíàì ýòî äîñòàâëÿåò íåóäîáñòâà, åñëè îäèí
èç èãðàþùèõ ïðîêà÷àí ñèëüíî, à âòîðîé íàõîäèòñÿ
íà ðàííèõ óðîâíÿõ, íî äàæå â ýòîì ìîæíî íàéòè îïðå-
äåëåííóþ ïðåëåñòü è âûðàáàòûâàòü ïîä òàêèå ñèòóà-
öèè ñïåöèàëüíûå ñòðàòåãèè. Ïî êðàéíåé ìåðå, ìóëüòèï-
ëååð Untold Legends âåñüìà ïîïóëÿðåí è â ñåòè ìîæíî
íàéòè íåñêîëüêî ôýí-ñàéòîâ, ïîñâÿùåííûõ èìåííî
ýòîìó àñïåêòó èãðû.

ðèñòèêàì äåéñòâóåò áîëüøå êàê ýôôåêò ïëàöåáî. Íàñêîëü-
êî ñèëüíåå íà ñàìîì äåëå ñòàíîâèòñÿ ïåðñîíàæ, ïîíÿòü êðàé-
íå ñëîæíî. 

Çàòî Untold Legends ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íà óäèâëåíèå ãðà-
ìîòíûì áàëàíñîì. Åñëè îáû÷íî â ðîëåâûõ èãðàõ êëàññ ïåðñî-
íàæà ôàêòè÷åñêè îçíà÷àåò ñóììó ñèëüíûõ è ñëàáûõ ñòîðîí,
òî çäåñü âñå ãîðàçäî áîëåå ãàðìîíè÷íî è, ïðîñòèòå çà âûðà-
æåíèå, ïî-ðîëåâîìó. Äëÿ âñåõ êëàññîâ åñòü äîñòàòî÷íî
êîìïëåêñíàÿ ñòðàòåãèÿ áîÿ è ïðîäóìàííûå ëèíåéêè ðàçâè-
òèÿ. Ïëþñ íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî ýêñêëþçèâíîãî îðóæèÿ —
íå áîã âåñòü ÷òî, íî òîæå ïðèÿòíî.

ÍÅÄÎÑËÓØÀÍÍÛÅ ËÅÃÅÍÄÛ
Èç Untold Legends ïîëó÷àåòñÿ â ëó÷øåì ñëó÷àå ðàçâëå÷åíèå
äëÿ ëþáèòåëåé êëàññè÷åñêîãî äî çóáíîé áîëè hack’n’slash,
êîòîðûå ãîòîâû òåðïåòü íåïðèëè÷íî äîëãèå çàãðóçêè óðîâ-
íåé è óìîïîìðà÷èòåëüíî òóïûõ ïðîòèâíèêîâ. È âñå èñêëþ÷è-
òåëüíî ðàäè òîãî, ÷òîáû çà÷èñòèòü îò ìîíñòðîâ î÷åðåäíûå
êàòàêîìáû è ïðî÷èòàòü ñ ýêðàíà (ïîòîìó ÷òî äèàëîãè íå îç-
âó÷åíû) íîâóþ ïîðöèþ äóøåùèïàòåëüíîé èñòîðèè î âñå-
ëåíñêîì çëå. Ïîñëå ÷åãî ïîéòè â äðóãîé êîíåö ìèðà â íîâûå
êàòàêîìáû, ê íîâûì ìîíñòðàì, çà íîâûì êóñêîì ìàðàçìàòè-
÷åñêîé èñòîðèè. Âñå îñòàëüíûå çàáðîñÿò èãðó, ïðîéäÿ åå
â ëó÷øåì ñëó÷àå íà ÷åòâåðòü.

Àëåêñàíäð Ñàäêî

Â íåáîëüøèõ äîçàõ ÿä ñêîðïèîíà íå ÿâëÿåòñÿ

ñìåðòåëüíî îïàñíûì...

Êàê íè áàíàëüíî, â äâèæåíèè âñå ýòî ñìîòðèòñÿ

êóäà ëó÷øå.

Äîáàâèì õàé-òåêà â ñóðîâûå ôýíòåçèéíûå

áóäíè.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

ÏÎÍÀ×ÀËÓ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈß ÊÀÊ ÐÀÇ
ÑÀÌÛÅ ÏÎÇÈÒÈÂÍÛÅ: 
ÒÓÒ È ÝÔÔÅÊÒ ÓÇÍÀÂÀÍÈß ÌÎÄÅËÈ
«ÎÄÍÎÊÍÎÏÎ×ÍÎÃÎ» ÃÅÉÌÏËÅß, 
È ÊÐÀÉÍÅ ÑÈÌÏÀÒÈ×ÍÀß 
ÃÐÀÔÈÊÀ.

Ïàóêàì î÷åíü

íå íðàâèòñÿ, êîãäà èõ

ðóáÿò íàïîïîëàì.
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replay

Êàê èè ïïîäîáàåò ëëþáîìó õõèòîâîìó ôôàéòèí-
ãó, ââ SSoul CCalibur IIII ååñòü îîãðîìíîå êêîëè÷åñò-
âî ññåêðåòîâ èè ááîíóñîâ. ÍÍå îîáåùàåì, ÷÷òî
ïîñëå ïïðî÷òåíèÿ ííàøèõ ññîâåòîâ óó ââàñ õõâà-
òèò òòåðïåíèÿ îîòêðûòü èèõ ââñå, ííî ììàêñèìóì
èíôîðìàöèè ììû ââàì ïïðåäîñòàâèì.

ÊÀÊ ÎÎÒÊÐÛÒÜ ÂÂÑÅÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ
Â ïïðèâåäåííûõ ííèæå òòàáëèöàõ óóêàçàíû ääâà
ñïîñîáà îîòêðûòü ââñåõ ïïåðñîíàæåé. ÁÁóäüòå
âíèìàòåëüíû, SSCIII îîêàçàëàñü ââ ýýòîì ïïëàíå
î÷åíü ííåëèíåéíîé —— ííå óóäèâëÿéòåñü, ååñëè
ïîëó÷èòñÿ ííå ññðàçó. ÏÏðåæäå ÷÷åì îîñíîâà-
òåëüíî ââçÿòüñÿ ççà ýýòî ääåëî, ëëó÷øå ëëèøíèé
ðàç ïïðîéòè îîáó÷àþùèé ððåæèì. ÍÍè÷åãî ççà-
çîðíîãî ââ ýýòîì ííåò: ýýòî ââàæíåéøèé èèñòî÷-
íèê èèíôîðìàöèè îî ááîåâîé ññèñòåìå. ÎÎí ððàç-
áèò ííà òòðè ããëàâíûå ÷÷àñòè, êêîòîðûå ïïîäðîáíî
ðàññêàæóò èè ïïîêàæóò ââñå ïïðèåìû ââûáðàííî-
ãî ââàìè ïïåðñîíàæà. ÏÏðîéòè ååãî ääî êêîíöà ——

Ó ñ ë î â è ÿ  î ò ê ð û ò è ÿ  ï å ð ñ î í à æ å é

Ïåðñîíàæ Óñëîâèÿ ïîëó÷åíèÿ Àëüòåðíàòèâíûé ñïîñîá
Sophitia Ïîáåäèòü åå â Tales of Souls (âñòðå÷àåòñÿ äîñòàòî÷íî Ïðîéòè 525 áèòâ

÷àñòî, îñîáåííî ó Tira)
Rock Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls (ó Taki ýòî îäèí Ïðîéòè 475 áèòâ

èç ïåðâûõ ïðîòèâíèêîâ)
Yoshimitsu Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls (÷àùå âñåãî âñòðå÷àåòñÿ ó Ïðîéòè 425 áèòâ

Seong Mina; íóæíî âûáðàòü äâà ðàçà âòîðóþ îïöèþ, çàòåì ïåðâóþ)
Greed Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls Ïðîéòè 500 áèòâ
Abyss Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls (Yoshimitsu, Rock, Sophitia, Ïðîéòè 725 áèòâ

Olcadan, Cervantes è Lizardman äîëæíû áûòü óæå îòêðûòû)
Aurelia Çàâåðøèòü 12 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 900 áèòâ
Hualin Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls (âñòðå÷àåòñÿ êðàéíå Ïðîéòè 750 áèòâ

ðåäêî, è íå çà âñåõ ãåðîåâ)
Miser Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls Ïðîéòè 750 áèòâ
Valeria Ïîáåäèòü åå â Tales of Souls (âñòðå÷àåòñÿ ó Mitsurugi, Ïðîéòè 700 áèòâ

åñëè âûáðàòü âòîðîé ïóòü è íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðîèãðûâàòü)
Strife Çàâåðøèòü 20 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 1000 áèòâ
Hwang Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls Ïðîéòè 600 áèòâ
Luna Çàâåðøèòü 11 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 650 áèòâ
Chester Çàâåðøèòü 19 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 950 áèòâ
Demuth Çàâåðøèòü 10 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 850 áèòâ
Abelia Çàâåðøèòü 18 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 1050 áèòâ
Giradot Çàâåðøèòü 15 õðîíèêó â Chronicles of the Sword Ïðîéòè 800 áèòâ
Arthur Ïîáåäèòü åãî â Tales of Souls (ëó÷øå ïîëó÷àòü åãî â ñàìîì Ïðîéòè 550 áèòâ

êîíöå, ïî ÷èñëó ñðàæåíèé, èáî âñòðå÷àåòñÿ êðàéíå ðåäêî)
Amy Soul Arena — ïîëó÷èòü íåîáõîäèìûé áàëë, óðîâåíü ñëîæíîñòè Easy Ïðîéòè 1250 áèòâ

ëèøíèé ððàç ïïðîâåðèòü ññâîè ííàâûêè.
Ó÷òèòå, ÷÷òî ââíóòðèèãðîâîé ññ÷åò÷èê ççàïè-
ñûâàåò ââñå ââàøè ááèòâû. ÈÈíûìè ññëîâàìè,
ýòî ííå ççàâèñèò îîò òòîãî, ââûèãðàëè ââû èèëè
ïðîèãðàëè, èèãðàëè ââ TTales oof SSouls èèëè
ñ ääðóãîì ïïðîñòî òòàê, ««ðîäíûì» ïïåðñîíà-
æåì èèëè ññîçäàííûì ââ ððåäàêòîðå —— ççàñ÷è-
òûâàþòñÿ ààáñîëþòíî ââñå ääóýëè.

Soul Calibur III

Ðàññëàáëÿòüñÿ
íåêîãäà: êàæäûé
âàø ïðîèãðûø
îòðàçèòñÿ íà
áîíóñàõ.

Éîñèìèöó — ñàì ïî ñåáå îïàñíûé
ïðîòèâíèê. Âûêèíåò çà ïðåäåëû 
ëîêàöèè òîëüêî òàê.

Åâãåíèé Çàêèðîâ

Áóäüòå
âíèìàòåëüíû 
íà ïëîòó — òå÷åíèå
ñèëüíîå, îáðàòíî
óæå íå äîïëûâåòå.

Ðàññëàáëÿòüñÿ
íåêîãäà: êàæäûé
âàø ïðîèãðûø
îòðàçèòñÿ íà
áîíóñàõ.

Áóäüòå
âíèìàòåëüíû 
íà ïëîòó — òå÷åíèå
ñèëüíîå, îáðàòíî
óæå íå äîïëûâåòå.
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replay
Â èèäåàëå ëëþáîãî ïïåðñîíàæà ììîæíî ïïîëó-
÷èòü, ïïîó÷àñòâîâàâ ââ îîïðåäåëåííîì êêîëè-
÷åñòâå ááèòâ èèëè ïïðîñòî ââñòðåòèâ ååãî ââ
Tales oof SSouls ((ïðîéäÿ õõðîíèêó ââ
Chronicles oof tthe SSword ññîîòâåòñòâåííî).
Òåì ííå ììåíåå, ââ ññâÿçè ññ îîñîáîé ííåëèíåé-
íîñòüþ ïïðîõîæäåíèÿ ïïåðâîãî, ííà ïïóòè óó
íà÷èíàþùèõ ááîéöîâ ïïîïàäàþòñÿ ääàëåêî
íå ââñå ííóæíûå ååìó ããåðîè. ÂÂ ññëåäóþùèõ
òàáëèöàõ ïïîäðîáíî îîïèñàíû ïïóòè, ïïî êêî-
òîðûì ííóæíî ââåñòè ïïåðñîíàæà, ÷÷òîáû
îòêðûòü îîñòàëüíûõ ããåðîåâ.

Ä î ï î ë í è ò å ë ü í û å  ó ñ ë î â è ÿ  î ò ê ð û ò è ÿ  ï å ð ñ î í à æ å é

Èìÿ ãåðîÿ Ïðàâèëüíûé ïóòü Êîììåíòàðèè
Seong Mina - Follow Yun-seong's trail

- Continue searching for Yun-Seong
- Investigate rumours of the grave 
of a wealthy merchant
- Stop and fight Will-o-Wisp
- «I've come this far already, so why not pay 
a visit to the old sword master?» 
- Proceed further in 
Fight Unknown Soul
- Approach the presence
- Ïîáåäèòü Olcadan
- Ïîáåäèòü Night Terror

Voldo - Search for Soul Edge
- Search for any remaining scent
- Follow the extremely faint scent 
- Stop

- Investigate the prescence
- Proceed further in

Lizardman - Âñåãäà âûáèðàéòå ïåðâóþ îïöèþ.
- Îñòàíîâèòåñü, êîãäà ïåðñîíàæ
ïî÷óâñòâóåò, ÷òî çà íèì íàáëþäàþò.
- Âûèãðàéòå âñå ìèíè-èâåíòû.
- Íåëüçÿ ïðîèãðûâàòü, ýòî ñîáüåò
ãåðîÿ ñ ïóòè è ïðèäåòñÿ íà÷èíàòü ñíà÷àëà.

Ó ñ ë î â è ÿ  î ò ê ð û ò è ÿ  ä î ï î ë í è ò å ë ü í û õ  ï ð î ô å ñ ñ è é

Ninja Assassin 410 áèòâ
Barbarian Gladiator 410 áèòâ
Gladiator Knight 610 áèòâ
Thief Pirate 410 áèòâ
Saint Sage 410 áèòâ
Assassin Samurai 610 áèòâ

Swordmaster 610 áèòâ

Ó ñ ë î â è ÿ  î ò ê ð û ò è ÿ  ë î ê à ö è é

Íàçâàíèå ëîêàöèè Óñëîâèÿ îòêðûòèÿ
Chaos — Spiritual Realm Ïðîéòè 775 áèòâ; ïîáåäèòü Night Terror
Egyptian Temple 1 Ïðîéòè 825 áèòâ
Egyptian Temple 2 Ïðîéòè 1025 áèòâ; ïðîéòè Sudden Death

Rally íà óðîâíå ñëîæíîñòè Easy
Eurydice Shrine Ïðîéòè 525 áèòâ
Grand Labyrinth 1 Ïðîéòè 575 áèòâ
Grand Labyrinth 2 Ïðîéòè 925 áèòâ
Grand Labyrinth 3 Ïðîéòè 975 áèòâ
Lakeside Coliseum Ïðîéòè 475 áèòâ
Pirate Raid Ïðîéòè 625 áèòâ
Sacred Mt. Fuji Ïðîéòè 425 áèòâ
Silk Road Ruin Ïðîéòè 675 áèòâ
Lost Cathedral -Ruin Ïðîéòè 725 áèòâ

Òàê ïðîùå âñåãî îòêðûòü Olcadan è 
Night Terror — ó äðóãèõ ïåðñîíàæåé äëÿ 
ýòîãî ïðèøëîñü áû ïîïîòåòü. 
Â ïðèíöèïå, åñëè è ýòî ïîêàæåòñÿ âàì 
ñëèøêîì ñëîæíûì, ìîæíî ïðîéòè 575 
áèòâ äëÿ ïîëó÷åíèÿ ïåðâîãî. 
Ïîëó÷èòü Night Terror èíà÷å íèêàê íåëüçÿ.

Òóò áóäåò áèòâà ñ Ivy, åå íóæíî 
îáÿçàòåëüíî âûèãðàòü.
Òðè ôîðìû Charade, èõ òîæå íóæíî 
îáÿçàòåëüíî ïîáåäèòü.

Òàê ìîæíî îòêðûòü Sophitia, Cervantes, 
Yoshimitsu. Olcadan, Night Terror. 
Ïîëó÷èëîñü ìíîãî, íî è ñëîæíîñòü 
ñîîòâåòñòâóåò.
Ñàìûé ïðîñòîé è îäíîâðåìåííî âåñüìà 
èíòåðåñíûé ñïîñîá ïîëó÷èòü Li Long
è Revenant.

ñîá —— ääîáèòü òòå ññàìûå õõðîíèêè. ÝÝòî ññîâ-
ñåì ííåñëîæíî, ããëàâíîå —— ââíèìàòåëüíî
èçó÷èòü òòüþòîðèàë.

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÏÏÐÎÔÅÑÑÈÈ
Èõ ììîæíî ëëèáî êêóïèòü ââ ììàãàçèíå, ëëèáî
îòêðûòü, ääîñòèãíóâ ââ êêàæäîé îîñíîâíîé
ïðîôåññèè òòðèäöàòîãî óóðîâíÿ. ÖÖåïî÷êà
âûãëÿäèò òòàê:

ÌÀÃÀÇÈÍ VVALERIA
Çäåñü ííåëüçÿ êêóïèòü ÷÷òî-ëëèáî ääëÿ ññâîåãî ïïåðñîíàæà, òòîëüêî ààðò-ââîðê ññ ííèì èè ääîïîëíè-
òåëüíûå ääåìî. ××òîáû ïïîëó÷èòü ààðò ññ ëëþáèìûì ããåðîåì, ííóæíî ââñåãî ëëèøü ïïðîéòè ççà ííåãî
ðåæèì TTales oof SSouls. ÄÄëÿ ïïîëó÷åíèÿ ääåìî-ááèòâ ííåîáõîäèìî îîòêðûòü ññîîòâåòñòâóþùèõ
ïåðñîíàæåé. ÑÑïåöèàëüíûé ààðò îîòêðûâàåòñÿ ÷÷åðåç WWorld CCompetition ((èëè 11500 ááèòâ, ÷÷òî
îé êêàê ììíîãî) —— ççäåñü ííå ííóæíî ííèêàêèõ ññïåöèàëüíûõ ññîâåòîâ, ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî ïïðîé-
òè ïïåðâûé òòóð ââ êêàæäîì òòóðíèðå.

ÄÐÓÃÈÅ ÁÁÎÍÓÑÛ

ËÎÊÀÖÈÈ
Ñ ññåêðåòíûìè ëëîêàöèÿìè ââñå ïïðîñòî: îîíè
ëèáî îîòêðûâàþòñÿ ââ TTales oof SSouls ((êðîìå
Egyptian TTemple), ëëèáî ççà ÷÷èñëî ññûãðàí-
íûõ ááèòâ.

ÌÀÃÀÇÈÍ LLYNETTE
Çäåñü ììîæíî ïïðèîáðåòàòü ääîïîëíèòåëü-
íûå ïïðåäìåòû îîäåæäû ääëÿ ððåæèìà ññîçäà-
íèÿ ïïåðñîíàæåé. ÊÊàê ááû òòî ííè ááûëî, èèçíà-
÷àëüíî îîí ïïðåäñòàåò ïïåðåä ííàìè ññ ííèêà-
êèì ààññîðòèìåíòîì, ïïðåäëàãàÿ ââñå ýýòî
ñíà÷àëà îîòêðûòü. ÊÊàê ýýòî ññäåëàòü? ÄÄîñòà-
òî÷íî ïïðîñòî ïïðîéòè ââåñü CChronicles
of tthe SSword. ××òî-òòî ááóäåò îîòêðûâàòüñÿ
ïî õõîäó, ííî ññàìûé ááûñòðûé èè ââåðíûé ññïî-

×óäíûé 

ïåðñîíàæ — 

íèêîãäà 

íå çíàåøü, 

÷òî îíà âûêèíåò 

â ñëåäóþùèé 

ðàç.

Ïðîòèâíèê â Tales of Souls íåîáÿçàòåëüíî
ìîæåò áûòü ñòàíäàðòíûì.

Ñïðûãíåò îí, ÷òî õàðàêòåðíî, 
ñîâñåì ñ äðóãîé ñòîðîíû.
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ÁÎÉ
ÁÀÁÛ

Åâãåíèé 
Çàêèðîâ

Ôàéòèíãè — ýòî ïðå-
êðàñíî. Ñêîëüêî íà ñâå-
òå ëþäåé, êîòîðûå êóïè-
ëè ñåáå PlayStation 2 ðà-
äè Tekken èëè Virtua
Fighter! È åñëè ìîæåò
áûòü ÷òî-òî ïðåêðàñíåå
ôàéòèíãîâ ñàìèõ ïî ñå-
áå, òî òîëüêî ïåðñîíà-
æè-äåâóøêè, êîòîðûå
âñòðå÷àþòñÿ ïî÷òè â
êàæäîì èç íèõ. Î, ìóçû!
Çà÷àñòóþ èìåííî âîç-
ìîæíîñòü ëèöåçðåòü
ýòèõ ãðàöèîçíûõ âîè-
òåëüíèö è çàñòàâëÿåò èã-
ðàòü ñíîâà è ñíîâà. Âîò
ìû è ðåøèëè, ïî÷åìó
áû íå âñïîìíèòü ñàìûõ
ïðåêðàñíûõ èç íèõ ïî-
èìåííî, à çàîäíî (àãà,
çàîäíî — ïðèì. ðåä.) è
ñäåëàòü íåáîëüøóþ ãà-
ëåðåþ ñ èõ èçîáðàæåíè-
ÿìè. Ðàçóìååòñÿ, ìû íå
ìîæåì ðàññêàçàòü îáî
âñåõ ñåðèàëàõ è îáî
âñåõ äåâóøêàõ-áîéöàõ,
êîòîðûå â íèõ ïîÿâëÿ-
ëèñü, òàê ÷òî? Åñëè âà-
øà ëþáèìèöà íå ïîïàëà
â íàø ñïèñîê, ïîêîðíåé-
øå ïðîñèì íàñ ïðîñ-
òèòü. Íó, è ðàç ïîøëà òà-
êàÿ ïüÿíêà, âñïîìíèì
çàîäíî è ñàìè ôàéòèíã-
ñåðèàëû: çà ÷òî ìû èõ
ïîëþáèëè, çà ÷òî èãðà-
åì äî ñèõ ïîð, ïî÷åìó
íå çàáûâàåì.
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TAKI

Ëåãåíäàðíàÿ îõîòíèöà íà äåìîíîâ, ðàñ-
êðûâøàÿ ñåáÿ òîëüêî âî âòîðîé ÷àñòè

Soul Calibur. Îðóäóåò äâóìÿ êîðîòêèìè
ìå÷àìè, êàê íàñòîÿùèé ñèíîáè, ÷òî àâòîìà-

òè÷åñêè èñêëþ÷àåò çàòÿæíîé áëèæíèé áîé.
Îñíîâíàÿ òàêòèêà ïðè èãðå çà íåå — íå äàòü

ïðîòèâíèêó ïîéìàòü òåáÿ âî âðåìÿ âûïîë-
íåíèÿ ïðèåìîâ, äåéñòâîâàòü áûñòðî è

íåîæèäàííî. Ñòàðàòüñÿ îñîáåííî íå
íóæíî, èáî, óïðàâëÿÿ Taki, ïî-äðóãî-

ìó èãðàòü ïðîñòî íå ïîëó÷èòñÿ.

XIANGHUA

Ýòà äåâóøêà çíàåò èñòîðèþ Êèòàÿ êàê
ñâîè ïÿòü ïàëüöåâ. À âñå ïîòîìó, ÷òî
ñåìüÿ åå ñ íà÷àëà âðåìåí ñíàáæàëà ñòðà-
íó ñèëüíûìè è ëîâêèìè, íåóÿçâèìûìè â
áîþ âîèíàìè. Ïðè÷åì äåâóøêè ïî÷åìó-òî
âîèíàìè ñòàíîâèëèñü ÷àùå. Íå îáîøëà
ñóäüáà è ïðåäêîâ Xianghua (íå ðóññêèé
ÿçûê òðàíñêðèáèðóåòñÿ êîøìàðíî) —
âìåñòå ñ ñåñòðîé îíè áûëè ïðèçíàíû
ëó÷øèìè áîéöàìè íà äåðåâíå. Áîëåå òî-
ãî, áëàãîäàðÿ ìå÷ó Krita-Yuga, óñëåäèòü
çà äâèæåíèÿìè êîòîðîãî íåâîçìîæíî â
ïðèíöèïå, îíà ìîæåò âûíåñòè ëþáîãî
ïðîòèâíèêà ñ ïÿòè óäàðîâ. È ýòî, ÷òî õà-
ðàêòåðíî, íå ôàíòàñòèêà.

Îòëè÷èòåëüíîé ÷÷åðòîé ââòîðîãî ïïî ââàæíîñòè ôôàéòèíã-ññåðèàëà
îò NNamco ïïî ïïðàâó ññ÷èòàþòñÿ ääâå ââåùè: îîáÿçàòåëüíîå îîðóæèå
äëÿ êêàæäîãî ïïåðñîíàæà èè ííèêåì ååùå ííå ïïðåâçîéäåííàÿ ääèíàìèêà.
Â SSoul CCalibur ììå÷àìè èè øøïàãàìè îîðóäóþò ÷÷óòü ëëè ííå ññ ááîëüøåé ññêî-
ðîñòüþ, ÷÷åì ììåëüêàþò êêàäðû ââ êêàêîì-ííèáóäü BBurnout. ÝÝòî ïïîçâîëÿ-
åò ïïîçèöèîíèðîâàòü ññåðèàë ííå êêàê ÿÿâíîãî êêîíêóðåíòà TTekken, àà êêàê
àëüòåðíàòèâíîå ððåøåíèå: ììîë, óóñòàëè îîò ððóêîïàøíûõ ññõâàòîê ——
âîçüìèòå ââ ððóêè ççàîñòðåííûé îîáðó÷.
Êñòàòè, îîá îîáðó÷àõ. ÊÊàæäîå îîðóæèå ââ SSC ÿÿâëÿåòñÿ ííå ïïðîñòî ââå-
ñîìûì ààðãóìåíòîì ââ ððåøåíèè ññïîðîâ, ííî èè îîáëàäàåò óóíèêàëüíû-
ìè ôôóíêöèÿìè. ÒÒÿæåëåííûé ììå÷ ÀÀéâè, êê ïïðèìåðó, ññïîñîáåí ððàñ-
ïàäàòüñÿ ííà ííåñêîëüêî îîòñåêîâ, ïïðåâðàùàÿñü ââ ííåêîå ïïîäîáèå
õëûñòà. ÊÊîíå÷íîé ööåëüþ, ððàçóìååòñÿ, ââûñòóïàåò óóíè÷òîæåíèå
âñåëåíñêîãî ççëà èè ïïîëó÷åíèÿ, ââû ííå ïïîâåðèòå, òòîãî ññàìîãî ììå-
÷à, ÷÷üå èèìÿ ââîçâåäåíî ââ ííàçâàíèå.
Ìåæäó òòåì, îîäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ððåæèì îîñòàåòñÿ èèíòå-
ðåñíûì ááëàãîäàðÿ ääðóãèì îîñîáåííîñòÿì. ÂÂî-ïïåðâûõ,
ðå÷ü èèäåò îî ííåêîåì ««ñþæåòíîì» ððåæèìå, ççà ïïðîõîæ-
äåíèå êêîòîðîãî ââûäàåòñÿ ííîâîå îîðóæèå ääëÿ ããåðîåâ.
Â òòðåòüåé ÷÷àñòè ááûëà âââåäåíà ïïðîäâèíóòàÿ ññèñòåìà
ñîçäàíèÿ ããåðîåâ, ÷÷òî ëëèøíèé ððàç ääîêàçûâàåò —— ããëàâ-
íîå ââ SSC ííå ããåðîè, àà èèõ îîðóæèå.

ISABELLA ««IVY»
VALENTINE ((ÑËÅÂÀ)

Ãðîçíàÿ àíãëè÷àíêà ñ áîëüøó-
ùèì ìå÷îì — òàêóþ ëó÷øå íå
çëèòü (õîòÿ èíîãäà î÷åíü õî-
÷åòñÿ). Âûäåëÿåòñÿ, ïðåæäå
âñåãî, èñïîëèíñêèì ðîñòîì. Åå
àòàêè, âîçìîæíî, íå òàê áûñòðû,
çàòî êóäà ñèëüíåå, ÷åì ó îñòàëüíûõ
ïåðñîíàæåé. Â ïûëó áèòâû ìå÷ Ivy ìî-
æåò ðàñïàäàòüñÿ è ñîåäèíÿòüñÿ, ïîäîáíî
õëûñòó îáâèâàÿ âðàãîâ, ïðè÷èíÿÿ òåì ñà-
ìûì îãðîìíûé óðîí èõ çäîðîâüþ. Ãîâîðÿ
î ÷èñòî æåíñêèõ êà÷åñòâàõ, íåëüçÿ íå îò-
ìåòèòü òîãî ôàêòà, ÷òî Ivy íà ïàðó ñ Taki
ñ÷èòàþòñÿ îäíèìè èç ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
ãåðîèíü çà èñòîðèþ âèäåî-
èãð. Ïîñëå Ñîôèòèè,
ðàçóìååòñÿ.

SOUL 
CALIBUR

äåòè,
âû çíàåòå, ÷òî òàêîå
ñåêøóàë õåððàñòìåíò?

ùàñ óçíàåòå!

Òû ñêàæè, òû ñêàæè — 
÷å òå íàäî, ÷å òå íàäî. 
Ìîæåò äàì, ìîæåò äàì...

Çíàë áû, ãäå óïàäó,
PAUSE áû íàæàë!

Ýòà äåâóøêà ìîæåò
âûâåðíóòüñÿ åùå 
è íå òàê. 
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MILEENA

Íîñèò îòêðîâåííûå íàðÿäû, íî ïî-
÷åìó-òî îò÷àÿííî ñêðûâàåò ñâîå ëè-
öî. Æåñòîêàÿ æåíùèíà, ñïîñîáíàÿ
çà ìàëåéøèé ïðîñòóïîê ïðîòêíóòü
îñòðûìè «âèëêàìè» íàäîåäëèâîãî
óõàæåðà. Ìû òùåòíî ïûòàëèñü âû-
ÿñíèòü ðàçìåð åå áþñòà — îò ñåðèè
ê ñåðèè îí ñòàíîâèëñÿ âñå áîëüøå,
è óæå â Deception ïðåâûøàë èçíà-
÷àëüíî çàäàííûé ðàçìåð â äâà ðà-
çà. À åùå íàì áûëî èíòåðåñíî, íå
õîëîäíî ëè åé ðàçãóëèâàòü â íèæ-
íåì áåëüå ïî ãëóáîêèì ïîäçåìåëü-
ÿì, äà åùå è íî÷üþ, íî äàæå Ýä
Áóí íå íàøåëñÿ ÷òî îòâåòèòü íà
ýòîò âîïðîñ.

Ëåãåíäàðíûé ññåðèàë, ååäèíñòâåííûé èèç ââñåé ««âåëèêîëåïíîé ââîñüìåðêè» ððàçðàáîòàííûé
â ÀÀìåðèêå, ííî ááåçóìíî ïïîïóëÿðíûé ïïî ââñåìó ììèðó. ÅÅñëè ââû ââ ññâîå ââðåìÿ ííå ççàó÷èâàëè ôôà-
òàëèòè ËËþ ÊÊàíãà èè ííå ççàáàâëÿëèñü ññ îîäíèì èèç ïïðèåìîâ ÄÄæîííè ÊÊåéäæà, òòî ââû ïïåðâûé ððàç
â ææèçíè ââèäèòå èèãðîâóþ êêîíñîëü.
Ñ ããîäàìè, ïïðîâåäåííûìè ççà øøëèôîâàíèåì ññþæåòíîé ëëèíèè èè èèãðîâîãî ïïðîöåññà, ññåðèàë
âïîëíå ññïîêîéíî ïïåðåæèë ïïåðåõîä ââ 33D, ááûñòðî îîñâîèëñÿ ííà êêîíñîëÿõ ííûíåøíåãî ïïîêîëå-
íèÿ èè ññåãîäíÿ ââñåìè ññèëàìè ïïûòàåòñÿ ääîêàçàòü, ÷÷òî ííå èèñ÷åðïàë ññåáÿ èè ååùå ììîæåò óóäèâ-
ëÿòü. ××òî èèç ýýòîãî ââûøëî, ââû ççíàåòå —— MMK: DDeception îîêàçàëñÿ îî÷åíü ääàæå ííåïëîõèì ôôàé-
òèíãîì, ííî ïïîëíîñòüþ ïïðîèãðûâàë òòðîéêå ëëèäåðîâ.
È ïïðè÷èíà ýýòîãî êêðîåòñÿ ííå ââ ïïîðÿäêîì ïïîäíàäîåâøèõ ããåðîÿõ, èè ääàæå ííå ââ îîøåëîìëÿþùåé
ïîïóëÿðíîñòè ññåðèàëîâ-êêîíêóðåíòîâ. ÏÏðîñòî ððàçðàáîò÷èêè ññòàðàþòñÿ ññîõðàíèòü ññàìîáûò-
íîñòü MMK, ÷÷òî ïïëîõî ññî÷åòàåòñÿ ññ ïïîñòîÿííûì ææåëàíèåì ïïóáëèêè ïïîëó÷èòü ÷÷òî-òòî ííîâîå.
Ýòîò ôôàéòèíã ííå êêèáåðñïîðòèâíàÿ ääèñöèïëèíà, ýýòî ññïîñîá õõîðîøî ïïðîâåñòè ââðåìÿ îîäíîìó
èëè ââ êêîìïàíèè ääðóçåé. ÊÊîãäà ææå ääðàòüñÿ ííàäîåñò, ââàì ïïðåäëîæàò ïïîèãðàòü ââ øøàõìàòû ——
åñòåñòâåííî, ññ ýýëåìåíòàìè ôôàéòèíãà. ÄÄî êêó÷è ååñòü ååùå èè òòåòðèñ, ííî îîí ââ îîáùóþ êêàðòèíó
âïèñûâàåòñÿ ññ òòðóäîì.
Ïîñëåäíèé ïïðåäñòàâèòåëü ññåðèè —— MMK: SShaolin MMonks —— îîêàçàëñÿ ââïîëíå ïïðåçåíòàáåëüíûì
beat’em uup’îì, ååäèíñòâåííî óóäà÷íûì ððåøåíèåì ââ ýýòîì îîòâåòâëåíèè ææàíðà. ÏÏîïûòêè ááûëè èè
ðàíüøå, ííî ííè÷åãî õõîðîøåãî èèç ííèõ ííå ïïîëó÷àëîñü. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, ÷÷òî ææå ññòàíåò ññ ïïðè-
âû÷íûì MMK? ÎÎòâåò ççíàåò òòîëüêî õõèòðþãà ÝÝä ÁÁóí, ííî îîí ííå ññïåøèò ððàñêðûâàòü ââñå êêàðòû.

MORTAL KOMBAT

VIRTUA FIGHTER

AOI UUMENOKOUJI

Âîçìîæíî, ýòà äåâóøêà íå òàê ïðèâëåêàòåëüíà â ïëàíå äèçàéíà, íî êàê
áîåö îíà äàñò ôîðó ëþáîìó, â òîì ÷èñëå è ñâîåìó ãëàâíîìó ñîïåðíè-
êó, Àêèðå, ïî-ñîâìåñòèòåëüñòâó ÿâëÿþùåìóñÿ äðóãîì åå äåòñòâà. Òðà-
äèöèîííàÿ îäåæäà ñêðûâàåò âîæäåëåííûå ïðåëåñòè, êîòîðûå ïðèíÿòî
äåìîíñòðèðîâàòü â äðóãèõ ôàéòèíãàõ, íî ýòî íå ìåøàåò åé îñòàâàòüñÿ
îäíîé èç ëþáèìåéøèõ ãåðîèíü âèäåîèãð. Âî ìíîãîì áëàãîäàðÿ ãðàôè-
÷åñêîìó ñêà÷êó ñ òðåòüåé VF äî ÷åòâåðòîé, ãäå íàøà ãåðîèíÿ íàêîíåö-
òî ñòàëà è íà ëèöî ïðèÿòíîé, è áèòü íàó÷èëàñü ëîâ÷åå.

SARAH BBRYANT

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî çäåøíÿÿ Ñàðà íå âûäåðæèâàåò íèêàêîãî ñðàâ-
íåíèÿ ñ äðóãèìè ðîêîâûìè áëîíäèíêàìè èç ñîñåäñòâóþùèõ ôàé-
òèíãîâ, åå ðîëü â ñàìîì ñåðèàëå âåñüìà âåëèêà. Äîñòàòî÷íî òîãî,
÷òî îíà ïðèñóòñòâóåò â íåì ñ ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè, ñëåäîâàòåëüíî,
â èíäóñòðèè îíà áîëåå äåñÿòè ëåò! Êàê è êðàñàâèöà Àîé, ýòà äåâóø-
êà íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ çíà÷èòåëüíîé àìïëèòóäîé ïîäïðûãèâàíè-
ÿìè ñàìè-çíàåòå-÷åãî. Â íåäàâíî àíîíñèðîâàííîì Virtua Fighter 5
ýòîò íåäîñòàòîê, êàê ìû î÷åíü íàäååìñÿ, äîëæåí áûòü èñïðàâëåí.

ÁÎÉ ÁÀÁÛ

Ýòî äæåíòëüìåíû ïðåïî÷èòàþò áëîíäèíîê,
à íèíäçå âñå ðàâíî, êîãî âàëèòü.

Äàþ óñòàíîâêó íà äîáðî!

ÿ òåáÿ 
íå áîëüíî çàðåæó. 
÷èê — è âñå!

Îáëàäàÿ ïïðåâîñõîäíûì ããðàôè÷åñêèì èèñïîëíåíèåì èè ««âçðîñëîé» ááîåâîé ññèñòåìîé, ýýòîò
ïðåäñòàâèòåëü ææàíðà ííå ììîæåò ïïîõâàñòàòüñÿ òòàêîé ààðìèåé ôôàíàòîâ, êêàê SSoul CCalibur, ííî
â òòðîéêå ëëèäåðîâ ääåðæèòñÿ óóâåðåííî. ÂÂèíîé òòîìó ííåóãàñàþùèé èèíòåðåñ êê èèãðå ññî ññòîðîíû
ëþáèòåëåé ììåíåå ääèíàìè÷íûõ ôôàéòèíãîâ.
Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî ââ VVirtua FFighter ððàáîòàåò ÷÷åòêàÿ ââåñîâàÿ èè ññòèëåâàÿ ññèñòåìà, ïïðèâûêíóòü êê
êîòîðîé îî÷åíü èè îî÷åíü ññëîæíî. ÏÏåðñîíàæè ççäåñü, ââîçìîæíî, ííå òòàê îîðèãèíàëüíû, êêàê ââ òòîì
æå TTekken, ççàòî ññåðüåçíî îîòëè÷àþòñÿ ääðóã îîò ääðóãà ââ ááîåâîì ïïëàíå. ÏÏðàêòè÷åñêè ííà êêàæäûé
ïðèåì ççäåñü ììîæíî ííàéòè ááëîê èèëè êêîíòðàòàêó, ííî ïïðîâåñòè ååå ïïîëó÷èòñÿ ëëèøü ïïîñëå ääîëãèõ
èçìàòûâàþùèõ òòðåíèðîâîê. ÊÊðîìå ýýòîãî, ââåñ ïïåðñîíàæà ííå ïïðîñòî îîïðåäåëÿåò ññêîðîñòü ååãî
ïåðåäâèæåíèÿ èè ííàíîñèìûé óóðîí, ííî òòàêæå îîòâå÷àåò ççà ååãî ððåàêöèþ ââ òòåõ èèëè èèíûõ ññèòóàöè-
ÿõ —— ííà ääåëå ýýòî ååùå ññëîæíåå, ÷÷åì ççâó÷èò.
Òî, ÷÷òî ââ èèãðàõ ññåðèàëà îîòñóòñòâóåò ññþæåòíàÿ ììîòèâàöèÿ, êêðàñî÷íûå ççàêëþ÷èòåëüíûå ððî-
ëèêè ññ ääðàêîíàìè èè ââîçìîæíîñòü èèñïîëüçîâàòü ââ ááîþ êêàêîå-ëëèáî îîðóæèå, ííà ïïîïóëÿðíîñòü
íå ââëèÿåò. ÄÄîìàøíÿÿ ââåðñèÿ VVF ïïðåäëàãàåò ïïðîéòèñü ïïî ààðêàäàì, ââûèãðûâàòü ÷÷åìïèîíàòû
ñ ««ïðèçðàêàìè» ððåàëüíûõ èèãðîêîâ, ïïî õõîäó ââûïîëíÿÿ ññïåöèàëüíûå ççàäàíèÿ, ââðîäå ««óäàðü
ïðîòèâíèêà ïïÿòü ððàç îîá ññòåíêó» èèëè ««äåðèñü òòîëüêî ííîãàìè». ÇÇà ýýòî ïïîëàãàþòñÿ ïïðèÿòíûå
áîíóñû —— ââîçìîæíîñòü ììåíÿòü ââíåøíîñòü ññâîåãî ããåðîÿ, îîäåâàòü ååãî ââ ííîâûå êêîñòþìû èè òò.ä.
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TEKKEN 
Ïåðâûé èè îîñíîâíîé ôôàéòèíã-ññïóòíèê NNamco,
êîòîðûé, ââ îîòëè÷èå îîò ððÿäà ïïðîåêòîâ CCapcom,
ñîâåðøåííî ííå ïïîõîæ ííà ììåíåå ððàñêðó÷åííûé,
íî ââñå ææå ïïîïóëÿðíûé SSoul CCalibur. ÇÇäåñü ííå
äåéñòâóåò ççîëîòîå ïïðàâèëî ««ñèêâåëèçàöèè»,
îíî ççäåñü ïïîïðîñòó ííå ïïðèæèëîñü. ÇÇà
äîëãèå ããîäû ññóùåñòâîâàíèÿ ññåðèàë ââû-
ðîñ, îîêðåï èè ññòàë îîñíîâíîé êêîíñîëüíîé
êèáåðñïîðòèâíîé ääèñöèïëèíîé.
Áîëåå òòîãî, ýýòî òòàêæå îîäèí èèç
ïåðâûõ óóäà÷íûõ òòðåõìåðíûõ
ôàéòèíãîâ ííà ääîìàøíèõ êêîíñî-
ëÿõ —— TTekken ââ ññâîå ââðåìÿ
óäàëîñü òòî, ÷÷åãî ììíîãèå ííå
ìîãóò ääîñòèãíóòü èè ññåé-
÷àñ: ààêêóðàòíûå èè ïïîë-
íîñòüþ òòðåõìåðíûå
ãåðîè, ííåíàäóìàííàÿ òòðåõ-
ìåðíîñòü ëëîêàöèé èè ññðàâíèòåëüíî ïïðîñ-
òîé ääëÿ îîñâîåíèÿ èèãðîâîé ïïðîöåññ. ÎÎñ-
íîâíîé êêîíêóðåíò ññåðèàëà —— VVirtua
Fighter —— ääîáèëñÿ ââñåãî ýýòîãî ããîðàçäî
ðàíüøå, ííî ààíàëîãè÷íóþ ïïðèòÿãàòåëü-
íîñòü îîáðåë ëëèøü êê ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè.
Çàíèìàÿ ííåéòðàëüíóþ ïïîçèöèþ ïïî îîò-
íîøåíèþ êê ììíîãî÷èñëåííûì òòðåõìåð-
íûì ôôàéòèíãàì, ââ ððàçíîå ââðåìÿ ïïðè-
øåäøèì ííà PPS OOne, ññåðèàë ññóìåë
ñîõðàíèòü ññâîè óóíèêàëüíûå ÷÷åðòû.
Áîåâàÿ ññèñòåìà ïïîäðàçóìåâàëà
ðàçíîîáðàçíûå ççàõâàòû èè ññëîæíûå
ïðèåìû, ííî ííå ññòàâèëà èèõ ââî ããëàâó
óãëà, ÷÷òî ññäåëàëî ññåðèþ ïïîïóëÿð-
íîé êêàê ññðåäè ííåîïûòíûõ ííîâè÷êîâ,
òàê èè óó ççàìàòåðåâøèõ ôôàéòåðîâ.
Ïî ììîòèâàì TTekken ññóùåñòâóåò îîäíî êêîøìàðíîå
ïîëíîìåòðàæíîå ààíèìå, ïïðîñìîòðà êêîòîðîãî
ñëåäóåò ññòàðàòåëüíî èèçáåãàòü.

JULIA CCHANG

Êàê è ïîëîæåíî êîðåííîìó æèòåëþ Àìåðèêè,
ëþáèò ïðèðîäó è âñå æèâîå. Ðàáîòàÿ áèîëîãîì,
ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â òóðíèðå, ÷òîáû ðàñêðûòü
ñåêðåò îìîëîæåíèÿ ëåñà, íî ïðîèãðûâàåò
äâà ðàçà ïîäðÿä. Êàê îêàçàëîñü, ýòè íåóäà÷è
íå ñìîãëè ïåðåóáåäèòü Äæóëèþ è, åäâà óçíàâ
î ñëåäóþùåì òóðíèðå, îíà ñðàçó æå ñîãëàøà-
åòñÿ ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå. Èíòåðåñíûé, íî íå
ñàìûé âûäàþùèéñÿ áîåö ñåðèè.

LING XXIAOYU

Î÷àðîâàòåëüíàÿ øêîëüíèöà, âñåãî 18
ëåò îò ðîäó, óæå â êîòîðûé ðàç ïðèíè-
ìàåò ó÷àñòèå â òóðíèðå «Æåëåçíîãî Êó-
ëàêà». Ñòèëü — ñìåøåíèå ðàçëè÷íûõ âè-
äîâ êèòàéñêèõ áîåâûõ èñêóññòâ. Óïðàâ-
ëÿòü îòêðîâåííî ñëîæíî, åå óäàðû ñëà-
áû, íî äàæå ïðè òàêîì ðàñêëàäå îíà îñ-
òàåòñÿ äîñòîéíûì áîéöîì. Âåçäå òàñêà-
åò ñ ñîáîé ëþáèìóþ Ïàíäó — òà òîæå
ïðèíèìàåò ó÷àñòèå â òóðíèðå.

Ïîäúåì 
ïåðåâîðîòîì 
ïî-áðàçèëüñêè.

Øêîëüíèöàì ïàëåö â ðîò 
íå êëàäè. Îáñëþíÿâÿò!

òû òóäà
íå ñìîòðè! ñþäà 

ñìîòðè! à åñëè íå áó-
äåøü ñëóøàòüñÿ, ñàì

ïîæàëååøü...
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Îäíà èèç ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ êêîíñîëüíûõ êêèáåðñïîðòèâíûõ ääèñöèïëèí ââ ÐÐîññèè. ÑÑóäÿ ïïî ââñåìó, ííå ïïëàíèðóåò ïïåðåõîäèòü ââ 33D,
âìåñòî ÷÷åãî ññòàðàòåëüíî ääîðàáàòûâàåò, êêàçàëîñü ááû, ääàâíî ííàäîåâøóþ ááîåâóþ ññèñòåìó. ÂÂïðî÷åì, ââ ïïîñëåäíåé ååå ÷÷àñòè ——
Guilty GGear IIsuka —— ááûëî ííàãëÿäíî ïïðîäåìîíñòðèðîâàíî, ÷÷òî ääàæå ññ îîëäñêóëüíûì ôôàéòèíãîì èè ððèñîâàííûì ããðàôè÷åñêèì èèñïîë-
íåíèåì ììîæíî ääîáèòüñÿ ííåøóòî÷íîé ïïîïóëÿðíîñòè.
Âñå ääåëî, êêîíå÷íî, ââ ïïîäà÷å òòîãî ññàìîãî ôôàéòèíãà —— ïïîìåñòèâ ííà ààðåíó ââìåñòî ääâóõ ããåðîåâ ññðàçó ÷÷åòâåðûõ, ññîçäàòåëè GGuilty
Gear ââ ððàçû óóâåëè÷èëè ääèíàìèêó èè êêàê ññëåäñòâèå ——  õõàîòè÷íîñòü ïïðîèñõîäÿùåãî ííà ýýêðàíå. ××åòûðå ããåðîÿ ääóáàñÿò ääðóã ääðóãà
â ððåàëüíîì ââðåìåíè, ííà îîäíîì ýýêðàíå, ííî ââ ääâóõ ððàçíûõ ïïëîñêîñòÿõ, ììåæäó êêîòîðûìè ììîæíî ññâîáîäíî ïïåðåêëþ÷àòüñÿ. ÝÝòî îîò-
êðûâàåò ííåáûâàëûé ïïðîñòîð ääëÿ òòàêòè÷åñêèõ ììàíåâðîâ: ïïðè èèãðå ââäâîåì ããåðîÿ ììîæíî ççàãîíÿòü ââ óóãîë, ççàæèìàòü èèëè ïïðîâîöè-
ðîâàòü ååãî ííàïàðíèêà ííà ááîëåå ààãðåññèâíûå ääåéñòâèÿ, ççàñòàâëÿÿ ååãî ññîâåðøàòü îîøèáêè.
Êðîìå òòîãî, ííà ôôîíå êêîíêóðåíòîâ GGG ââûäåëÿåòñÿ ååùå èè ÿÿðêèìè ïïåðñîíàæàìè. ÁÁîëüøèíñòâî èèç ííèõ ííå òòîëüêî
îòëè÷àþòñÿ ââåñüìà èè ââåñüìà ýýêçîòè÷åñêèì ââíåøíèì ââèäîì, ííî èè ññòðàííûì îîðóæèåì. ÍÍîâè÷îê, ïïðè-
øåäøèé ââ ññåðèþ ââìåñòå ññ IIsuka, ääåâî÷êà-ïïî÷òè-÷÷òî-ççîìáè AA.B.A. èèñïîëüçóåò ââ êêà÷åñòâå îîðó-
æèÿ îîãðîìíûé êêëþ÷, àà ññòàðûé ççíàêîìûé FFaust ((âû ääîãàäûâàåòåñü, êêòî ýýòî, ââåðíî?) —— ççäî-
ðîâåííûé ññêàëüïåëü, êêîòîðûé ììîæíî èèñïîëüçîâàòü ïïî ïïðÿìîìó ííàçíà÷åíèþ èèëè êêàê
ïðèñïîñîáëåíèå, ïïîçâîëÿþùåå ããåðîþ ëëåòàòü.
Guilty GGear —— îîäèí èèç ññàìûõ ääèíàìè÷íî ððàçâèâàþùèõñÿ ññåðèàëîâ ññîâðåìåííîñòè,
ïîçâîëÿþùèé ññåáå îîáõîäèòü ââñå óóñòàíîâëåííûå ììîäîé ííîðìû. ÇÇà ýýòî, ÷÷åãî òòàèòü,
åãî èè ëëþáèì.

MILIA RRAGE

Âïåðâûå â íàøåì õèò-ïàðàäå
äåâóøêà èç Ðîññèè. Âîñïèòû-
âàëàñü íàåìíûìè óáèéöàìè,
êîòîðûå îáó÷èëè åå èñïîëüçî-
âàòü ðîñêîøíûå âîëîñû êàê
ñìåðòîíîñíîå îðóæèå. Âïðî-
÷åì, âñêîðå îíà ïîêèíóëà îð-
ãàíèçàöèþ. À ñ ðóññêîé
ìàôèåé, êàê âû çíàåòå,
øóòêè íå øóòÿò — íèê-
òî ïðîñòî òàê èç íåå
íå óõîäèò. Ñêðûòíàÿ,
íåðàçãîâîð÷èâàÿ, õî-
ëîäíàÿ êàê ëåä áëîí-
äèíêà. Ñìåøíî? Ïî-
ñìîòðèòå, êàê îíà
óïðàâëÿåòñÿ ñî
ñâîèìè âîëîñà-
ìè, è ñìåõ íà-
äîëãî ïîêè-
íåò âàñ.

GUILTY GEAR

I-NNO

Ðîêîâàÿ æåíùèíà â ïðÿ-
ìîì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà.
Â êðàñíîì êîëïàêå è ñ ãè-
òàðîé. Îáîæàåò ðîê-
ìóçûêó è äóøè íå ÷àåò
â ñâîåé ÷óäî-ãèòàðå
Marlene. Îäíà èç èíòåðåñ-
íåéøèõ ãåðîèíü ñåðèàëà.
Åå ðîëü îçâó÷èâàåò Èíóý
Êèêóêî, âåñüìà ïîïóëÿð-
íàÿ ÿïîíñêàÿ ñåþ.

DIZZY

Äåâóøêà ñ õâîñòîì è êðûëüÿìè.
Áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò Lilith
èç Darkstalkers. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî åé âñåãî òðè ãîäà îò ðîæäå-
íèÿ, âûãëÿäèò è ìûñëèò îíà êàê
âçðîñëûé ÷åëîâåê. Ïðèåìíûå ðî-
äèòåëè èñïóãàëèñü òàêèõ òåìïîâ
ðàçâèòèÿ è óïåêëè äåâî÷êó ïî-
äàëüøå â ëåñ, â ïåùåðó, ãäå îíà
ðîñëà â îäèíî÷åñòâå, íå âñòðå-
÷àÿ ëþäåé. Ëþáèò ëåñíûõ æèâîò-
íûõ è òåðïåòü íå ìîæåò áðàêîíü-
åðîâ. Î÷åâèäíî, îíè è åå ïîñ÷è-
òàëè çà äèêîâèííîãî çâåðÿ.

ÁÎÉ ÁÀÁÛ

Ùà êàê 
äàì áîëüíî!
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«Òåìíàÿ ëëîøàäêà» ååâðîïåéñêîãî ððûíêà, õõî-
ðîøî ççíàêîìàÿ ââñåì îîáëàäàòåëÿì PPSP —— ííà
ñåãîäíÿøíèé ääåíü ýýòî ÷÷óòü ëëè ííå ååäèíñòâåí-
íûé ààíãëîÿçû÷íûé ôôàéòèíã ííà ïïëàòôîðìå.
Êàê èè ââñå îîñòàëüíûå ïïðîåêòû CCapcom ýýòîãî
æàíðà, ññåðèàë ííå ññóìåë ââûéòè ççà ïïðåäåëû
äâóõ èèçìåðåíèé èè ääî ññèõ ïïîð ííàïîìèíàåò
â ëëó÷øåì ññëó÷àå óóäà÷íîå ïïåðåëîæåíèå èèäåè
Street FFighter, õõîðîøî èèçâåñòíîå èè ïïîïóëÿð-
íîå ââ ßßïîíèè, ííî ììàëî ïïðèâëåêàþùåå ííàøó
ïóáëèêó.
Ãëàâíîé îîòëè÷èòåëüíîé ÷÷åðòîé ÿÿâëÿåòñÿ
«ñêàçî÷íûé» ààíòóðàæ, ããäå ïïî÷òè ââ êêàæäîì
ïåðñîíàæå ììîæíî óóçíàòü ççíàêîìîãî ããåðîÿ.
Íàïðèìåð, òòà ææå ««Êðàñíàÿ ØØàïî÷êà» —— óó ííåå
â êêîðçèíêå ïïóëåìåòû èè ããðàíàòû! —— èèëè ääå-
âóøêà-ïï÷åëêà QQ BBee, êêîòîðûõ ññ òòðóäîì ììîæ-
íî ññîïîñòàâèòü ññ ææàíðîì ««ôàéòèíã», ññ÷èòà-
þòñÿ îîñíîâíûìè ïïåðñîíàæàìè èè èèãðàþò ââàæ-
íóþ ððîëü ââ èèñòîðèè.
È ññþæåò ççäåñü, ÷÷òî õõàðàêòåðíî, ááûë! ÏÏî ììî-
òèâàì DDarkstalkers ââûõîäèëî ïïîëíîìåòðàæ-
íîå ààíèìå, 113-ññåðèéíûé ààìåðèêàíñêèé ììóëüò-
ñåðèàë, ììàíãà èè ííàðèñîâàííûå ààìåðèêàíñêè-
ìè õõóäîæíèêàìè êêîìèêñû —— ááëàãîäàðÿ ýýòîìó
ñåðèàë ññîáðàë õõîðîøóþ ôôàíáàçó, ííî ííå óóñ-
ïåë óóäåðæàòü ååå ââ ïïîòîêå ññåðèàëîâ-êêîíêó-
ðåíòîâ, ââ òòîì ÷÷èñëå èè îîò CCapcom. ÂÂ òòî ââðåìÿ,
êîãäà ääðóãèå ïïðåäëàãàëè ëëèáî ïïîëíîå 33D, ëëè-
áî ååùå ááîëåå ððàçâåðíóòóþ ááîåâóþ ññèñòåìó,
DS óóïîðíî ññîõðàíÿëà ññòàðûé ããåéìïëåé, ââ ððå-
çóëüòàòå ÷÷åãî ôôàêòè÷åñêè îîêàçàëàñü ââûòåñ-
íåííîé ññ ððûíêà ôôàéòèíãîâ.
Íà ääàííûé ììîìåíò ììîæíî îîòìåòèòü ððàçâå ÷÷òî
õîðîøèé òòåìàòè÷åñêèé ññáîðíèê èèç ââñåõ ÷÷àñ-
òåé, ââûøåäøèé ííà PPSP ââ ýýòîì ããîäó, èèëè ææå
ïîõîæåå èèçäàíèå ííà PPS2, ïïîêà èèçäàííîå
ëèøü ííà òòåððèòîðèè ßßïîíèè. ÏÏðè ââñåì ïïðè
ýòîì õõîðîíèòü ññåðèàë ððàíî, òòåì ááîëåå êêîãäà
èìåííî ííà ííåì CCapcom ððåøàåò îîñâàèâàòü ííî-
âóþ ïïëàòôîðìó.

BABY BBONNIE-HHOOD 

Ìû ñ òðóäîì ìîæåì îõàðàêòåðèçîâàòü ýòó ãåðîèíþ êàê «áîé-áà-
áó» õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî åé âñåãî äåâÿòü ëåò. Ýòî, âïðî÷åì, íå îò-
íèìàåò ó íåå ïðåâîñõîäíûõ áîåâûõ êà÷åñòâ! Êîðçèíêà, â êîòî-
ðîì Êðàñíàÿ Øàïî÷êà íîñèëà ïèðîæêè è ïðî÷óþ åðóíäó, ó íåå
èñïîëüçóåòñÿ êàê áåñêîíå÷íûé ñêëàä îðóæèÿ.
Â îïàñíûå ìîìåíòû ýòà äåâî÷êà ìîæåò äàæå ïîçâàòü íà ïîìîùü
îõîòíèêîâ ñ ðóæüÿìè! Íó, êîìó òåïåðü ñòðàøåí ñåðûé âîëê?

MORRIGAN

Ýòà î÷àðîâàòåëüíàÿ ëåäè-âàìïèð
èíòðèãóåò ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà íà
ïðîòÿæåíèè âîò óæå ÷åòûðåõ ÷àñòåé,
è äî ñèõ ïîð íèêòî òî÷íî íå çíàåò,
êòî îíà è îòêóäà. Êàêèå öåëè ïðå-
ñëåäóåò è íà ÷òî íà ñàìîì äåëå ñïî-
ñîáíà. Lilith, äðóãàÿ ãåðîèíÿ
Darkstalkers, íà ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ
çàïå÷àòàííîé ïîëîâèíîé ñèëû
Morrigan. Ê ñ÷àñòüþ, ýòî íå äåëàåò
åå ìåíåå èñêóñíîé â áîþ. Áóäüòå îñ-
òîðîæíû, åå íåëüçÿ íåäîîöåíèâàòü.

FELICIA

Äåâóøêà-êîøêà. Ñ õâîñòîì. Âåñüìà
îïàñíûé â áîþ ïðîòèâíèê, ôåòèø
ïîêëîííèêîâ ñåðèàëà è âîîáùå
âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíàÿ îñîáà: ñ òà-
êîé ãðàöèåé êðîìñàòü ïðîòèâíèêîâ
â êëî÷üÿ ñïîñîáíà îíà è òîëüêî îíà.
Âïðî÷åì, îñíîâíàÿ åå öåëü — ñòàòü
ìóçûêàëüíîé çâåçäîé, âûèãðàòü
ìíîæåñòâî íàãðàä è æèòü ïðèïåâàþ-
÷è. Ïîåò îíà, ê ñëîâó, ÷àñòî. Êàê äè-
êàÿ êîøêà, ÷åñòíîå ñëîâî.

DARKSTALKERS
Áåëîðóññêàÿ 

øêîëüíèöà óâèäåëà 
Ëóêàøåíêî.

«Ñòîëüêî áàáëà, — äóìàåò 
ñîáà÷êà, — áàáóøêà åé äàòü 
íå ìîãëà, îäíàêî,
äåíüãè íå ïàõíóò. 
Ãàâ-ãàâ!»

ñíà÷àëà ÿ 
ñúåì åãî ÿçûê,
à ïîòîì ãëàçà. 
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STREET FIGHTER
Ëåãåíäàðíàÿ, ááåçóìíî ïïîïóëÿðíàÿ èè ââñå ååùå ääâóõìåðíàÿ ññåðèÿ ôôàéòèíãîâ îîò CCapcom, ääî ññèõ ïïîð ññïîñîá-
íàÿ ïïîñïîðèòü ççà ììåñòî ííà èèãðîâîì îîëèìïå. ÝÝòî, êêàê ççäðàâî ððàññóäèëè ññîçäàòåëè, êêëàññèêà, ììåíÿòü ÷÷òî-ëëèáî
â êêîòîðîé ááåññìûñëåííî —— ííîâûå èèãðîêè ííå îîöåíÿò ïïîïûòîê èèçäàòåëÿ ïïåðåíåñòè ññåðèàë ââ òòðåòüå èèçìåðåíèå,
íó àà ññòàðûå ïïîêëîííèêè êêóïÿò õõîòü ääâàäöàòîå ïïåðåèçäàíèå õõèòà.
Street FFighter —— ýýòî, ââ ññâîåì ððîäå, ññóáêóëüòóðà, ññîâñåì ííåäàâíî îîïðåäåëÿâøàÿ ììîäó ââ ææàíðå. ÂÂñå ññòðåìè-
ëèñü ääåëàòü òòàê, êêàê ääåëàåò CCapcom, ííå ññòåñíÿëèñü ïïåðåíèìàòü ååå ääîñòèæåíèÿ èè ññëåïî êêîïèðîâàòü êêàæóùó-
þñÿ èèäåàëüíîé ááîåâóþ ññèñòåìó. ÄÄî êêîíöà, ïïðàâäà, ýýòî ííå óóäàâàëîñü ííèêîìó —— ííå ççðÿ ýýòà ññåðèÿ ññ÷èòàåòñÿ
îäíîé èèç ññàìûõ ññëîæíûõ èè èèíòåðåñíûõ. ÄÄèíàìèêè èè ààçàðòà, êêîíå÷íî, ááûëî ííåìíîãî ììåíüøå, ÷÷åì óó òòåõ ææå
Darkstalkers, ççàòî ïïðèñóòñòâîâàëè ççà÷àòêè òòàêòè÷åñêèõ ýýëåìåíòîâ.
Ïî ììîòèâàì SSF ááûë ññíÿò ííå îîäèí ààíèìå-ññåðèàë, ààìåðèêàíñêèé ïïîëíîìåòðàæíûé ôôèëüì ((òîò ññàìûé, ññ ÂÂàí
Äàììîì), àà êêîìèêñû ââ ýýòîé ââñåëåííîé ïïðîäîëæàþò ââûõîäèòü ääî ññèõ ïïîð. ÏÏåðñîíàæè SStreet FFighter ÷÷àùå
âñåõ ïïîÿâëÿþòñÿ ââ ääðóãèõ ôôàéòèíãàõ èèëè ääàæå ððîëåâûõ ïïðîåêòàõ. ÂÂ ááóäóùåì, ïïðàâäà, ððàçâèòèå èèìåííî ááîå-
âîãî ííàïðàâëåíèÿ ììàëîâåðîÿòíî —— ïïî ââïîëíå ïïîíÿòíûì ïïðè÷èíàì ññïðîñ ííà ííåãî ïïàäàåò, àà ïïîäîãðåâàòü èèíòå-
ðåñ ááåñêîíå÷íûìè êêîìïèëÿöèÿìè ïïðîøëûõ ääîñòèæåíèé ããîä îîò ããîäà ññòàíîâèòñÿ ââñå òòðóäíåå.

CAMMY

Ñîëäàòû, ó íèõ íà óìå âñåãäà îäíî è òî æå — âîé-
íà. Ýòà êðàñàâèöà, ïðàâäà, ðåøèëà ðàçíîîáðàçèòü
ñâîþ æèçíü, ÷òî äàëî ïîâîä äëÿ — â ýòî äåéñòâè-
òåëüíî ñëîæíî ïîâåðèòü! — ëþáîâíîé ëèíèè.
Â Street Fighter ýòîò ýëåìåíò, ñêàæåì òàê, áûë íå-
ñêîëüêî çàïóùåí. ×òîáû óçíàòü, êàê æå îáñòîÿò
äåëà íà ñàìîì äåëå, íóæíî ñìîòðåòü àíèìå. Òàì õà-
ðàêòåð Cammy ðàñêðûâàåòñÿ ëó÷øå âñåãî.

ELENA

Ðåçèíîâàÿ äåâóøêà... â ëó÷-
øåì ïîíèìàíèè ýòîãî âûðà-
æåíèÿ. Ãíåòñÿ ïîä âñåìè óã-
ëàìè, áîëüíî ïèíàåòñÿ è
íå ïðèçíàåò êàêóþ-ëèáî
îäåæäó, êðîìå... ì-ì-ì,
òðóñîâ, îòâëå÷üñÿ îò
ñîçåðöàíèÿ êîèõ…
íåâîçìîæíî.
Äàæå

íå ïûòàéòåñü. Ýòî ìàãèÿ.
Åå áèîãðàôèÿ òùàòåëüíî
ñêðûâàåòñÿ, íî äîñòîâåðíî
èçâåñòíî, ÷òî ðîäèëàñü îíà
ãäå-òî â Êåíèè, à åå îòåö áûë
øàìàíîì. Êàê îíà î÷óòèëàñü
â ßïîíèè è êàêîå îòíîøåíèå
èìååò ê òóðíèðó — íåÿñíî.

CHUN-LLI

Âåëèêîëåïíûé áîåö, ñóùåñòâóþùèé
â ìèðå Street Fighter ïî÷òè ñ ñàìîãî
åãî ñîòâîðåíèÿ. Ñûãðàëà ÷óòü ëè íå
ðåøàþùåå çíà÷åíèå â ñóäüáå èãðî-
âûõ ïåðñîíàæåé-æåíùèí — â òó ïî-
ðó ñ÷èòàëîñü, ÷òî ëþáóþ èãðó ìîæåò
ïðîäàòü ìîäíûé ïàðåíü, îáÿçàòåëü-
íî ìóñêóëèñòûé êèòàåö, ïðîøåäøèé
îáó÷åíèå ó êàêîãî-íèáóäü ìóäðîãî
ñòàðöà. Ïîñëå óñïåõà Chun-Li äåâóø-
êè ñòàëè íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ïðàê-
òè÷åñêè âñåõ èãðîâûõ æàíðîâ. Äëÿ
ñïðàâêè: Chun-Li ðåøèëà çàíèìàòüñÿ
áîåâûìè èñêóññòâàìè, íàñìîòðåâ-
øèñü ôèëüìîâ ñ Áðþñîì Ëè.

ÁÎÉ ÁÀÁÛ

Ýíåðãèÿ ×è? Voila! Áèëàí 2D.

òîìó, êòî 
çíàåò õîòÿ áû îäèí 

èåðîãëèô, ÿ, òàê è áûòü,
íè÷åãî íå ñëîìàþ. âñåì

Îñòàëüíûì ïîâåçëî 
ìåíüøå...
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Åæåãîäíûé ññáîðíèê ññàìûõ ïïîïóëÿðíûõ ããåðîåâ
âñåé èèãðîâîé ïïðîäóêöèè SSNK PPlaymore. ÈÈçíà-
÷àëüíî ââêëþ÷àë ââ ññåáÿ ëëèøü ääâå êêîìàíäû ——
Fatal FFury èè AArt oof FFighting, ííî êêîãäà îîáå ññåðèè
ñòàëè ççàáûâàòüñÿ, îîïðåäåëèë ññåáÿ êêàê îîñíîâ-
íîé ññåðèàë. ÂÂñåãî ííàñ÷èòûâàåò 111 ýýïèçîäîâ,
âêëþ÷àÿ ïïåðâûé òòðåõìåðíûé ýýêñïåðèìåíò KKoF:
Maximum IImpact.
Îáëàäàåò ððåêîðäíûì êêîëè÷åñòâîì ææåíñêèõ
ïåðñîíàæåé —— ââ ïïîñëåäíèé ýýïèçîä ââêëþ÷åíà
äàæå ããåðîèíÿ AAthena, ääåáþòèðîâàâøàÿ ââ 11986
ãîäó. ÄÄîìàøíèå ââåðñèè KKoF ââñåãäà ññòðàäàëè
ðÿäîì ííåäîðàáîòîê ïïî ññðàâíåíèþ ññ ââåðñèÿìè
àðêàäíûìè, óóñòðàíèòü ïïîëíîñòüþ ýýòî óóäàëîñü
ëèøü ññîâñåì ííåäàâíî. ÄÄà èè ññåé÷àñ ááîåâàÿ ññèñ-
òåìà ììíîãèì ïïîêàæåòñÿ ííåñîâåðøåííîé èè ññóì-
áóðíîé.
Ñåé÷àñ, ïïîñëå ññëèÿíèÿ ââñåõ îîòäåëåíèé SSNK ïïîä
åäèíûì ççíàìåíåì SSNK PPlaymore, ññåðèàë îîáðå-
òàåò ââñå ááîëåå õõàðäêîðíûå ÷÷åðòû, ââíîâü ííàáè-
ðàåò ïïîïóëÿðíîñòü ííà ÇÇàïàäå. ÍÍî ííå ôôàêò, ÷÷òî
âñå ññëîæèòñÿ óóäà÷íî —— êêàê óóæå ããîâîðèëîñü,
äâóõìåðíûå ôôàéòèíãè, ððàâíî êêàê èè òòðåõìåð-
íûå, ììîãóò ççàïðîñòî ççàòåðÿòüñÿ ññðåäè êêîíêó-
ðåíòîâ, ååñëè ííå ïïîéäóò ííà ïïîâîäó óó ææàíðîâîé
ìîäû. ÀÀ KKoF, êêàê èèçâåñòíî, ââñåãäà ááûë ííåçàâè-
ñèì. ÑÑïðàâèòñÿ ëëè îîí ííà ýýòîò ððàç?

LEONA

Ïðèñóòñòâóåò â òóðíèðå, íà÷èíàÿ ñ KoF’97. ×åì-òî íàïîìè-
íàåò Cammy èç Street Fighter — òàêàÿ æå òèõàÿ è ñïîêîéíàÿ
äåâî÷êà, íà ïîëå áèòâû ïðåâðàùàþùàÿñÿ â ìîíñòðà. Ñáà-
ëàíñèðîâàííûé áîåö. Åé îòâåäåí ñîâñåì ìàëåíüêèé ñþæåò-
íûé êóñî÷åê, õàðàêòåð ïðîñëåæèâàåòñÿ âÿëî, è ïðîöåññ
ýòîò íè÷åì íå ñòèìóëèðóåòñÿ. Íî îòðèöàòü ôàêòà åå ïî-
ïóëÿðíîñòè ñðåäè èãðîêîâ íåëüçÿ.

MAI

Ïåðâàÿ ëåãåíäà ìèðà Fatal Fury,
ïîçäíåå ïåðåêî÷åâàâøàÿ â KoF —
Mai Shiranui. Çàïîìíèëàñü êàê «ïåð-
âûé çà âñþ èñòîðèþ âèäåîèãð ïåðñî-
íàæ ñ àíèìèðîâàííîé ãðóäüþ» (ýòî
âàæíåéøèé ôàêò â èñòîðèè èíäóñò-
ðèè!). Åå âíåøíèé âèä ÷àñòî âûçûâàë
íåäîâîëüñòâî â Åâðîïå è ÑØÀ, èç-çà
÷åãî îòêðîâåííûé íàðÿä ïåðåðèñî-
âûâàëñÿ â ôóòáîëêó ñ øîðòèêàìè.
Ê ñ÷àñòüþ, ïîçäíåå îò ýòèõ ãëóïîñòåé
îòêàçàëèñü. Ìíîãîêðàòíàÿ ïîáåäè-
òåëüíèöà ÿïîíñêèõ ÷àðòîâ «ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ äåâóøåê».

ATHENA

Äðóãàÿ èçâåñòíàÿ ãåðîèíÿ KoF — Athena — êîã-
äà-òî áûëà óäîñòîåíà ñâîåé ñîáñòâåííîé èãðû,
íî âñêîðå ïåðåøëà â ñòàí ïåðñîíàæåé Psycho
Soldier, à óæå îòòóäà — â ñàì King of Fighters.
Ó÷àñòâóåò â òóðíèðàõ, íà÷èíàÿ ñ KoF’94. Âëþá-
ëåíà â ÿïîíñêîãî ïîï-èäîëà, íî âñêîðå ñàìà ñòà-
íîâèòñÿ íàöèîíàëüíîé çâåçäîé. Êîìó-òî ìîæåò
ïîêàçàòüñÿ ñêó÷íîé, íî íåñìîòðÿ íà ýòî ñ÷èòàåò-
ñÿ îñíîâíûì è îáÿçàòåëüíûì ïåðñîíàæåì KoF.
Èíîãäà âåäü íàäî è ðàññëàáëÿòüñÿ, ïðàâäà?

KING 
OF 
FIGHTERS

Ýòî, äåòè, çíàìåíèòûé 
âåíåöèàíñêèé ìîñò Ðèàëüòî. 
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Áåññìåííûì ññïîíñîðîì òòóðíèðà ««Æåëåçíîãî ÊÊóëàêà»
(äî TTekken 22 îîí ííàçûâàëñÿ LLord oof tthe RRave WWar) ÿÿâëÿåò-
ñÿ ôôèíàíñîâàÿ èèìïåðèÿ ññåìüè ÌÌèñèìà ((Mishima FFinancial
Empire). ÅÅå îîñíîâàòåëü èè ããåíåðàëüíûé ääèðåêòîð, ÄÄçèíïà-
òè ÌÌèñèìà, ääîëãîå ââðåìÿ ððóêîâîäèë ååþ ââ îîäèíî÷êó, ïïîêà
åãî ååäèíñòâåííûé ññûí ííå ççàäóìàë ïïåðåîñìûñëèòü ïïîëè-
òèêó îîòöà. ÕÕåéõàòè ÌÌèñèìà, ííàñëåäíèê, ììå÷òàë ïïåðåñòðî-
èòü ììèð ïïîä ññîáñòâåííûå ííóæäû, ññîçäàâ èèç êêîìïàíèè îîò-
öà êêîíöåðí ïïî ïïðîèçâîäñòâó ííîâåéøåãî ââîîðóæåíèÿ. ÎÎí
òàêæå ïïîíèìàë, ÷÷òî ääëÿ ýýòîãî ííóæíî ââðåìÿ èè ïïîääåðæêà
ñî ññòîðîíû ððàçäåëÿþùèõ ååãî ââçãëÿäû ëëþäåé. ÂÂ ññâÿçè
ñ ýýòèì îîñíîâíîé ããðóç îîòâåòñòâåííîñòè îîí ââîçëîæèë ííà
ïëå÷è þþíîãî ÊÊàäçóè ÌÌèñèìû, êêîòîðûé, ññîãëàñíî ååãî ïïëà-
íàì, ääîëæåí ááûë ïïðîíèêíóòüñÿ èèäåÿìè îîòöà èè ççàâåðøèòü
íà÷àòîå.

Ïåðâîå èèñïûòàíèå ññïîñîáíîñòåé ÊÊàäçóè îîáåðíóëîñü
äëÿ ÕÕåéõàòè ððîêîâîé îîøèáêîé. ÊÊîãäà ññûíó èèñïîëíè-
ëîñü ïïÿòü ëëåò, îîòåö ññáðîñèë ååãî ññî ññêàëû ññî ññëîâàìè:
«Åñëè òòû ääîñòîèí ááûòü ììîèì ññûíîì, òòû ââçáåðåøüñÿ îîá-

ðàòíî». ÊÊàäçóÿ, îîäíàêî, ííå ááûëî ääîñòàòî÷íî ññèëåí,
è ââ ïïîñëåäíèé ììîìåíò, ïïåðåä ññàìîé ññìåðòüþ, ççàêëþ÷èë
äîãîâîð ññ ääüÿâîëîì, ññîãëàñíî êêîòîðîìó ááóäóùèé ââëà-
äåëåö MMishima ZZaibatsu ïïîëó÷èë ââòîðóþ ææèçíü èè øøàíñ
îòîìñòèòü îîòöó ââ îîáìåí ííà ññîáñòâåííóþ ääóøó. ÕÕåéõàòè
ðàçî÷àðîâàëñÿ ââ ññëàáîâîëüíîì ññûíå, ííî ïïðîäîëæèë
çàíèìàòüñÿ ääåëàìè êêîìïàíèè. ÑÑïóñòÿ øøåñòü ëëåò ññ ïïîñòà
äèðåêòîðà ííåîæèäàííî óóøåë ÄÄçèíïàòè ÌÌèñèìà, êêîòî-
ðûé, ññîãëàñíî îîôèöèàëüíîé èèíôîðìàöèè, ââ ññêîðîì
âðåìåíè óóìðåò.

Â ääåéñòâèòåëüíîñòè ææå ÕÕåéõàòè, îîïàñàÿñü ííå óóñïåòü
âîïëîòèòü ññâîè ïïëàíû, ççàòî÷èë îîòöà ññ ååãî ääåìîíè÷åñêèìè
ñèëàìè ããäå-òòî ââ ããîðàõ ÕÕîíìàðó, ññòàâ, òòàêèì îîáðàçîì,
åäèíñòâåííûì èè ààáñîëþòíûì ââëàäåëüöåì êêîðïîðàöèè.
Ñïóñòÿ ååùå ññåìíàäöàòü ëëåò îîí ññîçâàë ïïåðâûé òòóðíèð
«Æåëåçíîãî ÊÊóëàêà».

Ïîáåäèòåëåì òòóðíèðà ííåîæèäàííî îîêàçàëñÿ ÊÊàäçóÿ
Ìèñèìà, ïïîáåäèâøèé ññâîåãî îîòöà ââ ÷÷åñòíîì ááîþ. ÂÂ îîòìå-
ñòêó ççà ññëó÷èâøååñÿ ââ ääåòñòâå ÊÊàäçóÿ ññáðîñèë ÕÕåéõàòè

ñ òòîé ææå ññêàëû, ññ êêîòîðîé êêîãäà-òòî ááûë ññáðîøåí ññàì. ÒÒà-
êèì îîáðàçîì, ÊÊàäçóÿ ññòàë ííîâûì ððóêîâîäèòåëåì MMishima
Zaibatsu, ååùå ááîëåå ööåëåóñòðåìëåííûì èè ììîãóùåñòâåí-
íûì, ÷÷åì ååãî îîòåö. ÂÂ ððóêàõ ÊÊàäçóè ññîñðåäîòî÷åíà ââñÿ òòå-
íåâàÿ ââëàñòü ññòðàí ÀÀçèè. ÂÂñêîðå îîí îîáúÿâëÿåò îî ïïðîâå-
äåíèè ââòîðîãî òòóðíèðà, ññîõðàíèâ ïïîðÿäîê èè ïïðàâèëà îîò-
öà. ÓÓ÷àñòíèêîâ îîòáèðàþò èèç ññàìûõ ññèëüíûõ ïïðåäñòàâèòå-
ëåé øøêîë ááîåâûõ èèñêóññòâ ïïî ââñåìó ììèðó, îîáÿçàòåëüíî
ñìåëûõ èè ÷÷èñòûõ ññåðäöåì. ÏÏðîéäÿ ääåâÿòü ýýòàïîâ îîòáîðà,
ñàìûé ññèëüíûé ááûë ââûíóæäåí ññðàçèòüñÿ ññ ääåìîíè÷åñêîé
ôîðìîé ÊÊàäçóè.

Ïîáåäèòåëåì ââòîðîãî òòóðíèðà ññòàë ÕÕåéõàòè ÌÌèñèìà,
âûæèâøèé ïïîñëå ïïàäåíèÿ èè ïïðîäîëæèâøèé òòðåíèðîâêè.
Îí ââíîâü îîáðåë ââëàñòü ííàä êêîðïîðàöèåé èè ÷÷òîáû óóäîñòî-
âåðèòüñÿ ââ ññìåðòè ññûíà, ññáðîñèë ååãî òòåëî ââ êêðàòåð èèç-
âåðãàþùåãîñÿ ââóëêàíà. ÂÂñêîðå ïïîñëå ýýòîãî ïïðèçðàê ÊÊàä-
çóè ððàññêàçàë ââñþ ïïðàâäó îî ññâîåì ððîäå ììîëîäîé ääåâóø-
êå, ÄÄçþí ÊÊàäçàìå, ââûíàøèâàþùåé ååãî ððåáåíêà. ÎÎí ïïî-
ïûòàëñÿ óóáåäèòü ååå îîòäàòü ääóøó ññûíà ääüÿâîëó, ÷÷òîáû

Tekken

ÕÐÎÍÎËÎÃÈß

Òóðíèðû ìîëîäîñòè íàøåé

Ïðè ââñåé ííàøåé ëëþáâè èè óóâàæåíèè êê SSoul
Calibur, ññòàòóñ óóáåëåííîãî ññåäèíàìè ââåòåðà-
íà ññåðèàë ååùå ííå ççàñëóæèë ((÷òî, ââïðî÷åì,
íèêàê ííå ññêàçûâàåòñÿ ííà ååãî ïïîïóëÿðíîñòè).
À ââîò îî TTekken òòàêîãî ííå ññêàæåøü. ÄÄëÿ
PlayStation èè PPlayStation 22 ýýòî ýýïîõàëüíûé
ñåðèàë. ÈÈ, êêàæåòñÿ, ííå ììåíåå ççíà÷èìûì îîí
áóäåò èè ääëÿ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ïïðèñòàâîê.

Åâãåíèé ÇÇàêèðîâ

NNOOSSTTAALLGGIIEE

Ýòî íå
âèðòóàëüíàÿ
äðàêà è íå
âûÿñíåíèå
îòíîøåíèé 
íà êðûøå
íåáîñêðåáà,
ýòî — êëàññèêà
æàíðà!
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Êàäçóÿ ññìîã îîòîìñòèòü ççà ññâîé ïïîçîð ââ òòåëå ååùå ííå ððî-
äèâøåãîñÿ ììàëü÷èêà. ××òîáû ççàùèòèòü ññûíà, ÄÄçþí ññðà-
æàåòñÿ ññ ÊÊàäçóåé èè ïïîáåæäàåò ååãî.

Òåì ââðåìåíåì ÕÕåéõàòè ÌÌèñèìà ááûñòðî ââîçâðàòèë ññåáå
êîíòðîëü ííàä MMishima ZZaibatsu, ïïðîâåë ððåîðãàíèçàöèþ
êîìïàíèè èè óóêðåïèë ññâîþ ââëàñòü. ÐÐàñøèðÿÿ ññôåðû ññâîå-
ãî ââëèÿíèÿ ((òåïåðü îîôèöèàëüíûì èè òòåíåâûì ïïðàâèòåëü-
ñòâîì ññ÷èòàåòñÿ MMishima ZZaibatsu), îîí ññîçäàë ññïåöèàëü-
íóþ ààðìåéñêóþ ÿÿ÷åéêó TTekken FForce, ððåãóëèðîâàâøóþ
îáñòàíîâêó ââ ññòðàíå ääîëãèå ïïÿòíàäöàòü ëëåò, ïïîêà óó÷åíûå-
àðõåîëîãè, ððàáîòàâøèå ííà êêîðïîðàöèþ, ííå îîáíàðóæèëè
ãäå-òòî ââ ÀÀìåðèêå ññòðàííóþ ôôîðìó ææèçíè. ÈÈì óóäàëîñü
ñõâàòèòü ññóùåñòâî, ííî ååäèíñòâåííîå ññîîáùåíèå, êêîòîðîå
îíè óóñïåëè îîòîñëàòü, îîáðûâàåòñÿ. ««…îíè ââñå ììåðòâû… ÒÒî-
ñèí…»

Ìåæäó òòåì ññûí ÄÄçþí ÊÊàäçàìû, ÄÄçèí ÊÊàäçàìà, óóçíàë
îò ììàòåðè ââñþ ïïðàâäó îî ññâîåì ððîäå. ÎÎíà ïïðåäóïðåäèëà
åãî îî òòîì, ÷÷òî ääðåâíèé ááîã ááîåâûõ èèñêóññòâ ÒÒîñèí ííà
ñâîáîäå, èè ÷÷òî ååñëè îîí óóáüåò ååå, ÄÄçèíó ññëåäóåò ííåìåä-

ëåííî îîáðàòèòüñÿ ççà ïïîìîùüþ êê ääåäó, ÕÕåéõàòè ÌÌèñèìå.
Êîãäà ææå ááîã ääåéñòâèòåëüíî ïïðèõîäèò, ÄÄçèí îîòêàçûâàåò-
ñÿ óóáåãàòü èè ççàùèùàåò ññâîþ ììàòü, ïïîëó÷èâ ââ ññõâàòêå
ñòðàííûé øøðàì ííà ððóêå. ÏÏðîñíóâøèñü, îîí îîáíàðóæèâàåò
ñãîðåâøèé ääîì, ííî ííèêàêèõ ññëåäîâ ììàòåðè. ÎÎáðàòèâøèñü
ê ññâîåìó ääåäó, ÄÄçèí ññòàíîâèòñÿ ååãî óó÷åíèêîì. ÂÂ ÷÷åñòü
åãî ääíÿ ððîæäåíèÿ ((ïàðíþ èèñïîëíèëîñü 119 ëëåò) ÕÕåéõàòè
îòêðûâàåò òòðåòèé òòóðíèð ««Æåëåçíîãî ÊÊóëàêà».

Åãî ïïîáåäèòåëåì ññòàë ÄÄçèí ÊÊàäçàìà ((êàê ààëüòåðíàòèâ-
íàÿ êêîíöîâêà —— ÏÏîë ÔÔåíèêñ). ÂÂ ïïîñëåäíèé ììîìåíò ÕÕåé-
õàòè ïïðåäàåò ññâîåãî ââíóêà èè ññòðåëÿåò ååìó ââ ññïèíó, ííî òòîò
âûæèâàåò, ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ääåìîíà, êêàê èè ååãî îîòåö, èè ññêðû-
âàåòñÿ. ÕÕåéõàòè, ââïðî÷åì, ääîáèëñÿ òòîãî, ÷÷åãî õõîòåë ——
â ååãî ððóêàõ ííàõîäèòñÿ ññèëà ««Îãðà» ((òîãî ññàìîãî ÒÒîñèíà),
êîåé îîí ïïûòàåòñÿ ââîñïîëüçîâàòüñÿ, ïïðîâîäÿ ääëèííóþ
÷åðåäó ííåóäà÷íûõ ýýêñïåðèìåíòîâ. ÂÂñêîðå îîí óóçíàåò, ÷÷òî
ïðèâèòü ããåí ««Îãðà» òòàêîìó ññòàðîìó òòåëó ííåâîçìîæíî,
è ÷÷òî ååäèíñòâåííûì îîáëàäàòåëåì ýýòîé ññèëû ììîæåò ññòàòü
òîëüêî ÄÄçèí.

Ïðîêëèíàÿ ññåáÿ ççà ááåññìûñëåííîå ïïðåäàòåëüñòâî,
Õåéõàòè ââíåçàïíî îîáíàðóæèâàåò ññëåäû ññâîåãî ññûíà,
Êàäçóè. ÏÏîñëàâ îîòðÿä TTekken FForce ííà ïïîèñêè, îîí ïïî-
òåðïåë ííåóäà÷ó —— ââñå ååãî ññîëäàòû ïïîãèáàþò, ííå ññóìåâ
ïðè÷èíèòü ââðåäà ÊÊàäçóå. ÒÒåì ííå ììåíåå, ÕÕåéõàòè ïïî-
ïðåæíåìó ííàäåÿëñÿ ççàïîëó÷èòü ââ ññâîå ððàñïîðÿæåíèå
ãåíåòè÷åñêèé êêîä ññûíà, ññ êêîòîðûì îîí ññìîã ááû ïïðîäîë-
æèòü ññâîè ýýêñïåðèìåíòû. ÄÄëÿ ýýòîãî îîí ññîçâàë ÷÷åòâåð-
òûé òòóðíèð, ããäå óó÷àñòâîâàëè ââñå ììóæ÷èíû ññåìüè ÌÌè-
ñèìà.

Ïîáåäèòåëåì ññíîâà îîêàçàëñÿ ÊÊàäçóÿ ÌÌèñèìà, ííî òòîò
ïðîèãðàë ââ ññðàæåíèè ííà ããîðå ÕÕîíìàðó ññâîåìó ññûíó. ÒÒà-
êèì îîáðàçîì, ÄÄçèí ññòàë ííàñëåäíèêîì èè ááóäóùèì ððóêîâî-
äèòåëåì MMishima ZZaibatsu. ÍÍà ññàìîì ääåëå, ýýòî îîäíà èèç
ìèñòèôèêàöèé ññåðèàëà: êêòî ââûèãðàë ïïðè ññðàæåíèè ííà ããî-
ðå —— ííå ïïîêàçàíî. ÅÅñëè ññóäèòü ïïî ôôèíàëüíîìó ððîëèêó,
òîãî ññðàæåíèÿ ííå ááûëî ââîîáùå. ÂÂïðî÷åì, îîñòàâèì ýýòî
íà ññîâåñòè ððàçðàáîò÷èêîâ. ÍÍàâåðíÿêà ýýòîò ììîìåíò ïïðî-
ÿñíèòñÿ ââ îîäíîé èèç ññëåäóþùèõ ÷÷àñòåé TTekken.

Ó÷àñòíèêîâ òóðíèðà
«Æåëåçíîãî Êóëàêà» îòáèðàþò 

èç ñàìûõ ñèëüíûõ ïðåäñòàâèòåëåé 
øêîë áîåâûõ èñêóññòâ 
ïî âñåìó ìèðó, îáÿçàòåëüíî 
ñìåëûõ è ÷èñòûõ ñåðäöåì.

ÀÀÑÑÊÊÀÀ ÊÊÀÀÄÄÇÇÀÀÌÌÀÀ

Áîéêàÿ ääåâóøêà, ññ ððàííèõ ëëåò ççàíèìàþùàÿñÿ
áîåâûìè èèñêóññòâàìè. ÂÂåðíóâøèñü îîäíàæäû
äîìîé, îîáíàðóæèëà, ÷÷òî êêòî-òòî ññèëüíî èèçáèë ååå
îòöà. ÂÂñêîðå ååå ííàâåñòèë ããîíêîíãñêèé ïïîëèöåé-
ñêèé ËËåé ÂÂó-ËËîíã. ÎÎí ççàäàâàë ññòðàííûå ââîïðî-
ñû èè êêàê ááû ììåæäó ääåëîì ááðîñèë ôôðàçó, ÷÷òî,
âîçìîæíî, ÷÷åëîâåê, ïïîáåäèâøèé ååå îîòöà ââ ááîþ,
áóäåò ïïðèíèìàòü óó÷àñòèå ââ ïïÿòîì òòóðíèðå ««Æå-
ëåçíîãî ÊÊóëàêà».

ÄÄÇÇÈÈÍÍ ÊÊÀÀÄÄÇÇÀÀÌÌÀÀ

Ïîñëåäíèé óóïðàâëÿþùèé MMishima ZZaibatsu, ÄÄçèí,
íèêîãäà ííå ññòðåìèëñÿ êê ââëàñòè. ÞÞíîøà, ÷÷üÿ
ñóäüáà ááûëà ïïðåäðåøåíà ççàäîëãî ääî ððîæäåíèÿ,
÷àñòî òòåðÿåò êêîíòðîëü ííàä ññîáîé, ââûñâîáîæäàÿ
ñèëó òòàÿùèõñÿ ââ ííåì ããåíîâ. ÁÁîëåå òòîãî, ååìó òòàê
äî êêîíöà èè ííåÿñíà èèñòîðèÿ ññ ååãî îîòöîì —— òòî, ÷÷òî
ðàññêàçàë ïïåðåä ññìåðòüþ ïïðàäåä, ÄÄçèíïàòè ÌÌè-
ñèìà, òòîëüêî ååùå ááîëüøå ççàïóòàëî ááåäíÿãó. ÒÒàê
èëè èèíà÷å, îîí ÿÿâëÿåòñÿ ïïîáåäèòåëåì ïïÿòîãî òòóð-
íèðà ««Æåëåçíîãî ÊÊóëàêà». ÂÂ ååãî ððóêàõ ââñå, ÷÷òî
äîëãèå ããîäû ññîçäàâàëè îîòåö èè ääåä, èè îîí ííå ííàìå-
ðåí ýýòî òòåðÿòü.

Ïåðâûé äåíü íà ðàáîòå
çàïîìèíàåòñÿ íàäîëãî. 
Îñîáåííî, åñëè øåô íå â äóõå.

Åñëè â ðåàëå 
êòî-íèáóäü
äâóõìåòðîâûé
óäàðèò âàñ 
òàê...

Íàñìîòðåëñÿ
ôèëüìîâ ïðî
Áýòìåíà? Ùàñ 
ÿ ïîêàæó òåáå
íåáî â àëìàçàõ!
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ÊÊÀÀÄÄÇÇÓÓßß ÌÌÈÈÑÑÈÈÌÌÀÀ

Êàäçóÿ ÌÌèñèìà ïïåðåñòàë ááûòü ÷÷åëîâåêîì, êêîãäà
â ïïÿòèëåòíåì ââîçðàñòå ññîãëàñèëñÿ ïïðîäàòü ääüÿ-
âîëó ññâîþ ääóøó ââ îîáìåí ííà ææèçíü. ÑÑ òòåõ ïïîð
åäèíñòâåííîé ööåëüþ ååãî ññóùåñòâîâàíèÿ ññòàëî
îòìùåíèå ççà ííåñïðàâåäëèâîñòü, ññîòâîðåííóþ
îòöîì. ÍÍî òòàêàÿ ââîçìîæíîñòü ïïîÿâèëàñü ííå ññêî-
ðî —— ááóäó÷è ååùå ððàç ïïîâåðæåííûì, îîí ääîëãîå
âðåìÿ ññêðûâàëñÿ ããäå-òòî ââ ÀÀìåðèêå, ïïîêà, ííàêî-
íåö, îîòåö ååãî ííå ííàøåë. ÒÒîãäà, ââîñïîëüçîâàâ-
øèñü ììèëîñòüþ ññûíà èè ññòàðîñòüþ ññâîåãî îîòöà,
îí, êêàê ååìó êêàçàëîñü, óóáèë ÕÕåéõàòè ÌÌèñèìó, ííî
òîò ââûæèë. ÊÊàêîãî ææå ááûëî ååãî èèçóìëåíèå, êêîãäà
îí îîáíàðóæèë ââ ããîðàõ ÕÕîíìàðó, ããäå èèõ ññ ÕÕåéõàòè
îñòàâèë ÄÄçèí, ññâîåãî ääåäà, ÄÄçèíïàòè! ÎÎò ííåãî îîí
óçíàë ââñþ ïïðàâäó îî ççëîäåÿíèÿõ îîòöà èè ïïîêëÿë-
ñÿ óóíè÷òîæèòü ååãî ââî ÷÷òî ááû òòî ííè ññòàëî.

ÕÕÅÅÉÉÕÕÀÀÒÒÈÈ ÌÌÈÈÑÑÈÈÌÌÀÀ

×óäîì ââûæèâøèé ïïîñëå ââçðûâà ââ ããîðàõ ÕÕîíìà-
ðó, îîí ððàñêàèâàåòñÿ ââ ññâîèõ ããðåõàõ, ííî ííå îîòñòó-
ïàåò. ÅÅìó 774 èè îîí óóæå ääàëåêî ííå òòàêîé ââûäàþ-
ùèéñÿ ááîåö, êêàêèì ááûë ððàíüøå, ííî ââñå ææå ððå-
øàåò óóíè÷òîæèòü îîòöà, îîñâîáîæäåííîãî ïïîñëå
äëèòåëüíîãî ççàòî÷åíèÿ ââçðûâîì, óóñòðîåííûì
íåêèì RRaven’îì èè ååãî ««Ãàí-ÄÄæåêàìè» ÷÷åòâåðòîé
ìîäåëè. ÎÎò ññâîåé ììå÷òû ïïåðåóñòðîèòü ììèð îîí,
ê ññëîâó, òòîæå ííå îîòêàçûâàåòñÿ. ××òî ññ ííèì ññëó÷è-
ëîñü ïïîñëå ññîáûòèé ïïÿòîé ÷÷àñòè? ÍÍåóæåëè ÕÕåé-
õàòè ÌÌèñèìà ääåéñòâèòåëüíî ììåðòâ?

ÄÄÇÇÞÞÍÍ ÊÊÀÀÄÄÇÇÀÀÌÌÀÀ

Ìàòü ÄÄçèíà ÊÊàäçàìû. ÂÂñþ ææèçíü ïïîñâÿòèëà
áîðüáå ççà ññîõðàíåíèå ÿÿïîíñêèõ ëëåñîâ èè îîáèòà-
þùèõ òòàì ææèâîòíûõ. ÍÍà÷àëà ââûñëåæèâàòü ÊÊàä-
çóþ ççà óóáèéñòâî ííåñêîëüêèõ ððåäêèõ ââèäîâ, ííî
âñêîðå ââëþáèëàñü ââ ííåãî, ííå ççíàÿ ââñåé ïïðàâäû
î ååãî ððîäå èè ççàìûñëàõ ååãî îîòöà. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ïïå-
ðåä òòåì êêàê ááåæàòü èèç ññòðàíû, ÊÊàäçóÿ ððàññêà-
çàë ååé ññâîþ èèñòîðèþ. ÏÏîñëå òòîãî, êêàê ââ ÄÄçèíå
ïðîáóæäàþòñÿ ããåíû ññåìüè ÌÌèñèìà, îîíà òòàèí-
ñòâåííûì îîáðàçîì èèñ÷åçëà. ÏÏðÿìûõ óóêàçàíèé,
ìåðòâà îîíà èèëè ííåò, ííå ññóùåñòâóåò. ÂÂïîëíå ââîç-
ìîæíî, ììû ååùå óóâèäèì ååå.

NNOOSSTTAALLGGIIEE

À äåâî÷êà ñîçðåëà!

Ìîæåò áûòü 
òû, áóðàòèíêà,
è äæåäàé, íî 
ñåãîäíÿ ÿâíî 
íå òâîé äåíü!

Tekken
Àñêà ñ ðàííèõ ëåò çàíèìàëàñü áîå-
âûìè èñêóññòâàìè. Âåðíóâøèñü
îäíàæäû äîìîé, îáíàðóæèëà,
÷òî êòî-òî èçáèë åå îòöà.
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Éîñèìèöó — ïðîñòîé 
÷åëîâåê, ñêðûâàþùèéñÿ 
ïîä äîñïåõàìè ñàìóðàÿ, 
à íå «êîñìè÷åñêèé íèíäçÿ».

ÉÉÎÎÑÑÈÈÌÌÈÈÖÖÓÓ

Ïðèíèìàåò óó÷àñòèå ââ òòóðíèðå ññ ññàìîãî ííà÷àëà.
Åäèíñòâåííûé ááîåö, èèìåþùèé ââîçìîæíîñòü èèñ-
ïîëüçîâàòü ââ ááîþ ññâîå îîðóæèå —— êêàòàíó —— ÷÷òî
çàïðåùåíî ïïðàâèëàìè òòóðíèðà. ßßâëÿåòñÿ ããëàâîé
êðèìèíàëüíîãî êêëàíà ÌÌýéäçè, ÷÷ëåíû êêîòîðîãî
ãðàáÿò ááîãàòûõ èè îîòäàþò ááåäíûì. ÅÅãî îîñíîâíàÿ
öåëü —— óóêðàñòü îîãðîìíûé ïïðèçîâîé ôôîíä.
Éîñèìèöó ññ÷èòàåòñÿ ááîëüøèì ääðóãîì ääîêòîðà
Áàñêîíîâè÷à, ððàäè ññïàñåíèÿ êêîòîðîãî îîí ððåøèë
ïðèíÿòü óó÷àñòèå ââî ââòîðîì òòóðíèðå. ÉÉîñèìèöó ——
ïðîñòîé ÷÷åëîâåê, ññêðûâàþùèéñÿ ïïîä ääîñïåõàìè
ñàìóðàÿ, àà ííå ««êîñìè÷åñêèé ííèíäçÿ».

Òåðìèíàòîð æèâîòíîãî 
ìèðà ÿâíî ïåðåîöåíèë ñâîè
âîçìîæíîñòè.

Òàê âîò îòêóäà
ïèíãâèíû
ïîïàëè 
íà ïðîåêò
«Ìàäàãàñêàð»...
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ÄÄÎÎÊÊÒÒÎÎÐÐ ÁÁÀÀÑÑÊÊÎÎÍÍÎÎÂÂÈÈ××

Ñòàðèê, ÷÷üè ääåðçêèå
ýêñïåðèìåíòû ííàä ÷÷åëî-
âå÷åñêèìè ããåíàìè ïïðè-
âëåêëè ÊÊàäçóþ ÌÌèñèìó,
ìå÷òàâøåãî îîò ííèõ èèç-
áàâèòüñÿ. ÊÊ ññ÷àñòüþ, îîí
áûë ññïàñåí ññâîèì ññòà-
ðûì ääðóãîì ÉÉîñèìèöó.
Ïîñëå ýýòîãî, êêîãäà ÉÉî-
ñèìèöó ïïðåäëîæèë ååìó
î÷åðåäíóþ ääîëþ ííà-

ãðàáëåííîãî, òòîò ííåîæèäàííî îîòêàçàëñÿ. ÂÂñêîðå
íåíàäîëãî èèñ÷åç, àà ïïîÿâèëñÿ óóæå ññ êêàêîé-òòî ííå-
èçâåñòíîé ááîëåçíüþ èè ööåííîé èèíôîðìàöèåé îîò-
íîñèòåëüíî ááîãà ÒÒîñèíà. ÏÏî ååãî ññëîâàì, èèìåÿ
îáðàçåö êêðîâè ««Îãðà», îîí ññìîæåò îîòêðûòü ôôîð-
ìóëó ááåññìåðòèÿ. ÊÊñòàòè, èèìåííî îîí ññîçäàë ääëÿ
Éîñèìèöó ììåõàíè÷åñêóþ ððóêó.

NNOOSSTTAALLGGIIEE

Tekken
Íîâûé Tekken (ïîêà îí óñëîâíî íàçûâàåòñÿ 
Tekken 6) âûéäåò óæå íà PlayStation 3.
Ïðåäïîëîæèòåëüíî, îí äîëæåí çàòêíóòü 
çà ïîÿñ è Tekken 5, è Soul Calibur III.

Æåíñêèé ðåñëèíã —
çðåëèùå ãðóáîå. 
È äàëåêî íå êàæäîìó
ïðèäåòñÿ ïî âêóñó. 
Íî, åñëè íà÷èñòîòó,
ìû æå íå ðåñëèíã
ïðèøëè ñìîòðåòü...

Äåâóøêè
áûâàþò ðàçíûå. 
Íî íå âñåõ
îäèíàêîâî 
õî÷åòñÿ. È ãåéì-
äèçàéíåðû ýòî
ïðåêðàñíî çíàþò. 

Ïðîâåðêà íà ýëàñòè÷íîñòü
îñíîâàíèÿ ÷åðåïà â ñàìîì ðàçãàðå.
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ÁÁÐÐÀÀÉÉÀÀÍÍ ÔÔÜÜÞÞÐÐÈÈ

Âîåííûé, ââñþ ññâîþ ææèçíü ïïîñâÿòèâøèé ààðìèè.
Ïîñëå òòîãî, êêàê ííåèçâåñòíûé ççàñòðåëèë ååãî
â ÃÃîíêîíãå, ááûë ííåìåäëåííî îîòïðàâëåí ââ ëëàáî-
ðàòîðèþ ääîêòîðà ÀÀáåëÿ, ããäå ååãî ââåðíóëè êê ææèç-
íè. ÊÊ ííåñ÷àñòüþ, ýýòîò ýýêñïåðèìåíò èèìåë
íåñêîëüêî ïïîáî÷íûõ ääåéñòâèé, ââ òòîì ÷÷èñëå ââðå-
ìåííîå îîòêëþ÷åíèå ÷÷óâñòâà ááîëè. ÁÁðàéàí ïïðè-
íèìàåò óó÷àñòèå ââ òòóðíèðå ññ îîäíîé ëëèøü ööåëüþ:
íàéòè ÉÉîñèìèöó, ââûâåäàòü óó ííåãî ììåñòîíàõîæ-
äåíèå ääîêòîðà ÁÁàñêîíîâè÷à èè óóáèòü ççàçíàâøå-
ãîñÿ ââîðèøêó. ÏÏîñëå ííåñêîëüêèõ ««îáíîâëåíèé»
îí ññòàë ïïîëíîöåííûì êêèáîðãîì, ííî ïïîéìàòü ÉÉî-
ñèìèöó òòàê èè ííå ññóìåë. ÂÂî ââðåìÿ ÷÷åòâåðòîãî òòóð-
íèðà ååãî òòåëî ííà÷èíàåò ââåñòè ññåáÿ ññòðàííî,
à ïïîñëå èè ââîâñå îîòêàçûâàåò. ÎÎí ïïðîñèò ÄÄîêòîðà
Àáåëÿ ññîçäàòü ååìó ííîâîå, ååùå ááîëåå ññîâåðøåí-
íîå òòåëî, ííî òòîò, óóéäÿ ïïîä îîïåêó MMishima
Zaibatsu, ííå ææåëàåò ááîëüøå ççàíèìàòüñÿ ååãî ääå-
ëîì. ÑÑïàñàåò ååãî, ÷÷òî óóäèâèòåëüíî, ââñå òòîò ææå
äîáðÿê ÉÉîñèìèöó. ÎÎí òòàéíî îîòâîçèò ååãî ââ ëëàáî-
ðàòîðèþ ÁÁàñêîíîâè÷à, ããäå òòîò ïïðåäëàãàåò ååìó
èíòåðåñíóþ ññäåëêó. ÍÍî, ïïîëó÷èâ îîò ííåãî ååùå
áîëüøóþ ññèëó èè ááåññìåðòíîå òòåëî, ÁÁðàéàí ððàç-
ðóøàåò ëëàáîðàòîðèþ èè óóáèâàåò ííàõîäèâøèõñÿ
òàì ÷÷ëåíîâ êêëàíà ÌÌýéäçè.

ÊÊÓÓÍÍÈÈÌÌÈÈÖÖÓÓ

Âîðèøêà, êêîãäà-
òî ññîñòîÿùàÿ
â êêëàíå ÌÌåéäçè,
íî ââûãíàííàÿ ççà
íåïîñëóøàíèå èè
æåñòîêîå ññåðä-
öå. ÂÂ îîòëè÷èå îîò
òîãî ææå ÉÉîñèìè-
öó, îîíà ííèêîãäà
è ííå ääóìàëà ääå-
ëèòüñÿ ññâîåé ääî-

áû÷åé ññ ááåäíûìè, àà ïïîòîìó ïïðèíèìàåò
ó÷àñòèå ââî ââòîðîì òòóðíèðå èèñêëþ÷èòåëü-
íî ððàäè ññîáñòâåííîé ííàæèâû. ÅÅå ââòîðî-
ñòåïåííàÿ ööåëü —— ääðàãîöåííûé ììå÷ ÉÉîñè-
ìèöó, îîáëàäàþùèé ääåìîíè÷åñêîé ññèëîé.

Â ôèëüìå «Ðàçáîðêà 
â ñòèëå êóíã-ôó» îäíà òåòÿ
êðèêîì ìîãëà ñäóòü òîëïó, 
à òóò âñåãî ëèøü êàêîé-òî 
ôðèê â ãîëóáîì êèìîíî...

Çà òàêóþ øóáó îíà åãî òî÷íî óðîåò.

Àòìîñôåðà
íàýëåêòðèçîâàíà äî
ïðåäåëà — ñåé÷àñ êòî-òî
äîëæåí ñäóòüñÿ.

Áëîíäèí÷èê
èùåò ýòîãî
ïàðíÿ. Âû
íå âèäåëè åãî
çäåñü? À åñëè
õîðîøî
ïîäóìàòü?

ËËÅÅÉÉ ÂÂÓÓ-ËËÎÎÍÍÃÃ

Âó-ËËîíã —— ããîíêîíãñêèé ïïîëè-
öåéñêèé, ññìåêíóâøèé, ÷÷òî
«Æåëåçíûé ÊÊóëàê» ììîæåò
ïðèâëå÷ü ââíèìàíèå ììíîãèõ
êðèìèíàëüíûõ ääåÿòåëåé. ÎÎí
óæå óóñïåë ððàñïðàâèòüñÿ
ñ ÑÑèíäèêàòîì, òòåïåðü ííà îî÷å-
ðåäè: ááåçæàëîñòíûé óóáèéöà
Áðàéàí ÔÔüþðè, ççà êêîòîðûì
òàêæå îîõîòèòñÿ MMishima
Zaibatsu, ííåäàâíî ïïðèáûâøèé

â ññòðàíó ÔÔåí ÂÂýé èè, êêîíå÷íî ææå, ÄÄçèíïàòè ÌÌèñèìà.
Ïîñëåäíèé ïïåðåä ññâîåé ññìåðòüþ ääàðîâàë ååìó ääðåâíèå
ìàíóñêðèïòû, êêîòîðûå êêîãäà-òòî óóêðàë ÕÕåéõàòè. ÊÊàê îîí
âîñïîëüçóåòñÿ èèìè, ííåÿñíî, ííî ýýòî ííàâåðíÿêà ïïðèâëåê-
ëî ååãî ââíèìàíèå êê ääåÿòåëüíîñòè êêîðïîðàöèè èè êê ååå ííî-
âîìó ððóêîâîäèòåëþ, ÄÄçèíó ÊÊàäçàìå.

Âñàäíèê 
áåç ãîëîâû
îáðå÷åííî
ñëîíÿëñÿ
ïî ïóñòûíå
â ïîèñêàõ òîé
âèñåëèöû.
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Logitech Playgear Amp

Å 
сли вы думаете, что купив PSP ничего 
больше, кроме игр, к ней дополнительно 
приобретать не потребуется, вы глубоко 
ошибаетесь. Уже через несколько меся-

цев после официального анонса карманной 
приставки в Европе пошел вал пресс-релизов 
о различных гаджетах и аксессуарах для PSP. 
Одним из первых была портативная аудиосис-
тема Logitech Playgear Amp.

Не надо задавать себе вопросов «Зачем?» и 
«Сколько?» PSP — это круто. PSP с крохотными, 
но сделанными «как настоящие» динамиками 
— круто вдвойне. Эта вещь адресована вовсе 
не 15-летним подросткам, а скорее истинным 
фанатам видеоигр, не желающим идти на ком-
промиссы по качеству звука, даже находясь 
вдали от цивилизации. Конечно, не стоит под-
ключать мажорный гаджет в условиях россий-
ского метрополитена, но этот вопрос выходит 
за рамки статьи.

Техническая часть достойна отдельного вни-
мания, ведь Logitech Playgear Amp — трех-
мерная, квадрофоническая аудиосистема! Да-
да, когда вы смотрите на фотографию, глаза 
вас не обманывают: на миниатюрных колонках 
вмонтированы четыре раздельных динамика. 
Почувствовать трехмерность звучания, конеч-
но, довольно сложно, но то, что в наушниках 
играть заметно скучнее — факт. Пожалуй, для 
большей глубины звука не хватает центрально-
го канала и сабвуфера. Вполне вероятно, что 
для Logitech и прочих мастеров аудио это не 
шутка, и подобную штуку мы в скором времени 
встретим в продаже.

Не следует также цокать языком и вздыхать, 
глядя на ценник Playgear Amp. Ведь всем пре-
красно известно, что пепельница для «Мерсе-
деса» стоит примерно столько же, сколько дви-
гатель «ВАЗ» в сборе. Точно такая же ситуация 
со многими аксессуарами для PSP. Поэтому 
сравнивать Playgear Amp с обычными пласт-
массовыми динамиками для ПК (хоть они даже 
и 5.1) не следует.

Другой вопрос, нужны ли они на самом деле. 
В том, что они достойно выглядят и хорошо 
звучат, сомневаться не приходится. С другой 
стороны, играть в таком формате на ходу прак-
тически невозможно. Да и нет необходимости: 
в поезде, самолете, людном месте куда удобнее 
использовать наушники (а еще лучше — специ-
альные, улучшенные наушники, которые также 
входят в серию Logitech Playgear и в скором 
времени попадут на страницы нашего журнала). 
Другое дело — поиграть в опустевшем офисе 
или посмотреть кино, установив PSP на стол. 
Тут акустика незаменима: мощности системы 
достаточно, чтобы заполнить звуками большую 
комнату. Что удивительно, крохотные колоноч-
ки прекрасно выдерживают весь спектр частот 
на почти максимальной громкости. 

Ограниченная функциональность, безупреч-
ный внешний вид, нескромная цена. Logitech 
Playgear Amp — типичный аксессуар для вовсе 
не бюджетной портативной приставки от Sony. 
® Кирилл Аврорин

hardware 
ведущий рубрики Кирилл Аврорин

У Ш А С Т А Я  P S P

H E ВЕРДИКТ

Удобство 5 Конструкция весьма осложняет 
непосредственно игру на PSP.

Полезность 7

Если вам так хочется поделиться 
звуками любимой стрелялки
с окружающими — вперед,
в магазины!

Цена/качество 7
$80 за крохотные, невысокого 
класса динамики — многовато.

Надежность 8
Выглядят колонки массивно, 
но хватит ли их для долгих 
путешествий и поездок?

Не очень полезный и совсем недешевый, 
хотя приятный и забавный аксессуар 
к новомодной карманной приставке. 7/10

$7979

В том, что 
это достойно 

выглядит и хорошо 
звучит, сомневаться 

не приходится. Но вот 
насколько эти колонки 
необходимы, каждому 

придется решать 
самостоятельно.

ТАРА В  КОМПЛЕКТЕ
Крохотные колоночки продаются вместе с не менее крохотным 
футлярчиком. Осталось еще приобрести коробочку для самой 
PSP, пакетик для наушников, а также небольшой чехольчик для 
разветвителя звуковых каналов. К этому джентльменскому набору 
мобильного геймера в скором времени наверняка будет добавлен 
портативный джойстик, клавиатура и мини-телевизор. Вопрос — где 
все это хранить — лучше не задавать: у настоящего игрока всегда 
найдется место для пары килограммов приставочного скарба.
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Fujitsu Siemens Myrica V27-1

27
-дюймовая ЖК-матрица от тандема 
Fujitsu Siemens объединила в себе 
традиционное японское качество и 
немецкую педантичность, что осо-

бенно выразилось в сдержанном, спокойном 
дизайне телевизора. Ко всему прочему доба-
вилась более чем демократичная цена, хотя, 
вероятно, именно за счет скромного дизайна 
и отсутствия дополнительных функций роз-
ничную стоимость модели удалось довести
до столь низкого уровня.

В любом случае, самое главное в любом теле-
визоре — качество изображения. Проблем с 
четкостью у Myrica V27-1 не возникает: как при 
обычном просмотре программ, так и при игре, 
объекты выглядят вполне четко, размытостей 
на краях не проявляется. Менее оптимистично 
обстоит дело с яркостью и контрастностью. 
Даже на глаз ЖК-телевизоры Sharp, которые 
мы считаем одними из лучших в своем клас-
се, показывают картинку в разы ярче, причем 
глаза абсолютно не устают. Картинка на Myrica 
V27-1 мягкая, белый цвет весьма сдержан, он, 
скорее, больше походит на желтый. С другой 
стороны, глаза не устают, даже если сидеть в 
метре-полутора от ТВ и играть в течение 4-5 
часов. Стоит уточнить, что искажения цветов 
не происходит вовсе, лишь белый цвет имеет 
слегка желтоватый оттенок.

Отдельно хочется сказать об удобстве и 
эргономике. Казалось бы, достаточно просто-
го и понятного меню да компактного пульта 
дистанционного управления. На деле же все 
намного лучше. К примеру, вам не придется 
мучиться со сложной конструкцией подстав-
ки: две массивные железные «ноги» занимают 
минимум места, при этом крепко держат вну-
шительных размеров экран. На задней пане-
ли аккуратно размещены все необходимые 
разъемы, при этом не приходится возиться с 
массивной крышкой, скрывающей не слишком 
симпатичное «машинное отделение» телеви-
зора, как на многих корейских панелях. На то, 
чтобы установить телевизор и подключить его 
к антенне и приставке, у вас уйдет не более 
десятка минут.

На наш взгляд, это неплохое решение для 
тех, кто не гонится за повышенной функцио-
нальностью и готов заплатить за качество и 
надежность. Не будем утверждать, что Fujitsu 
Siemens — безусловный лидер по этим пара-
метрам, так как выше «чистых» японцев еще 
никому не удавалось прыгнуть, но своих денег 
телевизор стоит и жалеть о покупке вам точно 
не придется. ® Кирилл Аврорин

Я П О Н С К О - Н Е М Е Ц К О Е  К А Ч Е С Т В О

H E ВЕРДИКТ

Удобство 8
Компактные размеры, приятное 
меню, эргономичный пульт Д/У.

Полезность 8
Качественный телевизор от 
известного производителя может 
быть очень полезен в хозяйстве.

Цена/качество 8
Традиционно не очень высокая, 
но и не низкая цена для модели 
среднего класса от FS.

Надежность 6
Гарантия вполне могла бы быть 2-3 
года, а не 12 месяцев.

Хорошая и недорогая 27-дюймовая матрица 
с достойным качеством изображения, но 
отнюдь не рекордными характеристиками. 7/10

 Тип матрицы: ЖК
 Диагональ: 27”
 Разрешение: 1280х768
 Яркость: 550 кд/м2

 Контраст: 900:1
 Мощность акустики: 2х5 Вт

Íà çàìåòêó:

$ 1 1399 399 

Глаза не устают, даже 
если сидеть в метре-

полутора от ТВ и играть 
в течение 4-5 часов.

МИНИМАЛИЗМ — НЕ ПОРОК
Довольно сдержанный дизайн линейки ЖК ТВ Fujitsu Siemens Myrica 
неплохо впишется в интерьер любой комнаты, от классики до hi-tech. 
Минимализм проявляется во всем: строгий контур корпуса, аккурат-
ная и прочная металлическая подставка. Отдельно стоит отметить 
толщину телевизора всего в 240 мм — опять-таки, не рекорд, но этим 
могут похвастаться далеко не все 19-27  ̋панели.
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mediateque

Âàí Õåëüñèíã (êîëëåêöèîííîå èçäàíèå)

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: 
Ñòèâåí Ñîììåðñ
Â ÐÐÎËßÕ: Õüþ Äæýêìåí, 
Êåéò Áýêèíñåéë
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ:
CP Digital
ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ: 22.09.05

ÓÆÀÑÛ ÄËß ÑÀÌÛÕ ÌÀËÅÍÜÊÈÕ

Àðòóð ÖÖèëåíêî 

Ïåðâûé ïàðåíü íà äåðåâíå.

Ìå÷òà ïîýòà!

Î÷åíü «àòìîñôåðíàÿ» èãðóøå÷êà.

Âñëåäñòâèå ñëèøêîì ïðàâèëüíîãî ïèòàíèÿ 
íå çíàâøèå êàðèåñà çóáû ó ëþäåé â òå âðåìåíà
íå ðàçðóøàëèñü, à íàîáîðîò, ïðîäîëæàëè ðàñòè...

ÔÈËÜÌ: Âîëüíàÿ ýêðàíèçàöèÿ ðîìàíîâ ïðî ãðàôà Äðàêóëó, ïðîôåññîðà
Ôðàíêåíøòåéíà, äîêòîðà Äæåêèëà è òàê äàëåå. Âàí Õåëüñèíã â äàííîé
âåðñèè ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå ùóïëîãî ñòóäåíòà, à ìàòåðîãî îõîòíèêà íà
÷óäîâèù. Ãîâîðèò — ìàëî, áüåò — ñèëüíî. Ïîìîãàþò åìó ïðèñïîñîáëåíèÿ,
êîòîðûå âðÿä ëè âîçìîæíû ïðè íûíåøíåì ðàçâèòèè íàóêè, ÷òî óæ òóò ãî-
âîðèòü î êîíöå XIX âåêà. Íî â êèíî âîçìîæíî âñå. Îñîáåííî ñ ðåæèññå-
ðîì, îæèâèâøèì «Ìóìèþ». Â äàííîì ñëó÷àå Ñîììåðñ âûñòóïèë è â êà÷å-
ñòâå ïðîäþñåðà, ÷òî çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëî ãðàíèöû êàêèõ-òî ðåøåíèé
ïî ðåàëèçàöèè ñþæåòà íà ýêðàíå. Êîãäà îò÷èòûâàòüñÿ íóæíî òîëüêî ïå-
ðåä ñîáîé, ìîæíî äåëàòü ÷òî íðàâèòñÿ. Èç ýòîãî ìû ìîæåì ñóäèòü î òîì,
÷òî íðàâèòñÿ Ñîììåðñó «ïñèõè÷åñêè íåóðàâíîâåøåííàÿ» êàìåðà, êîòîðàÿ
áåç êàêîé-ëèáî ëîãèêè ëåòàåò âîêðóã ïåðñîíàæåé è ïîêàçûâàåò äåéñòâèå
ïîä ñàìûìè íåíîðìàëüíûìè óãëàìè. Ñìîòðèòñÿ, êîíå÷íî, âåñåëî, íî ê ñå-
ðåäèíå ôèëüìà ó çðèòåëÿ ìîæåò íà÷àòüñÿ «ìîðñêàÿ áîëåçíü».
Äà, ñþæåò â ïëàíå áðåäîâîñòè ñïîñîáåí ïîñîðåâíîâàòüñÿ ñ íåäàâíèìè
ðîññèéñêèìè «øåäåâðàìè», íî ñúåìêè — ñîâåðøåííî èíîãî óðîâíÿ. Òóò
ñðàçó âèäíî, êóäà óøëî $200 ìëí. Æàëü, ÷òî âñÿ ýòà êðàñîòà ïîðîé òå-
ðÿåòñÿ çà «ïðèïàäî÷íûì» ìîíòàæîì, è ïî÷òè âñåãäà — èç-çà êà÷åñòâà
ðîññèéñêîãî DVD-èçäàíèÿ. Îáåùàííàÿ «ðåæèññåðñêàÿ âåðñèÿ» îêàçûâà-
åòñÿ îáû÷íîé «òåàòðàëüíîé», äà è êà÷åñòâî èçäàíèÿ — ñîâñåì íå êîëëåê-
öèîííîå. Êàðòèíêà î÷åíü øóìíàÿ è æóòêî «ïåðåæàòàÿ», ÷àñòî ïðîÿâëÿ-
þòñÿ äåôåêòû êîäèðîâàíèÿ, à ïî êðàÿì îáúåêòîâ — ïèëû. Îáèäíî, ÷òî
èçîáðàæåíèå ñîâñåì íå âïå÷àòëÿþùåå, ïîòîìó ÷òî â îñòàëüíîì äèñê
ìîæíî ñòàâèòü â êà÷åñòâå ïðèìåðà äðóãèì èçäàòåëÿì. 7/10

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß: Êðàñî÷íûé áóêëåò, êàòàëîã ðåëèçîâ, ñîçäàòåëè è èñïîë-
íèòåëè, íà ñúåìî÷íîé ïëîùàäêå. Äèñê 2: ñîçäàíèå ìîíñòðîâ, ñîçäàíèå
îáîðîòíåé, æåíñêèå îáðàçû â ôèëüìå, ãîðÿùàÿ ìåëüíèöà, çàìîê Äðàêó-
ëû, ëàáîðàòîðèÿ Ôðàíêåíøòåéíà, äåðåâíÿ, ëàáîðàòîðèÿ Âàòèêàíà, Äðà-
êóëà, ëåãåíäà î Âàí Õåëüñèíãå, ìîíñòð äîêòîðà Ôðàíêåíøòåéíà, ñîçäà-
íèå ìóçûêè. 10/10

ÂÅÐÄÈÊÒ: Çðåëèùíûé, íî ñîâñåì äåòñêèé ôèëüì, ñïîñîáíûé ðàçâëå÷ü
íà äîñóãå, à ïðåêðàñíûå äîïîëíåíèÿ ïîìîãóò ëþáîïûòíûì óçíàòü î êàð-
òèíå ïî÷òè âñå.

Õîòÿ ñþæåò â ïëàíå áðåäîâîñòè 
è ñïîñîáåí ïîñîðåâíîâàòüñÿ 
ñ íåäàâíèìè ðîññèéñêèìè 
«øåäåâðàìè», ñúåìêè çäåñü — 
ñîâåðøåííî èíîãî óðîâíÿ. Ñðàçó
âèäíî, êóäà óøëî $200 ìëí.
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ÔÈËÜÌ: Êàê-òî êðàòêî ïåðåñêàçàòü
ñþæåò ýòîé îïóïåè âðÿä ëè ïîëó÷èò-
ñÿ, íî â íàøèõ ñèëàõ ïðåäóïðåäèòü,
÷òî Äæåêè ×àíà â äàííîé êàðòèíå —
òðè ñåêóíäû. Êðîìå íåãî çðèòåëÿ
ïîäæèäàþò ñàìûå «âåðåâî÷íûå» ïî-
åäèíêè ïîñëåäíåãî âðåìåíè, æóòêàÿ
îïåðàòîðñêàÿ ðàáîòà, àêòåðû èç ïñèõ-
ëå÷åáíèöû è öâåòîâàÿ ïàëèòðà, îïàñ-
íàÿ äëÿ áîëüíûõ ýïèëåïñèåé. 2/10
ÄÎÏÎËÍÅÍÈß: Êàòàëîã, ñîçäàòåëè è
èñïîëíèòåëè. 2/10
ÂÅÐÄÈÊÒ: Äæåêè ×àíà çäåñü ñòîëü-
êî æå, ñêîëüêî íà îáëîæêå, ïîýòîìó
ìîæíî îçíàêîìèòüñÿ ñ ôèëüìîì, íå
çàáèðàÿ åãî ñ âèòðèíû.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ãýðè ×åïìåí
Â ÐÐÎËßÕ: Þýí Ìàêãðåãîð, Õüþ Ëîðè
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ: CP Digital
ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ: 22.09.05

ÔÈËÜÌ: Èäåò Âòîðàÿ ìèðîâàÿ âîéíà. Íà ñåê-
ðåòíîé áàçå â ïðèãîðîäå Ëîíäîíà ãîòîâÿò ãî-
ëóáåé-ñïåöàãåíòîâ, êîòîðûå äîëæíû áóäóò
ñûãðàòü ðåøàþùóþ ðîëü â ïîáåäå Ñîþçíè-
êîâ íàä Ãåðìàíèåé. Ñðåäè ãëàâíûõ ãåðîåâ-
ïòèö — ïñèõè÷åñêèé ìàëûø, ñïîñîáíûé ëèøü
ðàçäðàæàòü; õàìîâàòûé áîìæ, ïðàêòèêóþùèé
âîðîâñòâî è ïðåäàòåëüñòâî; ìåäñåñòðà, ñïå-
öèàëèçèðóþùàÿñÿ íà ðàçâðàòå è ñîâðàùå-
íèè. Âî ãëàâå âñåãî âåäîìñòâà ñòîèò ãîëóáü-

ãåé ñ ãîëóáåíüêèì øàðôîì. 
Ïîõîæå íà áðåä? Ýòî îí è åñòü. Ïòèöû, êîòî-
ðûå, ïî èäåå, äîëæíû ñëóæèòü ïðèìåðîì
þíîìó ïîêîëåíèþ, íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
ìóëüòôèëüìà ðóãàþòñÿ, îòïóñêàþò ãðÿçíåé-
øèå øóòêè è íàìåêè, ñîâðàùàþò äðóã äðóãà
è òàê äàëåå. Ãåðîèçì, ïðîÿâëåííûé âî âðåìÿ
âîåííûõ äåéñòâèé? Àãà, êîíå÷íî. Â ïåðâûå
æå 30 ñåêóíä ðóññêèé äóáëÿæ ðàäóåò äåòåé
ñëîâîì «äîëáàíàÿ». 2/10
ÄÎÏÎËÍÅÍÈß: Èíòåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè, Ãý-
ðè ×åïìåí, ôèëüì î ôèëüìå, ýñêèçû, êàòàëîã
íîâèíîê. 7/10
ÂÅÐÄÈÊÒ: Áðåä, êîòîðûé íå ïîðàäóåò äàæå
«ïîä ïèâî».

ÔÈËÜÌ: Î÷åðåäíîé ñåêðåòíûé ñóïåðñàìîëåò, ñïî-
ñîáíûé ðåøèòü èñõîä ëþáîé âîéíû, âûçûâàåò êó÷ó
ðàçáîðîê âîêðóã ñåáÿ. Ñåêðåòíûå ñëóæáû, ïðàâè-
òåëüñòâî è äàæå êèòàéöû — âñå õîòÿò óðâàòü ñåáå êó-
ñîê. Êàçàëîñü áû, íè÷åãî îðèãèíàëüíîãî, íî íåêîòî-
ðûå ôàêòû çàñòàâëÿþò îòíåñòèñü ê ôèëüìó ñ îñîáûì
èíòåðåñîì. Íàïðèìåð, òî, ÷òî áþäæåò êàðòèíû — îêî-
ëî $10 ìëí. Èíòåðåñíî òî, êàê èõ äîâåðèëè ñîâñåì íå
èìåíèòîìó ðåæèññåðó, è êóäà â èòîãå ïîäåâàëèñü ýòè
äåíüãè. Ïîòîìó ÷òî â ôèëüìå íå âèäíî è äåñÿòîé äî-
ëè áþäæåòà. Çàáàâíî òàê æå òî, ÷òî êàðòèíà ñíèìà-
ëàñü ñðàçó íà ýêñïîðò — íà àíãëèéñêîì ÿçûêå. Â èòî-
ãå ðóññêèé «äóáëÿæ» âîîáùå íå ïîïàäàåò â àðòèêó-
ëÿöèþ. Ðîññèéñêèå àêòåðû ãîâîðÿò ñâîèìè ãîëîñàìè
è íå ïîñïåâàþò çà ñîáñòâåííûìè ãóáàìè! Äèêîñòü
ðåäêàÿ, íî î÷åíü çàáàâíî. Òàê è ïîëó÷àåòñÿ: ôèëüì
êîøìàðíûé, íî ñìîòðåòü çàáàâíî — êàê ðàç èç-çà
ïðåäåëüíîé áðåäîâîñòè. 3/10

ÄÎÏÎËÍÅÍÈß: Êàòàëîã ðåëèçîâ, ñîçäàòåëè è èñïîë-
íèòåëè. 2/10

ÂÅÐÄÈÊÒ: Î÷åðåäíîé ðîññèéñêèé òðýøàê, ïðèíåñøèé
íåìàëî äåíåã ñîçäàòåëÿì è ìíîãî ñêóêè — çðèòåëÿì.

Êðèâûå çåðêàëà

Çåðêàëüíûå âîéíû: Îòðàæåíèå_1

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: 
Âàñèëèé ×èãèíñêèé
Â ÐÐÎËßÕ: Âàëåðèé Íèêîëàåâ,
Ìèõàèë Ãîðåâîé, Ìàëêîëüì 
Ìàêäàóýëë, Àðìàíä Àññàíòå,
Ðóòãåð Õàóýð, 
Àìàëèÿ Ìîðäâèíîâà
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ: CP Digital
ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ: 29.09.05

Âýëèàíò: ïåðíàòûé ñïåöíàç
Õàìîâàòûé ñïåöíàç

Õðîíèêè Õóàäó: ëåçâèå ðîçû
Êàê çàðàáîòàòü íà èìåíè

Äëÿ êîãî-òî ïðîñòî ëåòíàÿ ïîãîäà...

Åñëè ýòî îëåíü, òî ÿ — 
îõîòíèê íà îëåíåé.

Ìàñêà, 
ÿ òåáÿ çíàþ!

Ïòè÷èé ãðèïï ëå÷èòñÿ òîëüêî 
â ìóëüòôèëüìàõ.

Âûíü 
Ñó Õèì 
â ðîëè æåíùèíû 
êèòàéñêîãî 
ëåéòåíàíòà .

ÐÅÆÈÑÑÅÐ:
Ïàòðèê Ëüþíã
Â ÐÐÎËßÕ:
Äæåêè ×àí, 
Äîííè Éåí
ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÒÅËÜ:
CP Digital
ÄÀÒÀ ÂÂÛÕÎÄÀ:
06.10.05
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ÊÒÎ? Ñàìàÿ óñïåøíàÿ ðóññêàÿ ãðóïïà íà Çàïàäå,
íåêîãäà î÷åíü ïîïóëÿðíàÿ ó íàñ è ñåé÷àñ ïûòàþ-
ùàÿñÿ âåðíóòü áûëîå. Äåâî÷êè óæå íå ëåñáèÿíêè,
à ìîëîäûå ìàìû, íî êëèïû ïî-ïðåæíåìó ïóãàþò äè-
ðåêòîðîâ òåëåêàíàëîâ.
ÕÎÐÎØÎ: Ìåñòàìè ìîäíîå êà÷åñòâåííîå çâó÷àíèå.
ÏËÎÕÎ: Âñå îñòàëüíîå. Õîðîøèõ ïåñåí íåò, Ëåíà è
Þëÿ ïîþò ñëîâíî èç-ïîä ïëåíêè, è âñÿ çàïèñü ïðî-
èçâîäèò âïå÷àòëåíèå ïðåäåëüíî ñòåðèëèçîâàííîãî
è íàïîëíåííîãî êîíñåðâàíòàìè ïðîäóêòà. Ïîïûòêè
ïîääåëàòü óñïåøíûå ïðèåìû ñ ïåðâîãî àëüáîìà
íå âûçûâàþò äàæå óëûáêè. Âñå, êòî äåëàë ýòîò
äèñê, ÿâíî î÷åíü óñòàëè.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Åñëè ïîáëèçîñòè îò âàñ ïðèíèìàþò ñòàâ-
êè, çíàéòå îäèí ïðîãíîç. Âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî
ãðóïïà ïðîñóùåñòâóåò ïîñëå ýòîãî àëüáîìà äîëãîå
âðåìÿ, íè÷òîæíî ìàëà.

Èâàí ÁÁåëÿâñêèé

t.A.T.u.
Dangerous And Moving
Interscope

2/10 

ÊÒÎ? Âåñåëûé ÿìàéñêèé ìóæèê, ïðèãëÿíóâøèéñÿ
âñåìó ìèðó ñâîèì óìåíèåì ñî÷åòàòü ïîï-ìóçûêó
ñ ðèòìàìè äýíñõîëëà è îäíàæäû äàæå ïðèåõàâøèé
â «Ëóæíèêè» ñ êîíöåðòîì.
ÕÎÐÎØÎ: Øåããè â ìåðó áåççàáîòåí è â ìåðó ðàç-
âÿçåí. Èñòèííûé âûõîäåö ñ ßìàéêè íå ìîæåò ïðîé-
òè ìèìî ïîëèòèêè è ïîëóðàçäåòûõ äåâèö. Ïîìèìî
áîëüøîãî êîëè÷åñòâà òðàäèöèîííûõ «òåëåã» íà
àëüáîìå ìîæíî íàéòè è íåñêîëüêî ïîï-ìåëîäèé.
ÏËÎÕÎ: ×åãî-òî ÿâíî áðîñàþùåãîñÿ â ãëàçà íà
àëüáîìå íåò. Êðîìå òîãî, îí, âûðàæàÿñü ÿçûêîì
æèòåëåé òàíöïîëà, «íå êà÷àåò».
ÂÅÐÄÈÊÒ: Â óñëîâèÿõ æåñòêîé êîíêóðåíöèè, êîãäà
òî òóò, òî òàì âîçíèêàþò óñïåøíûå õèï-õîï è ðàããà-
ïðîåêòû, ëåçóùèå â ïîï, Øåããè ñìîòðèòñÿ íå òàê
õîðîøî, êàê ðàíüøå. Íî âñå ðàâíî îí ìîëîäåö,
è ãîëîñ ó íåãî ïðèÿòíûé.

Èâàí ÁÁåëÿâñêèé

SHAGGY
Clothes Drop
Geffen

5/10

mediateque
È áîãó ñâå÷êà, 

è ÷åðòó êî÷åðãà.
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ÊÒÎ? Ïîë ÌàêÊàðòíè. Àõ äà, è âåëèêèé ïðîäþñåð
Íàéäæåë Ãîäðè÷, ïîìîãàâøèé â çàïèñè ëèðè÷åñêèõ
àëüáîìîâ Áåêó è ãðóïïàì Radiohead è Air.
ÕÎÐÎØÎ: Î÷åíü èíòðîñïåêòèâíûé è òèõèé àëüáîì.
Íåìíîãèå ñïîñîáíû â âîçðàñòå øåñòèäåñÿòè òðåõ
ëåò çàïèñûâàòü ÷òî-òî íàñòîëüêî íå ñòàð÷åñêîå.
È óæ ïîäàâíî ìàëî êòî ñìîã áû ñûãðàòü íà âñåõ
èíñòðóìåíòàõ è äåðæàòüñÿ áîäðÿ÷êîì.
ÏËÎÕÎ: Âåëèêèõ ïåñåí ñýð Ïîë íå ïèøåò î÷åíü
äàâíî. Åãî ïîñëåäíèå àëüáîìû íå çàäåðæèâàþòñÿ
â ãîëîâå è òîëüêî ñâîåé èíòèìíîñòüþ è ïðèòÿãèâà-
þò. Ïðèñóòñòâèå Ãîäðè÷à íà àëüáîìå íå ïî-õîðî-
øåìó ìèíèìàëüíî.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Ëþáîïûòíî, ÷òî ñêàæóò îá ýòîì äèñêå
ëþäè, êîòîðûå áûëè þíû â ïîðó Beatles, ñòðîèëè
ñâîþ æèçíü ïîä Wings è ñîëüíûå äèñêè ÌàêÊàðòíè
è ñåé÷àñ ïî÷òè ÷òî ñâåðñòíèêè àâòîðà. Â ëþáîì
ñëó÷àå, íà äèâî ñïîêîéíûé àëüáîì, ïîä êîòîðûé
î÷åíü ïðèÿòíî ïðåäàâàòüñÿ àíãëèéñêîìó îáðàçó
æèçíè.

Èâàí ÁÁåëÿâñêèé

PAUL MCCARTNEY
Chaos And Creation 
In The Backyard
Parlophone
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ÊÒÎ? Íå íóæäàþùèåñÿ â ïðåäñòàâëåíèÿõ ôëàãìà-
íû ñèíòè-ïîïà.
ÕÎÐÎØÎ: Äëÿ ïîêëîííèêîâ ãðóïïû ýòîò äèñê —
íàñòîÿùèé ïîäàðîê. Êàæåòñÿ, ÷òî Depeche Mode
âñïîìíèëè «çîëîòîé» ïåðèîä ñâîåãî òâîð÷åñòâà,
ñîáðàëè âîåäèíî âñå ñâîè ôèðìåííûå «ôèøêè»,
ïîñëå ÷åãî çàïèñàëè ïðîñòîé, äîñòóïíûé è ìèíèìà-
ëèñòè÷íûé àëüáîì, ñïîñîáíûé ðàñòðîãàòü äî ñëåç
ëþáîãî «äåïåøèñòà».
ÏËÎÕÎ: Depeche Mode íåëüçÿ îáâèíèòü â ñòàðî-
ìîäíîñòè èëè íåàêòóàëüíîñòè, íî âñå-òàêè ïðè
ïðîñëóøèâàíèè äèñêà íå ïîêèäàåò îùóùåíèå, ÷òî
îí ñîçäàí íà áàçå îòðàáîòàííûõ äî àâòîìàòèçìà
ñòàðûõ ïðèåìîâ.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Â ìàðòå 2006-ãî, âî âðåìÿ êîíöåðòà
Depeche Mode, «Îëèìïèéñêèé», ñêîðåå âñåãî, áóäåò
òðåùàòü ïî øâàì.

Èëüÿ ÇÇèíèí

DEPECHE MODE
Playing The Angel
Sire/Reprise/Mute
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ÊÒÎ? Øóì, ëèäåð ìîäíîé ãðóïïû W.K.? è äèðåêòîð
5’nizza ñîçäàë ñâîé ëåéáë, íà êîòîðîì èçäàåò òîëü-
êî òó ìóçûêó, êîòîðàÿ åìó íðàâèòñÿ. Ïîëó÷èëñÿ
íàñòîÿùèé íåçàâèñèìûé ëåéáë, âûïóñòèâøèé ñâîé
ïåðâûé ñáîðíèê äîñòèæåíèé.
ÕÎÐÎØÎ: Ïî÷òè âñå ó÷àñòíèêè ñáîðíèêà ïðåä-
ñòàâëåíû â ñâîåé íàèëó÷øåé ôîðìå, ïîäõîäÿùåé
äëÿ òîãî, ÷òîáû ñ íèìè ïîçíàêîìèòüñÿ. 5NIZZA, Ïå-
ëàãåÿ, ñàìè W.K.?, âåñåëûå Los Caparos — ïåðå÷èñ-
ëÿòü âñå 17 èìåí ñìûñëà íå èìååò. Õîòèòå íà÷àòü çíà-
êîìñòâî ñ íàñòîÿùåé àëüòåðíàòèâíîé ìóçûêîé —
ñìåëî áåðèòå ýòîò ñáîðíèê.
ÏËÎÕÎ: Ñëàáîâàòî âûãëÿäÿò âñå ëàóíæ- è ôàíê-
êîëëåêòèâû. Êðîìå òîãî, «Âäîõ» âûïóñêàåò ìóçûêó
íà ëþáèòåëÿ, è ìíîãèõ îòïóãèâàåò òîò ïîäõîä
ê òâîð÷åñòâó, êîòîðûé èñïîâåäóþò êëèåíòû ëåéáëà.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Îäèí èç ëó÷øèõ ñáîðíèêîâ ãîäà, íàñòîÿ-
òåëüíî ðåêîìåíäóåìûé âñåì, êòî èùåò ÷åãî-òî íî-
âîãî è íåçàìûëåííîãî.

Èâàí ÁÁåëÿâñêèé

V/A
Âäîõ 2005
Âäîõ
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ÊÒÎ? Ñàìûå çëûå ðýïïåðû ñåãîäíÿøíåãî äíÿ,
íå áåç íàöèîíàëèñòè÷åêèõ çàìàøåê (îòêðîâåííàÿ
îïïîçèöèÿ), àáñîëþòíî íå ÷óðàþùèåñÿ ìàòà, ãðóï-
ïà «Ìíîãîòî÷èå», êàê è âñå ïðî÷èå îòå÷åñòâåííûå
ðýï-ãðóïïû, ñîçäàëà ñâîé ðåêîðä-ëåéáë è òåïåðü
äåìîíñòðèðóåò, êòî íà íåì áóäåò âûïóñêàòüñÿ.
ÕÎÐÎØÎ: Ñðåäè îáùèõ òåì ñáîðíèêà çàìå÷åíû
áîðüáà ñ íàðêîòèêàìè è ëæåðýïïåðàìè, íàâîäíèâ-
øèìè òåëåýêðàíû. Ôîíîãðàììû çâó÷àò äîâîëüíî
ñàìîáûòíî, è ïîïûòîê ñêîïèðîâàòü àìåðèêàíñêóþ
ìàíåðó ÷òåíèÿ ðýïà íå çàìå÷åíî.
ÏËÎÕÎ: «Ìíîãîòî÷èå» — ãðóïïà ïîïóëÿðíàÿ, íî
ñ ñîîòâåòñòâóþùåé ðåïóòàöèåé. Ñêàæåì ïðÿìî, ýòî
êàê ðàç òîò ñëó÷àé, êîãäà ìàò íåóìåñòåí, à àãðåññèÿ
íåìîòèâèðîâàííà.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Åñëè âàø ìëàäøèé áðàò ýòî ñëóøàåò —
ó âàñ åñòü ñåðüåçíûé ïîâîä äëÿ áåñïîêîéñòâà.

Èâàí ÁÁåëÿâñêèé

ÌÍÎÃÎÒÎ×ÈÅ/DOTS FAMILY
Fuck It #1
Ìîíîëèò/
DotsFamilyRecords
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ÊÒÎ? Èñêðîìåòíûå øîòëàíäöû, ñîâñåì íåäàâíî
âçîðâàâøèå îáùåñòâåííîå ìíåíèå ñâîèì äåáþò-
íûì àëüáîìîì, à òåïåðü ðàçðîäèâøèåñÿ âòîðîé
ïëàñòèíêîé.
ÕÎÐÎØÎ: Íà íîâîì àëüáîìå ïðèñóòñòâóþò âñå íà-
õîäêè ãðóïïû, ýòî âñå òîò æå áîäðÿùèé è óäèâè-
òåëüíî îðãàíè÷íûé ãèòàðíûé êîêòåéëü èç ìíîæåñò-
âà êîìïîíåíòîâ â äèàïàçîíå îò äèñêî äî ïîñò-ïàí-
êà. Franz Ferdinand óçíàþòñÿ ñ ïåðâûõ àêêîðäîâ,
íî ïðè ýòîì âîâñå íå ïîõîæè íà ëþäåé, ýêñïëóàòè-
ðóþùèõ îäíàæäû íàéäåííóþ ôèøêó.
ÏËÎÕÎ: ÑÌÈ ðàçäóëè âîêðóã ãðóïïû òàêóþ íåøó-
òî÷íóþ èñòåðèþ, ÷òî ñîçäàåòñÿ îùóùåíèå, áóäòî
ýòî íå ìóçûêàëüíûé êîëëåêòèâ, à ñêàêîâàÿ ëîøàäü,
íà êîòîðóþ ñäåëàíû ñòàâêè, è ïóáëèêà ñ íàïðÿæå-
íèåì ñëåäèò çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Àëåêñ Êàïðàíîñ è êîìïàíèÿ çàìàòåðåëè,
çàïèñàëè ëèøåííûé áûëîé íàèâíîñòè, íî î÷åíü õè-
òîâûé àëüáîì è ñèëüíî âûðîñëè êàê ìåëîäèñòû.

Èëüÿ ÇÇèíèí

FRANZ FERDINAND
You Could Have 
It So Much Better 
With Franz Ferdinand
Domino/Ñîþç
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ÊÒÎ? Êóëüòîâûé ëîíäîíñêèé õèï-õîï êîëëåêòèâ,
ïåðâûì èç áðèòàíñêèõ àðòèñòîâ ïîëó÷èâøèé ïðè-
çíàíèå íà àìåðèêàíñêîé ðýï-ñöåíå, âûïóñòèâøèé
ëèøü 5 íîìåðíûõ àëüáîìîâ çà ïî÷òè 20 ëåò ñóùå-
ñòâîâàíèÿ.
ÕÎÐÎØÎ: Áðèòàíñêèé ìåéíñòðèìîâûé õèï-õîï ñîâ-
ñåì íå ïîõîæ íà àìåðèêàíñêèé, è èñêóøåííûé ñëó-
øàòåëü áóäåò îòáëàãîäàðåí ñïîëíà, óñëûøàâ îòãî-
ëîñêè ôàíêà, ñîóëà, áðåéêáèòà, òðèï-õîïà è ïðî÷èõ
ìóçûêàëüíûõ âêóñíîñòåé.
ÏËÎÕÎ: Áðèòàíñêèé õèï-õîï ñîâñåì íå ïîõîæ íà
àìåðèêàíñêèé, è ïðèâûêøèé ê MTV-ðýïó ñëóøàòåëü
ìîæåò ïðîñòî... íå ïîíÿòü.
ÂÅÐÄÈÊÒ: Ìàñòåðñêè ñïðîäþñèðîâàííûé àëüáîì
òàíöåâàëüíî îðèåíòèðîâàííîé ìóçûêè (òî åñòü òàí-
öåâàòü ïîä ýòî âñå-òàêè íå îáÿçàòåëüíî). Íó è âî-
îáùå, Stereo MCs ñëèøêîì ðåäêî âûïóñêàþò äèñêè,
÷òîáû ïðîïóñêàòü ýòîò ðåëèç.

Ñåðãåé ÏÏîâàëÿåâ

STEREO MC’S
Paradise
Graffity/
Play It Again Sam
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Alex 
(***@avers.kras.ru)
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìûé Îëåã Êîðîâèí.

ß òîæå î÷åíü ðàä, ÷òî â Ðîññèè ïîÿâè-
ëîñü îôèöèàëüíîå èçäàíèå, ïîñâÿùåííîå
PlayStation 2 — ñàìîé ïîïóëÿðíîé äîìàø-
íåé èãðîâîé êîíñîëè â ìèðå. Âîò è ðåøèë
ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè ñâîèìè âïå÷àòëåíèÿìè,
òàê êàê îíè íåîäíîçíà÷íû. Ïðåæäå âñåãî,
ýòî ðàäîñòü. Òî, ÷òî â ìîè 26 ìåíÿ åùå ìî-
ãóò ðàäîâàòü èçäàíèÿ íà èãðîâóþ òåìàòèêó,
äëÿ ìåíÿ ñàìîãî ñòàëî óäèâëåíèåì.

Â ìîè 126 ìåíÿ óæå íå èíòåðåñóåò âîîá-
ùå íè÷åãî. Êðîìå, ðàçâå ÷òî, èãðîâûõ
èçäàíèé.

Æóðíàë êðàñèâûé, ÿðêèé, ñ äèñêîì (äå-
ìî-âåðñèè — ýòî î÷åíü õîðîøî), âñå ýòî õî-
ðîøî. Äèñê — ýòî åùå îäíà îòäåëüíàÿ ðà-

äîñòü. Ïðîñòî ñóïåð. Ñïàñèáî. Íî íå îáîø-
ëîñü áåç ëîæêè äåãòÿ, à îíà, êàê èçâåñòíî,
âñþ áî÷êó ïîðòèò.

Ðåäàêöèîííûå áî÷êè. Îäíà ïðåäíàçíà÷å-
íà äëÿ ñïðàâåäëèâîé êðèòèêè, à äðóãàÿ —
äëÿ íåñïðàâåäëèâîé.

Ê ñîæàëåíèþ, ñåé÷àñ ó ìåíÿ íåò â ðóêàõ
âàøåãî æóðíàëà. Ê ñîæàëåíèþ, ïîòîìó ÷òî
íå ìîãó ïðîöèòèðîâàòü ýòî äîñëîâíî. Ñëîâà
êàêîãî-òî ÷óâà÷êà íà âòîðîé ñòðàíèöå æóð-
íàëà ìåíÿ ÷óòü ëè íå âçáåñèëè. Êàê âû òàêîå
ìîãëè íàïå÷àòàòü? Âû èçäåâàåòåñü??!!

Âû âûïóñêàåòå æóðíàë î PlayStation 2,
è ýòîò æóðíàë áóäóò ïîêóïàòü òå, êîìó ëþáà
ýòà çàáàâà, à íà âòîðîé ñòðàíèöå êàêîé-òî
êåíò ãîâîðèò, ÷òî, ìîë, íåò òóò íè îäíîãî
äîñòîéíîãî ïðîåêòà, íè÷åãî èíòåðåñíîãî
è ñòîÿùåãî. ß êóïèë æóðíàë è ìíå ãîâîðÿò,
÷òî çðÿ òû äåíüãè ïîòðàòèë, íåò íè ÷åãî èí-
òåðåñíîãî íè â ýòîì æóðíàëå, íè íà ýòîé
ïëàòôîðìå. Òàê îí ìîè èíòåðåñû ïðîñòî õà-
åò. Åñëè áû ýòîò òèï ìíå ñêàçàë òàêîå â ëè-
öî, ÿ áû îáîçâàë åãî êàê-íèáóäü íåïðèëè÷-
íî, à ñòàë áû âîçðàæàòü — òî ïîëó÷èë áû
ïî ãîëîâå. Âîò.

Âòîðàÿ íåïðèÿòíàÿ ñòîðîíà æóðíàëà
â òîì, ÷òî îí ïóñòîé. Òî åñòü ïî÷èòàòü òàì
íå÷åãî, îäíè êàðòèíêè. Îí çà òðè ìèíóòû
ëèñòàåòñÿ è çà ïÿòü ÷èòàåòñÿ. Ãäå íîðìàëü-
íûå îáçîðû ñ âïå÷àòëåíèÿìè íåñêîëüêèõ

÷åëîâåê, îòçûâû, êîììåíòàðèè àâòîðîâ?
ß ñìåÿëñÿ, êîãäà ïîñëå ïðîëèñòûâàíèÿ æóð-
íàëà âåðíóëñÿ ê îãëàâëåíèþ è óâèäåë Ôè-
íàëüíàÿ Ôàíòàçèÿ 12, ñòðàíèöà, êàæåòñÿ, òî-
æå 12. Äóìàþ, ëèñòàë æóðíàë, ñòàòüè ïðî ýòó
èãðó íå âèäåë. Îòêðûâàþ ýòó ñòðàíèöó è âè-
æó ðåêëàìíûé ïîñòåð íà âñþ ñòðàíèöó è
â ïðàâîì âåðõíåì óãëó — ìàëåíüêèé òåêñò,
íàâåðíîå, â 1/30 ðàçìåðà ñòðàíèöû. Çà÷åì
òàêîå âíîñèòü â îãëàâëåíèå? Íó ñäåëàéòå
ïðîñòî îòäåëüíûé ðàçäåë è òàê è ïèøèòå:
SPY — ñ 5 ïî 12 ñòðàíèöó, è òàì âû íå íàéäå-
òå, ÷åãî ïî÷èòàòü. Èëè: ñ 5 ïî 25 ñòðàíèöó —
ðàçäåë êàðòèíîê ñ ïîäïèñÿìè. È óæ åñëè
âàì íå î ÷åì ïèñàòü â òàêîì æóðíàëå, òî âû
óáîãèå è ëåíèâûå. Íà äàííîé ïëàòôîðìå
ñòîëüêî ãðàíäèîçíûõ èãð, ïðî êîòîðûå ìîæ-
íî êíèãè ïèñàòü, à íå çàìåòêè, êàê âû.

ß áû íå îáðàòèë íà âñå ìèíóñû âíèìàíèÿ,
åñëè áû ýòî áûë âàø ïåðâûé æóðíàë, íî

inbox
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Ìû ïðîäîëæàåì èçó÷àòü âàøè îòçû-
âû è ïðåäëîæåíèÿ, êîòîðûå ñòðîé-
íûì ðó÷åéêîì ëüþòñÿ â íàø àäðåñ.
Îäíè ïàõíóò ðîçàìè è áëàãîëåïèåì,
äðóãèå... ãõì, ïîëíîé ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòüþ ïåðâûõ. Êîìàíäèð îòðÿäà õèìçàùè-
òû Ñâÿòîñëàâ Òîðèê äîêëàä çàêîí÷èë.

TR5 
(***@mail.ru)

Ïåðâûé íîìåð î÷åíü ïîíðàâèëñÿ, åñòü âñåãî 3 çàìå÷àíèÿ.
1. Î÷åíü óæ óáîãèé ïîëó÷èëñÿ êàëåíäàðü ðåëèçîâ, äà ê òîìó æå

íåïðàâèëüíûé.
ß òóò òîæå äåëàþ êàëåíäàðèê, ìîæåò áûòü, ïðèãîäèòñÿ. Ìîã áû è äëÿ æóðíà-

ëà ïîäïðàâèòü.
2. Îáÿçàòåëüíî íàäî äîáàâèòü â êîíåö æóðíàëà ïèñüìà ÷èòàòåëåé, à òî îí êàê-òî

íåîæèäàííî îáðûâàåòñÿ.
3. Ëè÷íî äëÿ ìåíÿ áåñïîëåçíà ðóáðèêà replay, ïîíèìàþ, ÷òî óáðàòü åå íåëüçÿ, íî âñå

æå ëó÷øå áûëî áû çàáèòü ìåñòî ÷åì-íèáóäü åùå.

PS2OM
Ê íàì ïî-ïðåæíåìó äîáèðàþòñÿ îòçûâû î ïåðâîì íîìåðå, òàê ÷òî íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
TR5 (TR: Legend?) íå áûë â êóðñå îòíîñèòåëüíî ïîÿâëåíèÿ ðóáðèêè Inbox åùå âî âòî-
ðîì íîìåðå æóðíàëà. Ïî ïîâîäó êàëåíäàðèêà — îí ñîñòàâëÿåòñÿ íà îñíîâå îôèöèàëü-
íûõ äàò âûõîäà íà ìîìåíò, êàê ýòî íè ñòðàííî, åãî ñîñòàâëåíèÿ. Åñëè íåêèé èçäàòåëü
â öåëÿõ óòîëùåíèÿ êîøåëüêà ðåøèë ïåðåíåñòè ïðîåêò êóäà ïîäàëüøå, òî âû óæ íàñ
ïðîñòèòå, ÷èïû ñ àâòîìàòè÷åñêèì îáíîâëåíèåì äàò ðåëèçîâ ìû â êàëåíäàðèêè ïîêà
âñòðàèâàòü íå óìååì. Íî ïîìíèòå, íàóêà ïîñòîÿííî ðàçâèâàåòñÿ!

Îí íå ëþáèë PlayStation 2.



âåäü ó âàøåãî èçäàíèÿ åñòü óæå æóðíàë
íà ïîäîáíóþ òåìàòèêó, äà è îïûòîì äðóãèõ
èçäàíèé, â êîíöå êîíöîâ, ìîæíî áûëî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ.

PS2OM
Çäðàâñòâóéòå è âû, Àëåêñ. Íåïëîõóþ æå
âû íàì ëîæêó ïîäñóíóëè. Ëèòðà íà äâà ïî-
òÿíåò. Ïðèçíàòüñÿ, íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ÷òî
âû èìåëè â âèäó ïîä ñëîâàìè «êåíò íà
âòîðîé ñòðàíèöå». Êîëîíêó Åâãåíèÿ Çàêè-
ðîâà, â êîòîðîé îí ñîêðóøàåòñÿ îá îòñóò-
ñòâèè â Åâðîïå äîñòîéíûõ èãð, ðàçðàáî-
òàííûõ ïî èçâåñòíûì àíèìå? Íó òàê îí ñî-
âåðøåííî ïðàâ. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî àíèìå
óñèëåííî ðàñêðó÷èâàþò âíå ãîñóäàðñòâåí-

íûõ ãðàíèö ßïîíèè, ýòîò êóëüòóðíûé ôå-
íîìåí òàê è îñòàåòñÿ âîñòðåáîâàííûì
ëèøü ãîðñòêîé (ïóñòü è âíóøèòåëüíîé
ãîðñòêîé) ôàíàòîâ. À ÷òî óæ ãîâîðèòü
ïðî èãðû? Äà, íåêîå êîëè÷åñòâî ãðàæäàí
ãîòîâû çàïëàòèòü äîñòîéíûå äåíüãè çà
äîñòîéíûé ïðîåêò ñ äîñòîéíûì ñþæåò-
íûì è àòìîñôåðíûì áàçèñîì. Óâåðÿþ
âàñ, Àëåêñ, ÷òî Åâãåíèé íè â êîåì ñëó÷àå
íå ñòàâèë öåëüþ îõàÿòü PlayStation 2
è ïðîåêòû äëÿ ýòîé ïðèñòàâêè. Îí èìåë
â âèäó òîëüêî íåâîñòðåáîâàííîñòü àíèìå-
èãð â íàøèõ êðàÿõ. Òî÷êà.

Ñðîê æèçíè îäíîãî íîìåðà æóðíàëà
íàïðÿìóþ çàâèñèò îò åãî ñîäåðæàíèÿ.
Ïîïðîáóéòå ïðåäñòàâèòü òàêóþ ñèòóà-
öèþ: â îäíîì æóðíàëå îáçîð íåêîé èãðû
çàíèìàåò äâå ñòðàíèöû. Èç íèõ ÷èñòîãî
òåêñòà — ïîëòîðû ñòðàíèöû ëèòåðàòóðíîé
âîäû íàïîïîëàì ñ ôàêòàìè, à îñòàëüíîå
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Ïðèñûëàéòå âàøè ïèñüìà
ïî àäðåñó: 125183, ã. Ìîñêâà,
óë. Ãåíåðàëà Ðû÷àãîâà, 26,
PlayStation 2 Official 
Magazine Ðîññèÿ
Èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òîé:
ps2@solitary.ru

Adel Saleh 
(***@yahoo.com)
Çäðàâñòâóéòå, ÿ õî÷ó ïðåäëîæèòü âàì ñâîè óñëóãè!!!

Äèçàéí æóðíàëà ïðåêðàñíûé, íî íå áåç ìèíóñîâ. Êàê ãîâîðèë âåëèêèé Äàëè: ((íå áîé-
òåñü ñîâåðøåíñòâà, âû âñå ðàâíî åãî íå äîñòèãíèòå)) ß ìîãó âàì ïîìî÷ü!!! Ãîòîâ ðàáîòàòü
ïî÷òè ïðè ëþáûõ óñëîâèÿõ!!! ß çäåëàþ âàø æóðíàë èñòåòè÷íåå!!!

1 - ß--ãåíèé
2 - Õîðîøî ðèñóþ (ß ãåíèé) 
3 - Îòïðàâëþ ðèñóíêè ïî Å-ïî÷òå (åñëè íàäî)
4 - Åñëè íå ñîãëàñòíû, òî ìíå âàñ æàëü...
5 - Ïðåøëèòå îòâåò, îòêàæèòå êðàñèâî!

Ï.Ñ. (ó÷óñü â ÌÃËÓ)

PS2OM
Îøèáêè íå èñïðàâëåíû íàìåðåííî. Òàêèå âîñõèòèòåëüíûå ïåðëû, êàê «èñòåòè÷íåå» è
«ÿ--ãåíèé» íå êàæäûé äåíü óâèäèøü. Êî âñåìó ïðî÷åìó ãîñïîäèí Àäåëü öèòèðóåò Äàëè,
ãîòîâ ðàáîòàòü ïî÷òè ïðè ëþáûõ óñëîâèÿõ, õîðîøî ðèñóåò, óìååò ïîëüçîâàòüñÿ Å-ïî÷-
òîé è ïðåäëàãàåò ñâîè óñëóãè. Äîðîãèå ÷èòàòåëè, åñëè âû èùåòå ãåíèÿ äëÿ ïðèñïîñîá-
ëåíèÿ îíîãî ê âàøèì íóæäàì, ñâÿçûâàéòåñü ñ íàìè, è ìû ïîäåëèìñÿ êîíòàêòîì ýòîãî,
áåç ñîìíåíèÿ, ìóæåñòâåííîãî ãåðîÿ íàøåãî âðåìåíè.

ìåñòî çàíèìàþò òðè êàðòèíêè â ñòîëü
íèçêîì ðàçðåøåíèè, ÷òî ñîïîñòàâèòü èõ
ñ òåêñòîì íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.
Òàêîé ìàòåðèàë áûñòðî óõîäèò — äîñòà-
òî÷íî ïðî÷èòàòü òåêñò, è îñòàíåòñÿ ëèøü
ïåðåâåðíóòü ñòðàíèöó. À â äðóãîì èçäà-
íèè îáçîð òîé æå èãðû çàíèìàåò îäíó
ñòðàíèöó ÷èñòîãî òåêñòà è îäíó ñòðàíèöó,
óñåÿííóþ êàðòèíêàìè. Òåêñò íàïèñàí
êðàòêî, íî ñîäåðæàòåëüíî. Êàðòèíêè íà-
ïå÷àòàíû òàê, ÷òî, ïðî÷èòàâ òåêñò, ñîïðî-
âîæäàþùóþ ãðàôèêó ìîæíî ðàññìàòðè-
âàòü ïîë÷àñà êðÿäó, ïðåäñòàâëÿÿ ñåáå,
êàê æå â èòîãå âûãëÿäèò è, ïðîñòèòå çà
òàâòîëîãèþ, èãðàåòñÿ ýòîò ïðîåêò. Äà, êî-
íå÷íî, â ñëó÷àå ñ Final Fantasy XII â ñèëó
îòñóòñòâèÿ íîâîé èíôîðìàöèè (à Spy —
èìåííî íîâîñòíàÿ ðóáðèêà) ìû ðåøèëè
íå ëèòü âîäû, à ëèøíèé ðàç äàòü âàì ïî-
ëþáîâàòüñÿ íà ãåðîåâ (òî åñòü ãåðîèíü)

ýòîé âåëèêîëåïíîé èãðû. Íå ìîæåì, íå
ìîæåì ìû íàïèñàòü ïðî FF XII îäèí àáçàö
è óñïîêîèòüñÿ. Ýòà èãðà äîñòîéíà òîãî,
÷òîáû áûòü çàìå÷åííîé ïðè êàæäîì
óäîáíîì ñëó÷àå.

«Æåíùèíà ñìîòðèò â îêíî â îæèäàíèè
ãåíèàëüíîãî Àäåëÿ Ñàëåõà». Ñàëüâàäîð
Äàëè, 1925 ãîä.

«×òî òîëêó â êíèæêå, — ïîäóìàëà Àëè-
ñà, — åñëè â íåé íåò íè êàðòèíîê, íè ðàç-
ãîâîðîâ?»

Ê ñîæàëåíèþ, çàìå÷àòåëüíûé ñåðèàë
Naruto íèêîãäà íå óâèäèò áåðåãîâ Ñòàðî-
ãî Ñâåòà, íå ãîâîðÿ óæ ïðî Íîâûé.

Îñåíü 2006 ãîäà. Â ëó÷øåì ñëó÷àå.
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Peter Jackson's 
King Kong
Êèíã-Êîíã ñ ãðîõîòîì âëîìèëñÿ â
äâåðè è îáîñíîâàëñÿ íà PlayStation
2. Íå çðÿ ëè ìû æäàëè? Íå ïðåóâå-
ëè÷åíû ëè áûëè âîñòîðãè ïî ïîâî-
äó èãðû? ×òî â èòîãå ïðåäñòàâèëè
ðàçðàáîò÷èêè íà ñóä îáùåñòâåí-
íîñòè? Âåäóùèå çîîëîãè íàøåé
ðåäàêöèè âûíîñÿò èãðå îêîí÷à-
òåëüíûé âåðäèêò.

Prince of Persia: 
The Two Thrones
Ãðàíäèîçíîé òðèëîãèè — ãðàíäè-
îçíûé ôèíàë. Ïðèíö äîáðàëñÿ äî
ðîäíîãî Âàâèëîíà, ïåðåæèë ðàç-
äâîåíèå ëè÷íîñòè è ïîòåðþ ëþáè-
ìîé. Ê ÷åìó îí ïðèäåò â êîíöå
ñòðàíñòâèé? Ñìîãëè ëè ðàçðàáîò-
÷èêè ïðûãíóòü âûøå ãîëîâû è ñäå-
ëàòü èãðó ëó÷øå, ÷åì ïåðâûå äâå
÷àñòè ñåðèàëà? Çàäà÷à ïî÷òè íåâû-
ïîëíèìàÿ. Íî äëÿ Ubisoft íåò íè÷å-
ãî íåâîçìîæíîãî.

PlayStation 3 
íà ãîðèçîíòå
Â ñëåäóþùåì ãîäó äîëæíà äå-
áþòèðîâàòü íîâàÿ êîíñîëü îò
Sony. ×åãî æäàòü îò PlayStation 3?
Âî ÷òî èãðàòü? Ñêîëüêî ýòî âñå
áóäåò ñòîèòü? Êàêèå ïåðñïåêòè-
âû ó ïðèñòàâêè? Ìû ïðèîòêðû-
âàåì çàâåñó òàéíû.

JRPG íàøåé ìå÷òû
Óâû, äàëåêî íå âñå ÿïîíñêèå RPG
äîáèðàþòñÿ äî íàøèõ áåðåãîâ. Êà-
êèå èç íèõ æäàòü â 2006 ãîäó, íà
êàêèå íàäåÿòüñÿ, à î êàêèõ ëó÷øå
çàáûòü ñðàçó, ÷òîáû ëèøíèé ðàç
íå ðàññòðàèâàòüñÿ? Ãàäàåì íà ýòó
òåìó ïîä Ðîæäåñòâî, è çàîäíî ðàñ-
ñêàçûâàåì âñå, ÷òî èçâåñòíî íà
äàííûé ìîìåíò î Final Fantasy XII.

10 òåíäåíöèé 
íîâîãî ãîäà
Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ ñòðåìèòåëüíî
ðàçâèâàåòñÿ è åå îáëèê ïðåîáðà-
æàåòñÿ ñ êàæäûì ãîäîì. Êàêîâû
ãëàâíûå èãðîâûå òåíäåíöèè íà-
ñòóïàþùåãî ãîäà? ×åãî æäàòü îò
èçäàòåëåé è ÷òî áóäåò â ìîäå?
Íàøè ýêñïåðòû èçó÷àþò âîïðîñ. 

×òî ãîä ãðÿäóùèé íàì ãîòîâèò?

Ãëàâíûå òåìû
ñëåäóþùåãî
íîìåðà
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