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Все знают ежика Соника.
Теперь предстоит узнать еще одного ежа.
Он не такой добрый и милый.
Он темный и мрачный.

Что скрывается за его действиями? УЖЕ В ПРОДАЖЕ

Ýòó èãðó âû âñåãäà 
ìîæåòå íàéòè â ìàãàçèíàõ:

èíòåðíåò-ìàãàçèí

www.vgw.ru



...íàäâèãàþùåãîñÿ Ðîæäå-
ñòâà (à åãî ïðèáëèæåíèå
ñòàëî ÷óâñòâîâàòüñÿ åùå

â êîíöå íîÿáðÿ) â Åâðîïå íà÷èíà-
åòñÿ íàñòîÿùåå ñóìàñøåñòâèå. Ìû
è ðàíüøå âñåãäà ýòî ïîäîçðåâàëè,
íî òåïåðü ïðî÷óâñòâîâàëè íà ñåáå.
Çàâîäû-ïðîèçâîäèòåëè íå ñïðàâëÿ-
þòñÿ ñ íàïëûâîì çàêàçîâ, ïî÷òà
ïåðåãðóæåíà, ñàìûå áåñöåííûå
ñîòðóäíèêè â îòïóñêàõ, òðàíñïîðò-
íûå êîìïàíèè åäâà óïðàâëÿþòñÿ
ñî ñâàëèâøèìñÿ íà íèõ îáúåìîì
ðàáîòû. Êîãäà âñå ýòî íàëîæèëîñü
äðóã íà äðóãà, ïðîèçâîäñòâî è äî-
ñòàâêà äèñêà äëÿ íàøåãî æóðíàëà
(êîòîðûå è òàê-òî îáû÷íî çàíèìà-
þò íåñêîëüêî íåäåëü) ðàñòÿíóëèñü
íà ñîâñåì óæ íåïðèëè÷íûé ñðîê.
Íî âñå ýòî íå ïîâîä îãîð÷àòü ÷èòà-
òåëåé, ïîýòîìó ìû ðåøèëè ñäåëàòü
ïåðâûé íîìåð, âûøåäøèé â 2006
ãîäó, ñäâîåííûì. Âíóòðè âû, êàê
âñåãäà, íàéäåòå ïîäðîáíûå ðåöåí-
çèè, êðàñî÷íûå ñïåöìàòåðèàëû
è ñàìûå èíòåðåñíûå àíîíñû. Íó,

à äàëüøå — èäåì ïî ãðàôèêó. Îäèí ìåñÿö — îäèí æóðíàë. Íîâûé ãîä, ê ñ÷àñòüþ, óæå íàñòóïèë.
Òå, êòî ïîêóïàëè íàø æóðíàë è ðàíüøå, íàâåðíÿêà îáðàòèëè âíèìàíèå íà íåìíîãî âîçðîñøóþ
ñòîèìîñòü. Ïðè÷èíà ïîäîðîæàíèÿ ïðîñòà, êàê ïðàâäà, — âñå òîò æå äåìî-äèñê. Èç-çà òîãî, ÷òî
ñîçäàåòñÿ è òåñòèðóåòñÿ îí ñàìîé Sony â Âåëèêîáðèòàíèè, à ïðîèçâîäèòñÿ åþ æå íà îáîðóäîâà-
íèè âûñî÷àéøåãî êëàññà â Àâñòðèè, ñåáåñòîèìîñòü îäíîãî òîëüêî DVD ñîñòàâëÿåò 100 ðóáëåé.
Òàêîâà ïëàòà çà âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü åäèíñòâåííûé â Ðîññèè èãðàáåëüíûé äåìî-äèñê äëÿ
PlayStation 2. Ïåðâûå íîìåðà æóðíàëà ìû îòïóñêàëè ðàñïðîñòðàíèòåëÿì ïî öåíå íàìíîãî íèæå
ñòîèìîñòè ïðîèçâîäñòâà îäíîãî íîìåðà. Ñàìî ñîáîé, äîëãî ýòî ïðîäîëæàòüñÿ íå ìîãëî. Îäíàêî
ìû è ñåé÷àñ, è âïðåäü áóäåì äåëàòü âñå, ÷òîáû â ðîçíèöó æóðíàë ñòîèë êàê ìîæíî ìåíüøå.
À âñå ðàäè òîãî, ÷òîáû äåëî PlayStation 2 æèëî è ïîáåæäàëî.

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ, ãëàâíûé ðåäàêòîð

wweellccoommee,, yyoouu......

ÂÂ ïïððååääääââååððèèèè......
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Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò
ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
êîððåêòèðóþòñÿ. Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé.
Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è
íå êîððåêòèðóþòñÿ. Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè, ññûëêà íà
Official PlaySation 2 Magazine Ðîññèÿ ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî
íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ
òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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TTeeccmmoo ïîäåëèëàñü ññ ææóð-
íàëèñòàìè èèíôîðìàöèåé
î ááèîãðàôèÿõ ããåðîåâ
PPrroojjeecctt ZZeerroo 33 (ðàáî÷åå
íàçâàíèå) —— ììíîãîîáåùà-

þùåãî ÿÿïîíñêîãî óóæàñòèêà.

ÐÅÉ ÊÊÓÐÎÑÀÂÀ
Ðåé ððàáîòàåò ôôîòîãðàôîì. ÏÏîñëå òòîãî,
êàê ååå ââîçëþáëåííûé ïïîãèá ââ ààâòîêàòàñò-
ðîôå, îîíà êêàæäóþ ííî÷ü ññòàëà ââèäåòü
«Äîì ññíà». ÂÂ òòî ææå ññàìîå ââðåìÿ óó ííåå ííà
òåëå ïïîÿâèëàñü òòàòóèðîâêà, êêîòîðàÿ ïïîñ-
òåïåííî ííà÷àëà ððàñïîëçàòüñÿ. ÐÐåé ïïûòàåò-
ñÿ ííàéòè ññâÿçü ììåæäó ««Äîìîì ññíà» èè òòà-
òóèðîâêîé. ÊÊàê èèãðîâîé ïïåðñîíàæ ÐÐåé ííà-
èáîëåå ññáàëàíñèðîâàíà. ÅÅå ññïåöñïîñîá-
íîñòü ïïîçâîëÿåò ««îòáðàñûâàòü» ïïðèçðà-
êîâ ííàçàä ââî ââðåìÿ ññúåìêè èèõ ííà êêàìåðó.

ÊÅÉ ÀÀÌÀÊÓÐÀ
Êåé —— ïïèñàòåëü-ääîêóìåíòàëèñò. ÎÎí èèñ-
ñëåäóåò ôôîëüêëîð èè ããîðîäñêèå ëëåãåíäû.
Òàèíñòâåííûì îîáðàçîì îîí ââìåñòå ññ ÐÐåé

F
ïîïàäàåò ââ ««Äîì ññíà», ããäå îîêàçûâàåòñÿ
î÷åíü ïïîëåçåí êêàê ÷÷åëîâåê, îîáëàäàþùåé
óéìîé èèíôîðìàöèè îî òòðàäèöèîííûõ îîá-
ðÿäàõ èè ððèòóàëàõ. ÊÊåé ííå îî÷åíü ññèëåí
â ääåëå èèçãíàíèÿ ääóõîâ, ççàòî îîáëàäàåò îîò-
ìåííûì ççäîðîâüåì èè îîòëè÷íî ììîæåò ïïðÿ-
òàòüñÿ îîò ììîíñòðîâ. ÊÊðîìå òòîãî, îîí ììîæåò
ïåðåäâèãàòü ïïðåäìåòû, êêîòîðûå ääëÿ ääå-
âóøåê ññëèøêîì òòÿæåëû.

ÌÈÊÓ ÕÕÈÍÀÑÀÊÈ
Ìèêó ççíàêîìà ííàì ïïî ïïåðâîé ÷÷àñòè
Project ZZero. ÂÂ òòðåòüåé îîíà —— ïïîìîùíèöà
Ðåé ÊÊóðîñàâû. ÌÌèêó ââ ««Äîì ññíà» ïïðèâî-
äèò ïïðèçðàê ååå ïïîãèáøåãî ááðàòà. ÎÎíà
ëó÷øå ââñåõ óóìååò ïïîëüçîâàòüñÿ êêàìåðîé-
îáñêóðîé, ÷÷òîáû èèçãîíÿòü ääóõîâ. ÎÎäíàêî
Ìèêó ííå ììîæåò ååå óóëó÷øàòü.
Áëàãîäàðÿ ññóáòèëüíîìó òòåëîñëîæåíèþ,
Ìèêó ììîæåò ïïðîëåçàòü ââ ëëîêàöèè, ííå-
äîñòóïíûå ääðóãèì ïïåðñîíàæàì. ÊÊðîìå
òîãî, îîíà ññïîñîáíà ççàìåäëÿòü ääâèæåíèÿ
ïðèçðàêîâ èè ââ ííåêîòîðûõ ññèòóàöèÿõ ííà-
íîñèòü èèì îîãðîìíûé óóðîí. ®

Õåíòàéíûé ñèìóëÿòîð áóäóùåãî.

Ãîòè÷íàÿ 
çâåçäà 
Øèáóè.

Óëûáî÷êó!

Èëëþñòðàöèÿ ê ïåñíå Âàñè Øóìîâà
«Ëàáîðàòîðèÿ äëÿ ôîòî».

Ñîñêè ïðèçðàêàì íå ïîëàãàþòñÿ.

Îäíîé ïðàâîé...

Äåâóøêà 
ñëåâà ñìîòðèò 
òóäà æå, êóäà è ìû. 

Òèïè÷íàÿ ïîñåòèòåëüíèöà òàòó-ñàëîíà.
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UUbbiissoofftt àíîíñèðîâàëà ííîâóþ ÷÷àñòü SSpplliinntteerr CCeellll. Èíôîðìàöèè îî ííåé
ïðàêòè÷åñêè ííèêàêîé. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ««íîâûé òòèï èèãðîâîãî
ïðîöåññà, êêîòîðûé ññîâåðøèò ððåâîëþöèþ ââ ððàìêàõ ññåðèè». ××òî
èìåííî ýýòî ççíà÷èò, ííå ññîîáùàåòñÿ. ÎÎäíàêî ïïðåäñòàâëåííûå ññêðèí-
øîòû ââåñüìà êêðàñíîðå÷èâû. ÑÑóäÿ ïïî ííèì, ÑÑýì òòàêè ääîïðûãàëñÿ èè ïïî-

ïàë ââ òòþðüìó. ÂÂîïðîñ, ïïðàâäà, ââ òòîì, êê ññâîèì èèëè êê ÷÷óæèì? ÑÑóäÿ ïïî îîáùåìó ííàñòðî-
åíèþ, èèãðà ññòàíåò ííàìíîãî ììðà÷íåå èè ááðóòàëüíåå.®

Fight NNight
Round 33 ïðî-
äîëæàåò óæå
ñòàâøóþ ñó-
ïåðóñïåøíîé

ñåðèþ áîêñåðñêèõ ñèìóëÿòî-
ðîâ. Êàê ýòî âñåãäà è áûâàåò ñî
ñïîðòèâíûìè èãðàìè, ðåâîëþ-
öèîííûõ èçìåíåíèé íåò, íî ïî
ìåëî÷è — ñêîëüêî óãîäíî. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò, ÷òî òå-
ïåðü ó íàñ ïîÿâÿòñÿ ðåàëüíûå
êîíêóðåíòû — òàêèå æå, êàê
è ìû, ìîëîäûå è àìáèöèîçíûå
áîêñåðû, ïðîáèâàþùèåñÿ íà-
âåðõ, ñ êîòîðûìè ïðèäåòñÿ ðå-
ãóëÿðíî âûÿñíÿòü îòíîøåíèÿ
íà ðèíãå. Ñîçäàâàÿ áîéöà, ìû
ñìîæåì íå òîëüêî îïðåäåëÿòü
åãî áàçîâûå õàðàêòåðèñòèêè,
íî è âûáèðàòü ñòèëü äâèæåíèé,
óäàðîâ, áëîêîâ. ®

Ñóäÿ ïî òàòóèðîâêàì, ó áîê-
ñåðîâ áîãàòîå ïðîøëîå.

Ïîò íûí÷å àêòóàëåí.

Âðîäå áû â àìåðèêàí-
ñêèõ òþðüìàõ òàê 
äåëàòü íå äîëæíû...

Ëó÷øàÿ çàùèòà — êîíòðàòàêà. À áèòü íàäî ñåðèÿìè...

F

ÔÐÀÍÖÈß 
ÇÀ ÈÃÐÛ!

ÐÀÓÍÄ 3, ÏÎËÅÒ ÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ

ÔÐÀÍÖÓÇÑÊÎÅ 
ÏÐÀÂÈÒÅËÜÑÒÂÎ 
ÑÎÇÄÀÅÒ 
ÁËÀÃÎÏÐÈßÒÍÛÅ 
ÓÑËÎÂÈß 
ÄËß ÐÐÀÇÂÈÒÈß 
ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÁÁÈÇÍÅÑÀ

F
ELECTRONIC AARTS ÏÏÎÊÀÇÀËÀ ÏÏÅÐÂÛÅ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÛ ÈÈÇ FFIGHT NNIGHT RROUND 33

Ïðåìüåð-ìè-
íèñòð Ôðàíöèè
Äîìèíèê äå Âèë-
ëüïåí îáúÿâèë,
÷òî â ñòðàíå áó-

äåò ñîçäàí áëàãîïðèÿòíûé íà-
ëîãîâûé ðåæèì äëÿ êîìïàíèé,
çàíèìàþùèõñÿ èãðîâûì áèçíå-
ñîì. Äëÿ Ôðàíöèè èãðîâàÿ èí-
äóñòðèÿ èìååò äîâîëüíî áîëü-
øîå çíà÷åíèå. Òàêèå ãèãàíòû
êàê Ubisoft è Vivendi UUniversal
ïðèíîñÿò â êàçíó îãðîìíûå
äåíüãè. Î÷åâèäíî, ôðàíöóçñêîå
ïðàâèòåëüñòâî ñ÷èòàåò ýòîò ñåê-
òîð ýêîíîìèêè ïåðñïåêòèâíûì
è õî÷åò ïîìî÷ü ðàçâèòèþ áîëåå
ìåëêèõ êîìïàíèé. ®

F
Â ñâåòå íåäàâíèõ 
ñîáûòèé âî Ôðàíöèè
íåêîòîðûå âèðòóàëü-
íûå êóìèðû ìîãóò 
óòðàòèòü ñâîþ 
áûëóþ ïîïóëÿðíîñòü
â ýòîé ñòðàíå.
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ELECTRONIC AARTS
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ 
ÐÛÍÎÊ ÎÎ ÏÏÀÄÅÍÈÈ
ÍÎÂÎÃÎÄÍÈÕ ÏÏÐÎÄÀÆ

TTaakkee 22 îáúÿâèëà îî ïïîäïèñàíèè
ñ TTeeccmmoo ñîãëàøåíèÿ îîá èèçäàíèè
íà òòåððèòîðèè ÅÅâðîïû èèãðû TTrraapptt.
Ýòî ââ ââûñøåé ññòåïåíè ííåîáû÷íûé
ïðîåêò, êêîòîðûé ììîæíî ññ ííåêîòî-

ðîé ííàòÿæêîé îîòíåñòè êê ææàíðó ããîëîâîëîìîê. ÍÍàì
ïðåäñòîèò èèãðàòü ççà ããåðîèíþ, êêîòîðàÿ èèç ÷÷óâñòâà
ìåñòè ççà ññòàðûå îîáèäû óóñòðàèâàåò ññìåðòåëüíûå ëëî-
âóøêè ïïóòíèêàì ââ ììðà÷íîì ççàìêå. ÍÍàøà ççàäà÷à ——
ïðîåêòèðîâàòü èè ññòðîèòü ññìåðòîíîñíûå ììåõàíèçìû,
ðàçìåùàÿ èèõ òòàêèì îîáðàçîì, ÷÷òîáû ííè îîäèí ÷÷åëî-
âåê ííå ììîã ïïîêèíóòü ççàìîê ææèâûì.

T R A P T

ßÏÎÍÑÊÀß 
ËÎÂÓØÊÀ
TAKE 22 ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀÂÀÒÜ 
TRAPT ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ

Ïî ïðîãíîçó Electronic
Arts, ðîæäåñòâåíñêèå
ïðîäàæè èãð â ýòîì ãîäó
óïàäóò ïî ñðàâíåíèþ
ñ ïðîøëûì íà 15-18%.

Ðå÷ü èäåò, ïðåæäå âñåãî, îá àìåðèêàí-
ñêîì ðûíêå, îäíàêî, ñóäÿ ïî äàííûì,
ïîñòóïàþùèì èç åâðîïåéñêèõ ìàãàçèíîâ,
òà æå òåíäåíöèÿ àêòóàëüíà è äëÿ Ñòàðîãî
Ñâåòà. Ó÷èòûâàÿ, ñêîëüêî õèòîâ êðóï-
íûå èçäàòåëè âûïóñòèëè ïîä Íîâûé
Ãîä è ñêîëüêî äåíåã âëîæèëè,
ýòî ìîæåò ñóùåñòâåííî óäàðèòü èõ
ïî òîëñòûì êîøåëüêàì è îòðàçèòüñÿ
íà èòîãîâûõ ðåçóëüòàòàõ çà ôèíàíñî-
âûé ãîä.  ®

ÍÅÑ×ÀÑÒËÈÂÎÅ
ÐÎÆÄÅÑÒÂÎ

F

Ïî ñîñòîÿíèþ íà äåêàáðü 2005 SCEA
ïîñòàâèëà â àìåðèêàíñêèå ìàãàçèíû
6 ìëí. PSP. Åùå â îêòÿáðå êîìïàíèÿ
ïðåäñêàçûâàëà, ÷òî âûéäåò íà ýòîò ïîêà-
çàòåëü ê íà÷àëó 2006 ãîäà. Îäíàêî, ïî
äàííûì NPD, â ÑØÀ ê íà÷àëó äåêàáðÿ
áûëî ïðîäàíî ëèøü 2.5 ìëí. PSP. Òî åñòü,
åñëè äàííûå, ïðåäîñòàâëåííûå îáåèìè
êîìïàíèÿìè, òî÷íû, íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ
ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâîê ñåé÷àñ ïðîñòî
ëåæàò íà ñêëàäàõ è ïûëÿòñÿ.

iкратко

6 ÌÈËËÈÎÍÎÂ 
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÕ PSP

Ñíàéïåðñêîå ïàäåíèå
íà øèïû. Ó÷èòåñü!..

Æèâûì îò íàñ åùå
íèêòî íå óõîäèë.

F
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Atari ïîëíà ðåøèìîñòè âûïóñòèòü
÷åòâåðòóþ ÷àñòü Driver, íåñìîòðÿ íà
ïîëíûé ïðîâàë Driver 33, ðàçãðîìëåí-
íûé êðèòèêàìè è íå îöåíåííûé ôà-
íàòàìè. Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâà-

åòñÿ â 1978 ãîäó â Íüþ-Éîðêå. Ñ òî÷êè çðåíèÿ ñþæå-
òà, èãðà íå áóäåò èìåòü íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê ïðå-
äûäóùåé ÷àñòè. Ðàçðàáîò÷èêè íà÷èíàþò ñ ÷èñòîãî
ëèñòà. Ãëàâíûé ãåðîé èãðû — íå êîï, êàê ðàíüøå,

à ñàìûé íàòóðàëüíûé ìàôèîçè, âûïîëíÿþùèé çàäà-
íèÿ äëÿ ñâîåãî áîññà. Òàê êàê â òðåòüåé (ïðîâàëèâ-
øåéñÿ) ÷àñòè ñåðèàëà àêöåíò áûë ñäåëàí íà ïåðå-
ñòðåëêè, íà ñåé ðàç óïîð äåëàåòñÿ íà åçäå. Èç ìàøè-
íû âûõîäèòü ìîæíî, íî ÷àñòî ýòîãî äåëàòü íå ïðè-
äåòñÿ. Ðåëèç îæèäàåòñÿ â ìàðòå 2006 ãîäà. Driver 33
Atari îòêëàäûâàëà î÷åíü äîëãî. Õî÷åòñÿ âåðèòü, òàì
ïîíèìàþò, ÷òî ñåé÷àñ óæå íå òî ïîëîæåíèå — íà ñåé
ðàç ãåéìåðû æäàòü íå áóäóò. ®

DRIVER PPARALLEL LLINES ÂÂÛÉÄÅÒ ÂÂÅÑÍÎÉ 22006 ÃÃÎÄÀ

F

KONAMI ÄÂÈÃÀÅÒ ÃÎÍÊÈ Â ÅÂÐÎÏÓ
STREET SSUPREMACY ÍÍÀ PPSP 
ÂÛÉÄÅÒ ÓÓÆÅ ÂÂ ÌÌÀÐÒÅ

ATARI ÏÀÐÀËËÅËÜÍÎ

Åâðîïåéñêîå ïîäðàçäåëåíèå Konami ïîîáåùà-
ëî âûïóñòèòü â Åâðîïå ãîíêó Street SSupremacy
äëÿ PSP, ðàçðàáàòûâàåìóþ ÿïîíñêîé êîìàíäîé
Genki. Õîòÿ â íåé è áóäåò îäíîïîëüçîâàòåëü-
ñêèé ðåæèì, èãðà îðèåíòèðîâàíà ïðåæäå âñåãî

íà ìóëüòèïëååð. Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ ðåæèìîâ, ïîçâîëÿþùèõ
äâóì èãðîêàì ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè, áóäåò è âåñüìà íåîáû÷íûé
Team BBattle. Îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êîìàíäíûå ñîðåâíîâàíèÿ,
ïðîõîäÿùèå â íåñêîëüêî ýòàïîâ, ñî ñëîæíîé ñèñòåìîé ïîäñ÷å-
òà î÷êîâ. Âûãëÿäèò èãðà äîâîëüíî ïðèëè÷íî, òàê ÷òî ïîòåíöèàë
ó íåå íåïëîõîé. Ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà ìàðò. ®

F
Ïî òðàäèöèè, ìàøèíû ìîæíî íàñòðàèâàòü è óêðàøàòü.

Ñëóæåáíàÿ ìàøèíà ìàôèîçè.

Ïîõîæå, ê äæèïó êòî-òî ïðèëîæèëñÿ.
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iкратко

ÈÇ ËÎÍÄÎÍÀ 
Ñ ËÞÁÎÂÜÞ
Rockstar îòêðûëà â öåíòðå Ëîíäîíà íî-
âóþ ñòóäèþ, êîòîðàÿ áóäåò çàíèìàòüñÿ
ðàçðàáîòêîé èãð. Äî ñèõ ïîð îôèñ
Rockstar â ñòîëèöå Âåëèêîáðèòàíèè çàíè-
ìàëñÿ â îñíîâíîì èçäàòåëüñêîé äåÿòåëü-
íîñòüþ, ïðîäâèãàÿ áîëåå ÷åì ïðîâîêàöè-
îííûå ïðîåêòû êîìïàíèè.

ÂÛÑÎÒÀ ÂÇßÒÀ
Sony îáúÿâèëà î òîì, ÷òî íàêîíåö ïîñòà-
âèëà â ìàãàçèíû 100 ììëí. PPlayStation 22.
Èç íèõ 40.65 ìëí. ïðèõîäÿòñÿ íà Ñåâåð-
íóþ Àìåðèêó, 22.2 ìëí. — íà Àçèþ, 37.1
ìëí. — íà Åâðîïó. Ïåðâîé êîíñîëüþ, ïðî-
äàííîé â êîëè÷åñòâå 100 ìëí. øòóê, ñòàëà
îðèãèíàëüíàÿ PlayStation.

ÄÅÐÆÀÒÜ ÐÅÊÎÐÄ!
Electronic AArts òðåòèé ãîä ïîäðÿä ëèäèðó-
åò â áðèòàíñêèõ ðîæäåñòâåíñêèõ ÷àðòàõ
ïðîäàæ. Íà ñåé ðàç íà ïåðâîì ìåñòå îêà-
çàëàñü åå Need ffor SSpeed: MMost WWanted.
Â 2004-ì â õèò-ïàðàäàõ ëèäèðîâàëà Need
for SSpeed UUnderground 22, â 2003-ì — æóò-
êàÿ Medal oof HHonour: RRising SSun.

ÑÀÍÈÒÀÐÛ ËÅÑÀ
Ñïóñòÿ 4 ìåñÿöà ïîñëå ïîêóïêè ñòóäèè
Ratbag, âïîñëåäñòâèè ïåðåèìåíîâàííîé
â Midway AAustralia, Midway çàêðûëà ýòó
êîìïàíèþ, îñòàâèâ 70 ÷åëîâåê áåç ðàáî-
òû. Î ïðè÷èíàõ ïðèíÿòèÿ òàêîãî ðåøåíèÿ
íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ.

ÒÎÌÏÑÎÍÀ 
ÕÎÒÅËÈ 
ÏÛÒÀÒÜ
ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ ÏÏÎÄÐÎÑÒÎÊ
ÀÐÅÑÒÎÂÀÍ ÇÇÀ ÒÒÎ, 
×ÒÎ ÓÓÃÐÎÆÀË ÐÐÀÑÏÐÀÂÎÉ
ÀÄÂÎÊÀÒÓ ÄÄÆÅÊÓ ÒÒÎÌÏÑÎÍÓ

Äæåê ÒÒîìïñîí, ààäâîêàò, ññïåöèàëèçè-
ðóþùèéñÿ ííà èèñêàõ ïïðîòèâ èèãðîâûõ
êîìïàíèé, îîêàçàëñÿ ââ ööåíòðå îî÷åðåä-
íîãî ññêàíäàëà. ÍÍà ýýòîò ððàç ââ ððîëè
æåðòâû. ÍÍåêèé 116-ëëåòíèé ààìåðèêàíñ-

êèé øøêîëüíèê óóãðîæàë ÒÒîìïñîíó —— ííè ììíîãî ííè ììàëî ——
ïûòêàìè. ««Îïèñàíèå ïïûòêè, êêîòîðîé óóãðîæàëè ÒÒîìï-
ñîíó, ííàñòîëüêî óóæàñíî, ÷÷òî ååãî ííåâîçìîæíî ïïîìåñ-
òèòü ââ ïïðåññ-ððåëèç», —— ããëàñèò îîôèöèàëüíîå ççàÿâëå-
íèå. —— ««Ýêçåêóöèÿ ääîëæíà ááûëà ççàêîí÷èòüñÿ ððàñ-
ñòðåëîì ÒÒîìïñîíà, êêàê ââ ëëþáèìûõ èèãðàõ ïïîäðîñòêà».
Øêîëüíèê ááûë ààðåñòîâàí ííà îîñíîâàíèè ççàïèñè òòåëå-
ôîííîãî ððàçãîâîðà, ïïðåäñòàâëåííîé ÒÒîìïñîíîì
â ññóä. ÂÂ ññëó÷àå, ååñëè îîáâèíÿåìûé èè ððàíüøå ííàðóøàë
çàêîí, ååìó ããðîçèò ääî ããîäà òòþðüìû. ÍÍî, ññêîðåå ââñåãî,
ïàðåíü îîòäåëàåòñÿ øøòðàôîì.®

F

Òîìïñîí íå îïèñûâàåò, ÷åì
èìåííî åìó óãðîæàëè. Íî
ìû ìîæåì ïðåäïîëîæèòü.

UUbbiissoofftt ñîáèðàåòñÿ èèçäàòü ââ ÅÅâðîïå òòðè èèã-
ðû ÿÿïîíñêîé êêîìïàíèè TTaaiittoo, ïïðîåêòû êêîòî-
ðîé ììû ââèäèì ííå òòàê-òòî ÷÷àñòî. ÓÓâû, ïïîêà èèç-
âåñòíî ííàçâàíèå òòîëüêî ïïåðâîé èèç òòðåõ èèãð.
Åé ññòàíåò îî÷åíü ññâîåîáðàçíàÿ ããîëîâîëîìêà

äëÿ PPSSPP — EExxiitt. ÃÃëàâíûé ããåðîé îîêàçûâàåòñÿ ââ îîïàñíûõ ññèòó-
àöèÿõ ((íàïðèìåð, ââ ããîðÿùèõ èèëè ððàçðóøåííûõ ççåìëåòðÿñå-
íèåì ççäàíèÿõ), èè èèùåò èèç ííèõ ââûõîä, ïïîïóòíî ññïàñàÿ ïïîïàâ-
øèõ ââ ááåäó ëëþäåé.®

UBISOFT ÄÅËÀÅÒ ßÏÎÍÈÞ ÁËÈÆÅ
ÊÎÌÏÀÍÈß ÏÏÎÄÏÈÑÀËÀ ÝÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÎÅ ÑÑÎÃËÀØÅÍÈÅ ÑÑ TTAITO 
ÎÁ ÈÈÇÄÀÍÈÈ ÅÅÅ ÏÏÐÎÅÊÒÎÂ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ

F

Âîäíàÿ ïðåãðàäà â ìèíèàòþðå.

Äëÿ Mr. ESC (òàê çîâóò ãëàâíîãî 
ãåðîÿ) íåò áåçâûõîäíûõ ñèòóàöèé!

Îí ãåðîé. Åìó ìîæíî 
âûòâîðÿòü äàæå òàêîå...
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Â êîíöå äåêàáðÿ â æóðíàëå The BBusiness ïîÿâèëàñü
ñòàòüÿ, ãäå óòâåðæäàëîñü, ÷òî Vivendi UUniversal íå
èñêëþ÷àåò âîçìîæíîñòü ïîêóïêè SCi, êîòîðàÿ ñàìà
ñîâñåì íåäàâíî êóïèëà Eidos. Â îòâåò íà ïóáëèêàöèþ
ïðåäñòàâèòåëè Vivendi UUniversal çàÿâèëè, ÷òî íèêàêèõ

ïëàíîâ ïîêóïêè èçäàòåëüñòâà ó íèõ íåò. È òåì áîëåå îíè íå äåëàëè
íèêàèõ ïðåäëîæåíèé ðóêîâîäñòâó SCi. Îäíàêî îïûò ïîäñêàçûâàåò,
÷òî â 9 ñëó÷àÿõ èç 10 òàêèå ïóáëèêàöèè íå ïîÿâëÿþòñÿ ñëó÷àéíî. ®

VIVENDI UNIVERSAL ÎÒÌÀÕÀËÀÑÜ ÎÒ SCI
VU ÎÎÏÐÎÂÅÐÃËÀ ÑÑËÓÕÈ ÎÎ ÂÂÎÇÌÎÆÍÎÉ ÏÏÎÊÓÏÊÅ SSCI

F

N H L  V S .  N H L PA

ÑÓÐÎÂÛÉ ÁÎÉ ÂÅÄÅÒ ËÅÄÎÂÀß ÄÐÓÆÈÍÀ
NHL ÈÈ NNHLPA ÍÍÅ ÏÏÎÄÅËÈËÈ ÄÄÅÍÜÃÈ EELECTRONIC AARTS ÈÈ TTAKE 22

Åñëè áû VUG ñìîãëà «îñ÷àñòëèâèòü» 
Tomb Raider òàê æå, êàê è The Chronicles of
Riddick, âñå áû åé òîëüêî ñïàñèáî ñêàçàëè.

Ñåé÷àñ ýòîé êðàñàâèöåé äå-
ôàêòî ðàñïîðÿæàåòñÿ SCi. 
À â áóäóùåì, ìîæåò, è VUG. 

EElleeccttrroonniicc AArrttss, óæå ïïîä-
ìÿâøàÿ ïïîä ññåáÿ ëëèöåí-
çèè ââñåõ îîñíîâíûõ ëëèã
àìåðèêàíñêîãî ôôóòáîëà,
òåïåðü ïïðèöåíèâàåòñÿ

è êê õõîêêåþ. ««Àññîöèàöèÿ èèãðîêîâ ÍÍÕË»
(NNHHLLPPAA) ïîäïèñàëà ääîãîâîð ññ EEAA, ïïî êêî-
òîðîìó òòà ïïîëó÷àåò ýýêñêëþçèâíûå ïïðàâà
íà èèìåíà èèãðîêîâ NNHHLL. Ïðè ýýòîì ááîëü-
øàÿ ÷÷àñòü ääåíåã ïïîñòóïèëà ññàìîé NNHHLLPPAA,
îáîéäÿ ññòîðîíîé NNHHLL. ÏÏîñëåäíåé ýýòî,
åñòåñòâåííî, ííå ïïîíðàâèëîñü. ÂÂ ññèëó
íåêîòîðûõ ïïðè÷èí, NNHHLL èíòåðåñíåå ññî-
òðóäíè÷åñòâî ññ TTaakkee 22, ïïîýòîìó îîíà ïïû-
òàåòñÿ îîïðîòåñòîâàòü ññäåëêó NNHHLLPPAA.
Òàêèì îîáðàçîì, EElleeccttrroonniicc AArrttss ìîæåò îîñ-
òàòüñÿ ññ îîäíèìè èèìåíàìè èèãðîêîâ, ííî ááåç
ïðàâà ííà èèñïîëüçîâàíèå ííàçâàíèé êêî-
ìàíä èè ëëîãîòèïà NNHHLL.®

F

Òàêèìè òåìïàìè
Electronic Arts ñêîðî
«çàïîëó÷èò» âñå
ñàìûå ïîïóëÿðíûå
àìåðèêàíñêèå âèäû
ñïîðòà.
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Êîìïàíèÿ MTV FFilms êóïèëà ïðàâà
íà ñîçäàíèå ôèëüìà ïî ëèöåíçèè
Mark EEcko’s GGetting UUp: CContents
Under PPressure — íåîáû÷íîé ïðè-
êëþ÷åí÷åñêîé èãðû, ðàññêàçûâàþ-

ùåé î ñóðîâûõ áóäíÿõ õóäîæíèêîâ-ãðàôôèò÷èêîâ.
Îäíèì èç ïðîäþñåðîâ âûñòóïèò ñàì Ìàðê Ýêî.
«Ôèëüì îòäàåò äàíü óâàæåíèÿ áîãàòîé ãðàôôèòè-
êóëüòóðå — àëüòåðíàòèâíîé ðåàëüíîñòè â ôóòóðèñ-
òè÷åñêîé âñåëåííîé», — ñ÷èòàþò ñîçäàòåëè êàðòèíû.
Òåì âðåìåíåì id SSoftware íàìåêíóëà, ÷òî â îáîçðè-
ìîì áóäóùåì ìû ñìîæåì óâèäåòü ôèëüì ïî ìîòèâàì
Wolfenstein. Äîâîëüíî ñìåëîå ðåøåíèå, ó÷èòûâàÿ,
÷òî Doom â êèíîïðîêàòå, â îáùåì-òî, ïðîâàëèëñÿ,
ê êîíöó 2005 ãîäà íå îêóïèâ äàæå ðàñõîäû íà ñîç-
äàíèå êàðòèíû. ®

ÈÃÐÛ ØÒÓÐÌÓÞÒ ÃÎËËÈÂÓÄ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÎÁÚßÂÈËÈ ÎÎ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ ÅÅÙÅ ÄÄÂÀ ÈÈÃÐÎÂÛÕ ÏÏÐÎÅÊÒÀ ÁÁÓÄÓÒ ÝÝÊÐÀÍÈÇÈÐÎÂÀÍÛ

F

Mark Ecko’s Getting Up: 
Contents Under Pressure ïðîñòî
ñîçäàíà äëÿ ýêðàíèçàöèè. 

Â Wolfenstein òîæå åñòü íåìàëî
ìîìåíòîâ, êîòîðûå áóäóò îòëè÷íî
ñìîòðåòüñÿ íà áîëüøîì ýêðàíå.
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Îêàçàâøàÿñÿ ââ ôôèíàí-
ñîâîì êêðèçèñå MMaajjeessccoo
ïðîäàëà ïïðàâà ííà èèçäà-
íèå TThhee DDaarrkknneessss è
GGhhoosstt RRiiddeerr çà $$8 ììëí.

íåíàçâàííîé êêîìïàíèè. TThhee DDaarrkknneessss
ïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ììðà÷íûé ýýêøí-ïïðî-
åêò, ññîçäàâàåìûé SSttaarrbbrreeeezzee SSttuuddiiooss äëÿ
PPllaayySSttaattiioonn 33 ïî ììîòèâàì êêîìèêñîâ.
Ghost RRider —— òòîæå ààäàïòàöèÿ êêîìèê-
ñîâ, ííî ÷÷óòü ááîëåå òòðàäèöèîííûõ. ÈÈãðà
äîëæíà ââûéòè ííà PPllaayySSttaattiioonn 22 è PPSSPP.
Äàòû ââûõîäà ïïðîåêòîâ ïïîñëå èèõ ïïðîäà-
æè ïïîêà ïïîä ââîïðîñîì. ®

MAJESCO ÏÎÒßÍÓËÀÑÜ ÇÀ ÄËÈÍÍÛÌ ÐÓÁËÅÌ
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ 
ÏÐÎÄÀËÎ ÏÏÐÀÂÀ 
ÍÀ ÈÈÇÄÀÍÈÅ 
THE DDARKNESS 
È GGHOST RRIDER

F

Íå çíàåì, ÷òî èìåííî áóäåò
ïðåäñòàâëÿòü ñîáîé The Darkness,
íî àðò îïðåäåëåííî... âäîõíîâëÿåò.

Äîáðî ïîæàëîâàòü
â ÷óäåñíûé ìèð

âèäåîèãð íîâîãî ïîêîëåíèÿ!
ÇÄåñü âû íàéäåòå ìíîãî
äðóçåé, òàêèõ æå ñëàâíûõ

ðåáÿò, êàê è âû.
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ÝÒÎ ËÞÁÎÂÜ!
Ñäåëêà ïî ïîêóïêå Taito êîìïàíèåé
Square EEnix çàâåðøèòñÿ 31 ìàðòà 2006 
ãîäà. Òîãäà Taito ïîëíîñòüþ ïîòåðÿåò 
íåçàâèñèìîñòü, à Square EEnix ïîëó÷èò 
âåëèêîëåïíóþ âîçìîæíîñòü 
äëÿ äàëüíåéøåãî ðîñòà.

iкратко

K I L L ZO N E

Sony CComputer
Entertainment îáúÿ-
âèëà î ïîêóïêå ãîë-
ëàíäñêîé ñòóäèè
Guerilla GGames, ñîç-

äàâøåé Killzone è ñåé÷àñ ðàáîòàþ-
ùåé íàä ñèêâåëàìè èãðû äëÿ PSP è
PlayStation 33. Äî ýòîãî ó Guerilla óæå
áûëî ïîäïèñàíî ñîãëàøåíèå ñ Sony
î ñîçäàíèè èãð òîëüêî äëÿ åå ïëàò-
ôîðì. Êîãäà îíà âîëüåòñÿ â ñîñòàâ
SCE, áûëî ëèøü âîïðîñîì âðåìåíè.
Òåïåðü ýòî, íàêîíåö, ñëó÷èëîñü, òàê
÷òî î áóäóùåì ñåðèè Killzone ìîæíî
ñîâåðøåííî íå âîëíîâàòüñÿ. ®

SONY ÎÁÐÓ×ÈËÀÑÜ Ñ KILLZONE

F
ÈÇÄÀÒÅËÜ ÊÊÓÏÈË ÊÊÎÌÏÀÍÈÞ, ÑÑÎÇÄÀÂØÓÞ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÓÞ KKILLZONE

Â ÷åì-÷åì, à â ñòèëüíîñòè
Killzone íå îòêàæåøü.

Ñàíòåõíèê îêàçàëñÿ
íåïðîñòûì ÷óâàêîì...

A R T H U R  A N D  T H E  M I N I M O Y S

ËÞÊ-ÁÅÑÑÎÍÈÖÀ
ATARI ÁÁÓÄÅÒ ÈÈÇÄÀÂÀÒÜ ÈÈÃÐÓ ÏÏÎ ÌÌÎÒÈÂÀÌ 
ÀÍÈÌÀÖÈÎÍÍÎÃÎ ÔÔÈËÜÌÀ ËËÞÊÀ ÁÁÅÑÑÎÍÀ

AAttaarrii êóïèëà ïïðàâà ííà ññîçäàíèå èèãðû ïïî ììîòèâàì AArrtthhuurr aanndd tthhee
MMiinniimmooyyss — ííîâîãî ààíèìàöèîííîãî ôôèëüìà ËËþêà ÁÁåññîíà,
î êêîòîðîì ííà ììîìåíò ííàïèñàíèÿ ññòàòüè ââ ÐÐîññèè ííå ááûëî ññëûøíî
íè ññëóõó ííè ääóõó. ÈÈãðà ââûéäåò ííà PPllaayySSttaattiioonn 22 è PPSSPP. ÑÑîçäàòåëè
èãðû ððàáîòàþò ââ òòåñíîì ññîòðóäíè÷åñòâå ññ ààâòîðàìè ôôèëüìà

è ññòàðàþòñÿ ññòðîãî ïïðèäåðæèâàòüñÿ ññöåíàðèÿ. ÏÏðè ýýòîì ççàÿâëÿþò, ÷÷òî ââ èèãðå
ìû óóâèäèì èè ññöåíû, êêîòîðûõ ââ ôôèëüìå ííå ááûëî. ÂÂ îîáùåì, ïïîõîæå ííà ääîâîëüíî
òðàäèöèîííóþ èèãðó ïïî ëëèöåíçèè, èèìåþùóþ, òòåì ííå ììåíåå, ííåïëîõîé ïïîòåíöèàë.®

F
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Îñåííèå ðåëèçû êîí÷èëèñü, âåñåííèå åùå íå íà÷àëèñü, è â ñâîáîäíîå îò ïðîõîæäåíèÿ Resident Evil 4

ïî ïÿòîìó ðàçó âðåìÿ íåâîëüíî çàäóìûâàåøüñÿ, ÷òî æå íàñ æäåò â íàñòóïèâøåì ãîäó. Â ÿíâàðå ýòè

ìûñëè ïî÷òè íåèçáåæíû. Ìû òîæå íå ñìîãëè óäåðæàòüñÿ, ÷òîáû íå çàãëÿíóòü â áóäóùåå. Òåì áîëåå, ÷òî

â íîâîì ãîäó äîëæíû ïðîèçîéòè ïîèñòèíå ýïîõàëüíûå ñîáûòèÿ â ñàìûõ ðàçíûõ ñôåðàõ. Îäíèõ ðåâî-

ëþöèîííûõ ïðîåêòîâ çàïëàíèðîâàíî ñ äåñÿòîê, à òî è áîëüøå (ñìîòðÿ êàê ñ÷èòàòü). Íî íà ñåé ðàç âíè-

ìàíèå ïðèâëåêàþò îòíþäü íå òîëüêî èãðû. Íîâûå èíèöèàòèâû Sony ãðîçÿò èçìåíèòü âîîáùå âåñü ðû-

íîê èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. Êàê ýòî áóäåò è ê ÷åìó ïðèâåäåò, ìû è ïîïûòàåìñÿ ðàçîáðàòüñÿ.

2006
ÑÎÁÛÒÈß ÐÅËÈÇÛ ÒÅÍÄÅÍÖÈÈ
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PLAYSTATION 3
2006 ãîä ñòàíåò ýïîõàëüíûì
äëÿ èãðîâîé èíäóñòðèè. ×òî-
áû ñêàçàòü ýòî ñ óâåðåí-
íîñòüþ, íå íóæíî áûòü ïðî-
âèäöåì èëè îïûòíûì áèç-
íåñ-àíàëèòèêîì. Sony âû-
ïóñêàåò íà ðûíîê íîâóþ
êîíñîëü — è âñå, êòî õîòÿ
áû ïðèáëèçèòåëüíî ïðåä-
ñòàâëÿþò ñåáå ïîëîæåíèå
äåë â èíäóñòðèè, ïîíèìàþò,
÷òî ýòî çíà÷èò. PlayStation 2
ñäåëàëà èãðîâîé áèçíåñ òà-
êèì, êàêèì îí ÿâëÿåòñÿ ñå-
ãîäíÿ, îïðåäåëèëà ýïîõó
(áåç ïðåóâåëè÷åíèé). Çàïóñ-
êàÿ PlayStation 3, Sony íà-
ñòðîåíà åùå ñåðüåçíåå.

ÐÎÆÄÅÍÍÀß ÐÐÅÂÎËÞÖÈÅÉ
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî íè îäíà äðóãàÿ

äîìàøíÿÿ ïëàòôîðìà íå ìîæåò ñðàâ-
íèòüñÿ ïî óñïåøíîñòè ñ PlayStation 2,
Sony íå ñîáèðàåòñÿ ïî÷èâàòü íà ëàâðàõ.
Èíäóñòðèÿ äâèæåòñÿ âïåðåä, è Sony íà-
ìåðåíà áûòü â àâàíãàðäå ýòîãî äâèæåíèÿ.

Êîãäà 16-áèòíóþ ýïîõó ñìåíèëà 32-
áèòíàÿ, ïóáëèêà àõíóëà. Òðåõìåðíûå èã-
ðû ñòðåìèòåëüíî âûòåñíèëè äâóõìåðíûå,
ó ðàçðàáîò÷èêîâ ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
äåëàòü ïîòðÿñàþùåé êðàñîòû âèäåî-
âñòàâêè, äèàëîãè â èãðàõ íà÷àëè îçâó÷è-
âàòüñÿ — ýòî áûë íàñòîÿùèé ïðîðûâ.
Èìåííî ïîýòîìó ïåðâàÿ PlayStation è ñòà-
ëà â òå ãîäû ñàìîé ïîïóëÿðíîé ïðèñòàâ-
êîé. Ïî ñðàâíåíèþ ñ òåìè ðåâîëþöèîí-
íûìè èçìåíåíèÿìè ïåðåõîä íà íûíåøíåå
ïîêîëåíèå ïðèñòàâîê íå áûë ñòîëü ãðàí-

ÊÐÀÒÊÀß ÈÑÒÎÐÈß ÁÓÄÓÙÅÃÎ
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äèîçåí. Ïîíà÷àëó çàèíòåðåñîâàííàÿ
àóäèòîðèÿ îòíåñëàñü ê ýòîìó ñîáûòèþ
äîñòàòî÷íî ïðîõëàäíî. Ïîíèìàíèå òîãî,
÷òî áåç PlayStation 2 èãðîâàÿ æèçíü íå-
ìûñëèìà, ïðèøëî òîëüêî êîãäà íà íåé
ñòàëè îäèí çà äðóãèì âûõîäèòü ïîèñòèíå
øåäåâðàëüíûå ïðîåêòû. Ñòàíåò ëè
PlayStation 3 äîëãîæäàííûì ïðîðûâîì?
Ïðåäëîæàò ëè íàì íå÷òî ïðèíöèïèàëüíî
íîâîå? Çäåñü ìíîãîå çàâèñèò íå òîëüêî
îò ïðîèçâîäèòåëÿ «æåëåçà», íî è îò ðàç-
ðàáîò÷èêîâ èãð, îäíàêî, Sony ïîëíà ðå-
øèìîñòè ñäåëàòü âñå îò íåå çàâèñÿùåå,
÷òîáû ðåâîëþöèÿ ñîñòîÿëàñü.

ÄÅËÎ ÒÒÅÕÍÈÊÈ
Î ïðîöåññîðå Cell, êîòîðûé áóäåò èñ-

ïîëüçîâàòüñÿ â PlayStation 3, ñòàëî èçâå-
ñòíî çàäîëãî äî òîãî, êàê ïðèñòàâêà õîòÿ
áû ïîëó÷èëà îôèöèàëüíîå íàçâàíèå. Ýòî
ñîâìåñòíîå äåòèùå Sony, IBM è Toshiba,
â êîòîðîå âëîæåíû áàñíîñëîâíûå äåíü-
ãè. Õîòÿ îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îäèí ÷èï,
ïî ñóòè — ñîñòîèò èç ñåìè ïðîöåññîðîâ.
Ïî ñàìûì ïðèáëèçèòåëüíûì îöåíêàì ñïå-

öèàëèñòîâ, Cell â 1000 ðàç ïðåâîñõîäèò
ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïðîöåññîð, èñ-
ïîëüçóåìûé â PlayStation 2. Îäíàêî äå-
ëî íå òîëüêî â ïðîèçâîäèòåëüíîñòè, íî
è â àðõèòåêòóðå. Åñëè ïðîãðàììèñòû ñìî-
ãóò èñïîëüçîâàòü âñå âîçìîæíîñòè Cell,
ïóñòü è íå çàãðóçèâ åãî íà 100%, ìû
óâèäèì òàêèå ÷óäåñà, î êîòîðûõ ðàíüøå
íè èãðîêè, íè ðàçðàáîò÷èêè è ïîäóìàòü
íå ìîãëè. È ðå÷ü èäåò íå òîëüêî î ãðàôè-
êå, íî è î ôèçè÷åñêîé ìîäåëè è èñêóñ-
ñòâåííîì èíòåëëåêòå.

Âñå ïðåèìóùåñòâà PlayStation 3 ìîæíî
áóäåò îùóòèòü, îáçàâåäÿñü HD-òåëåâèçî-
ðîì (ïîääåðæèâàþùèì ðåæèìû âûñîêî-
ãî ðàçðåøåíèÿ). Ïðèñòàâêà ïîääåðæèâà-
åò âñå ñóùåñòâóþùèå íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü ðåæèìû âïëîòü äî 1080p (à ýòî
1920õ1080 ïèêñåëåé!). Áîëåå òîãî, êîí-
ñîëü ñïîñîáíà âûâîäèòü èçîáðàæåíèå
ñðàçó íà äâà ýêðàíà. Ïðèçíàåìñÿ, íå ñîâ-
ñåì ïîíÿòíî, íàñêîëüêî ýòî àêòóàëüíî,
âåäü òåëåâèçîðû, ñïîñîáíûå âûâîäèòü
êàðòèíêó òàêîãî êà÷åñòâà, ñåãîäíÿ ñòîÿò
ïîðÿäêà $7000-10000, è åäâà ëè ó êîãî-òî

Electronic Arts ñîáèðàåòñÿ áûòü ëèäåðîì è íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. 
Êîíêóðåíòû îòïðàâëåíû â íîêàóò.

Ìîæíî äàæå ïîâåðèòü, 
÷òî ïåðñîíàæè äåéñòâèòåëüíî 
áóäóò âûãëÿäåòü ïðèìåðíî òàê. 

Ðàçðàáîò÷èêè áåðóò åñëè óæ íå êà÷åñòâîì, òî êîëè÷åñòâîì.Ðàçðàáîò÷èêè áåðóò åñëè óæ íå êà÷åñòâîì, òî êîëè÷åñòâîì.

2005. ËËÓ×ØÈÉ ÝÝÊØÍ

DEVIL MAY CRY 3: 
DANTE’S AWAKENING
Ñêîðîñòíîé, ççðåëèùíûé,
çàïîìèíàþùèéñÿ, ïïðîäó-
ìàííûé ääî ììåëî÷åé ññëý-
øåð ááûë îîáðå÷åí ííà óóñ-
ïåõ. ÄÄà, ýýòî ííåâåðîÿòíî
ñëîæíûé ááîåâèê ääëÿ
õàðäêîðíûõ èèãðîêîâ. 
Íî ííå ëëþáèòü ååãî ââñå ððàâ-
íî ííåëüçÿ. ÊÊàêèì ááû ««äå-
ìîíè÷åñêèì» ííè ááûë DDevil
May CCry 33, ââ ííåãî ââëîæåíî
î÷åíü ììíîãî òòðóäà 
è ëëþáâè.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ

PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES
Ubisoft ííå ììîãëà, ííå ääîëæ-
íà ááûëà ïïðåâçîéòè ññàìó
ñåáÿ, èè ââñå-òòàêè ññäåëàëà
ýòî. TThe TTwo TThrones òòðè-
óìôàëüíî ççàâåðøèëà òòðè-
ëîãèþ. ÏÏîñëå ííåå îî ääðåâ-
íåì PPrince oof PPersia, ððå-
ìåéê êêîòîðîãî èè ââçÿëàñü
äåëàòü UUbisoft, ííèêòî
ïðîñòî ííå ââñïîìíèò.

GOD OF WAR
Íèêòî ííå ææäàë, ÷÷òî SSony
ñìîæåò ïïîòåñíèòü CCapcom
íà ååå ææå ïïîëå. ÝÝêøí-ïïðî-
åêòû òòàêîãî êêëàññà, êêàê
God oof WWar, ââûõîäÿò ííå
÷àùå, ÷÷åì 22-33 ððàçà ââ ããîä.
È ïïî÷òè ââñåãäà îîò êêîìïà-
íèé, êêîòîðûå òòîëüêî òòàêè-
ìè ïïðîåêòàìè èè ççàíèìàþò-
ñÿ. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ááûâàþò èè
èñêëþ÷åíèÿ.

ËÓ×ØÈÅ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ 2005
2005 ããîä ççàêîí÷èëñÿ, èè ííèêàêèõ ññîæàëåíèé ïïî ýýòîìó
ïîâîäó, ââ îîáùåì-òòî, ííåò. ÁÁóäóùåå ïïðåêðàñíî èè ááåçîá-
ëà÷íî. ÍÍî ïïðîñòî òòàê îîñòàâèòü ââ ïïðîøëîì ããîäó ââñå òòå
âåëèêîëåïíûå èèãðû, êêîòîðûå ââ ííåì ââûøëè, ììû ííå ììî-
æåì. ÏÏîýòîìó ññåãîäíÿ îîáñóæäàåì ëëó÷øèõ èèç ëëó÷øèõ.

Âñå ïðåèìóùåñòâà PS3 ìîæíî áóäåò îùó-
òèòü, òîëüêî îáçàâåäÿñü HD-òåëåâèçîðîì.
Ïðèñòàâêà ïîääåðæèâàåò ðåæèìû âïëîòü 
äî 1080p (à ýòî 1920õ1080 ïèêñåëåé!).

Åñëè 
â ñîðòèðå 
íàéäó ãðÿçü,
çàìî÷ó!

Ñäåëàåì ïåðåñòàíîâî÷êó 
è âñå áóäåò õîðîøî.

Ìàõíóë — 
óëî÷êà, 
îòìàõíóëñÿ —
ïåðåóëî÷åê...
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ÅÌÊÎÑÒÜ ÈÈÌÅÅÒ ÇÇÍÀ×ÅÍÈÅ

Èãðû äëÿ PlayStation 3 áóäóò
çàïèñûâàòü íà äèñêè ôîðìàòà
Blu-Ray. Ãëàâíîå èõ ïðåèìóùå-
ñòâî ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íû-
ìè DVD — çíà÷èòåëüíî áîëü-
øàÿ åìêîñòü. Îäíîñëîéíûé
Blu-Ray äèñê âìåùàåò 25 Ãá
äàííûõ, äâóõñëîéíûé — 50 Ãá.
Áëàãîäàðÿ ýòîìó ðàçðàáîò÷è-
êè ñìîãóò èñïîëüçîâàòü îã-
ðîìíûå òåêñòóðû âûñîêîãî
ðàçðåøåíèÿ, îçâó÷èâàòü äå-
ñÿòêè ÷àñîâ äèàëîãîâ è äå-
ëàòü CG-ðîëèêè íåâèäàííîãî
äîñåëå êà÷åñòâà. Âñå ýòî äî-
ðîãî è òðóäîåìêî, íî êðóï-
íåéøèå èçäàòåëè âñå ðàâíî
íå óñòîÿò ïåðåä ñîáëàçíîì. 

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÑÎÂÌÅÑÒÈÌÎÑÒÜ

Ïî ñòàðîé äîáðîé òðàäèöèè,
PlayStation 3 áóäåò îáðàòíî
ñîâìåñòèìà ñ èãðàìè äëÿ
PlayStation 2. Òî åñòü, ÷òîáû
ïîèãðàòü â ñòàðûå è íîâûå
õèòû, âûõîäÿùèå äëÿ PS2,
âàì íå ïðèäåòñÿ äåðæàòü
ðÿäîì ñ òåëåâèçîðîì îáå
ïðèñòàâêè. Îäíàêî, ïî ïîñ-
ëåäíåé èíôîðìàöèè, Sony íå
ìîæåò ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî íà
PS3 áóäóò çàïóñêàòüñÿ àáñî-
ëþòíî âñå èãðû äëÿ åå ïðåä-
øåñòâåííèöû. Êàêèå-òî ïðî-
åêòû (ïîíÿòíî, ÷òî èõ áóäåò
íåçíà÷èòåëüíûé ïðîöåíò)
ìîãóò îêàçàòüñÿ íåñîâìåñòè-
ìûìè ñ íîâûì «æåëåçîì». 

Ïî ñàìûì ïðèáëèçèòåëüíûì îöåíêàì 
ñïåöèàëèñòîâ, ïî ïðîèçâîäèòåëüíîñòè Cell 
â 1000 ðàç ïðåâîñõîäèò ïðîöåññîð, 
èñïîëüçóåìûé â PlayStation 2.

Ïðîöåññîð Cell 

Òàêòîâàÿ ÷÷àñòîòà ïïðîöåññîðà 3.2 ÃÃö

Ãðàôè÷åñêèé ïïðîöåññîð RSX «Reality Synthesizer»

Òàêòîâàÿ ÷÷àñòîòà 
ãðàôè÷åñêîãî ïïðîöåññîðà

550 ÌÃö

Ñèñòåìíàÿ ïïàìÿòü 256 Ìá XDR

Âèäåîïàìÿòü 256 Ìá

Ïðîïóñêíàÿ ññïîñîáíîñòü ïïàìÿòè 25.6 Ãá/ñåê (ñèñòåìíàÿ ïàìÿòü), 
22.4 Ãá/ñåê (âèäåîïàìÿòü)

Ïîääåðæèâàåìûå ððàçðåøåíèÿ 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p

Êîíòðîëëåðû áåñïðîâîäíûå, ñòàíäàðò Bluetooth, 
ïîääåðæèâàåòñÿ ïîäêëþ÷åíèå 
äî 7 êîíòðîëëåðîâ

Öèôðîâûå ííîñèòåëè ääàííûõ ñîâìåñòèìà ñ ôîðìàòàìè 
CR-ROM, CDR+W, DVD, DVD-ROM, 
DVD-R, DVD+R

Öèôðîâûå ííîñèòåëè ääëÿ èèãð Blu-Ray BD-Rom

Áåñïðîâîäíàÿ ññâÿçü 802.11 B/G Wi-Fi, Bluetooth 2.0

â êîìíàòå áóäóò ñòîÿòü äâå òàêèõ ìàõèíû,
íî ñàìà ïî ñåáå âîçìîæíîñòü èíòåðåñ-
íàÿ. Íåäàâíî ãëàâà Sony Êåí Êóòàðàãè çà-
ÿâèë, ÷òî ÷àñòîòà îáíîâëåíèÿ êàäðîâ â
èãðàõ, âïîëíå âåðîÿòíî, áóäåò íå 60 (êàê
ñåé÷àñ), à 120 êàäðîâ â ñåêóíäó. Â òàêîì
ðåæèìå äâèæåíèå ëþáîãî îáúåêòà ñòàíî-
âèòñÿ íåâåðîÿòíî ïëàâíûì, è ýôôåêò
ïðèñóòñòâèÿ óñèëèâàåòñÿ ìíîãîêðàòíî.
Îñòàëîñü ëèøü äîæäàòüñÿ âûõîäà òåëå-

ÒÅÕÍÈ÷ÅÑÊÈÅ ÕÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ PPLAYSTATION 33
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PLAYSTATION 3
ÊÐÀÒÊÀß ÈÑÒÎÐÈß ÁÓÄÓÙÅÃÎ

âèçîðîâ, ïîääåðæèâàþùèõ ýòîò ðåæèì.
Êåí Êóòàðàãè óâåðåí: PlayStation 3 —

«íå èãðîâîå óñòðîéñòâî» è ïîä÷åðêèâàåò,
÷òî ñàì íèêîãäà òàê êîíñîëü íå íàçûâàë.
Ýòî «êîìïüþòåð, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
ðàçâëå÷åíèÿ». Òî åñòü, íà PlayStation 3
ìîæíî áóäåò íå òîëüêî èãðàòü, íî è ñìîò-
ðåòü êèíî, ñëóøàòü ìóçûêó, ïðîñìàòðè-
âàòü è îáðàáàòûâàòü ôîòîãðàôèè è ò.ä.
Òàêàÿ âîçìîæíîñòü ïîÿâèòñÿ áëàãîäàðÿ
æåñòêîìó äèñêó, íà êîòîðûé áóäåò óñòà-
íîâëåíà îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà Linux. Êðî-
ìå òîãî, Êóòàðàãè íå õî÷åò, ÷òîáû ëþäè
âîñïðèíèìàëè íîâóþ êîíñîëü îò Sony êàê
èãðóøêó. Âîçìîæíîñòåé ó íåå ñòîëüêî, ÷òî
ïðîèçâîäèòåëü íå òàê óæ ãðåøèò ïðîòèâ
èñòèíû, íàçûâàÿ åå ñóïåðêîìïüþòåðîì.

ÖÅÍÀ ÂÂÎÏÐÎÑÀ
Ñàìûé áîëåçíåííûé âîïðîñ â íàñòîÿ-

ùèé ìîìåíò — öåíà ýòîãî ÷óäà òåõíèêè.
Îôèöèàëüíîé èíôîðìàöèè ïî ýòîìó ïî-
âîäó íåò. Àíàëèòèêè ïðåäïîëàãàþò — íå
íèæå $400-500. Sony ïîêà õðàíèò ìîë÷à-

Ñèìóëÿòîðû ðîáîòîâ áóäóò àêòóàëüíû 
è íà ïëàòôîðìàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

Ñèìóëÿòîðû ðîáîòîâ áóäóò àêòóàëüíû 
è íà ïëàòôîðìàõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

Áîåâûå ñàìîëåòû áóäóùåãî 
áóäóò âèðòóàëüíûìè — äåøåâëå 
è áåçîïàñíåå íàñòîÿùèõ.
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íèå, íî ïðåäóïðåæäàåò: òàêàÿ ðåâîëþöè-
îííàÿ êîíñîëü äåøåâîé áûòü íå ìîæåò.
«Íàøà öåëü, ÷òîáû ïîêóïàòåëè ñêàçàëè
ñåáå: «ß áóäó ðàáîòàòü áîëüøå è êóïëþ
ñåáå êîíñîëü». Ìû ñòðåìèìñÿ âûçâàòü ó
ëþäåé æåëàíèå êóïèòü åå, íåñìîòðÿ íè íà
÷òî», — çàÿâèë Êåí Êóòàðàãè. Ýòî, êñòàòè,
åùå îäíà ïðè÷èíà, ïî÷åìó îí ñòàðàåòñÿ
ïðåäñòàâèòü PlayStation 3 íå êàê èãðóøêó.

Âîçìîæíî, àíàëèòèêè ïðîÿâëÿþò
÷ðåçìåðíûé îïòèìèçì, ãîâîðÿ î öåíå.
Òàê, ïî÷òè íàâåðíÿêà èçâåñòíî, ÷òî
PlayStation 3 áóäåò ïðîäàâàòüñÿ áåç
æåñòêîãî äèñêà â êîìïëåêòå (õîòÿ îí íå-
îáõîäèì äëÿ âûïîëíåíèÿ äîïîëíèòåëü-
íûõ ôóíêöèé). Ñàìîå ðàçóìíîå îáúÿñíå-
íèå — æåëàíèå Sony õîòü íåìíîãî ñíè-
çèòü öåíó áàçîâîãî êîìïëåêòà.

Âòîðîé æèâîòðåïåùóùèé âîïðîñ —
äàòà âûõîäà êîíñîëè. Ñåé÷àñ Sony ïëàíè-
ðóåò çàïóñòèòü PlayStation 3 â ßïîíèè
âåñíîé ýòîãî ãîäà. Ïî íåêîòîðûì äàííûì,
ïî÷òè îäíîâðåìåííî ìîæåò ñîñòîÿòüñÿ
è çàïóñê ïðèñòàâêè â ÑØÀ. Îäíàêî íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî â Øòàòàõ êîíñîëü âûéäåò

2005. 
ËÓ×ØÀß ÐÐÎËÅÂÀß ÈÈÃÐÀ

XENOSAGA EPISODE II: 
JENSEITS VON GUT 
UND BOSE
Xenosaga ñëèøêîì ãðàíäèîç-
íà, ÷òîáû íå ïðîñòèòü ðàçðà-
áîò÷èêàì îòñóòñòâèå ïåðâîé
÷àñòè â Åâðîïå. Ëþáèòü ýòó
èãðó íèêîãäà íå ïîçäíî.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

SHADOW HEARTS: 
COVENANT
Èíòåðåñíåéøàÿ áîåâàÿ ñèñ-
òåìà, ìèëåéøèå ïåðñîíàæè,
îòëè÷íûå ðîëèêè — âñå ýòî
ìåðêíåò íà ôîíå òîãî, ÷òî
Covenant — âåëèêîëåïíàÿ
ñêàçêà ïðî Ïàïó Êàðëî, 
ïðèíöåññó Àíàñòàñèþ, 
áåëîãî âîëêà è èõ äðóçåé.

SUIKODEN IV
Suikoden òðàäèöèîííî 
áåðåò ðàçìàõîì. Êàê âñåãäà,
èãðà ïîëó÷èëàñü ñëèøêîì
õàðäêîðíîé, ÷òîáû åå îöåíè-
ëè øèðîêèå ìàññû, íî çíàòî-
êè ìîìåíòàëüíî ïðèçíàëè
çàñëóãè ðàçðàáîò÷èêîâ.

ëèøü îñåíüþ. Î äàòå åâðîïåéñêîãî ðåëè-
çà íè÷åãî íåèçâåñòíî. Ïðè ñàìîì íåáëà-
ãîïðèÿòíîì ðàñêëàäå îí ìîæåò âîîáùå
ïåðåíåñòèñü íà 2007 ãîä.

×ÒÎ ÒÒÅÏÅÐÜ?
Â ñâåòå âñåãî ñêàçàííîãî íåâîëüíî çà-

äàåøüñÿ âîïðîñîì: «Êàê æèòü äàëüøå?»
Æäàòü PlayStation 3 è êîïèòü äåíüãè, îò-
ëîæèâ âñå äåëà è îòêàçàâøèñü îò èçëè-
øåñòâ? Ïî íàøåìó ãëóáîêîìó óáåæäå-
íèþ, ïîêà ýòîãî äåëàòü íå íóæíî. Sony
íå ñîáèðàåòñÿ ïðåêðàùàòü (èëè äàæå ñî-
êðàùàòü) ïîääåðæêó PlayStation 2, ïîñ-
êîëüêó îíà-òî ïðèíîñèò êîìïàíèè êó÷ó
äåíåã, à âîò îò PlayStation 3, êàêîé áû óñ-
ïåøíîé îíà íè îêàçàëàñü, â ïåðâûå ãîä-
ïîëòîðà áóäóò îäíè óáûòêè. Òàêîâà óæ
áèçíåñ-ìîäåëü. Êðîìå òîãî, åñëè íå ñòðå-
ìèòüñÿ ïîïàñòü â ÷èñëî ïåðâûõ îáëàäà-
òåëåé PlayStation 3, ìîæíî è ïîíèæåíèÿ
öåíû äîæäàòüñÿ, äà è áèáëèîòåêà èãð
ñòàíåò êóäà áîãà÷å. Íó, à åñëè «äåðæàòü-
ñÿ íåòó áîëüøå ñèë», çàòÿãèâàéòå ïîÿñà
ïîòóæå. Îíî òîãî ñòîèò.

«Íàøà öåëü, ÷òîáû ïîêóïàòåëè ñêàçàëè ñå-
áå: «ß áóäó ðàáîòàòü áîëüøå è êóïëþ ñåáå
êîíñîëü». Ìû ñòðåìèìñÿ âûçâàòü ó ëþäåé
æåëàíèå êóïèòü åå, íåñìîòðÿ íè íà ÷òî».

Ãåéïàä äëÿ 
PlayStation 3 — 
áåñïðîâîäíîé. 
Îò ïðåæíåãî 
äèçàéíà íå 
îñòàëîñü 
ïðàêòè÷åñêè 
íè÷åãî.

Square Enix 
ñäåëàëà óìîïî-
ìðà÷èòåëüíî êðà-
ñèâûé ðîëèê
ïî ìîòèâàì Final
Fantasy VII, ÷òîáû
ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü âîçìîæíîñòè
PlayStation 3.

Èçîáðàæåíèå ýòîãî «ïðîòîòèïà» (ââåðõó)
ïîÿâèëîñü íåçàäîëãî äî îæèäàåìîé ïðåçåí-
òàöèè PlayStation 3. È ìíîãèå ïîâåðèëè.

Óìåëüöû ïðî÷èëè PS3
òàêîé âîò «îëèìïèéñêèé»
ëîãîòèï. Ê ñ÷àñòüþ, Sony
íå íàñòîëüêî ñêëîííà
ê àâàíãàðäèçìó.

ÝÂÎËÞÖÈß ÂÂÈÄÎÂ

Êàê ýòî îáû÷íî áûâàåò
ïåðåä çàïóñêîì íîâîé
êîíñîëè, äî åå îôèöèàëü-
íîé ïðåçåíòàöèè â Ñåòè 
è â æóðíàëàõ ïîÿâèëîñü
íåìàëî ôåéêîâûõ èçî-
áðàæåíèé, êàê îíà ìîãëà
áû âûãëÿäåòü, ñîçäàííûõ
óìåëüöàìè îò íå÷åãî 
äåëàòü.

Îäèí èç ïåðâûõ «ïðîòî-
òèïîâ» PlayStation 3
(ñïðàâà) óäèâèòåëüíî 
íàïîìèíàë CD-ïëååð. 
Äà è ëîãîòèï íàâîäèë 
íà ìûñëè î Walkman’å.

Òàêîé äèçàéí (âíèçó) 
â ÷åì-òî äàæå óäà÷íåå,
÷åì ó äîëãîæäàííîé
PlayStation 3.

Ëóíàòèêè
áûâàþò 
ðàçíûå...

Ðåàëèòè-øîó
«Èç ãðÿçè — 
â êíÿçè!»

Ïåäèêþð 
íà òðîèõ... 



Î ××ÅÌ?
Ïðåäñòàâüòå ñåáå ñöåíó âûñàäêè íà

ïîáåðåæüå èç «Ñïàñòè ðÿäîâîãî Ðàéàíà».
Òåïåðü çàìåíèòå êàòåðà íà êîñìè÷åñêèå
äåñàíòíûå êîðàáëè, à èñòèííûõ àðèéöåâ
â êàñêàõ — íà ôóòóðèñòè÷íîãî âèäà áîé-
öîâ â ïðîòèâîãàçàõ a la «âîëêè» èç Jin
Roh. Íó è, íàêîíåö, îòïóñòèòå âîîáðàæå-
íèå â ñâîáîäíûé ïîëåò, óâåëè÷èâ çðå-
ëèùíîñòü ãîëëèâóäñêèõ ñïåöýôôåêòîâ
ðàç ýäàê â ïÿòü, à òî è â äåñÿòü. Ïðèìåð-
íî òàê âûãëÿäåëà äåìîíñòðàöèîííàÿ âåð-
ñèÿ Killzone äëÿ PlayStation 3 (îôèöèàëü-
íîå íàçâàíèå èãðû åùå íå óòâåðæäåíî),
êîòîðóþ ðàçðàáîò÷èêè, íå êðàñíåÿ, âû-
äàâàëè çà ôðàãìåíò «æèâîãî» ãåéìïëåÿ
íà Å3 2005.

Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî èãðà ïðîèçâåëà
ôóðîð! Ëþáîé ïðîåêò ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ òàê èëè èíà÷å ìåíÿåò ãðàôè÷åñêèå
ñòàíäàðòû, íî Killzone ðàñòîïòàëà èõ â
òðóõó. Øóòêà ëè, îáðàáàòûâàòü êàðòèíêó
÷óòü ëè íå êà÷åñòâà Final Fantasy: The
Spirits Within â ðåàëüíîì âðåìåíè, äà åùå
îáèëüíî óêðàøàòü åå ñíîãñøèáàòåëüíû-
ìè ñïåöýôôåêòàìè! Îò îáèëèÿ ìåëü÷àé-
øèõ äåòàëåé ðÿáèò â ãëàçàõ, ãóñòûå êëó-
áû äûìà âûãëÿäÿò åñòåñòâåííåå íàñòîÿ-
ùèõ, ñîëäàòû äâèãàþòñÿ êàê æèâûå è
ïðîÿâëÿþò ÷óäåñà ñîîáðàçèòåëüíîñòè.

PLAYSTATION 3
ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀ ÈÃÐ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

PPllaayySSttaattiioonn 33 ââîîòò-ââîîòò ííààããððÿÿííååòò,, àà ììûû ååùùåå ííåå îîïïððååääååëëèèëëèèññüü,, ÷÷ååããîî ííàà ííååéé ææääààòòüü
èè ççàà÷÷ååìì åååå ïïîîêêóóïïààòòüü.. ÑÑààììîîåå ââððååììÿÿ ââííååññòòèè ÿÿññííîîññòòüü.. ÏÏððååääññòòààââëëÿÿååìì ââààøøååììóó ââííèè-
ììààííèèþþ ëëóó÷÷øøåååå èèçç òòîîããîî,, ÷÷òòîî ààííîîííññèèððîîââààííîî ääëëÿÿ ííîîââîîéé ïïëëààòòôôîîððììûû.. ÕÕîîòòÿÿ,, îîããîî-
ââîîððèèììññÿÿ ññððààççóó,, ññþþääàà ââîîøøëëèè ääààëëååêêîî ííåå ââññåå îîææèèääààååììûûåå ïïððîîååêêòòûû,, ïïîîññêêîîëëüüêêóó
ïïîî ííååêêîîòòîîððûûìì èèçç ííèèõõ ííååòò ððååøøèèòòååëëüüííîî ííèèêêààêêîîéé èèííôôîîððììààööèèèè èè ññêêððèèííøøîîòòîîââ..
ÑÑ ääððóóããîîéé ññòòîîððîîííûû,, èè ááååçç ííèèõõ ììîîææííîî ççààïïèèññààòòüü ââ ññààììûûåå ääîîëëããîîææääààííííûûåå ïïððîîååêêòòûû,,
ññêêààææååìì,, TTeekkkkeenn 66 èèëëèè VViirrttuuaa FFiigghhtteerr 55..
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Âû ãîòîâû ñ õîäó ïîâåðèòü 
â òàêîå? Ìû — íåò.

KILLZONE
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: GUERILLA 

GAMES

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ
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2005. ËËÓ×ØÈÉ 
ÔÀÉÒÈÍÃ

SOUL CALIBUR III
Ñàìûé äèíàìè÷íûé,
ñàìûé ìóëüòèïëååð-
íûé, ñàìûé êðàñèâûé,
ñ ñàìûìè îáâîðîæè-
òåëüíûìè äåâóøêàìè.
Ðàññûïàåìñÿ â ïî-
õâàëàõ.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

TEKKEN 5
Èãðà ïîõîðîøåëà íå-
ñêàçàííî. Ìåõàíèêà
æå îñòàëàñü îò ñòà-
ðîãî äîáðîãî Tekken.
Áîëüøåãî äëÿ
ñ÷àñòüÿ è íå íàäî.

SHREK SUPERSLAM 
Øðåê ñ äðóçüÿìè èç-
áèâàþò íåäðóãîâ íî-
ãàìè è òàáóðåòêàìè.
Íå ýòî ëè êâèíòýñ-
ñåíöèÿ âñåãî ëó÷øå-
ãî â îáîèõ àíèìàöè-
îííûõ ôèëüìàõ?

«Âîçìîæíî ëè òàêîå?», — ñïðàøèâàëè ñå-
áÿ ïîñåòèòåëè âûñòàâêè. 

Êàê ýòî íè ïå÷àëüíî, îòâåò ñêîðåå îò-
ðèöàòåëüíûé. Íåïîñðåäñòâåííûõ äîêàçà-
òåëüñòâ ãðàíäèîçíîãî æóëüíè÷åñòâà íåò,
îäíàêî ìíîãèå äåòàëè äàþò ïîâîä óñîì-
íèòüñÿ, ÷òî ïðîäåìîíñòðèðîâàííûå êàä-
ðû èìåþò îòíîøåíèå ê èãðîâîìó ïðîöåñ-
ñó Killzone. Òàê, äîñòîâåðíûå èñòî÷íèêè
óòâåðæäàþò, ÷òî åùå â àâãóñòå 2004 ãî-
äà Guerilla Games íå ðàñïîëàãàëà äàæå
îáîðóäîâàíèåì äëÿ ñîçäàíèÿ èãð íà
PlayStation 3. Â òî âðåìÿ êàê ïðîåêòû
ñòîëü âûñîêîãî óðîâíÿ ãîäàìè íå ñõîäÿò
ñî ñòàïåëåé, ñòóäèÿ ïûòàåòñÿ óáåäèòü
íàñ, ÷òî ñêîíñòðóèðîâàëà ýôôåêòíûé
ýïèçîä çà êàêèå-òî âîñåìü ìåñÿöåâ (E3
ïðîõîäèò â ìàå)! Òî åñòü ìåíåå ÷åì çà
ãîä ñ íóëÿ íàïèñàëà ñàìûé ìîùíûé â ìè-
ðå äâèæîê, ñîáðàëà ôðàãìåíò îãðîìíîãî
óðîâíÿ, ïðîðàáîòàëà èñêóññòâåííûé èí-
òåëëåêò, àíèìàöèþ è ñïåöýôôåêòû. Ìàñ-
ëî â îãîíü ïîäëèâàåò íåïðàâäîïîäîáíî
ñòàáèëüíàÿ ðàáîòà èãðû. PlayStation 3
ñèëüíà, òóò íå ïîñïîðèøü, íî âñåìó åñòü
ðàçóìíûé ïðåäåë. Ïîõîæå, íàñ æåñòêî
íàêîëîëè, ïîêàçàâ îáûêíîâåííûé ðîëèê,
êàêèå ìû è íà PlayStation 2 âèäàëè. 

×òî ìû çíàåì íàâåðíÿêà, òàê ýòî îá-
ùóþ ïîäîïëåêó ñîáûòèé. ×åëîâå÷åñòâî
ïðîäîëæàåò âîéíó ñ ëåãèîíàìè ãåíåòè-
÷åñêè ìîäèôèöèðîâàííûõ «õîìî ñàïè-
åíñ», îòñòàèâàÿ ñâîå ìåñòî ïîä ñîëíöåì.
Â ñðàæåíèÿõ ïðèíèìàåò ó÷àñòèå íå òîëü-
êî ïåõîòà, íî è ðàçíîîáðàçíàÿ òåõíèêà,
çàèìñòâîâàííàÿ èç íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñ-
êèõ ðîìàíîâ. Ñóäÿ ïî âñåìó, áîåâûìè ìà-

øèíàìè ìîæíî áóäåò óïðàâëÿòü. Õîòÿ
âîïðîñ äîâåðèÿ — ãëàâíàÿ çàêàâûêà
â ñëó÷àå ñ Killzone. 

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Ãëóïûé âîïðîñ! Â êàæäîì òåïëèòñÿ

íàäåæäà, ÷òî ÷àñû ïðîáüþò äâåíàäöàòü,
à èãðà íå ïðåâðàòèòñÿ â òûêâó è îñòàíåòñÿ
âñå òàê æå íåâåðîÿòíî õîðîøà ñîáîé.
Âäðóã Guerilla ñîâåðøèò íåâîçìîæíîå?
Òîãäà âñåì áåç èñêëþ÷åíèÿ ÷ëåíàì êîìàí-
äû (äàæå îôèñíîé óáîðùèöå!) âîçäâèã-
íóò ïàìÿòíèêè è ïîñâÿòÿò ñòèõè. Íó, à åñëè
ðàçðàáîò÷èêè íàñ âñå-òàêè îáëàïîøèëè,
ïîäîæäàòü Killzone ñòîèò õîòÿ áû äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñðàâíèòü íàñòîÿùèé ãåéìïëåé
ñ ôååðè÷íîé êàðòèíêîé è ïðèïîìíèòü íå-
ðàäèâûì òâîðöàì íàãëûé îáìàí. 

NEXT-GGEN?
Êàêîé áû ñïîðíîé íè áûëà äåìîíñòðà-

öèÿ Killzone, åå íàçâàíèå ñòàëî ñèíîíè-
ìîì ïîíÿòèÿ «íîâîå ïîêîëåíèå âèäåî-
èãð». È íå ñòîëüêî èç-çà òîãî, ÷òî âñå
óâåðåíû, ÷òî èìåííî òàê Killzone è áóäåò
âûãëÿäåòü â èòîãå, ñêîëüêî ïîòîìó, ÷òî
â ýòî î÷åíü õî÷åòñÿ âåðèòü. Ïðîåêòû íî-

âîãî ïîêîëåíèÿ äîëæíû áûòü òàêèìè —
è òî÷êà. Íà ìåíüøåå ìû íå ñîãëàñíû.
Êðîìå òîãî, åñòü âåðîÿòíîñòü, ÷òî Sony
íå ïðîñòî òàê ñòàâèò íà Killzone. Äàæå åñ-
ëè íàì ïîêàçàëè ôåéê, ó ðàçðàáîò÷èêîâ
ìîæåò áûòü íåñêîëüêî êîçûðåé â ðóêàâå,
êîòîðûå îíè ïîêà ïðîñòî íå ãîòîâû âû-
ëîæèòü.

Ïðîåêòû íîâîãî ïîêîëåíèÿ äîëæíû 
áûòü òàêèìè — è òî÷êà. 
Íà ìåíüøåå ìû íå ñîãëàñíû.

Â êàæäîì òåïëèòñÿ íàäåæäà, ÷òî ÷àñû 
ïðîáüþò äâåíàäöàòü, à Killzone 
íå ïðåâðàòèòñÿ â òûêâó è îñòàíåòñÿ 
âñå òàê æå íåâåðîÿòíî õîðîøà ñîáîé.

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà îïòèêó.

Äàæå ñòàòè÷íàÿ êàðòèíêà 
ïåðåäàåò íåâåðîÿòíóþ 
ðåàëèñòè÷íîñòü àíèìàöèè.

Âèííè-Ïóõ íàøèõ äíåé.

Ñïîð îòíîñèòåëüíî
äåòàëåé áðà÷íîãî êîíòðàêòà
ïåðåðîñ â ìàõà÷.

Ó àâñòðàëèéöåâ
íà àçèàòîâ — çóá.



Î ××ÅÌ?
Ñíîâà çëàÿ êîðïîðàöèÿ Umbrella, æèâûå
ìåðòâåöû, òàèíñòâåííûå ýêñïåðèìåíòû
è, ÷òî åùå íå ïîäòâåðæäåíî ðàçðàáîò-
÷èêàìè, íî ÿñíî âèäíî èç äîñòóïíîãî
ðîëèêà, — ãåðîé ïåðâîé ÷àñòè Êðèñ Ðåä-
ôèëä.
Î ïîñëåäíåì ñîçäàòåëè îòçûâàþòñÿ òàê:
«Ñåé÷àñ ìû íå ìîæåì ñêàçàòü, Êðèñ ýòî
èëè íåò. Â êîíöå êîíöîâ, ñ ÷åãî âû âîîá-
ùå âçÿëè, ÷òî îí æèâ?» Äåéñòâèòåëüíî,
íèêàêîãî óïîìèíàíèÿ î íåì, êðîìå ìåëü-
êàþùåé â êàäðå ìîðäû, ìû íå âèäåëè.
Çàòî íàì ïîïàëñÿ íà ãëàçà ïóñòûííûé
ãîðîä è ñêðûâàþùèéñÿ ïî ïîäâîðîòíÿì
ëþä, ñòðåìÿùèéñÿ ïîáûñòðåå ñêóøàòü
ïðîòàãîíèñòà. Âèäèìî, ïðèìåð Resident
Evil 4 îêàçàëñÿ çàðàçèòåëåí — ïðîòèâíè-
êè òåïåðü íå ïðîñòî ðåçâî áåãàþò è ëîâ-
êî óâîðà÷èâàþòñÿ îò ïóëü, íî èíîãäà äà-
æå ïðîÿâëÿþò ñïîñîáíîñòü äåéñòâîâàòü
ñîîáùà. Ýòî âñÿ èíôîðìàöèÿ, êîòîðóþ
ìîæåò äàòü Capcom íà äàííûé ìîìåíò.
Âîçìîæíî, ýòî äàæå ê ëó÷øåìó. Ìíîãèå
ïîìíÿò òîò ÷óäîâèùíûé «ïðåäðåëèçíûé»
ðîëèê Resident Evil 4, ãäå Ëåîí áåãàë

2006
PLAYSTATION 3
ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀ ÈÃÐ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

«Ñåé÷àñ ìû íå ìîæåì ñêàçàòü, 
Êðèñ ýòî èëè íåò. Â êîíöå êîíöîâ, 
ñ ÷åãî âû âîîáùå âçÿëè, ÷òî îí æèâ?» —
çàÿâèëè ðàçðàáîò÷èêè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: CAPCOM

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: CAPCOM

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

ïî çàìêó îò ïðèâèäåíèÿ ñ êðþêîì, è íèê-
òî íå áûë ðàçî÷àðîâàí, êîãäà â êîíå÷-
íîì èòîãå âñå ñâàëèëè íà èäèîòñêèé
êóëüò è èñòîðèþ ñ ïîõèùåíèåì äî÷åðè.
Òàê îíî ïðàâäîïîäîáíåå.

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Âî-ïåðâûõ, ýòî âñå-òàêè êëàññèêà è ýòà-
ëîí æàíðà — òóäà, êóäà ïîñìîòðÿò ñîç-
äàòåëè Resident Evil, äâèíóò ñâîè ñòîïû
êîíêóðåíòû. Ñîçäàòåëè ñåðèàëà, êàê íå-
äàâíî áûëî äîêàçàíî, íå áîÿòñÿ ýêñïå-
ðèìåíòèðîâàòü, âíåäðÿòü íîâûå èäåè
è îòêàçûâàòüñÿ îò ñòàðûõ. Êàæåòñÿ, ñå-
ðèÿ íèêîãäà ñåáÿ íå èñ÷åðïàåò, íàñòîëü-
êî ìû óâåðåíû â åãî óñïåõå. Äà è åãî
ñîçäàòåëè âñåëÿþò íàäåæäó: âåäü íèêòî

íå îòêàæåòñÿ îò çîëîòîé æèëû òàê ïðîñ-
òî, ïðàâäà?

NEXT-GGEN?
Ãðàôè÷åñêèé óðîâåíü Resident Evil 5 íå
äîòÿãèâàåò äî óðîâíÿ äðóãîãî, íå ìåíåå
èíòðèãóþùåãî ïðîåêòà â ëèöå MGS4,
íî ýòî ëèøü âîïðîñ âðåìåíè. È òî, è
äðóãîå — òåõíè÷åñêèå äåìêè, ðàáî-
òàþùèå íà ïðåäïîëàãàåìîé êîíôè-
ãóðàöèè «æåëåçà» PS3. RE5 âûãëÿäèò
ñíîãñøèáàòåëüíî — îãðîìíûå, ïðîðà-
áîòàííûå äî ìåëî÷åé îòêðûòûå ïðîñòðà-
íñòâà, ðåàëèñòè÷íàÿ èãðà òåíåé, áåñïî-
äîáíàÿ ìîäåëü è àíèìàöèÿ ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ… Çàìå÷àòåëüíûé ïîäàðîê ê çàïóñêó
êîíñîëè. Åñëè ïîñïååò, êîíå÷íî.

RESIDENT
EVIL 5

Åñëè ïðîòèâíèêè è ïîóìíåëè, 
òî ñàì Êðèñ îñòàëñÿ òàêèì æå 
áîëâàíîì, êàê è ðàíüøå. Íåóæåëè
îí íå ñëûøèò, êàê ñçàäè ê íåìó 
ïîäêðàäûâàþòñÿ äâà çëîäåÿ?!

Èíòåðåñíî, ÷òî äâèæåò ëþäüìè, 
ðåøèâøèìè îòïðàâèòüñÿ èñòðåáëÿòü
ïîë÷èùà êðîâîæàäíûõ çîìáè 
â ãîðäîì îäèíî÷åñòâå?

Íàïîìèíàåò òðåéëåð èç îæèäàåìîãî 
ôèëüìà: ìíîãî çàõâàòûâàþùèõ 
äóõ êàäðîâ, íî ñîâåðøåííî íåïîíÿòíî, 
÷òî æå íàñ æäåò íà ñàìîì äåëå.
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2005. ËËÓ×ØÀß ÃÃÎÍÊÀ

GRAN TURISMO 4
Gran Turismo 4 — ïðåäåë ãî-
íî÷íîãî ñîâåðøåíñòâà, êîòî-
ðîãî ìîæíî äîñòè÷ü íà
PlayStation 2. Ðåàëèñòè÷íåå
íå áûâàåò.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

BURNOUT REVENGE
Ãèìí àâòîìîáèëüíîìó áåñ-
ïðåäåëó, ïàìÿòíèê äîðîæíûì
õóëèãàíàì, íàñòîÿùèé àíòè-
ñòðèòðåéñèíã.

NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED
Ãîíêè îò Electronic Arts íå
òàê óæ ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ
äðóã îò äðóãà, çàòî îò êîíêó-
ðåíòîâ — åùå êàê: âåëèêî-
ëåïíîé ãðàôèêîé è îòëè÷íîé
èãðîâîé ìåõàíèêîé. À Most
Wanted çàïîìíèëñÿ åùå è
òðèóìôàëüíûì âîçâðàùåíè-
åì êîïîâ íà äîðîãè.

Ñàìêà â ïåðèîä áðà÷íûõ
èãð ïðèîáðåòàåò îñîáûé
îêðàñ...

Êðýøåâàíèå!

G+T+4=2005

ÈÇÄÀÒÅËÜ: KONAMI

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: KOJIMA

PRODUCTIONS

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

METAL GEAR SOLID 4:
GUNS OF PATRIOTS

Ñíåéê òàê è íå îòêàçàëñÿ îò ïàãóáíîé ïðèâû÷êè.

Ïîõîæå, âåñü 
ñûð-áîð èç-çà 
ýòîé êóðèöû.

Îòàêîíà 
ãîäû òîæå
íå ïîùàäèëè.

Òàêóþ êàðòèíêó ïðîåöèðóåò íà ãëàç
Ñíåéêà ìèíè-äèñïëåé.

Âîåííûå èíæåíåðû ñ ïîëüçîé ïðîâåëè ýòè ãîäû.

Resident Evil — íå åäèíñòâåííûé êîí-
ñîëüíûé äîëãîæèòåëü, âîò óæå øåñòü ëåò
ñ íèì óñïåøíî ñîïåðíè÷àåò Metal Gear
Solid, ïëîä ãåíèÿ Õèäýî Êîäçèìû.

Ñíåéê, ïîÿâèëñÿ íà ñâåò çàäîëãî äî Ñýìà
Ôèøåðà è ñåãîäíÿ ïî ïðàâó ñ÷èòàåòñÿ
ñàìûì ìàñòèòûì øïèîíîì â èãðîâîé èí-
äóñòðèè. Óâû, íàøà î÷åðåäíàÿ âñòðå÷à
ñ íèì â Metal Gear Solid 4: Guns of Patriots
ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîñëåäíåé. Òðóäíî
ïîâåðèòü, íî Êîäçèìà ðåøèë «îòîéòè
îò äåë». Âïðî÷åì, ðàçâå ìû íå ñëûøàëè
ýòîãî ðàíüøå? Êòî æ åãî îòïóñòèò!
Ñî âðåìåí Big Shell (ñìîòðèòå Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty) ìèíóëî Õ ëåò. Äà-
äà, èìåííî «Õ» — ðàçðàáîò÷èêè êàê âñåã-

äà îðèãèíàëüíû. Âîéíà çà ýòîò çàãàäî÷íûé
ñðîê åùå íå êîí÷èëàñü, à âîò Ñíåéê ïîñòà-
ðåë. Âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû — ñòàðîãî çíà-
êîìîãî âûäàåò ëèøü õàðàêòåðíàÿ ïîâÿçêà,
ëèöî æå çäîðîâî ïðåîáðàçèëîñü èç-çà óñîâ.
Õîòÿ íåâåðîÿòíàÿ äåòàëèçàöèÿ òîæå âíåñëà
ñâîè êîððåêòèâû. Ãëàâíûì îòëè÷èåì MGS 4
îò ïðåäøåñòâåííèêîâ ñòàíåò èìåííî ãðàôè-
êà — ðåâîëþöèîííàÿ, áåñïîäîáíàÿ è «óëüò-
ðàðåàëèñòè÷íàÿ», êàê è âñå íà PlayStation 3.

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Êîãäà ðå÷ü çàõîäèò î íîâîé ÷àñòè Metal Gear
Solid, ýòîò âîïðîñ ïî ìåíüøåé ìåðå íåóìåñ-
òåí. Íå æäàòü ýòó èãðó íåâîçìîæíî. Äàæå
åñëè âû ïîíÿòèÿ íå èìååòå î òîì, ÷òî ýòî çà
ñåðèàë (ìû îòêàçûâàåìñÿ âåðèòü, ÷òî òàêîå
âîçìîæíî), ïîñìîòðèòå íà ñêðèíøîòû — îíè
êðàñíîðå÷èâåå ëþáûõ ñëîâ. 

NEXT-GGEN?
Ê âûõîäó PlayStation 3 MGS 4, êîíå÷íî, íå ïî-
äîñïååò, îäíàêî ñàì àíîíñ èãðû äëÿ ýòîé
ïðèñòàâêè — îäèí èç âåñîìåéøèõ àðãóìåíòîâ
«çà». Ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò âñå, ÷òî-
áû èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè íîâîé ïëàò-
ôîðìû ïî ìàêñèìóìó.

Î ××ÅÌ?
Resident Evil — íå åäèíñòâåííûé êîíñîëü-
íûé äîëãîæèòåëü, âîò óæå øåñòü ëåò
ñ íèì óñïåøíî ñîïåðíè÷àåò Metal Gear
Solid, ïëîä ãåíèÿ Õèäýî Êîäçèìû. Ãëàâ-
íûé ãåðîé ñåðèàëà, ñóïåðìåí ïî èìåíè



Î ××ÅÌ?
Îõîòíèê íà äåìîíîâ Äàíòå ïðîäîëæàåò
ñâîé êðåñòîâûé ïîõîä. Äåòàëè ñþæåòà
è èãðîâîãî ïðîöåññà äåðæàòñÿ â òàéíå,
íî èç ðîëèêîâ ÿñíî: ìå÷îì è îãíåñòðåëü-
íûì îðóæèåì Äàíòå íàó÷èëñÿ âëàäåòü
åùå ëó÷øå, ÷åì ðàíüøå. È, åñëè ÷åñòíî,
ñëîæíî ïîâåðèòü, ÷òî ìåõàíèêà Devil May
Cry ñèëüíî èçìåíèòñÿ. Äà è çà÷åì?

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Devil May Cry 3 îêàçàëñÿ õîðîø íàñòîëü-
êî, ÷òî î íåóäà÷íîé âòîðîé ÷àñòè íèêòî
óæå è íå âñïîìèíàåò. Ìîæåò ëè èäåàëü-

2006
PLAYSTATION 3
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åùå ïïÿòîê èèìåíèòûõ øøóòåðîâ. ÍÍî ììû
âåäü òòàêèå èèãðû ííå ççà ññåòòèíã ëëþáèì?

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Èãðîâîé ïïðîöåññ II-88 ííå îîòëè÷àåòñÿ îîñî-
áîé îîðèãèíàëüíîñòüþ: ññóäÿ ïïî ððîëèêàì,
Insomniac GGames, ññîçäàâøàÿ ññåðèè SSpyro
è RRatchet && CClank, ïïîêà ííå ïïðèäóìàëà ííè-
÷åãî èèíòåðåñíåå ììåõàíèêè ««áåãàòü èè ññòðå-
ëÿòü». ÍÍî ññ òòàêèìè ññïåöýôôåêòàìè, êêàê
ó II-88, èèì ïïîêà õõî÷åòñÿ ýýòî ïïðîñòèòü.

NEXT-GGEN?
I-88 ííà ññåãîäíÿøíèé ääåíü, ïïîæàëóé, ññàìàÿ
êðàñèâàÿ èèãðà ääëÿ PPlayStation 33 èèç òòåõ,
â ««ïðàâäèâîñòè» ññêðèíøîòîâ èè ððîëèêîâ
èç êêîòîðûõ ïïî÷òè ííå ïïðèõîäèòñÿ ññîìíå-
âàòüñÿ. ÒÒàê ÷÷òî ýýòî —— ññàìûé ÷÷òî ííè ííà
åñòü ïïðîåêò ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ.

íûé ñëýøåð ñòàòü åùå ëó÷øå? Êîíå÷íî,
ìîæåò! Èìåííî ýòîãî ìû è æäåì îò Devil
May Cry 4.

NEXT-GGEN?
Äîñòîâåðíî ñóäèòü, íàñêîëüêî Devil
May Cry 4 èñïîëüçóåò âîçìîæíîñòè íî-
âîé PlayStation, íåâîçìîæíî, ïîñêîëüêó
èãðîâîé ïðîöåññ è èãðîâóþ ãðàôèêó
ðàçðàáîò÷èêè íèêîìó íå ïîêàçûâàëè.
Íî ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü Devil May Cry ìîãëà
âûéòè òîëüêî íà ïðèñòàâêå íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ. Äðóãîãî ìû îò Capcom ïðîñòî
íå æäàëè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: INSOMNIAC GAMES

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

I—8

ÈÇÄÀÒÅËÜ: CAPCOM

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: CAPCOM

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

DEVIL MAY
CRY4
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Î ××ÅÌ?
Êàêàÿ-òòî ââîéíà ((î÷åíü ïïîõîæå ííà ààëüòåð-
íàòèâíóþ ÂÂòîðóþ ììèðîâóþ), êêàêèå-òòî
èíîïëàíåòíûå ïïàóêîîáðàçíûå ììîíñòðû,
êàêèå-òòî ááîãîì ççàáûòûå ããîðîäèøêè, ââ îîê-
ðåñòíîñòÿõ êêîòîðûõ ððàçâîðà÷èâàåòñÿ
áîéíÿ... ÇÇà îîðèãèíàëüíîñòü ññåòòèíãà ïïðèç
èãðà îîïðåäåëåííî ííå ïïîëó÷èò. ÎÎíà ääî ááî-
ëè ííàïîìèíàåò èè KKillzone, èè HHalf-LLife, èè

Âûñîòó áóäåì áðàòü øòóðìîì.

Ìå÷ ó íåãî, ïîõîæå, ëåã÷å íå ñòàë. 

Ìóòèðîâàâøàÿ ãèäðà èìïåðèàëèçìà. 



025

Î ××ÅÌ?
Killing Day íàãëÿäíî äåìîíñòðèðóåò, ÷òî
ïåðåñòðåëêè — ýòî âåñåëî. Âåñåëî íà-
ñòîëüêî, ÷òî êðîìå íèõ ìîæíî è âîâñå
íè÷åãî íå æåëàòü. Íå òî ÷òîáû ýòî ïåð-
âûé ïðîåêò, ñîçäàòåëè êîòîðîãî ïûòàþò-
ñÿ ïðîäåëàòü íå÷òî ïîäîáíîå, íî, ãëÿäÿ
íà êàäðû èãðîâîãî ïðîöåññà, íà ýòîò ðàç
ïî÷åìó-òî âåðèøü, êàê íèêîãäà. Îïòè-
ìèçì âíóøàåò óæå òî, ÷òî Killing Day ñîç-
äàåòñÿ ñèëàìè Ubisoft, êîòîðàÿ íå ðàç è
íå äâà äîêàçûâàëà, ÷òî çíàåò è óìååò äå-
ëàòü áåñïîäîáíûå ýêøí-ïðîåêòû.

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Õîòÿ øóòåðîâ íà PlayStation 3 àíîíñèðî-
âàíî íåìàëî, Killing Day îäíîçíà÷íî âõî-
äèò â ÷èñëî ñàìûõ ìíîãîîáåùàþùèõ. Èç-
çà ãðàôèêè, ñêîðîñòè ãåéìïëåÿ, çðåëèù-
íîñòè è òîãî ôàíà, êîòîðûé îáåùàåò ýòà
èãðà.

NEXT-GGEN?
Åùå áû! Åñëè òîëüêî Ubisoft êàêèì-òî ñî-
âåðøåííî ÷óäåñíûì îáðàçîì íå îáâåëà
âîêðóã ïàëüöà âñåõ æóðíàëèñòîâ ðàçîì è
íå ïîêàçàë ôåéêîâûé âèäåîðîëèê, ïåðåä
íàìè èãðà, êîòîðàÿ ïðîñòî íåìûñëèìà íà
êîíñîëÿõ íûíåøíåãî ïîêîëåíèÿ. Killing
Day íàïîìèíàåò Black, ïîõîðîøåâøèé
äî òîãî, ÷òî åãî ñ òðóäîì óäàåòñÿ óçíàòü. 

2005. ËËÓ×ØÀß
ÏÐÈÊËÞ×ÅÍ×ÅÑÊÀß ÈÈÃÐÀ

METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER
Íåñìîòðÿ íà âñþ ñàìîèðî-
íèþ, ïðèñóùóþ ñåðèè MGS,
áîëåå ðåàëèñòè÷íûé stealth-
ðåæèì, ÷åì â Snake Eater,
ñåé÷àñ òðóäíî ñåáå äàæå
ïðåäñòàâèòü.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

RESIDENT EVIL 4
Ñ çîìáè èëè áåç, Resident Evil
áûë è îñòàåòñÿ ýòàëîíîì
â æàíðå survival horror.
À ÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ñåðèàëà
åùå îáðå÷åíà è íà òî, ÷òîáû
ñòàòü íåäîñòèæèìûì èäåà-
ëîì ñ òî÷êè çðåíèÿ ãðàôèêè.

FAHRENHEIT
Ñàìàÿ êèíåìàòîãðàôè÷íàÿ
àäâåí÷óðà çà äîëãèå ãîäû.
Äëÿ ïîäàâëÿþùåãî áîëü-
øèíñòâà ðàçðàáîò÷èêîâ —
íåäîñòèæèìûé èäåàë. Ìû áû
äàëè «Îñêàðà» çà ðåæèññóðó.

Ëåäè èí ðåä.
Íåâà ôîãåò...

Ðåâîëþöèÿ
îòìåíÿåòñÿ! 

Ðîáåðò Äå Íèðî â ôèëüìå
«Îõîòíèê íà îëåíåé».

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SEGA

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SEGA

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

FIFTH
PHANTOM
SAGA

ÈÇÄÀÒÅËÜ: UBISOFT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: UBISOFT

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

KILLING
DAY

Î ××ÅÌ?
Sonic Team äåëàåò èãðó, êîòîðàÿ íå èìå-
åò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê ñåðèè Sonic.
Ïðè÷åì èãðó íàñòîëüêî îðèãèíàëüíóþ
(ïî ïåðâîìó âïå÷àòëåíèþ), ÷òî äàæå è
íå çíàåøü, ÷åãî êîíêðåòíî îò íåå æäàòü.
Ïî òðàäèöèè, íèêàêîé èíôîðìàöèè î ñþ-
æåòå íåò. Åñòü ëèøü íåïîíÿòíûé ïåðñî-
íàæ (åãî ëèöà ìû íå âèäèì) è íåêèé ëåòà-
þùèé äåìîí, êîòîðûì òîò, ñóäÿ ïî âñåìó,

Ñóäÿ ïî ðàçìåðó êðåñòà, ãëàâíûé 
ãåðîé — ãëóáîêî âåðóþùèé ãîëîâîðåç.

À äåëî-òî, ïîõîæå, ïðîèñõîäèò â ÃÓÌå.

óïðàâëÿåò. Ýòîò äåìîí âåäåò ñåáÿ âåñüìà
àêòèâíî: òâîðèò çàêëèíàíèÿ, ðàçðóøàåò
ñòåíû, âîþåò ñ âðàãàìè è ò.ä. Íà ýòîì
ñèìáèîçå, ïî âñåé âèäèìîñòè, è ïîñòðîå-
íà èãðîâàÿ ìåõàíèêà. 

ÇÀ×ÅÌ ÆÆÄÀÒÜ?
Õîòÿ íè÷åãî ðåâîëþöèîííîãî â èãðå íåò,
íè÷åãî ïîäîáíîãî ìû åùå íèêîãäà íå âè-
äåëè. Íà Fifth Phantom Saga õî÷åòñÿ
âçãëÿíóòü óæå ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîñìîò-
ðåòü, êàê ÝÒÎ áóäåò ðàáîòàòü.

NEXT-GGEN?
Íåêîãäà ëåãåíäàðíàÿ Sonic Team â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ íå î÷åíü-òî ðàäóåò îáùåñòâåí-
íîñòü. Fifth Phantom Saga âûãëÿäèò êàê
íåïëîõàÿ âîçìîæíîñòü ðåàáèëèòèðîâàòü-
ñÿ. È õîòÿ èãðà âûãëÿäèò äîñòîéíî, îíà
íå ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèÿ ïðîåêòà,
êîòîðûé ìîæåò âûéòè èñêëþ÷èòåëüíî
íà PlayStation 3. 

2006
PLAYSTATION 3
ÁÈÁËÈÎÒÅÊÀ ÈÃÐ ÁÓÄÓÙÅÃÎ

Êàæäûé ðàç «íîâîå 
ïîêîëåíèå» íà÷èíàåòñÿ 
ñ ïðåçåíòàöèè ïðèíöèïè-
àëüíî íîâûõ òåõíîëîãèé
îòîáðàæåíèÿ âîäû.



ÒÒååììàà ÿÿïïîîííññêêèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð ââ ÅÅââððîîïïåå èè,, ââ ÷÷ààññòòííîîññòòèè,, ââ ÐÐîîññññèèèè òòððààääèèööèèîîííííîî
îîòòííîîññèèòòññÿÿ êê ááîîëëååççííååííííûûìì.. ËËþþááÿÿòò óó ííààññ ýýòòîîòò ææààííðð,, ÷÷òòîî èè ããîîââîîððèèòòüü.. ÀÀ ââîîòò èèããððûû,,
îîòòííîîññÿÿùùèèååññÿÿ êê ííååììóó,, ääîî îîááèèääííîîããîî ððååääêêèè.. ßßïïîîííññêêèèõõ RRPPGG ââîîîîááùùåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ããîîääàà
ââûûõõîîääèèòò ììààëëîî,, àà óóææ ääîî ííààññ ääîîááèèððààþþòòññÿÿ ññ÷÷èèòòààííííûûåå ååääèèííèèööûû.. ÍÍàà êêààêêèèåå ïïððîîååêêòòûû
ýýòòîîããîî ææààííððàà,, ââûûõõîîääÿÿùùèèåå ââ 22000066 ããîîääóó,, èèììååååòò ññììûûññëë îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå,, èè êêààêêèèåå
èèçç ííèèõõ èèììååþþòò øøààííññ ääîîááððààòòüüññÿÿ ääîî ííààøøèèõõ ááååððååããîîââ?? ÎÎáá ýýòòîîìì èè ïïîîããîîââîîððèèìì..
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2006
JRPG Â ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ
ÒÒååììàà ÿÿïïîîííññêêèèõõ ððîîëëååââûûõõ èèããðð ââ ÅÅââððîîïïåå èè,, ââ ÷÷ààññòòííîîññòòèè,, ââ ÐÐîîññññèèèè òòððààääèèööèèîîííííîî
îîòòííîîññèèòòññÿÿ êê ááîîëëååççííååííííûûìì.. ËËþþááÿÿòò óó ííààññ ýýòòîîòò ææààííðð,, ÷÷òòîî èè ããîîââîîððèèòòüü.. ÀÀ ââîîòò èèããððûû,,
îîòòííîîññÿÿùùèèååññÿÿ êê ííååììóó,, ääîî îîááèèääííîîããîî ððååääêêèè.. ßßïïîîííññêêèèõõ RRPPGG ââîîîîááùùåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ããîîääàà
ââûûõõîîääèèòò ììààëëîî,, àà óóææ ääîî ííààññ ääîîááèèððààþþòòññÿÿ ññ÷÷èèòòààííííûûåå ååääèèííèèööûû.. ÍÍàà êêààêêèèåå ïïððîîååêêòòûû
ýýòòîîããîî ææààííððàà,, ââûûõõîîääÿÿùùèèåå ââ 22000066 ããîîääóó,, èèììååååòò ññììûûññëë îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå,, èè êêààêêèèåå
èèçç ííèèõõ èèììååþþòò øøààííññ ääîîááððààòòüüññÿÿ ääîî ííààøøèèõõ ááååððååããîîââ?? ÎÎáá ýýòòîîìì èè ïïîîããîîââîîððèèìì..
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JRPG Â ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ



027

FINAL FANTASY XII

Ñåé÷àñ î òîì, ÷òî íàñ æäåò â èãðå, ìîæíî
òîëüêî äîãàäûâàòüñÿ. Èíòåðíåò êèøèò
ìíîæåñòâîì òåîðèé, ïîêëîííèêè ñåðèè
ñîáèðàþò èíôîðìàöèþ áóêâàëüíî ïî
êðóïèöàì. Ìû ðàçóçíàëè âñå, ÷òî òîëüêî
ìîæíî óçíàòü î íîâîì âåëèêîì ïðîåêòå
Square Enix, è ñïåøèì ðàññêàçàòü î òîì,
èç-çà ÷åãî ìíîãèå óæå äàâíî ïîòåðÿëè
ñîí. À çàîäíî ïîäåëèìñÿ âïå÷àòëåíèÿìè
î âûøåäøåé ñîâñåì íåäàâíî äåìî-âåð-
ñèè Final Fantasy XII.

ëåâñòâî Äàëìàñêà. Åãî òåððèòîðèÿ ðàñïî-
ëàãàåò áîëüøèìè çàïàñàìè Ìàñåêè — ìàòå-
ðèè, ÿâëÿþùåéñÿ èñòî÷íèêîì âñåé ìàãèè
ýòîãî ìèðà. Ýòî è ñòàëî ïðè÷èíîé âîéíû,
ëåæàùåé â îñíîâå ñþæåòà.

Èâàëèñ íàñåëÿþò øåñòü ðàñ: Õóìý
(îáû÷íûå ëþäè), Âèåðà (âíåøíå îòëè÷àþ-
ùèåñÿ îò Õóìý êðîëè÷üèìè óøàìè è âûñî-
êèì ðîñòîì), Íó Ìîó (ìóäðåéøàÿ ðàñà ýòî-
ãî ìèðà), Áàíãà, Ñèê è, êîíå÷íî æå, Ìóããëû.
Ïîêëîííèêè ñåðèè Final Fantasy Tactics
Advance íàâåðíÿêà óâèäÿò â ýòîì ñïèñêå
çíàêîìûå íàçâàíèÿ. Ýòî íåñëó÷àéíî, âåäü
ãëàâíûé ïðîäþñåð èãðû ßñóìè Ìàöóíî
ðàíåå ðàáîòàë èìåííî íàä FF: TA. Ïðàâäà,
ïî åãî ñëîâàì, äðóãèõ ñõîäñòâ ñ ýòîé èã-
ðîé íå ïðåäâèäèòñÿ.

ÏÎÊÎÉ ÍÍÀÌ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑÍÈÒÑß
Äåìî-âåðñèÿ ïðåäëàãàåò íà âûáîð

äâà ðåæèìà èãðû — Wait Mode è Active
Mode. Ïåðâûé îòëè÷àåòñÿ âîçìîæ-
íîñòüþ ïîñòàâèòü èãðó íà ïàóçó âî âðå-
ìÿ ñðàæåíèÿ, â òî âðåìÿ êàê âî âòîðîì

Äåéñòâèå î÷åðåäíîé FF ðàçâîðà÷èâàåò-
ñÿ â ìèðå Èâàëèñ, ñîñòîÿùåì èç òðåõ êîí-
òèíåíòîâ — Âàëåíòèíû, Îðäàðèè è íàõîäÿ-
ùåéñÿ â ïîäíåáåñüå Ïðóâàìû. Íà ïåðâîì
âëàñòâóåò èìïåðèÿ Àðêàäèÿ, íà âòîðîì —
Ðîçàëèÿ. Ìåæäó äâóìÿ ñâåðõäåðæàâàìè è
íàõîäèòñÿ ðîäèíà ãëàâíûõ ãåðîåâ — êîðî-

Âîéíà ñíà÷àëà îòîáðàëà ó Âààíà 
ðîäèòåëåé, à ïîòîì è ïîñëåäíþþ 
îïîðó — ñòàðøåãî áðàòà.

Îäíè ññ ííåòåðïåíèåì ææäóò 
íîâóþ êêíèãó îî ÃÃàððè ÏÏîòòåðå, 
äðóãèå ññ÷èòàþò ääíè ääî 
âûõîäà îî÷åðåäíîãî òòâîðåíèÿ
Äæîðäæà ËËóêàñà. ÀÀ ååñòü òòå,
êòî óóæå ÷÷åòûðå ääîëãèõ ããîäà
æäóò ïïðîäîëæåíèÿ ññâîåé
ïîñëåäíåé ôôàíòàçèè —— 
Final FFantasy XXII.

Âñå ìåõàíèçìû ìèðà Èâàëèñ èñïîëüçóþò â êà÷åñòâå «òîïëèâà» ýíåðãèþ Ìàñåêè.

«Ïðîòîòèïà-
ìè» ïåðñîíà-
æåé ïîñëóæèëè 
ôðàíöóçû.

Äàæå Òèäóñ
èç FFX äàë ïîâîä
ãîâîðèòü î åãî
íåòðàäèöèîííîé
îðèåíòàöèè.
À óæ ýòîò
êðàñàâ÷èê òî÷íî
äåâî÷êàìè íå
èíòåðåñóåòñÿ.

Ñîçäàâàÿ Äàëìàñêó,
äèçàéíåðû âäîõíîâëÿëèñü
àðõèòåêòóðîé Ìåêñèêè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SQUARE ENIX

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SQUARE ENIX

ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ: WWW.FF12.COM

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÎÑÅÍÜ 2006 ÃÎÄÀ

Ýé âû, 
òðîå, èäèòå 
îáà ñþäà!

Ïàíòåîí äåäîâ.

Ñíåéê-êàðìàííèê.2005. ËËÓ×ØÀß ÑÑÒÐÀÒÅÃÈß

METAL GEAR ACID
Ïîâåðèòü â òî, ÷òî Metal Gear ìî-
æåò ñòàòü ñòðàòåãèåé, äà åùå ïî-
øàãîâîé, äà åùå êàðòî÷íîé, äà
åùå «êàðìàííîé», äà åùå è âûñî-
÷àéøåãî êà÷åñòâà — íåâîçìîæíî,
ïîêà íå óâèäèøü Metal Gear Acid
âæèâóþ.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

KESSEN III
Ãðàíäèîçíûå áèòâû, ýêøí-ýëåìåí-
òû, èñïîëüçîâàííûå ñ óìîì è ïî äå-
ëó, òðàäèöèîííî ñèëüíûé ñþæåò —
Kessen êàê âñåãäà âåëèêîëåïåí.

ROMANCE OF THE THREE
KINGDOMS X
Ñåðèÿ èäåò âïåðåä ìåëêèìè øàæ-
êàìè, íî íàéòè áîëåå êà÷åñòâåí-
íóþ è êîìïëåêñíóþ ñòðàòåãèþ íà
PS2 âñå ðàâíî ïî÷òè íåâîçìîæíî.
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ÂÝÉÍ ((VAYNE)
ÂÂîîççððààññòò:: 2277 ëëååòò

Êðîíïðèíö èèìïåðèè
Àðêàäèÿ, ããëàâíûé
ñðåäè ÑÑóäåé. ÝÝòî îîí
óáåäèë êêîðîëÿ ÄÄàë-
ìàñêè ññäàòüñÿ èè
çàõâàòèë ññòðàíó,
íåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî
î ççàãîâîðå óóçíàë ããå-

íåðàë ÁÁýø. ÈÈ õõîòÿ ííàðîä ííåíàâèäèò ÂÂýé-
íà, ííàñëåäíèê ññîáèðàåòñÿ ääî êêîíöà ááî-
ðîòüñÿ ççà ññâîþ èèìïåðèþ. ÏÏîêà ííåèçâåñò-
íî, ÷÷òî èèìååò ââ ââèäó ÂÂýéí, ããîâîðÿ ââ îîä-
íîì èèç ññþæåòíûõ ððîëèêîâ îî òòîì, ÷÷òî ««èñ-
êóïèò ññâîþ ââèíó» ïïåðåä ññòðàíîé.

ÁÝØ ((BASH)
ÂÂîîççððààññòò:: 3366 ëëååòò
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÐÐèèêêèèÿÿ ÕÕèèëëëë
ÐÐîîññòò:: 118800 ññìì

Ïðåäàííûé ññâîåé
ñòðàíå ããåíåðàë ÁÁýø,
óçíàâ îî òòîì, ÷÷òî êêî-
ðîëü ïïðîäàë ääåðæà-
âó ÀÀðêàäèè, óóáèâàåò
åãî. ÎÎí ææå ëëèøèë
æèçíè ááðàòà ÂÂààíà,
êîãäà òòîò óóçíàë, ÷÷òî

Áýø —— ööàðåóáèéöà. ÂÂîçìîæíî, èèì ææå ááû-
ëî îîðãàíèçîâàíî ííàïàäåíèå ííà ëëîðäà ÐÐàñ-
ëåðà. ÏÏîñëå ääâóõ ëëåò ççàòî÷åíèÿ ÁÁýø ááå-
æèò èèç òòþðüìû èè ïïðèñîåäèíÿåòñÿ êê îîïîë-
÷åíèþ ââìåñòå ññ ÂÂààíîì. ÍÍî ååãî èèñòèííûå
íàìåðåíèÿ ääî ññèõ ïïîð ííåèçâåñòíû.

ÐÀÌÎÍ ((RAMON)
ÂÂîîççððààññòò:: 1155 ëëååòò

Åãî ííàñòîÿùåå èèìÿ ——
Ëàðñ ÔÔåððèíàñ ÑÑî-
ëèäîð, îîí ññûí êêîðî-
ëÿ ÃÃðàìèñà, èèìïåðà-
òîðà ÀÀðêàäèè. ÌÌàëü-
÷èê ññòåñíÿåòñÿ ññâîå-
ãî ââîçðàñòà èè ïïðîèñ-
õîæäåíèÿ, ííî îîïîë-

÷åíöû ââèäÿò ââ ííåì ááëàãîðîäíîãî ÷÷åëîâå-
êà èè ïïðèíèìàþò ââ ññâîè ððÿäû. ÐÐàìîí ííàõî-
äèòñÿ ââ ïïîèñêàõ ììàòåðèè ïïîä ííàçâàíèåì
Áàìàñåêè ((àíòèïîä ÌÌàñåêè). ÈÈçâåñòíî,
÷òî êê ììàëü÷èêó ïïðèñòàâëåí ëëè÷íûé
Ñóäüÿ-ííàñòàâíèê, ññëåäÿùèé ççà ííèì ääåíü
è ííî÷ü. ÂÂîçìîæíî, èèìåííî îîò ííåãî ññêðû-
âàåòñÿ ÐÐàìîí ((èëè ââñå-òòàêè ËËàðñ?).

ÏÅÍÅËÎ ((PENELO)
ÂÂîîççððààññòò:: 1166 ëëååòò
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÞÞííàà ÌÌèèêêóóííèè
ÐÐîîññòò:: 115577 ññìì

Õîòÿ ââîéíà îîñòàâèëà ÏÏåíåëî êêðóãëîé ññè-
ðîòîé, îîíà ííàõîäèò ââ ññåáå ññèëû ââåñòè
÷åñòíóþ ææèçíü èè ïïðîäîëæàåò ððàáîòàòü
íà ááàçàðå. ÍÍåñìîòðÿ ííà ññâîþ ääåòñêóþ
æèçíåðàäîñòíîñòü, ÏÏåíåëî îî÷åíü ððàññó-
äèòåëüíà èè ææóðèò ÂÂààíà ççà ååãî ïïðîñòóï-
êè. ÅÅñòü ïïðåäïîëîæåíèÿ, ÷÷òî èèìåííî îîíà
èñïîëíÿåò ççàãëàâíóþ ïïåñíþ ««Kookyooshi
Kibo» ((«Ñèìôîíèÿ ííàäåæäû»), ððàäè êêî-
òîðîé, ïïî ññëîâàì ßßñóìè ÌÌàòñóíî, ááûëè
âíåñåíû ïïîïðàâêè ââ ññþæåòíóþ ëëèíèþ.
Áîåâûì èèñêóññòâàì ååå îîáó÷èëè ïïîãèáøèå
áðàòüÿ, ïïðèíàäëåæàâøèå êê ððûöàðñêîìó
îðäåíó.

ÝØ ((ASHE)
ÂÂîîççððààññòò:: 1199 ëëååòò
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÌÌààððèè ÝÝããóóððîî 
((ôôèèëëüüìì ««ÌÌîîëëííèèÿÿ»»))
ÐÐîîññòò:: 116655 ññìì

Äî÷ü ööàðÿ ÄÄàëìàñêè. ÅÅå îîòåö èè ââîñåìü
ñòàðøèõ ááðàòüåâ ïïîãèáëè ââî ââðåìÿ ââîé-
íû ññ ÀÀðêàäèåé. ÎÎáðó÷åííàÿ ññ ËËîðäîì
Ðàñëåðîì, êêîòîðûé ïïî ííåèçâåñòíûì ïïðè-
÷èíàì ííå ññìîã óóíàñëåäîâàòü òòðîí ÄÄàë-
ìàñêè, ÝÝø ((ñëåâà) îîñòàåòñÿ ååäèíñòâåííîé
ïðåäñòàâèòåëüíèöåé êêîðîëåâñêîé ääèíàñ-
òèè, ññïîñîáíîé èèçáàâèòü ññâîþ ññòðàíó
îò îîêêóïàíòîâ. ÎÎíà ññîáèðàåò îîïîë÷åíèå,
â êêîòîðîå ââîéäåò èè ÂÂààí.

ÔÐÝÍ ((FRAN)
ÂÂîîççððààññòò:: ííååèèççââååññòòååíí
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÐÐèèêêàà ÔÔóóêêààììèè ((îîççââóó÷÷èèââààëëàà
SSaaiilloorr VVeennuuss ââ ààííèèììåå-ññååððèèààëëåå SSaaiilloorr MMoooonn))
ÐÐîîññòò:: 221166 ññìì ((ññ óó÷÷ååòòîîìì ääëëèèííûû óóøøååéé)),, 
118877 ññìì ((ááååçç óó÷÷ååòòàà ääëëèèííûû óóøøååéé))
ÐÐààññàà:: ÐÐààââàà ÂÂèèååððàà

Íàïàðíèöà ÁÁàëòèåðà. ÏÏåðâîå, ÷÷òî ááðîñà-
åòñÿ ââ ããëàçà —— ååå ïïðèíàäëåæíîñòü êê ððàñå
Âèåðà. ÔÔðýí ((ââåðõó) ííåìíîãîñëîâíà, ííî
îò ýýòîãî ííå ññòàíîâèòñÿ ììåíåå ïïðèâëåêà-
òåëüíîé. ÎÎ òòîì, êêàê ññóäüáà îîáúåäèíèëà
ïðåäñòàâèòåëüíèöó ääðåâíåé ððàñû èè ââîç-
äóøíîãî ïïèðàòà, ïïîêà ííè÷åãî ííåèçâåñòíî.
Â ððîëèêàõ ÔÔðýí ììîæíî ççàìåòèòü ííà ëëåòà-
þùåì ììîòîöèêëå, òòàêæå îîíà ïïðèíèìàåò
àêòèâíîå óó÷àñòèå ââ óóïðàâëåíèè ïïèðàò-
ñêèì êêîðàáëåì. ÊÊàê èè ââñå ââèåðû, ÔÔðýí
óìååò ððàñïîçíàâàòü òòàèíñòâåííóþ ììàòå-
ðèþ ïïîä ííàçâàíèåì ÌÌèñò.

ÁÀËÒÈÅÐ ((BALTHIER)
ÂÂîîççððààññòò:: 2222 ããîîääàà
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÕÕèèððîîààêêèè ÕÕèèððààòòàà ((ààííèèììåå-
ññååððèèààëëûû IInnuuYYaasshhaa,, OOnnee PPiieeccee DDiiggiimmoonn))
ÐÐîîññòò:: 118833 ññìì

Âîçäóøíûé ïïèðàò. ÏÏîìîãàåò ÂÂààíó óóñòðî-
èòü ïïîáåã èèç òòþðüìû. ÂÂî ââðåìÿ ïïóòåøåñò-
âèÿ ññ ííèì ïïî êêðåïîñòè ÍÍàëüáèíà ââûÿñíÿåò-
ñÿ, ÷÷òî ååãî ììàëî ââîëíóþò ïïðîèñêè ÑÑóäåé,

è ââ ââîéíó ññòðàí ÈÈâàëèñ îîí èè ååãî ííàïàð-
íèöà ññòàðàþòñÿ ííå ââìåøèâàòüñÿ.
Áàëòèåð —— ëëþáèìåö ääèçàéíåðà ïïåð-

ñîíàæåé ÀÀêèõèêî ÉÉîñèäû, ïïîýòîìó
åãî ììèìèêà èè ääâèæåíèÿ ïïðîðàáîòàíû
ñ îîñîáîé òòùàòåëüíîñòüþ.

ÂÀÀÍ ((VAAN)
ÂÂîîççððààññòò:: 1177 ëëååòò
ÎÎççââóó÷÷èèââààååòò:: ÊÊóóõõååèè ÒÒààêêååääàà
ÐÐîîññòò:: 117722 ññìì

Âîéíà ììåæäó ÄÄàëìàñêîé èè ÀÀðêàäèåé ññíà-
÷àëà îîòîáðàëà óó ÂÂààíà ((ââåðõó) ððîäèòåëåé,
à ïïîòîì èè ååäèíñòâåííóþ îîïîðó —— ññòàðøåãî
áðàòà. ÂÂààí ññòàíîâèòñÿ óóëè÷íûì ââîðîì èè
æèâåò ââìåñòå ññî ññâîåé ïïîäðóãîé ÏÏåíåëî.
Çà ïïîïûòêó ââåðíóòü ääåíüãè, êêîíôèñêîâàí-
íûå óó ææèòåëåé ÄÄàëìàñêè ââðàæåñêèìè ññîë-
äàòàìè, ååãî ññàæàþò ââ òòþðüìó. ÒÒàì îîí ççíà-
êîìèòñÿ ññ ââîçäóøíûìè ïïèðàòàìè ÁÁàëòèå-
ðîì èè ÔÔðýí, ïïðèíöåññîé ÝÝø èè ÁÁýøåì.
Ñàìàÿ ááîëüøàÿ ììå÷òà —— ññòàòü ââîçäóøíûì
ïèðàòîì èè ááîðîçäèòü ííåáåñà ííà ññîáñòâåí-
íîì êêîðàáëå. ÎÎïòèìèçì èè ññâîáîäîëþáèå
íàâåðíÿêà ïïîìîãóò ååìó èè ÝÝø èèçìåíèòü
ñóäüáó ììèðà ÈÈâàëèñ.



029

ðåæèìå ïðèäåòñÿ îòäàâàòü ïðèêàçû
â ðåàëüíîì âðåìåíè.

Â Wait Mode ìû âîçãëàâëÿåì ïàðòèþ,
ñîñòîÿùóþ èç Âààíà, Ïåíåëî è Áýøà. Èõ
çàäà÷à — óáèòü òðåõ ìîíñòðîâ, ïîñëå ÷å-
ãî ðàñïðàâèòüñÿ ñ ÿùåðîì, âíåøíå íàïî-
ìèíàþùèì òèðàííîçàâðà.

Áîëåå àçàðòíûé è ùåêî÷óùèé íåðâû
Active Mode ïåðåáðàñûâàåò íàñ â ìðà÷-
íóþ ãðîáíèöó Ìèðèàíà. Â íåé ìû, óïðàâ-
ëÿÿ Ýø, Áàëòèåðîì è Ôðýí, äîëæíû
îòîáðàòü ó îäíîãî èç ìîíñòðîâ êëþ÷ è
îòêðûòü ñ åãî ïîìîùüþ êîìíàòó ñ áîñ-
ñîì — äðàêîíîì.

ÄÀËÌÀÑÑÊÈÉ ÃÃÀÌÁÈÒ
Êðîìå ýòîãî, Final Fantasy XII ïðèãîòî-

âèëà íàì íîâóþ áîåâóþ ñèñòåìó. Èñ÷åç
îòäåëüíûé «ýêðàí áîÿ», ïðîòèâíèêè
áîëüøå íå âîçíèêàþò èç íèîòêóäà, à âèä-
íû íà êàðòå, ãäå ñ íèìè è ïðåäñòîèò ñðà-
æàòüñÿ. Ïîñëåäíåå îñîáåííî öåííî, òàê
êàê äàåò âîçìîæíîñòü èçáåãàòü íåæåëà-
òåëüíîé ñõâàòêè, áàíàëüíî îáõîäÿ ìîí-
ñòðîâ ñòîðîíîé.

Êàê òîëüêî íà ïåðñîíàæåé íàïàäàåò
ìîíñòð, îíè àâòîìàòè÷åñêè âñòóïàþò
ñ íèì â ñðàæåíèå. Âðÿä ëè êòî-òî èç âàñ
çàõî÷åò äîâåðèòü óïðàâëåíèå áîåì èñ-
êóññòâåííîìó èíòåëëåêòó, íî êîíòðîëèðî-
âàòü òðåõ ïåðñîíàæåé îäíîâðåìåííî ïîä
ñèëó ðàçâå ÷òî øåñòèðóêîìó Øèâå. Äëÿ
ýòîãî áûëà ðàçðàáîòàíà ñèñòåìà «ãàì-

2006
JRPG Â ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ

Êîðîëü Äàëìàñêè âðó÷àåò ìå÷ Ëîðäó Ðàñëåðó.

2005. ËËÓ×ØÀß ÌÌÓÆÑÊÀß ÐÐÎËÜ

ÄÀÍÒÅ (DEVIL MAY CRY 3: DANTE’S
AWAKENING)
Ýòîò èñòðåáèòåëü äåìîíîâ äî òîãî õîðîøî
çíàåò ñâîå äåëî, ñ òàêîé ãðàöèåé ðàçìàõè-
âàåò ïóäîâûì ìå÷îì è ñ òàêîé íåâîçìóòè-
ìîñòüþ ïðîõîäèò êðóãè àäà, ÷òî íå âîñõè-
ùàòüñÿ èì ïðîñòî íåâîçìîæíî.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÑÍÅÉÊ (METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER)
Åäâà ëè íàéäåòñÿ àêòåð, êîòîðûé ñìîã áû
äîñòàòî÷íî óáåäèòåëüíî ñûãðàòü Ñíåéêà.
Òàêîå ñî÷åòàíèå îòêðîâåííîãî ñòåáà, æåñ-
òîêîãî öèíèçìà è íåïîääåëüíîãî òðàãèçìà
â îäíîì îáðàçå ñûãðàòü ïî÷òè íåðåàëüíî.

ÊÐÀÒÎÑ (GOD OF WAR)
Ìðà÷íûé, íåîáùèòåëüíûé, ñêëîííûé ê ñóè-
öèäó. Äàæå íå çíàåì, ÷åì öåïëÿåò ýòîò ãå-
ðîé, íî ñîïåðåæèâàòü åìó ðàçðàáîò÷èêè
çàñòàâëÿþò î÷åíü óìåëî.

Î òîì, ÷òî íàñ æäåò â èãðå, ìîæíî òîëüêî
äîãàäûâàòüñÿ. Èíòåðíåò êèøèò ìíîæåñòâîì
òåîðèé, ïîêëîííèêè ñåðèè ñîáèðàþò
èíôîðìàöèþ áóêâàëüíî ïî êðóïèöàì.

áèò», ïîçâîëÿþùàÿ íàçíà÷èòü ïåðñîíà-
æàì ñòàíäàðòíûé íàáîð äåéñòâèé, ïîäõî-
äÿùèé äëÿ äàííîé ñèòóàöèè. Â äåìî-âåð-
ñèè áûë ïðåäñòàâëåí ëèøü îäèí èç «ãàì-
áèòîâ», èñïîëüçóÿ êîòîðûé ãåðîè âåëè
áîé è èçðåäêà ëå÷èëè îäíîïàðòèéöåâ.
Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû îáåùàåò ìíî-
æåñòâî ðàçëè÷íûõ ñòðàòåãèé-«ãàìáèòîâ»,
êîòîðûå ìîæíî áóäåò çàêðåïèòü çà ïåð-
ñîíàæàìè.

ÂÑÒÀÍÜ ÏÏÅÐÅÄÎ ÌÌÍÎÉ ÊÊÀÊ ËËÈÑÒ 
ÏÅÐÅÄ ÒÒÐÀÂÎÉ!

Ïðåòåðïåëà èçìåíåíèÿ è ñèñòåìà âû-
çîâà ñóùåñòâ (summon). Â äåìî-âåðñèè
ýòà îïöèÿ äîñòóïíà Âààíó è Ýø ïðè óñëî-
âèè, ÷òî ó ïåðñîíàæà íàêîïèëîñü ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî ìàíû (êñòàòè, âîñ-
ñòàíàâëèâàåòñÿ îíà ñàìîñòîÿòåëüíî).
Ïîÿâèâøèéñÿ ìîíñòð çàìåíèò ñîáîé äâóõ
ïåðñîíàæåé è áóäåò ñîïðîâîæäàòü ïî
óðîâíþ íà ïðîòÿæåíèè îòâåäåííîãî åìó
îòðåçêà âðåìåíè. Ïîìèìî îáû÷íûõ àòàê ó
íåãî åñòü ñóïåðóäàð, îòíèìàþùèé ó ïðî-
òèâíèêîâ ìîíñòðóîçíîå êîëè÷åñòâî çäî-
ðîâüÿ. Ñ òàêèì ñîþçíèêîì ìåñòíûå áîñ-
ñû íå ïîìåõà.

Ðåäêèé — áóäü òî äàæå êíèæíûé, íå
òî ÷òî èãðîâîé — ïðèäóìàííûé ìèð ïåðå-
æèâàåò 12 ïåðåðîæäåíèé, óñïåâ ïîõîäÿ
îïðîáîâàòü ñåáÿ â íåñêîëüêèõ æàíðàõ.
Íå ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òî ìàëî ó êîãî èç
èãðîäåëîâ ïîëó÷àþòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó
ïðàâèëüíûå ñèêâåëû. Square Enix ñ åå
Final Fantasy — êàê ðàç îäíî èç òàêèõ
èñêëþ÷åíèé. À ÷òî äî ãèãàíòñêèõ ïî ìåð-
êàì èíäóñòðèè ïîðÿäêîâûõ íîìåðîâ â
íàçâàíèè… Õîðîøàÿ ñêàçêà îñîáåííî õî-
ðîøà òåì, ÷òî íèêîãäà íå çàêàí÷èâàåòñÿ.
Íå âåðèòå? Ïåðåñìîòðèòå The
NeverEnding Story.

Äèçàéí è ñòèëèñòèêà êîðàáëåé 
íåóëîâèìî íàïîìèíàþò «Çâåçäíûå Âîéíû».

Ðàñà Ñèê âî 
âñåé ñâîåé 
ñâèíñêîé 
êðàñå.

Îäèí ìóããë õîðîøî, 
à öåëûé ïàðàä — ëó÷øå!
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À áîè äåéñòâèòåëüíî áóäóò íè÷åãî.

Î ××ÅÌ?
Ïåðâàÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíàÿ èãðà çà èñòîðèþ ñå-
ðèè. Ïîõîæå, íà ýòîò ðàç òàêîé øàã çàñëóæèâàåò ñà-
ìûõ ëåñòíûõ îòçûâîâ. Äàæå íåïîäãîòîâëåííûé èã-
ðîê ðàñïîçíàåò âñå ÷åðòû êëàññè÷åñêîé JRPG —
ïîñòåïåííî ðàçâèâàþùóþñÿ ñþæåòíóþ ëèíèþ,
ñèìïàòè÷íûõ ãåðîåâ è îãðîìíûé èãðîâîé ìèð. Ãäå
åùå êîðîëÿ ïðåâðàùàþò â ëÿãóøêó, à ïðèíöåññó —
â ëîøàäü? Ó àìåðèêàíöåâ áûë è åùå îäèí âåñîìûé
ñòèìóë ê ïîêóïêå: ïðèëàãàâøèéñÿ äåìî-äèñê ñ — êòî
áû ìîã ïîäóìàòü! — èãðàáåëüíîé äåìî-âåðñèåé Final
Fantasy XII. Íàñ òàêîå ñ÷àñòüå âðÿä ëè æäåò, îäíàêî
ìåíÿòü èç-çà ýòîãî ìíåíèå î DQVIII íå ñòîèò. Äàæå
åñëè âû íèêîãäà íå ñëûøàëè î ñåðèè, ïîëîæèòåñü
íà ðåïóòàöèþ ðàçðàáîò÷èêà — Level 5 íèêîãäà íå
ïîäâîäèëà.

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 50%
×åñòíî ãîâîðÿ, øàíñû, êàê è ó ìíîãèõ äðóãèõ ïðîåê-
òîâ Square Enix, íåâåëèêè. Íàïðèìåð, Radiates
Stories òàê è íå àíîíñèðîâàíà â Åâðîïå, õîòÿ âïîë-
íå óñïåøíî ïðîäàâàëàñü â Àìåðèêå. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, DQ — ñåðèàë ñ èñòîðèåé, òàêîå ñîáûòèå âðÿä
ëè îáîéäåò ñòîðîíîé íàø èãðîâîé ðûíîê.

Î ××ÅÌ?
Ìàëåíüêèå ðîçîâûå ãîáëèíû, ñìåðòåëüíî
ñêó÷íûå ïîäçåìåëüÿ è ðàçáèâøèåñÿ âäðå-
áåçãè íàäåæäû... Íåò, ýòî íå çíà÷èò, ÷òî
Grandia III — ñîâñåì ïëîõàÿ èãðà. Åå ñ óñïå-
õîì ìîæíî íàçâàòü îáðàç÷èêîì êëàññèêè,
òåì ñàìûì ðàçðåøèâ âñå ñïîðû. Äðóãîå
äåëî, ÷òî íà ôîíå óïîìÿíóòûõ âûøå íà
ñòðàíèöàõ æóðíàëà ïðîåêòîâ ýòà êëàññèêà
ïðîñòî ìåðêíåò. Grandia III îáëàäàåò î÷åíü
ìíîãèìè äîñòîèíñòâàìè: ñîâðåìåííûì ãðà-
ôè÷åñêèì äâèæêîì, ìíîæåñòâîì êðàñè-
âåéøèõ ðîëèêîâ è ÿâíî íåñêó÷íûìè ñðà-
æåíèÿìè. Íå õâàòàåò âñåãî îäíîé äåòàëè.
Îðèãèíàëüíîñòè. Òîãî, ÷òî âûäåëèëî áû åå
íà ôîíå ðàçðåêëàìèðîâàííûõ êîíêóðåí-
òîâ. Îäíîãî ãðîìêîãî èìåíè òóò íå õâàòèò.
Èãðîêè òðåáóþò áîëüøå àääèêòèâíîñòè,
áîëüøå ñìåëûõ èäåé è, íàêîíåö, áîëüøå
ýêøíà. Íè÷åãî ýòîãî â Grandia III íàì íå
îáåùàþò.

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 50%
Òóìàííûå îáñòîÿòåëüñòâà èçäàíèÿ Grandia
III íà òåððèòîðèè ÑØÀ íå ïîçâîëÿþò íàì
íè÷åãî ïðîãíîçèðîâàòü ñ óâåðåííîñòüþ.
Ïî ñëóõàì, â ßïîíèè èãðà íå ïðèæèëàñü.
Ìû æå, êàê è àìåðèêàíöû, íå õîòèì ñûðîé
ïðîäóêò?

2006
JRPG Â ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SQUARE ENIX

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: GAME ARTS

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: MÀÐÒ 2006 (ÑØÀ)

GRANDIAIII

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SQUARE ENIX

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: LEVEL 5

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

DRAGON QUEST VIII: JOURNEY OF THE
CURSED KING

Íàçûâàéòå ýòî çàñòîåì ñåðèè 
èëè äåôèöèòîì îðèãèíàëüíûõ èäåé, 
íî â Grandia III íè÷åãî íå èçìåíèòñÿ.

Âñå áóäåò ïóòåì!

Àòìîñôåðà îðèãèíàëà îñòàëàñü íà ìåñòå. 
Â ïåðâóþ î÷åðåäü, çà ñ÷åò êðàñîê.

Êëàññè÷åñêèå 
ãåðîè â 3D 
ñìîòðÿòñÿ íåëåïî.

Ãåðîè Òîðèÿìû
æèâû! Äåñÿòü ëåò
íàçàä ìû íå ìîãëè
è ìå÷òàòü î òàêîì
âåëèêîëåïèè!

Ãåðîè â ñáîðå. Ïî òðàäè-
öèè, ëèöà ó âñåõ îäíî ñóðîâåå
äðóãîãî.
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Î ××ÅÌ?
Ñíîâà JRPG îò Level 5, ñíîâà ïûøíûé
áóêåò îáåùàíèé è, ÷òî ïåðåñòàëî êà-
çàòüñÿ óäèâèòåëüíûì, ñíîâà ââåäå-
íèå action-ýëåìåíòîâ â áîåâóþ ñèñ-
òåìó. Çäåñü, ïðàâäà, ìîæíî êîíòðî-
ëèðîâàòü âñåõ ÷ëåíîâ ïàðòèè —
îäíèì èãðîê óïðàâëÿåò íåïîñðåä-
ñòâåííî, îñòàëüíûìè — ñ ïîìîùüþ
ðàñøèðåííîé áàçû êîìàíä. Ìàëîå
êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ äëÿ èññëå-
äîâàíèÿ ïëàíåò êîìïåíñèðóåòñÿ èõ
ðàçìåðàìè, êðàñèâàÿ ãðàôèêà ñòà-
íîâèòñÿ âîçìîæíîé çà ñ÷åò õîðî-
øî çíàêîìîé òåõíîëîãèè cel-
shading, èíòåðåñ ê ñþæåòó ïî-
äîãðåâàåòñÿ ñ ïîìîùüþ ÿðêèõ
ïåðñîíàæåé (ïî áîëüøîìó
ñ÷åòó, êðàñèâûõ äåâèö, íî îá ýòîì
êàê-íèáóäü â ñëåäóþùèé ðàç).
Êàê íè ïîñìîòðè — ñî âñåõ ñòîðîí
ïðèâëåêàòåëüíûé, êðàñî÷íûé è èí-
òðèãóþùèé ïðîåêò. Ïîíà÷àëó îí êà-
æåòñÿ ïîõîæèì íà Dark Cloud, íî
ýòî âïå÷àòëåíèå òàåò ïðè âèäå ïåð-
âûõ æå êàäðîâ ñâåæåãî ðîëèêà. 

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 80%
Âðÿä ëè Rogue Galaxy ñòàíåò æåðòâîé
ðåãèîíàëüíûõ çàïðåòîâ ïåðåä âûõîäîì
PS3, êàê ýòî ñëó÷èëîñü ñ PS One. Ïðè-
çíàòüñÿ, ìû óâåðåíû â èçäàíèè ýòîãî
ïðîåêòà íà òåððèòîðèè Åâðîïû ïî÷òè
òàê æå, êàê â âûõîäå Kingdom Hearts 2.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEI

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: LEVEL 5

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÄÅÊÀÁÐÜ 2005 (ÑØÀ)

ROGUE
GALAXY

ÈÇÄÀÒÅËÜ: NAMCO

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: MONOLITH SOFT

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

2005. ËËÓ×ØÀß ÆÆÅÍÑÊÀß ÐÐÎËÜ

ÀÄÀ ÂÎÍÃ (RESIDENT EVIL 4)
Åñëè áû Áåññîí áûë ÿïîíöåì,
åãî áåñïîäîáíàÿ Íèêèòà áûëà áû
èìåííî òàêîé, êàê Àäà Âîíã.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÊÎÑ-ÌÎÑ (XENOSAGA EPISODE II: 
JENSEITS VON GUT UND BOSE)
Ïîñëåäíèé ðàç ñòîëü ÷åëîâå÷íûõ
è áåñêîíå÷íî î÷àðîâàòåëüíûõ àí-
äðîèäîâ ìû âèäåëè â Blade Runner
â äàëåêèå 80-å. Ñïàñèáî Namco,
÷òî îñâåæèëà òå âîñïîìèíàíèÿ.

ÍÈÍÀ ÓÈËÜßÌÑ 
(DEATH BY DEGREES)
Îáúÿñíÿòü, çà ÷òî ëþáÿò Íèíó
Óèëüÿìñ, íåò íèêàêîé íåîáõîäè-
ìîñòè. Î÷åíü íåìíîãî íàéäåòñÿ
ëþäåé, êòî íå ðàçäåëÿåò ýòèõ
÷óâñòâ. È âîò îíè-òî è äîëæíû
îáúÿñíÿòüñÿ.

Î ××ÅÌ?
Ìàëî êòî ïîìíèò àæèîòàæ ïîñëå àíîíñà ïåðâîé
÷àñòè Xenosaga: ïðîäîëæåíèå ýïîõàëüíîé
Xenogears, íî îò äðóãèõ ðàçðàáîò÷èêîâ, è òîëüêî
äëÿ ßïîíèè è Àìåðèêè. Âòîðàÿ ÷àñòü, ê ñ÷àñòüþ,
ñîâñåì íåäàâíî âñå-òàêè âûøëà â Åâðîïå. Îáå
èãðû îáëàäàëè ðÿäîì ñîìíèòåëüíûõ êà÷åñòâ —
ïåðâàÿ ìîãëà áåç îñòàíîâêè êðóòèòü ïîëó÷àñî-
âîé ðîëèê íà äâèæêå, âòîðàÿ òàê è íå ðàçîáðà-
ëàñü ñ èçìåíåíèÿìè â ãåéìïëåå. Â çàêëþ÷èòåëü-
íîé (âñå òàê ãîâîðÿò, íî ýòî íåòî÷íàÿ èíôîð-
ìàöèÿ) ÷àñòè ìû óâèäåëè åùå îäíî ñåðüåçíîå
èçìåíåíèå â äèçàéíå ïåðñîíàæåé, âòîðóþ KOS-
MOS è êó÷ó äðóãèõ, íå ìåíåå ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé.
Ïðè ÷åì òóò Íèöøå è åãî «Òàê ãîâîðèë Çàðàòóñò-
ðà», ìû ïîêà íå çíàåì. Ñêîðåå âñåãî, ýòî äàíü
òðàäèöèè è ïðîñòî åùå îäèí ñïîñîá ïðèâëå÷ü
èãðîêîâ. Èëè òîíêèé íàìåê íà ñåðüåçíîå ôèëî-
ñîôñêîå ñîäåðæàíèå.

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 60%
Ñåãîäíÿ, êîãäà ïåðâàÿ ÷àñòü Xenosaga ïðîäàåòñÿ
çà æàëêèå $15, à âòîðàÿ òîëüêî-òîëüêî ïîñòóïèëà
â áëèæàéøèå «ÑÎÞÇû», Namco áîèòñÿ ïðåäïî-
ëàãàòü. Íèöøå áû ñèëüíî îáèäåëñÿ, óçíàâ, êàêîé
äèñêðèìèíàöèè ïîäâåðãàåòñÿ åãî ðîäèíà. 

XENOSAGA
EPISODE II:
ALSO SPRACH
ZARATHUSTRA

Ïîêà ñêðèíøîòû
èç Xenosaga III íå
îïóáëèêîâàíû,
ïðåäñòàâëåíèå îá
èãðå ìîæíî ñîñòà-
âèòü ëèøü ïî ïðåññ-
ðåëèçàì è ðîëèêàì. 

Ïàðíþ ñëåâà
ïëîõî âèäíî ñîáå-
ñåäíèêà. Îòòîãî
îí è çëèòñÿ. 

Äàæå è íå ñîñ÷èòàåì,
ñêîëüêèõ ïåðñîíàæåé ñðàçó
íàïîìèíàåò ýòîò ìà÷î. 



032

Î ××ÅÌ?
Ñâåæàÿ èãðîâàÿ ñåðèÿ îò Square Enix, íà
ýòîò ðàç — â ðàìêàõ öåëîé âñåëåííîé, ïî-
êà äîñòóïíîé â âèäå êîìèêñîâ. Äèçàéíå-
ðû, ïî-âèäèìîìó, äîëãî íå ìîãëè ðåøèòü,
â êàêîì êëþ÷å ïðåïîäíîñèòü Code Age
Commanders. Ñíà÷àëà ìåòàëèñü, ïûòàÿñü
ïðèäóìàòü áîåâóþ ñèñòåìó, è â ðåçóëüòà-
òå ñâåëè åå ê íå ñëèøêîì âðàçóìèòåëüíî-
ìó ýêøíó. Çàòåì ïåðåïèñàëè ñ íóëÿ êîí-

öåïöèþ ïðîåêòà. È ñåé÷àñ íàîòðåç îòêà-
çûâàþòñÿ êîììåíòèðîâàòü ïðîäåëàííîå.
Ïîêàçàííàÿ íà Tokyo Game Show 2005
äåìî-âåðñèÿ íå ïðîÿñíèëà â ýòîé ñèòóà-
öèè ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî: âûãëÿäèò ýô-
ôåêòíî, íî ïî ñóòè — ïóñòûøêà. Îïòè-
ìèçì âíóøàåò òîëüêî òî, ÷òî Square Enix
íå óìååò äåëàòü ñëàáûõ ïðîåêòîâ. Ëèøü
èçðåäêà ïîëó÷àþòñÿ «íåïîíÿòíûå».

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 20%
Ïîñêîëüêó Code Age Commanders åùå
íå èçäàëè â ÑØÀ, ñëîæíî ïðåäñêàçàòü åå
áóäóùåå â Åâðîïå. Âñå çàâèñèò îò óðîâíÿ
ïðîäàæ. Õîòü ýòî íèêîãäà è íå áûëî ðå-
øàþùèì ôàêòîðîì â ïîëèòèêå Square
Enix, çàäåðæêà îñòàëüíûõ ïðîåêòîâ íàâî-
äèò íà ïîäîáíûå ìûñëè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: NAMCO

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: NAMCO 

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÔÅÂÐÀËÜ 2006 (ÑØÀ)

TALES OF
LEGENDIA

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SQUARE ENIX

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SQUARE ENIX

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÍÅ ÎÁÚßÂËÅÍÀ

CODE AGE
COMMANDERS

Î ××ÅÌ?
Î÷åðåäíàÿ ÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé â ðàìêàõ îä-
íîòèïíîé ñåðèè Tales of …, êîòîðàÿ íà Çàïàäå
âûõîäèò òàêæå íåîõîòíî, êàê è â Åâðîïå. Êàê
è â ñòàðûå äîáðûå âðåìåíà, âàñ îæèäàþò
áåñêîíå÷íûå ñëó÷àéíûå áèòâû íà äâóõ-
ìåðíîì ôîíå (î÷åíü ïîõîæå íà äâóõ-
ìåðíûé ôàéòèíã, ãäå ïîìèìî âàøåãî ãå-
ðîÿ ïî ïîëþ íîñÿòñÿ óïðàâëÿåìûå AI íà-
ïàðíèêè), óâëåêàòåëüíàÿ èñòîðèÿ (÷òî õà-
ðàêòåðíî, òåìà «äâóõ ìèðîâ» îñòàëàñü íà
ìåñòå) è íåîáõîäèìîñòü ãîòîâèòü. Âñå ïðà-
âèëüíî: ãîòîâèòü. Îáó÷àòüñÿ íà ïîâàðà è
ñâîåé ñòðÿïíåé ëå÷èòü ïîáèòûõ â áîÿõ ïåð-
ñîíàæåé. Âïðî÷åì, Namco ñòàðàòåëüíî àê-
öåíòèðóåò âíèìàíèå íà âîñõèòèòåëüíîì
çâóêîâîì ñîïðîâîæäåíèè èãðû è íîâûõ
âèçóàëüíûõ ðåøåíèÿõ. Êîòîðûõ ìû, ê ñëî-
âó, íå óâèäåëè. Ìîäåëè ïåðñîíàæåé âû-
ãëÿäÿò òàê, êàê ìû ñåáå è ïðåäñòàâëÿëè,
íà àíèìàöèþ æå è ðàíüøå íèêòî íå
æàëîâàëñÿ. Èíûìè ñëîâàìè, Tales of …
Ñíîâà.

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 20%
Tales of Legendia îòíþäü íå ôëàãìàí-
ñêèé ïðîåêò Namco, äà è ïðîäàâàòü-
ñÿ èãðà áóäåò íå àõòè êàê. Òàê ÷òî
âåñüìà ñîìíèòåëüíî, ÷òî èãðà äîáå-
ðåòñÿ äî Åâðîïû.

2006
JRPG Â ÀÑÑÎÐÒÈÌÅÍÒÅ

Êòî ýòè ëþäè? 
Ïî÷åìó îíè 
óëûáàþòñÿ? 
Ïî÷åìó òîò 
ïàðåíü ïîõîæ 
íà ×èïîëëèíî?

«Ñâåòëûå»
ïðîòèâ «òåìíûõ»
óæå êàê-òî íå
î÷åíü èíòåðåñíî.

Îòíîøåíèÿ ìåæäó ãåðîÿìè
â ÿïîíñêèõ RPG âñåãäà
ñêëàäûâàþòñÿ íåïðîñòî.
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Çìåé
Ãîðûíû÷ 
íå íà òîãî
íàïàë...

Êàæäîé 
òâàðè — 
ïî õàðå!

Greenpeace forever!

2005. ËÓ×ØÈÉ 
ÝÊØÍ-ÝÏÈÇÎÄ

ÄÓÝËÜ ÑÍÀÉÏÅÐÎÂ (METAL
GEAR SOLID 3: SNAKE EATER)
Ðàçðàáîò÷èêè çàñòàâèëè èãðî-
êîâ íåñêîëüêî ÷àñîâ êðàñòüñÿ
ïî ëåñó, âûñëåæèâàÿ ñíàéïå-
ðà, êîòîðûé âûñëåæèâàë èõ.
Íå âñåì ýòî ïðèøëîñü ïî äó-
øå, íî áîëåå ãåíèàëüíîé èäåè
ïîåäèíêà ñ áîññîì ìû ñåáå
äàæå âîîáðàçèòü íå ìîæåì.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÁÈÒÂÀ Ñ ÃÈÄÐÀÌÈ 
(GOD OF WAR)
Áèòâà ñ ãèãàíòñêèì ÿùåðîì
ïðîñòî îáÿçàíà îòëîæèòüñÿ
ó âàñ â ïàìÿòè: øòîðì, çàñòèã-
íóòûé âðàñïëîõ ãåðîé, ãèãàíò-
ñêàÿ ãîëîâà ãîëîäíîãî ìîíñòðà
è îäèí-åäèíñòâåííûé øàíñ íà
âûæèâàíèå. Ýòó ñõâàòêó íàäî
èñïîëüçîâàòü êàê ó÷åáíîå ïî-
ñîáèå ïî ãåéì-äèçàéíó.

BURLY BRAWL 
(THE MATRIX: PATH OF NEO)
Áèòâà ñ ñîòíÿìè Ñìèòîâ â
«Ïåðåçàãðóçêå» çàïîìíèëàñü
åäâà ëè íå áîëüøå, ÷åì ïåðå-
ñòðåëêà â ìðàìîðíîì õîëëå â
îðèãèíàëüíîé «Ìàòðèöå». Íå-
óäèâèòåëüíî, ÷òî è â èãðå ýòà
ñöåíà çàöåïèëà ñèëüíåå îñ-
òàëüíûõ.

Î ××ÅÌ?
Òàèíñòâåííûé ãåðîé ñåìíàäöàòè ëåò áåãà-
åò ïî Òîêèî íà÷àëà äâàäöàòîãî âåêà ñ
÷åðíîé êîøêîé íà ïîâîäêå è êîëáî÷êàìè
ñ îïàñíûìè äåìîíàìè ïîä ìûøêîé. Èç äå-
ìî-âåðñèè ìû óçíàëè, ÷òî îí ðàáîòàåò íà
äåòåêòèâíîå àãåíòñòâî ðàçãèëüäÿÿ Íàðó-
ìè, äàæå áàíþ ïîñåùàåò â ñâîåé øàïî÷-
êå è, â îáùåì-òî, ñîâñåì äàæå íå ãåðîé
JRPG. Â Kuzunoha Raidou èñïîëüçóåòñÿ
ñòàðàÿ «äåìîíè÷åñêàÿ» ñèñòåìà à-ëÿ Shin
Megami Tensei, íî áîè ïðîèñõîäÿò â ðå-
àëüíîì âðåìåíè. Íàïðèìåð, â îäíîé èç
ñöåí Ðàéäî áåãàë ïî íî÷íîìó ãîðîäó îò
äåìîíà, ïîõîæåãî íà ãèãàíòñêîãî êðàáà,
ñòó÷àë ïî íåìó òðîñòüþ è ñòðåëÿë èç ïèñ-

òîëåòîâ. Â äðóãîé ñöåíå ìû âèäåëè, êàê
åãî êîøêà ðàçãîâàðèâàåò ñ ìàíèàêàëüíûì
ïðîôåññîðîì Âèêòîðîì î ñìûñëå ÷åëî-
âå÷åñêîé æèçíè. Âàñ òîæå ýòî óäèâëÿåò?

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 30%
Ïðåäñòàâèòåëè Atlus ãîâîðÿò: «Ìû ìîæåì
ñîçäàòü èãðó è èçäàòü åå ïî âñåìó ìèðó,
íî áóäóò ëè â íåå èãðàòü?» Ëóêàâÿò. Ïðîñ-
òî áîÿòñÿ õîëîäíûõ íîæíèö öåíçóðû, èñ-
êîâåðêàâøèõ ïðåäûäóùèå ïðîåêòû. Îðè-
åíòèðóéòåñü íà Digital Devil Saga — åñëè
èçäàäóò ýòî, âîïðîñ î Kuzunoha Raidou
ðåøèòñÿ ñàì ñîáîé.

DEVIL SUMMONER:
KUZUNOHA RAIDOU

Íåò, ìåæäó
íîã ó íåãî íå òî,
÷òî âû ïîäóìàëè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ATLUS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: ATLUS

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÔÅÂÐÀËÜ 2006

(ßÏÎÍÈß)

Î ××ÅÌ?
Kingdom Hearts — ýòî ñìåëûé ýêñïåðèìåíò Square Enix è
Disney: ãðåìó÷àÿ ñìåñü ãåðîåâ è ìèðîâ ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ
JRPG è äèñíååâñêèõ ìóëüòôèëüìîâ. Âî âòîðîé ÷àñòè ãðàíè-
öû ðàçóìíîãî, ñóäÿ ïî âñåìó, ñîòðóòñÿ îêîí÷àòåëüíî. Îäíà-
êî ïðè âñåé àáñóðäíîñòè èäåè, îðèãèíàë îêàçàëñÿ âåñüìà
èíòåðåñíûì ïðîåêòîì. Ïðîäîëæåíèå íå äàëåêî óøëî: äîáà-
âèëèñü íîâûå äèñíååâñêèå ìèðû è íåñêîëüêî íîâûõ ïåðñîíà-
æåé, âðîäå Ìóëàí è (íàêîíåö-òî!) Àóðîíà èç Final Fantasy X.
Áîåâàÿ ñèñòåìà ïðåòåðïåëà ñîâñåì íåçíà÷èòåëüíûå èçìåíå-
íèÿ, ÷åãî íåëüçÿ ñêàçàòü ïðî ãðàôè÷åñêèé äâèæîê. Òîò, íà-
îáîðîò, ñèÿåò íîâûìè êðàñêàìè. Ãåðîè ïî-ïðåæíåìó èùóò
Êîðîëÿ Ìèêêè, à íîâîïðèáûâøèé Àóðîí íàìåêàåò, ÷òî îíè
åãî íèêîãäà íå íàéäóò. Ïî êðàéíåé ìåðå, íå â ýòîé ñåðèè.

ØÀÍÑ ÍÍÀ ÂÂÛÕÎÄ ÂÂ ÅÅÂÐÎÏÅ? 100%
Ìû òàê æå óâåðåíû â âûõîäå Kingdom Hearts II â Åâðîïå, êàê
è â òîì, ÷òî â íåì ïåðåïîþò âñòóïèòåëüíóþ ïåñíþ. È çàêëþ-
÷èòåëüíóþ, ñêîðåå âñåãî, òîæå. Íà ñàìîì äåëå, äåëà îáñòîÿò
ïðîùå — èãðàì îò Disney âåçäå îòêðûòû äîðîãè. Â Åâðîïå
â òîì ÷èñëå.

KINGDOM
HEARTS II

Ïîÿâëåíèåì â Kingdom
Hearts Àóðîíà ÿïîíñêèå
ïåðñîíàæè îäíîçíà÷íî
«ïåðåâåñÿò» äèñíååâñêèõ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SQUARE ENIX

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SQUARE ENIX

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÂÅÑÍÀ 2006

Ìóëàí ïîìîãàåò áèòü êèòàéñêèõ
äðàêîíîâ. Âñåãî ïî ñêðèíøîòàì
ìû íàñ÷èòàëè òðè øòóêè.

Ñîðà 
ïîâçðîñëåë:
äåòñêèé 
êîñòþì÷èê
ñìåíèëñÿ
òåìíûì 
îäåÿíèåì. 
Òåïåðü îí,
î÷åâèäíî,
ãîò.

Íà äåñåðò ìîæíî
óäàðèòü â òîëñòûé
ðîçîâûé áóáåí.



Ñèêâåëû ïðàâÿò ìèðîì. Îðèãèíàëü-
íûõ ïðîåêòîâ äíåì ñ îãíåì íå ñûñ-
êàòü. Ïî÷òè. Íî íàì ýòî óäàëîñü.
Îòîáðàëè âñå ëó÷øèå èãðû 2006 ãî-
äà. Íà ñòî ïðîöåíòîâ îðèãèíàëüíûå.
Íèêàêèõ ñèêâåëîâ, ïðèêâåëîâ, ðå-
ìåéêîâ è îòâåòâëåíèé ïîïóëÿðíûõ
ñåðèé. Óâû, íàáðàëîñü íå òàê ìíîãî,
íî îòðàäíî, ÷òî òàêèå ïðîåêòû äî
ñèõ ïîð ñóùåñòâóþò.

Î ××ÅÌ?
Black. Ïðîñòî Black. Âðÿä ëè íàéäåòñÿ
ëó÷øèé ñïîñîá âûäåëèòü ñâîþ èãðó, ÷åì
îáîçâàòü åå ïîäîáíûì îáðàçîì. Ñðåäè
äëèííûõ íàçâàíèé ñ êó÷åé öèôð è ïîäçà-
ãîëîâêîâ, êîòîðûå òàê è âÿçíóò íà çóáàõ,
ëàêîíè÷íîñòü áðîñàåòñÿ â ãëàçà. Êòî ÷åð-
íûé, ïî÷åìó ÷åðíûé — ðàçðàáîò÷èêè íå
ñîîáùàþò, äà è ñêàæóò ëè ïîñëå ðåëèçà —

2006
BEST ORIGINAL TITLES

Â ðóêàõ ó ðàçðàáîò÷èêîâ íå èíà÷å êàê
ìàëåíüêàÿ áîìáà. Åñëè îíà âçîðâåòñÿ,
âåñü æàíð êîíñîëüíûõ øóòåðîâ òðÿõíåò.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ELECTRONIC ARTS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: CRITERION STUDIOS

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÔÅÂÐÀËÜ 2006

BLACK

034

òîò åùå âîïðîñ. Ñþæåò, ãëàâíûé ãåðîé
è ìåæëè÷íîñòíûå îòíîøåíèÿ ó Criterion
ÿâíî íå íà ïåðâîì ìåñòå. È äàæå íå íà
âòîðîì.
«Gun porno» — òàê çà ãëàçà ïðîçâàëè
Black íà ïðîøåäøåé E3. Íåò, èãðà íå ñâÿ-
çàíà ñ ñåêñóàëüíûì ðàçâðàòîì, ïðîñòî
öåíòðàëüíàÿ ðîëü â íåé îòâåäåíà îðó-
æèþ è åãî âçàèìîäåéñòâèþ ñ îêðóæàþ-
ùåé ñðåäîé. Óæå ñåé÷àñ ðàçðàáîò÷èêè
îõîòíî äåìîíñòðèðóþò ïèñòîëåò, äðîáî-
âèê, íåèçìåííûé «êàëàø», ÷óòü áîëåå ýê-
çîòè÷íûå «Óçè», ïðîòèâîòàíêîâûé ãðàíà-
òîìåò è ðó÷íûå ãðàíàòû. 

Êàê ïîêàçàëà äåìî-âåðñèÿ, ðàññòðåëè-
âàòü ìû áóäåì àáñòðàêòíûõ òåððîðèñòîâ
â ãîðîäñêîé ñðåäå. Áåòîííûå ñòåíû äî-
ìîâ, äîðîãèå ìàøèíû, ñòåêëÿííûå âèòðè-
íû — åñòü ãäå ðàçãóëÿòüñÿ ïèðîìàíüÿêó-
àíàðõèñòó. Ïóëè ýôôåêòíî âûøèáàþò
áåòîííóþ êðîøêó èç çäàíèé, áüþò ñòåêëà
è ãðîìêî ñâèñòÿò, ïðîëåòàÿ ìèìî. Åñëè
íàì âñå æå äîâåäåòñÿ óâèäåòü êîíåö ñâå-
òà, îí, ìîæåò ñòàòüñÿ, áóäåò î÷åíü ïîõîæ
íà ðÿäîâóþ ïåðåñòðåëêó èç Black. 

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Â ðóêàõ ó ðàçðàáîò÷èêîâ íå èíà÷å êàê
ìàëåíüêàÿ áîìáà. Åñëè îíà âçîðâåòñÿ,
âåñü æàíð êîíñîëüíûõ ýêøíîâ êàê ñëå-
äóåò òðÿõíåò. Ãëÿäÿ íà êàðòèíêè, îòêðî-
âåííî íå âåðèòñÿ, ÷òî PS2 ñïîñîáíà íà
òàêîå, äà è ñàìà èäåÿ ïîñòðîèòü âñþ èãðó
íà îäíîé ñòðåëüáå, ïóñòü äàæå òàëàíòëè-
âî èñïîëíåííîé, äîñòàòî÷íî ñìåëà, ÷òî-
áû ñòàòü óñïåøíîé. 

ÑÅÐÈÀË?
Âîò òîëüêî íå çàöåïèëî áû «âçðûâîì»
ñàìó Criterion. Äî âûõîäà Black îñòàåòñÿ
ëèøü ìåñÿö, à ðàçðàáîò÷èêè äî ñèõ ïîð
è ñëîâîì íå îáìîëâèëèñü î ñþæåòå. Íå-
óæåëè ñòóäèÿ ïðåäëàãàåò âåðíóòüñÿ âî
âðåìåíà «áåçäóìíîãî ìî÷èëîâà», ãäå ñîò-
íè íåñ÷àñòíûõ óìèðàþò ëèøü äëÿ òîãî,
÷òîáû îäèí ïñèõîïàò ñ àâòîìàòîì äîøåë
äî äâåðè ñ òàáëè÷êîé «EXIT»?! Ïîæàëóé,
ýòî ñëèøêîì ñìåëî... Õîòÿ Electronic Arts
âêëàäûâàåò â èãðó ñòîëüêî äåíåã, ÷òî
ïî÷òè íàâåðíÿêà Black âñå-òàêè ïðåâðà-
òèòñÿ â ñåðèþ.

Ñëåäóåò ëè ðàñöåíèâàòü
ìÿòûé áðîíåâèê êàê 
ãàðàíò íàëè÷èÿ â èãðå 
âîåííîé òåõíèêè?

«Ñòâîë» íà äîáðóþ 
÷åòâåðòü ýêðàíà. 
Äåéñòâèòåëüíî, ñâåæî...

Òîâàðèùè, äà ýòî æå Ðîññèÿ!

Ïðè æåëàíèè ìîæíî
äàæå ïðî÷èòàòü ìàðêó
ïèñòîëåòà íà çàòâîðå.
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Î ××ÅÌ?
ßïîíñêîå ýêîíîìè÷åñêîå ÷óäî óñïåøíî
çàâåðøèëîñü, à âîò èãðîâîå äî ñèõ ïîð
äàåò î ñåáå çíàòü. Òàëàíòëèâûå ðàçðà-
áîò÷èêè èç ñòðàíû ñóøè è ãîðÿ÷åé âîäêè
ïåðâûìè ïðèäóìàëè íåñòàíäàðòíûå ïðî-
åêòû, ãäå âåñü ãåéìïëåé ñòðîèëñÿ íà ìó-
çûêå è òàíöàõ. Okami — åùå îäèí øàã
â ñòîðîíó îò áàíàëüíîñòè è ìåéíñòðèìà.
Íà ýòîò ðàç â öåíòðå âíèìàíèÿ —  òðàäè-
öèîííàÿ ÿïîíñêàÿ æèâîïèñü.
Äîñòàòî÷íî âçãëÿíóòü íà ñêðèíøîòû,
÷òîáû ïîíÿòü — Clover Studio ãîòîâèò

ß êðàøó ãóáû 
ãóòàëèíîì...

2005. ËËÓ×ØÈÉ 
ÇËÎÄÅÉ

ÃÐÈÃÎÐÈÉ ÐÀÑÏÓÒÈÍ
(SHADOW HEARTS:
COVENANT)
Áîëåå õàðèçìàòè÷íûå
çëîäåè ïîïàäàëèñü
íàì ðàçâå ÷òî â Final
Fantasy. À âîîáùå, ñàìî
ïî ñåáå íàëè÷èå Ðàñïó-
òèíà â êà÷åñòâå îäíîãî
èç ãëàâíûõ íåãîäÿåâ
â ÿïîíñêîé RPG —
ôàêò, êîòîðûé âîéäåò
â àííàëû èñòîðèè.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÄÅÁÈËÈÒÀÑ 
(HAUNTING GROUND)
Îáû÷íî ìàíüÿêè ìðà÷-
íûå è äåïðåññèâíûå.
À ýòîò âîò — âåñåëûé,
òîëñòûé è óäèâèòåëü-
íî ñîîòâåòñòâóþùèé
ñâîåìó èìåíè. Ïî÷òè
êóìèð.

ÁÀÍÄÀ 
BASEBALL FURIES 
(THE WARRIORS)
Ìîë÷àëèâûå, â çëî-
âåùåì ãðèìå, âñåãäà
ñ áèòàìè — ýòè ïàðíè
ïëåííûõ íå áåðóò.
Ïîäîíêè èç ïîäîíêîâ.
Íî ÷åì-òî âñå-òàêè
öåïëÿþò...

ÈÇÄÀÒÅËÜ: CAPCOM

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: CLOVER STUDIO

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÀÏÐÅËÜ 2006

OKAMI

Çëîäååâ, íåñîìíåííî, íóæíî îäîëåòü,
îäíàêî ñðàæàòüñÿ ñ íå÷èñòüþ Clover
Studio ïðåäëàãàåò íå çóáàìè è êîãòÿìè
(õîòÿ èìè òîæå), à Áîæåñòâåííîé Êèñòüþ.

Ãëàâíóþ ðîëü â èíòåðàêòèâíîé âîñòî÷íîé
ñêàçêå èãðàåò áåëûé âîëê ïî èìåíè Àìà-
òåðàñó. Õîòÿ îí íà ñàìîì äåëå âîâñå íå
âîëê, âåäü Àìàòåðàñó — áîãèíÿ ñîëíöà ó
äðåâíèõ ÿïîíöåâ. Íåõèòðûé ñþæåò ñòðàâ-
ëèâàåò áîæåñòâåííîãî çâåðÿ ñ íåêèìè ñè-
ëàìè òüìû, óãðîæàþùèìè âñåìó ñóùåìó.
Çëîäååâ, íåñîìíåííî, íóæíî îäîëåòü, îä-
íàêî ñðàæàòüñÿ ñ íå÷èñòüþ Clover Studio
ïðåäëàãàåò íå çóáàìè è êîãòÿìè (õîòÿ èìè
òîæå), à Áîæåñòâåííîé Êèñòüþ. Êèñòî÷êà
óìååò êàê ñîçèäàòü, òàê è ðàçðóøàòü. Âû-
ïàâ ïîñðåäè ñõâàòêè â «ðåæèì æèâîïè-
ñè», âû, íàïðèìåð, îäíèì ìàçêîì ñìîæåòå
ïåðå÷åðêíóòü âñåõ íàïàäàþùèõ, ïîñëå
÷åãî òå ëèáî ïîëó÷àò ñóùåñòâåííûå ïî-
âðåæäåíèÿ, ëèáî ðàçâàëÿòñÿ íà ÷àñòè. 

íå÷òî êóäà áîëåå íåîáû÷íîå, ÷åì åå æå
Viewtiful Joe — òîæå, ê ñëîâó, äàëåêî íå
ñòàíäàðòíûé ïðîåêò. Ãðàôèêà Okami
áîëåå âñåãî íàïîìèíàåò àíèìèðîâàííûé
ðèñóíîê. Ðå÷ü íå èäåò î ïîïñîâîì cell-
shading, ñ èõ ïîìîùüþ ïîëó÷àþòñÿ îò-
ëè÷íûå êîìèêñû, íî è òîëüêî. Â Okami
êàê áóäòî îæèâàþò õîëñòû ÿïîíñêèõ õó-
äîæíèêîâ. Äà ÷òî ÿ òóò ñëîâîáëóäñòâóþ,
âçãëÿíèòå íà ñêðèíøîòû — è âñå ïîéìåòå!

Îäíàêî ðàñ÷ëåíåíèå ïðîòèâíèêîâ — ëèøü
ñàìûé áàíàëüíûé ìåòîä ïðèìåíåíèÿ áî-
æåñòâåííîãî èíñòðóìåíòà. Ñ ïîìîùüþ
âîëøåáíûõ ðèñóíêîâ Àìàòåðàñó áåñïðå-
ïÿòñòâåííî ïðåîäîëåâàåò ñàìûå íåïðî-
ëàçíûå äåáðè è íåïîêîðèìûå âåðøèíû.
Íî äàæå ýòî — íå ïðåäåë. Ìíîãèå âîçìîæ-
íîñòè ðàçðàáîò÷èêè õðàíÿò â ñåêðåòå.

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Ñäåëàòü æèâîïèñü ÷àñòüþ èãðîâîãî ïðî-
öåññà — çàäóìêà ãåíèàëüíàÿ. Clover Studio
ñ ÿïîíñêîé ðåøèòåëüíîñòüþ îòâåðãàåò
âñå êàíîíû; ÷òî æ, åé è êàðòû â ðóêè.

ÑÅÐÈÀË?
Îäíàêî äàëüíåéøàÿ ñóäüáà Okami âèäèò-
ñÿ áåçðàäîñòíîé. Ðåäêî ñòîëü íåîáû÷-
íûå ïðîåêòû ïðåâðàùàþòñÿ â ñåðèàë.
Âåäü «ìûëüíûå îïåðû» — ïðîäóêò îáùå-
ïèòîâñêèé, à Okami è åé ïîäîáíûå —
áëþäî äëÿ ãóðìàíîâ.

Ïîâåñüòå êàðòèíêó íà ñòåíó, è âñå ñî÷òóò âàñ 
óòîí÷åííûì âîñòîêîâåäîì.

Êàêàÿ æå ÿïîíñêàÿ ñêàçêà áåç îïàäàþùåé
ñàêóðû?  

Áåëûé âîëê è åñòü Àìàòåðàñó. Òâîð÷åñêèé ïðîöåññ â ðàçãàðå.

Ìðà÷íàÿ õàðèçìà
Ãðèøêè Ðàñïóòèíà —
ïðîâåðåííûé 
âðåìåíåì
àðòåôàêò.

Äåáèëüíîñòü
äîáàâèò âàì øàíñîâ
ñòàòü ïîïóëÿðíûì
ïåðñîíàæåì.
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Î ××ÅÌ?
Øêîëüíûå ãîäû ñòàíîâÿòñÿ çîëîòîé ïîðîé,
òîëüêî êîãäà îíè äàëåêî ïîçàäè è óæå òî÷íî
çíàåøü, ÷òî îíè íèêîãäà íå âåðíóòñÿ.
Rockstar ïðåäëàãàåò ïåðåñòàòü ëèöåìåðèòü
õîòÿ áû íà âðåìÿ è ïîãîâîðèòü î òîì, ÷òî òà-
êîå øêîëüíûå ãîäû íà ñàìîì äåëå äëÿ áîëü-
øèíñòâà äîìàøíèõ ìàëü÷èêîâ-çàé÷èêîâ. Ýòî
àä, èç êîòîðîãî íå âûðâàòüñÿ. È ëàäíî áû
ïðîáëåìà áûëà òîëüêî â ó÷èòåëÿõ-ñàäèñòàõ.
Òàê âåäü ïîâñþäó õîäÿò õóëèãàíû-íåäîóìêè,
åäèíñòâåííîå ðàçâëå÷åíèå êîòîðûõ — ñàìî-
óòâåðæäàòüñÿ çà ñ÷åò áðàòüåâ ñâîèõ ìåíü-
øèõ. Çà îäíîãî èç òàêèõ äóáîëîìîâ Rockstar
è ïðåäëàãàåò íàì ïîèãðàòü â Bully. Îòáèðàòü
çàâòðàêè è êàðìàííûå äåíüãè ó ìåëþçãè, áèòü
íîãàìè ïî ïî÷êàì øêîëüíèêîâ ïîñòàðøå —
âîò îíà, øêîëüíàÿ ïîðà. Çîëîòûå ãîäû, ãîâî-
ðèòå?

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Âîò óæ ÷åãî-÷åãî, à èçáèâàòü îäíîêëàññíèêîâ
â èãðàõ íàì åùå íèêîãäà íå ïðèõîäèëîñü. Òî
ëè åùå áóäåò!

ÑÅÐÈÀË?
Bully — ïðîåêò, âåðîÿòíåå âñåãî, «îäíîðàçî-
âûé». Èãðà âûéäåò, áóäåò ãðàíäèîçíûé ñêàí-
äàë, íî ïîòîì ïðî íåå ïðîñòî çàáóäóò.

Î ××ÅÌ?
Êîãäà-òî ãàíãñòåðñêèå áîåâèêè áûëè ÷óòü
ëè íå ýêçîòè÷åñêèì èãðîâûì æàíðîì. Äà,
ãäå òåïåðü òå âðåìåíà... Fear & Respect —
î÷åðåäíîå òâîðåíèå íà òåìó ðàçáîðîê
â «÷åðíûõ» àìåðèêàíñêèõ ãåòòî. Èíòåðåñ-
íî òî, ÷òî Midway ñîáèðàåòñÿ âûïóñòèòü
èãðó è íà PlayStation 2, è íà PlayStation 3
(ñêðèíøîòû âû âèäèòå èç next-gen âåð-
ñèè). Ïîâëèÿåò ëè ýòî íà èãðîâîé ïðî-
öåññ? Åäâà ëè. Õîòÿ, ñïðàâåäëèâîñòè ðà-
äè, îòìåòèì, ÷òî ñåé÷àñ î íåì ðåøèòåëü-
íî íè÷åãî íåèçâåñòíî. Îäíàêî ïðîäåìîí-
ñòðèðîâàííûé ðàçðàáîò÷èêàìè ðîëèê ãî-
âîðèò î òîì, ÷òî ñðåæåññèðîâàíà èãðà
áóäåò ïî âûñøåìó ðàçðÿäó. À äëÿ òàêîãî
ðîäà ïðîåêòà ýòî ìîæåò áûòü âàæíåå íå-
îáû÷íîé èãðîâîé ìåõàíèêè.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: MIDWAY

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: EDGE OF REALITY

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÌÀÐÒ 2006

FEAR & RESPECT

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Â ãëàâíîé ðîëè — Snoop Dogg. Ýòî ãëàâ-
íîå (è ïîêà åäèíñòâåííîå), ÷åì èãðà îò-
ëè÷àåòñÿ îò áåñ÷èñëåííûõ êîíêóðåíòîâ.
Íî ïðè ïðàâèëüíîì ïîäõîäå è ýòîãî ìî-
æåò îêàçàòüñÿ äîñòàòî÷íî.

ÑÅÐÈÀË?
Íåò íèêàêèõ ñîìíåíèé, ÷òî â ñëó÷àå óñïå-
õà Fear & Respect Midway ïðåâðàòèò èãðó
â ñåðèàë. Ýòî ñóãóáî êîììåð÷åñêèé ïðî-
åêò.

2006
BEST ORIGINAL TITLES

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ROCKSTAR GAMES

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: 
ROCKSTAR VANCOUVER

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 
ÀÏÐÅËÜ 2006

BULLY

Íó, ñåé÷àñ æàõíåò!

×òî çíà÷èò «ñåãîäíÿ
äåíåã ìàìà íå äàëà»?! 
À íó-êà èäè ñþäà!

Îòîáðàòü ìÿ÷
ó  ìëàäøåêëàññíèêîâ? 
Íà ðàç!

Don’t u f**king move.
Snoop Dogg is in da
house.

È âåäü íè â îäíîãî íå ïîïàëè! Â óïîð!
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Î ××ÅÌ?
Shadow of the Colossus — ýïè÷åñêàÿ èñ-
òîðèÿ ëþáâè è ãèìí ãóìàíèçìó, íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî â èãðå íåò ïðàêòè÷åñêè íè
îäíîãî äèàëîãà è âñåãî äâà ïåðñîíàæà
(îäèí èç êîòîðûõ ìåðòâ). Shadow of the
Colossus — ìîíóìåíòàëüíûé øåäåâð,
ïðèêëþ÷åí÷åñêàÿ èãðà, â êîòîðîé íåò
íè îäíîãî «ðÿäîâîãî» ïðîòèâíèêà,
à åñòü òîëüêî «áîññû» — ãèãàíòû òàêèõ
ðàçìåðîâ, ÷òî ïîíà÷àëó ìûñëü î áèòâå
ñ íèìè êàæåòñÿ ïðîñòî àáñóðäíîé. 

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè ñîâåðøåííî
óíèêàëüíóþ èãðîâóþ ìåõàíèêó. Òàêèõ
ñðàæåíèé ñ áîññàìè íå áûëî íè â îä-
íîé èãðå. Òàêèõ óðîâíåé ìû íå âèäåëè
íèêîãäà. Òàêîãî ìèðà íå ñîçäàâàë åùå
íèêòî. Äà è ñþæåò òàê, êàê çäåñü, â èã-
ðàõ òîæå íå ïîäàåòñÿ. Shadow of the
Colossus — óíèêàëüíåéøèé ïðîåêò.

ÑÅÐÈÀË?
Shadow of the Colossus — äóõîâíûé
íàñëåäíèê (íî íå ñèêâåë) íåçàñëóæåí-
íî çàáûòîé Ico. Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî
Shadow of the Colossus æäåò òà æå
ñóäüáà. Ïðîåêò íàñòîëüêî ñàìîáûòåí,
÷òî ïðåâðàòèòüñÿ â ñåðèàë åìó åäâà ëè
ñóæäåíî.

Î ××ÅÌ?
The Godfather — êëîí âåëèêîëåïíîé
Mafia, êîòîðóþ íà PlayStation 2 ïîãóáèëè
æóòêèå òåõíè÷åñêèå íåäîðàáîòêè, ïî-
ÿâèâøèåñÿ â ðåçóëüòàòå ïîðòèðîâàíèÿ.
Èìåííî ïîýòîìó The Godfather ïî÷òè îá-
ðå÷åí çàíÿòü ìåñòî ãëàâíîãî ìàôèîçíîãî
áîåâèêà íà ïëàòôîðìå. 
Êóïèâ äîðîãóþ ëèöåíçèþ, Electronic Arts
äåëàåò èãðó íàñòîëüêî øèêàðíóþ, ÷òî îò
íåå íåâîçìîæíî îòâåñòè âçãëÿä. Ñþæåò-

ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: SCEI

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÔÅÂÐÀËÜ 2006

SHADOW OF THE COLOSSUS

ÈÇÄÀÒÅËÜ: ELECTRONIC ARTS

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: EA GAMES

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÔÅÂÐÀËÜ 2006

THE GODFATHER

2005. ××ÅÐÒÈ ÃÃÎÄÀ

ÄÀÍÒÅ 
(DEVIL MAY CRY 3:
DANTE’S AWAKENING)
Ïîëó÷åëîâåê-ïîëóäå-
ìîí, èñòðåáèòåëü ÷åð-
òåé è ïðîñòî ñëàâíûé
ïàðåíü. Ðàäè ëþáèìîãî
äåëà â àä ñîéäåò.

ÌÎÐÐÈÃÀÍ
(DARKSTALKERS
CHRONICLE: THE
CHAOS TOWER)
Êàêèìè áû íè áûëè äó-
øåâíûå êà÷åñòâà ýòîé
êðàñîòêè, ìû áû íîìè-
íèðîâàëè åå óæå çà îä-
íè òîëüêî êðûëûøêè.

íûå ðîëèêè ñðåæèññèðîâàíû áåñïîäîáíî,
áàíäèòñêèé Íüþ-Éîðê 40-õ íåïîäðàæàåì,
èòàëüÿíñêèå ìàôèîçè è ñàì Êðåñòíûé
Îòåö — îáàÿòåëüíû äî íåâîçìîæíîñòè.

×ÒÎ ÍÍÎÂÎÃÎ?
Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäëàãàþò íàì ñîçäàòü
ñîáñòâåííîãî óíèêàëüíîãî ïåðñîíàæà â
ñïåöèàëüíîì ðåäàêòîðå è íà÷àòü êàðüåðó
ìàôèîçè, ïðîäâèãàÿñü ââåðõ ïî áàíäèò-
ñêîé èåðàðõèè. Ðàçíîîáðàçèå çàäàíèé è

Ñàìîå ñëîæíîå — âçîáðàòüñÿ íà êîëîññà. À íåêîòîðûõ ãèãàíòîâ
åùå äîãíàòü íàäî.

Ñåé÷àñ åùå îäíà îêðîâàâëåííàÿ
òóøà îêàæåòñÿ íà êðþêå...

Áåç øëÿïû òû íå ìàôèîçè.

Çà ãðóäêè ìîæíî ñõâàòèòü 
ïðàêòè÷åñêè êîãî óãîäíî.

ëîêàöèé, ïîòðÿñàþùèå äèàëîãè, âîçìîæ-
íîñòü ñâîáîäíî êîëåñèòü ïî ãîðîäó äåëà-
þò ýòó èãðó íå ïîõîæåé íè íà ÷òî, êðîìå
óïîìÿíóòîé Mafia. Ñ GTA ó The Godfather,
êàê íè ñòðàííî, ïî÷òè íè÷åãî îáùåãî.

ÑÅÐÈÀË?
Electronic Arts âåíèêîâ íå âÿæåò. Åñëè óæ
âêëàäûâàåò äåíüãè â íîâûé (äëÿ èãðîâîé
èíäóñòðèè) áðåíä, òî òîëüêî äëÿ òîãî,
÷òîáû ïðåâðàòèòü åãî â ñåðèàë.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÒÀËÀ (DARKWATCH)
Âûñîêèå ìîðàëüíûå ïðèíöèïû, ïðåäàí-
íîñòü ñâîåìó äåëó, êðîòêèé íðàâ è îá-
âîðîæèòåëüíàÿ óëûáêà — êà÷åñòâà, íå
èìåþùèå íè ìàëåéøåãî îòíîøåíèÿ ê
òîìó, ïî÷åìó Òàëà ïîïàëà â íîìèíàöèþ.



038

10
ÒÅÍÄÅÍÖÈÉ 
2006 ÃÎÄÀ
Õîòÿ ãîä òîëüêî íà÷èíàåòñÿ,
ìû óæå äîñòàòî÷íî çàèíòðè-
ãîâàíû èíôîðìàöèåé î ãðÿ-
äóùèõ ïðîåêòàõ — òåõ, ÷òî
âûéäóò âåñíîé-ëåòîì, è òåõ,
÷òî äîáåðóòñÿ äî íàñ â íî-
ÿáðå-äåêàáðå. Ïîêà àíîíñè-
ðîâàíà ëèøü ìàëàÿ òîëèêà
òîãî, ÷òî ìû óâèäèì â 2006
ãîäó. Âñå ñàìûå èíòåðåñíûå
íîâîñòè åùå âïåðåäè. À çà-
ãëÿíóòü â áóäóùåå òàê õî÷åò-
ñÿ! È õîòÿ íåëüçÿ ïðåäóãà-
äàòü, ÷åì êîíêðåòíî ïîðàäó-
þò íàñ ðàçðàáîò÷èêè, âïîëíå
ìîæíî îïðåäåëèòü íàïðàâ-
ëåíèå ðàçâèòèÿ èãðîâîé èí-
äóñòðèè â öåëîì. Èòàê, ñà-
ìûå àêòóàëüíûå è ìîäíûå
òåíäåíöèè 2006 ãîäà.

Ëó÷øå ìåíüøå 
äà äåøåâëå

Áîëüøå ñåêñà
ÊÐÎÂÈ È ÇÐÅËÈÙ
ñèêâåëû
íàñòóïàþò

Ñîöðåàëèçì 
íàñòóïàåò

ããèèããààííòòûû îîááúúååääèèííÿÿþþòòññÿÿ

ãðàíèöû ðàñøèðÿþòñÿ
Õàðäêîð — â ïîäïîëüå!

Çàêîíîäàòåëè ññõîäÿò ññ óóìà

øèçîôðåíèÿ

â ìîäå
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Äàâàéòå âñïîìíèì íåêîòî-
ðûå èç ñàìûõ îæèäàåìûõ
èãð 2006 ãîäà. Metal Gear
Solid 4, Devil May Cry 4,
Splinter Cell 4, Hitman:
Blood Money (÷åòâåðòàÿ
÷àñòü ñåðèàëà), Tomb
Raider: Legend (ñåäüìàÿ
÷àñòü ñåðèàëà), Dragon
Quest VIII, Final Fantasy
XII... Ìû æèâåì â ýïîõó
ñèêâåëîâ. Áîëüøèíñòâî
èçäàòåëåé øàðàõàþòñÿ îò
îðèãèíàëüíûõ ïðîåêòîâ
êàê ÷åðò îò ëàäàíà. Âêëà-
äûâàòü äåíüãè â íîâûé
áðåíä ñòàëî äî òîãî ðèñ-
êîâàííî, ÷òî äàæå òå, êòî
ìîãóò ýòî ñåáå ïîçâîëèòü,
â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ
ïðåäïî÷èòàþò âîçäåðæè-
âàòüñÿ. Ïëîõî ýòî èëè õî-
ðîøî, çàâèñèò îò ëè÷íûõ
ïðåäïî÷òåíèé. Îäíà èç
òåíäåíöèé íîâîãî ãîäà —
îòñóòñòâèå â íàçâàíèè èã-
ðû óêàçàíèé íà òî, ÷òî ýòî
ñèêâåë. Èçäàòåëè ïðîñòî
íå ñòàâÿò öèôðû. Â ðå-
çóëüòàòå äàæå çíàòîêè ðà-
íî èëè ïîçäíî ñîáüþòñÿ

ñî ñ÷åòà. À ðÿäîâûå ïîêó-
ïàòåëè è çíàòü íå áóäóò,
÷òî ïîêóïàþò âîñåìíàäöà-
òóþ ÷àñòü òðåòüåãî îòâåò-
âëåíèÿ ðåìåéêà íåêîãäà
ëåãåíäàðíîãî ñåðèàëà.

Ýêñïëóàòàöèÿ æåíñêîé ñåêñóàëüíîñòè
äëÿ ïîâûøåíèÿ èíòåðåñà ê èãðàì,

êîíå÷íî, íà÷àëàñü íå òîëüêî ÷òî. Íî
äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè ïîä «ñåêñó-

àëüíîñòüþ» çà÷àñòóþ ïîíèìàëîñü íà-
ëè÷èå â èãðå äåâóøêè â êà÷åñòâå öåíò-
ðàëüíîãî ïåðñîíàæà èëè ôðèâîëüíûå

äèàëîãè. Ñåé÷àñ æå, êîãäà ðåéòèíã
«18+» òîëüêî ïîâûøàåò ïðîäàæè, ñåêñ

â èãðàõ ïðèîáðåòàåò âñå áîëåå êîí-
êðåòíûå ôîðìû. Äîñòàòî÷íî âñïîì-

íèòü õîòÿ áû ïðåäåëüíî îòêðîâåííûå
ñöåíû â Fahrenheit èëè Killer7. Äàæå

ðàçðàáîò÷èêè äî ñèõ ïîð öåëîìóäðåí-
íîé Final Fantasy, è òå ïîääàëèñü èñêó-

øåíèþ, è ñ ñàìîãî àíîíñà FFXII äðàç-
íÿò íàñ âåñüìà îòêðîâåííûìè íàðÿäà-
ìè ãåðîèíü. Âïðî÷åì, óäèâëÿòüñÿ îñî-
áî íå÷åìó. Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ, ðàâíî
êàê è ïîòðåáèòåëè åå ïðîäóêöèè, äàâ-
íî âûðîñëè èç ïåëåíîê. Ïî÷åìó, â òà-

êîì ñëó÷àå, èãðû â ýòîì îòíîøåíèè
äîëæíû ÷åì-òî îòëè÷àòüñÿ îò êèíî?

Áîëüøåñåêñà

Èãðû ñòàíîâÿòñÿ êîðî÷å. Ýòî ôàêò.
Åùå ïàðó ëåò íàçàä äàæå òðèæäû ãå-
íèàëüíûì èãðàì, îòíèìàþùèì 10-12
÷àñîâ æèçíè, ïðåññà ñíèæàëà èòîãî-
âûå îöåíêè, ïîòîìó ÷òî çà ñâîè äåíü-
ãè ìû õîòåëè áîëüøåãî. 20-÷àñîâîå
ïðîõîæäåíèå íå äëÿ âñÿêîãî æàíðà
áûëî íîðìîé. Ñåé÷àñ äàæå ñðåäè
ÿïîíñêèõ RPG ïîïàäàþòñÿ ïðîõîäè-
ìûå ÷àñîâ çà 15. ×òî óæ ãîâîðèòü îá
ýêøíàõ è àäâåí÷óðàõ. Îñíîâíûõ ïðè-
÷èí äâå. Âî-ïåðâûõ, çà ïîñëåäíèé ãîä
î÷åíü çäîðîâî ðàñøèðèëàñü àóäè-
òîðèÿ èíòåðåñóþùèõñÿ èãðàìè. Åñëè
øêîëüíèêè è ñòóäåíòû ìîãóò ïîçâî-
ëèòü ñåáå ïðîâîäèòü ñ ãåéìïàäîì â
ðóêàõ ïî 5-8 ÷àñîâ â äåíü áåç åäû è
ñíà, òî äëÿ ëþäåé ïîñòàðøå ýòî, ìÿã-
êî ãîâîðÿ, çàòðóäíèòåëüíî. Äà è æå-
ëàíèÿ òàêîãî ó áîëüøèíñòâà èç íèõ
íå âîçíèêàåò. Âî-âòîðûõ, ñóùåñòâåí-
íî âîçðîñëè çàïðîñû ïóáëèêè. Õîòü
ìû è íàçûâàåì ïðîåêòû, ïîäîáíûå
Metal Gear Solid 3 èëè Prince of Persia,
øåäåâðàìè, ñàìè çà÷àñòóþ íè íà ÷òî
ìåíüøåå ïðîñòî íå ñîãëàøàåìñÿ. Áàñ-
íîñëîâíî äîðîãèõ, èäåàëüíî ñðåæèñ-
ñèðîâàííûõ, âåëèêîëåïíî îçâó÷åí-
íûõ èãð ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå. Áþä-
æåò â $5-10 ìëí. óæå äàâíî íèêîãî íå
øîêèðóåò. Ó÷èòûâàÿ, íàñêîëüêî ïîäî-
ðîæàëà ðàçðàáîòêà èãð, íå óäèâëÿåò,
÷òî îíè ñòàíîâÿòñÿ êîðî÷å.

Ëó÷øå ìåíüøå äà
äåøåâëå

Ñóïåðäîðîãîé Metal Gear Solid 3 
îòíèìåò âñåãî-òî 6-7 ÷àñîâ.

Íîâîå... êõì...
ëèöî Final Fantasy.
(ñì. ñòð. 038)

Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ
BloodRayne ïîïàëà
äàæå íà ñòðàíèöû
Playboy.

Ñóãóáî «ìóæñêàÿ» èãðà Prince 
of Persia íåïðåìåííî ðàäóåò 
íàñ òåìíîâîëîñûìè êðàñàâèöàìè.

Â Killer7
ýòà êðàñàâèöà 
ñíîøàëàñü 
ñ äåäóøêîé 
íà èíâàëèäíîé
êîëÿñêå.

Íà Final Fantasy X 
ìîæíî óáèòü 150-200 ÷àñîâ, 
à ìîæíî ïðîéòè è çà 30.

Ïðîåêòû îò
Electronic Arts
òðàäèöèîííî
õâàñòàþò îãðîì-
íûìè áþäæåòàìè,
à âîò ïðîõîäÿòñÿ
ïîðîé çà äåíü.

ñèêâåëû
íàñòóïàþò

Òîëüêî âãëÿäèòåñü
â ýòè öèôðû, òî ëè
åùå áóäåò!

Ýòíè÷åñêèé ìèêñ.

Áîëüøå âñåãî Ñíåéê ëþáèë ñòàðèêîâ 
è äåòåé. Êàê Øòèðëèö.

À âû — 
êëåâûé... 

2005. ËËÓ×ØÀß 
ÏÎÑÒÅËÜÍÀß ÑÑÖÅÍÀ

ÑÀÌÀÍÒÀ È ÕÀÐÌÀÍ
(KILLER7)
Ñàìàíòà, äåâóøêà ñ ðàçäâî-
åíèåì ëè÷íîñòè, çàíèìàåòñÿ
ñåêñîì â èíâàëèäíîì êðåñ-
ëå ñ Õàðìàíîì Ñìèòîì,
óáèéöåé-ïàðàëèòèêîì, îáëà-
äàþùèì ñåìüþ alter ego.
Íà ýòî ñòîèò âçãëÿíóòü!

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ËÓÊÀÑ ÊÅÉÍ È ÊÀÐËÀ
ÂÀËÅÍÒÈ (FAHRENHEIT)
Ñîçäàâàÿ ôàíòàñòè÷åñêóþ,
ïî ñóòè, èñòîðèþ, àâòîðû
Fahrenheit ñòàâèëè íà áåç-
æàëîñòíûé ïñèõîëîãè÷åñêèé
ðåàëèçì. Èìåííî ïîýòîìó
ïîñòåëüíûå ñöåíû â èãðå
ïðåäåëüíî äîñòîâåðíû.

ÑÍÅÉÊ È ÅÂÀ 
(METAL GEAR SOLID 3:
SNAKE EATER)
Êóëüìèíàöèÿ òðàãè÷åñêîé
èñòîðèè ëþáâè — æàðêàÿ
ïîñòåëüíàÿ ñöåíà. Áàíàëü-
íîñòü? Êëàññèêà! Snake
Eater äàæå â ýòîì îñòàåòñÿ
âåðíûì ñåáå: ïàðîäèðóåò
øïèîíñêèå áîåâèêè 60-õ,
çàñòàâëÿÿ çðèòåëÿ ñìåÿòüñÿ
ñêâîçü ñëåçû.
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Óñèëåíèå êîíêóðåíöèè íà èãðîâîì ðûí-
êå ïðèâîäèò ê ïàðàäîêñàëüíûì ðåçóëü-
òàòàì: ÷òîáû âåñòè áèçíåñ áîëåå ýô-
ôåêòèâíî, ëèäåðû èíäóñòðèè âñå ÷àùå
çàäóìûâàþòñÿ îá îáúåäèíåíèè. Äî ñèõ
ïîð ýòî êàñàëîñü â îñíîâíîì ÿïîíñêèõ
êîìïàíèé: Square è Enix, Sega è Sammy,
Namco è Bandai, Capcom è Konami (ïî
ñëóõàì, äàæå ýòè äâà ãèãàíòà è íåïðèìè-
ðèìûõ ñîïåðíèêà ìîãóò îáúåäèíèòüñÿ
â áëèæàéøåå âðåìÿ), îäíàêî òåíäåíöèÿ
ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå àêòóàëüíîé è íà
Çàïàäå. Eidos íåäàâíî ïîòåðÿëà íåçàâè-
ñèìîñòü, ñî äíÿ íà äåíü Electronic Arts
ìîæåò êóïèòü Ubisoft... Åñëè òàê ïîéäåò,
ìàëåíüêèå èçäàòåëüñòâà âîîáùå ìîãóò
âûìåðåòü âñåãî çà íåñêîëüêî ëåò, è
âñåì â èíäóñòðèè áóäóò çàïðàâëÿòü ãè-
ãàíòû ñ ìíîãîìèëëèàðäíûìè îáîðîòàìè,
êîòîðûõ âîëíóåò ëèøü îäíî: ïðèáûëü-
íîñòü ïðîåêòîâ. Ïðè òàêîì ðàñêëàäå âñå
òî, ÷òî áûëî ñêàçàíî î çàñèëüå ñèêâå-
ëîâ, óìåíüøåíèè ïðîäîëæèòåëüíîñòè
èãð, èõ îðèåíòàöèè íà ñàìîãî ìàññîâîãî
ïîòðåáèòåëÿ ñòàíåò íåñðàâíèìî áîëåå
àêòóàëüíûì. Êàê áû òî íè áûëî, ïðàêòè-
÷åñêè íèêîãäà ìîíîïîëèçàöèÿ ðûíêó íà
ïîëüçó íå èäåò.

Ïî ìåðå ïðåâðàùåíèÿ èãðîâîé èíäóñò-
ðèè èç ÿâëåíèÿ ìàðãèíàëüíîãî â ìåéí-
ñòðèìîâîå, òàêèå æå ìåòàìîðôîçû
ïðîèçîøëè è ñ èãðàìè. Ñåãîäíÿ âñåì
çàïðàâëÿþò ãèãàíòû âðîäå Electronic
Arts è Vivendi Universal. Òàêèå êîì-
ïàíèè ïî÷òè íå âêëàäûâàþò äåíüãè
â õàðäêîðíûå ïðîåêòû, èíòåðåñíûå
ëèøü íåáîëüøîé ãðóïïå ýíòóçèàñòîâ.
Îíè ïðîäâèãàþò òî, ÷òî ïðèíîñèò äåíü-
ãè: ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû, ïîïñîâûå
áîåâèêè è ïðîåêòû ïî ïîïóëÿðíûì
êèíîëèöåíçèÿì. Ó÷èòûâàÿ, íàñêîëüêî
âîçðîñëà ñòîèìîñòü ðàçðàáîòêè èãð
çà ïîñëåäíèé ãîä-äâà, ýòà òåíäåíöèÿ
ñòàíîâèòñÿ åùå áîëåå àêòóàëüíîé.
À íà PlayStation 3, ìîæåò ñòàòüñÿ, ìû
âîîáùå íå óâèäèì íè÷åãî, ïîäîáíîãî
Rez, Ico, Viewtiful Joe èëè Killer7.

Óäèâèòåëüíî, 
íî øóìèõà âîêðóã
êðîâàâîãî Manhunt
óòèõëà áûñòðî.

×åì äàëüøå 
â ëåñ, òåì «Ïðèíöû»
êðîâîæàäíåé.

Óæàñòèêè 
ïðîäîëæàþò 
óäåðæèâàòü 
ïàëüìó ïåðâåíñòâà 
ïî ÷àñòè êðîâàâîñòè.
Silent Hill — ïåðâûé
ñðåäè ðàâíûõ.

Âîñïðèíèìàòü
âñå, ÷òî ìû âè-
äèì íà ýêðàíå,
âñåðüåç êàòåãî-
ðè÷åñêè íå ðåêî-
ìåíäóåòñÿ. 

Óëè÷íàÿ 
êóëüòóðà êàê 
îíà åñòü.

Áûòîâîé 
ðåàëèçì èíîãäà
ïðåâðàùàåòñÿ 
â áûòîâîé 
ñþððåàëèçì.

Ñîâðåìåííûé ñîöðåàëèçì — ýòî
ïðåæäå âñåãî æèçíü ãåòòî.

Þìîð þìîðîì, à ïîâñåäíåâíàÿ 
ðóòèíà â The Sims 2 ïîêàçàíà 
ïðåäåëüíî ïðàâäîïîäîáíî.

Íàçâàíèå Rez ñòàëî ñèíîíèìîì 
èãðîâîãî õàðäêîðà.

Ñàìûå ìàðãèíàëüíûå
(ïî çàïàäíûì ïîíÿòèÿì)
èãðû òðàäèöèîííî 
äåëàþòñÿ â ßïîíèè.

Äàæå Sony 
â ñâîå âðåìÿ 
íå ÷óðàëàñü 
ìàðãèíàëüùèíû.
Ico — åå äåòèùå.

Íàñèëèå è êðèìèíàë ñòàëè åäâà ëè íå
ñàìûìè ïðèâëåêàòåëüíûìè òåìàìè äëÿ
ãåéìåðîâ, è ýòî âåñüìà ïðèñêîðáíûé
ôàêò. Íàñèëèå ìîæåò ñäåëàòü èãðó õè-
òîì (êàê ýòî óæå íåîäíîêðàòíî áûâà-
ëî), íî âîâñå íåîáÿçàòåëüíî îíà ïðè
ýòîì áóäåò ñòîÿùåé. Ãëàâíûì ïðîïà-
ãàíäèñòîì èäåè «íàñèëèÿ ðàäè íàñè-
ëèÿ» ÿâëÿåòñÿ Rockstar. Îäíàêî ïðè
âñåé ñêàíäàëüíîñòè èãðû ýòîé êîìïà-
íèè ïëîõèìè íå íàçîâåøü. Äàæå ÷óäî-
âèùíî æåñòîêèé Manhunt, è òîò äëÿ èã-
ðîâîé èíäóñòðèè ñòàë ïðèìåðíî òåì
æå, ÷åì ôèëüìû íàïîäîáèå «Ãîðîäà
ãðåõîâ» ÿâëÿþòñÿ äëÿ êèíîèíäóñòðèè.
Îäíàêî íà ïîâåðõíîñòè âñå âûãëÿäèò
êóäà ïðîùå: åñëè êðîâü ëüåòñÿ ðåêîé,
èãðà áóäåò ïðîäàâàòüñÿ. Ýòîò ïîäõîä
ñòàíîâèòñÿ âñå áîëåå ïîïóëÿðíûì. È
äàëåêî íå âñå, êòî çàõî÷åò åìó ñëåäî-
âàòü, áóäóò äåëàòü èãðû òàêîãî æå
óðîâíÿ, ÷òî ïðåäñòàâëÿåò íà ñóä ïóá-
ëèêè Rockstar.

ÊÐÎÂÈ
È ÇÐÅËÈÙ

Õàðäêîð — â ïîäïîëüå!

Ðàçðàáîò÷èêè ïðèêëàäûâàþò íåìàëî óñèëèé, ÷òîáû èãðû ñòàíîâèëèñü âñå ðåàëèñ-
òè÷íåå. È åñëè èçíà÷àëüíî ðåàëèçì ïîíèìàëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî òåõíè÷åñêè (ãðà-
ôèêà, ôèçèêà, àíèìàöèÿ), òî ñåé÷àñ ýòî ïîíÿòèå çíà÷èòåëüíî ðàñøèðèëîñü. Ïóá-
ëèêà ïðåñûòèëàñü ôýíòåçèéíûìè è íàó÷íî-ôàíòàñòè÷åñêèìè ñåòòèíãàìè. Õî÷åòñÿ
íàñòîÿùåãî ðåàëèçìà: ïîëèòè÷åñêîãî, èñòîðè÷åñêîãî, ñîöèàëüíîãî, áûòîâîãî, íà-
êîíåö! Ïîòîìó è ïîÿâëÿþòñÿ íà ñâåò è ïîëèòè÷åñêè àíãàæèðîâàííûå ñåðèàëû,
âðîäå Metal Gear Solid è Splinter Cell, è «ïðàâäèâûå» (êàêîé-íèêàêîé, à ðåàëèçì)
ãàíãñòåðñêèå ñèìóëÿòîðû — GTA, The Warriors, Marc Ecko’s Getting Up, è èãðû, ãäå
ïîêàçàíà æèçíü êàê îíà åñòü — The Sims, Fahrenheit è ìíîãèå äðóãèå.

Ñîöðåàëèçì 
íàñòóïàåò

ãèãàíòû îîáúåäèíÿþòñÿ

Â áëèæàéøåì áóäóùåì «íåäâîéíûå» ëîãîòèïû ìîãóò îêîí÷àòåëüíî âûéòè èç ìîäû.
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Òàê êàê êîëè÷åñòâî ëþäåé, ïîêóïàþùèõ èãðû, èñ÷èñëÿåòñÿ äåñÿòêàìè (à ïî-õîðî-
øåìó è ñîòíÿìè) ìèëëèîíîâ, ýòî ÿâëåíèå íå ìîæåò íå îáðàùàòü íà ñåáÿ âíèìàíèå
ïîëèòèêîâ è çàêîíîäàòåëåé, êîòîðûå èìåþò âåëèêîëåïíóþ âîçìîæíîñòü çàäåøåâî
ïîâûñèòü ñâîé ðåéòèíã, ïîðàäåâ íåìíîãî çà áëàãîïîëó÷èå ëþäåé. Õîòÿ îáâèíåíèÿ
â òîì, ÷òî èãðû ïðîâîöèðóþò æåñòîêîñòü â ðåàëüíîé æèçíè, äàâíî âûøëè èç ìî-
äû, îíè âñå åùå ÿâëÿþòñÿ îñíîâíûì èíñòðóìåíòîì â àðñåíàëå çàêîíîäàòåëåé.
Ãóáåðíàòîð Êàëèôîðíèè ñ íîã ñáèëñÿ, ïûòàÿñü çàïðåòèòü ïðîäàæó «ïëîõèõ» èãð
äåòÿì. Â Àâñòðàëèè ñõîäÿò ñ óìà ïî-ñâîåìó. Òàì ëåãàëèçîâàëè ÷èïîâêó ïðèñòàâîê.
Ïðîèçâîäèòåëè «æåëåçà» è ñîôòà ñõâàòèëèñü çà ãîëîâû, íî íè÷åãî óæå íå ïîäåëà-
åøü. Íîâàÿ Çåëàíäèÿ è Ãåðìàíèÿ ïðîäîëæàþò ïîòèõîíüêó çàïðåùàòü ïðîäàæó íà

ñâîåé òåððèòîðèè òî îäíîãî, òî äðóãîãî ïðîåêòà. Ìàñëà â îãîíü ñòàáèëüíî ïîä-
ëèâàåò Rockstar, íà êîòîðóþ çàêîíîäàòåëè äîëæíû ïðîñòî ìîëèòüñÿ, òàê êàê
áåç íåå ó íèõ áû çäîðîâî ïîóáàâèëîñü ðàáîòû. Òàê êàê øóìèõà âîêðóã êàæäî-
ãî íîâîãî ñêàíäàëà ñòàíîâèòñÿ âñå ñèëüíåå, â íîâîì ãîäó ñîâåðøåííî òî÷íî
ìîæíî îæèäàòü íîâîé èõ ïîðöèè. Âîò âûïóñòèò Rockstar Bully, íà÷íåòñÿ òàêîå!..

Íå âîçüìåìñÿ ñêàçàòü, ïî÷åìó 
èìåííî ýòî ïðîèçîøëî, íî ãåðîåâ,
ñòðàäàþùèõ øèçîôðåíèåé è äðóãèìè
ñåðüåçíûìè ïñèõè÷åñêèìè îòêëîíåíè-
ÿìè, ñòàíîâèòñÿ âñå áîëüøå. Ó ïðèí-
öà â Prince of Persia: The Two Thrones
ðàçäâîåíèå ëè÷íîñòè. Öåíòðàëüíûé
ïåðñîíàæ The Suffering íèêàê íå ìî-
æåò îïðåäåëèòüñÿ ñî ñâîèì ïðîø-
ëûì, à ïîòîìó ïåðèîäè÷åñêè ïðåâðà-
ùàåòñÿ â ìîíñòðà. Ãåðîé Viewtiful Joe
âîîáðàæàåò ñåáÿ êèíîøíûì ñóïåðìå-
íîì. Ïðîòàãîíèñòîì â Fahrenheit óï-
ðàâëÿåò ÷üÿ-òî âðàæäåáíàÿ âîëÿ. Íó,
à â Killer7 âîîáùå òâîðèòñÿ òàêîå, ÷òî
êðûøà åäåò äàæå ó èãðàþùåãî. Ê ÷å-
ìó áû âñå ýòî?

2005. ÍÍÅ×ÅËÎÂÅÊ ÃÃÎÄÀ

ÊÈÍÃ ÊÎÍÃ 
(PETER JACKSON’S KING KONG)

Ýòîò ïàðåíü äàâíî æèâåò â ñåðä-
öàõ ìíîãèõ ëþäåé. Îñîáåííî —
â ñåðäöàõ èíôàíòèëüíûõ áëîí-
äèíîê, ìå÷òàþùèõ îêàçàòüñÿ
â îáúÿòèÿõ Êîíãà íà ìåñòå Ýíí
Äýððîó.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÊÐÈÏÒÎ 
(DESTROY ALL HUMANS!)
Åñëè áû Êðèïòî ïðèëåòåë íà Çåì-
ëþ ìî÷èòü ÷åëîâå÷åñòâî ñåé÷àñ,
òûñÿ÷è åãî ôàíàòîâ îðãàíèçîâà-
ëè áû êîìèòåò ïî âñòðå÷å.

ØÐÅÊ 
(SHREK SUPERSLAM)
Ñàìûé èçâåñòíûé â ìèðå ëþäîåä
îòêðûâàåò íàì âñå íîâûå ãðàíè
ñâîåãî òàëàíòà. À ìû ïðîäîëæà-
åì ðóêîïëåñêàòü åìó ñòîÿ.

ãðàíèöû ðàñøèðÿþòñÿ
Snoop Dogg çàñâå-

òèëñÿ âåçäå, ãäå òîëü-
êî ìîã. Â òîì ÷èñëå
â èãðå Fear & Respect.

Ãóáåðíàòîð Êàëèôîðíèè 
ñ íîã ñáèëñÿ, çàïðåùàÿ èãðû, 
â êîòîðûõ ñàì æå èñïîëíÿåò
ãëàâíûå ðîëè. 

50 Cent 
îáñêàêàë êîëëåã-
ðýïåðîâ è îáçà-
âåëñÿ èãðîé
èìåíè ñåáÿ — 50
Cent: Bulletproof.

Î òåñíûõ ñâÿçÿõ èãðîâîé èíäóñòðèè
ñ ìóçûêàëüíîé è êèíîèíäóñòðèåé âñå
çíàþò äàâíî. Èãðû ïî ôèëüìàì âîîá-
ùå ñòàëè ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ. Îäíàêî
î÷åíü ïîõîæå íà òî, ÷òî ñêîðî ãðàíè-
öà ìåæäó èíäóñòðèÿìè âîîáùå ñòàíåò
ýôåìåðíîé. Çâåçäû øîó-áèçíåñà
(îñîáåííî ïî÷åìó-òî ðýïåðû) âñå ÷à-
ùå ïîÿâëÿþòñÿ â êà÷åñòâå ãåðîåâ èãð
è ïèøóò äëÿ íèõ ýêñêëþçèâíûå ñàóíä-
òðåêè. Ñàìûå óñïåøíûå ïðîåêòû ïî
ôèëüìàì ïîðîé ïðèíîñÿò èõ ñîçäàòå-
ëÿì äåíåã åäâà ëè íå áîëüøå, ÷åì
ñîáñòâåííî ôèëüìû. Äà è ñàìî ïîíÿ-
òèå «èãðû ïî ôèëüìó» ñòðåìèòåëüíî
ìåíÿåò ñâîå çíà÷åíèå. 2005 ñòàë åäâà
ëè íå ðåêîðäíûì ïî êîëè÷åñòâó óäà÷-
íûõ èãðîèçàöèé ñàìûõ ðàçíûõ êèíî-
ëèöåíçèé. Âñïîìíèòå The Incredible
Hulk: Ultimate Destruction , The Matrix:
Path of Neo, The Lord of the Rings:
The Third Age è ìíîãèå äðóãèå. À òà-
êèõ ïðîåêòîâ, êàê Peter Jackson’s King
Kong, äî ñèõ ïîð íå áûëî â ïðèíöèïå.

Çàêîíîäàòåëè ññõîäÿò ññ óóìà

Íå ðàç çàïðåùàâøàÿñÿ GTA: San Andreas îñòàåòñÿ îäíîé èç ñàìîé æåëàííûõ èãð.

Òññ! Êðóãîì 
ïîëíî ïñèõîâ!

øèçîôðåíèÿ â ìîäå

Ïðèíö íå âûäåðæàë äàâëåíèÿ 
è îêîí÷àòåëüíî ñúåõàë ñ êàòóøåê. 

×åãî ìîæíî 
æäàòü îò èãðû, 
íàçûâàþùåé áåçóìèå
ãëàâíûì îðóæèåì
ãåðîÿ?

Âîí îòñþäà! 
Íå÷åëîâåêîì ãîäà áóäó ÿ! 

Ýòî íå 
íå÷åëîâåê, ýòî — 
àíòè÷åëîâåê!

Â ÷åì ïðàâäà,
áðàò?

Óçíàâ, ÷òî ïðîëåòàåò 
â íîìèíàöèè «Íå÷åëîâåê 
ãîäà 2005» ïî âåðñèè 
PS2OM, Õàëê
ðàññâèðåïåë.
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10
2005
2005 ãîä íå çàïîìíèëñÿ êàêèìè-òî ðîêîâûìè
ïîòðÿñåíèÿìè è ñóäüáîíîñíûìè ñîáûòèÿìè.
×åðåç íåñêîëüêî ëåò ìû åäâà ëè âñïîìíèì
÷òî-òî èç òîãî, ÷òî ñëó÷èëîñü â ýòîò ãîä. Îäíà-
êî ñîáûòèé, îáðàòèâøèõ íà ñåáÿ âíèìàíèÿ èëè
çàñòàâèâøèõ ââîëþ ïîñìåÿòüñÿ, âñå æå áûëî
ïðåäîñòàòî÷íî. Äà è íå ìîæåì âåäü ìû íà÷àòü
íîâûé ãîä, íå ïðîâîäèâ ñòàðûé è íå ïîäâåäÿ
åãî èòîãè. Ïåðåä âàìè äåñÿòêà ñàìûõ èíòå-
ðåñíûõ è çàïîìíèâøèõñÿ íàì ñîáûòèé 2005.

ÃËÀÂÍÛÕ ÑÎÁÛÒÈÉ

Õîòÿ Gran Turismo 4
íà PSP åùå íèêòî íå
âèäåë, ýòî âñå ðàâíî
ñàìàÿ ëó÷øàÿ 
ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü 
â ìèðå. Ïî êðàéíåé 
ìåðå, òàê ñ÷èòàåò 
Êóòàðàãè.

1
1. ÂÂûõîä PPSP

Ïîðòàòèâíîå ÷óäî, êîèì òàê õâà-
ëèëñÿ Êåí Êóòàðàãè, âñå-òàêè âûø-
ëî â ñâåò è çà ãîä ñóùåñòâîâàíèÿ
íàäåëàëî ÷óòü ëè íå áîëüøå øóìà,
÷åì ïðèõîä êîíñîëåé íîâîãî ïîêî-
ëåíèÿ. È õîòÿ ñî ñòàðòîì âñå ïðîø-
ëî íå òàê ãëàäêî, êàê õîòåëîñü áû,

ïîïóëÿðíîñòü PSP ðàñòåò — âñå
áîëüøå è áîëüøå êîìïàíèé âûðà-
æàþò èíòåðåñ ê ðàçðàáîòêå èãð
ïîä ýòó ïëàòôîðìó. Õèäåî Êîäçè-
ìà, íàïðèìåð, íåäàâíî ïðèçíàëñÿ,
÷òî ðàçðàáîòàë íàñòîëüêî ãåíèàëü-
íóþ êîíöåïöèþ MGS ñïåöèàëüíî
ïîä PSP, ÷òî áîèòñÿ ïîêàçûâàòü åå
èãðîêàì, èáî òå ìîãóò íå ïîíÿòü.

Íàïîìíèì, ÷òî ðàíåå îí æå çàÿâèë
î íàìåðåíèè âûïóñòèòü ñïåöèàëü-
íûå î÷êè äëÿ Metal Gear Ac!id 2,
äåëàþùèå èçîáðàæåíèå äîíåëüçÿ
îáúåìíûì. Ïîìèìî ýòîãî, áóêâàëü-
íî íà äíÿõ áûëà àíîíñèðîâàíà
Valkyrie’s Profile: Lenneth… Â îá-
ùåì, çà PSP áîëüøîå áóäóùåå.
È ìû ýòîìó î÷åíü ðàäû.

2
2. EEA ííà÷àëà ííàñòóïëåíèå ííà UUbisoft 

Äâå êðóïíåéøèå â èíäóñò-
ðèè êîìïàíèè äåëàþò
äåíüãè, ïðîäàâàÿ íàì
âèäåîèãðû. Â ñëó÷àå ñ
Ubisoft ìû ïîëó÷àåì ïðîñ-
òî õîðîøèå èãðû, ñäåëàí-
íûå ñ äóøîé, îò EA æå íàì

äîñòàþòñÿ õîðîøèå èãðû, ñäåëàííûå áåçóïðå÷íî.
Êëþ÷åâîå ñëîâî — äåíüãè. Îòíîñèòåëüíî íåäàâíî
ïðåäñòàâèòåëè Electronic Arts âûêóïèëè 19,9% àê-
öèé ôðàíöóçñêîãî èãðîâîãî ãèãàíòà. Ñóììà ñäåëêè
ñîñòàâèëà îêîëî $100 ìëí. Ïûòàÿñü êàê-òî îïðàâ-
äàòü ñâîå àãðåññèâíîå ïîâåäåíèå (à âñå ìû çíàåì,
÷òî ëþáàÿ òàëàíòëèâàÿ êîìïàíèÿ ðàíî èëè ïîçäíî
îêàçûâàåòñÿ ïîä êðûëûøêîì àìåðèêàíöåâ), EA
îòðèöàåò âîçìîæíîå âëèÿíèå íà ðóêîâîäñòâî
Ubisoft. Â òî æå âðåìÿ, ïðè÷èíà ïîêóïêè íå íàçû-
âàåòñÿ. ×òî êàñàåòñÿ ôðàíöóçñêîãî èçäàòåëüñòâà,
òî ïîíà÷àëó îíî îò÷àÿííî ñîïðîòèâëÿëîñü, çàðó-
÷èâøèñü ïîääåðæêîé ïàðòíåðîâ è äàæå ôðàíöóç-
ñêîãî ïðàâèòåëüñòâà. Îäíàêî ñåé÷àñ áîññû Ubisoft
ãîâîðÿò î òîì, ÷òî ïðîäàæà êîìïàíèè âïîëíå âîç-
ìîæíà. Ëèøü áû öåíà áûëà ïðàâèëüíàÿ.
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ÄÀÍÒÅ 
(DEVIL MAY 
CRY 3: DANTE’S 
AWAKENING)
Ýòîò ïëàù, ýòè 
ïåð÷àòêè, ýòîò 
ðåìåíü ëþáîé 
óâàæàþùèé ñåáÿ
âëàäåëåö 
PlayStation 2 
óçíàåò ãäå 
óãîäíî. Ñàïîãè,
êîíå÷íî, ìîãëè
áûòü è ïîçàòåé-
ëèâåå, íî íåò 
â ìèðå ñîâåð-
øåíñòâà.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

ÔÈÎÍÀ 
(HAUNTING
GROUND)
Ýòó áû êðàñà-
âèöó, äà â òàêîì 
áû íàðÿäå,
äà íà ñòðàíèöû 
ìîäíîãî æóðíà-
ëà. À ðàçðàáîò-
÷èêàì â ïîðó ïî-
äóìàòü î êàðüå-
ðå ìîäåëüåðîâ.

ÒÈÐÀ 
(SOUL 
CALIBUR III)
Òàêèì óìîïîìðà-
÷èòåëüíî øèêàð-
íûì øòàíàì
ïîçàâèäîâàë áû
äàæå Roberto
Cavalli. ×òî 
êàñàåòñÿ òîïà, 
òóò âîîáùå 
íåò ñëîâ.

22000055
ËÓ×ØÈÉ ÊÊÎÑÒÞÌ

Capcom: 
«Ìû íå ïðîäàåìñÿ!»

Konami: «Ó íàñ ñâîè ìåòîäû».

Òàê PSEX ïðîâîäèëàñü 
ðàíüøå. Ñîãëàñèòåñü, ñêó÷íî.

Çàòî â ýòîì ãîäó íà PSEX 
áóøåâàëè òàêèå ñòðàñòè...

äàëüíûìè ïðîåêòàìè. Íàñêîëüêî ýòè
ñëóõè îêàæóòñÿ ïðàâäèâûìè, ïîêàæåò
âðåìÿ. Äîñòîâåðíî èçâåñòíî, ÷òî Sega-
Sammy Holdings òîæå ñîáèðàëàñü
ïðèáðàòü Capcom ê ðóêàì, íî ïîêà íè-
êàêèõ çàÿâëåíèé íà ýòîò ñ÷åò íå äåëà-
ëà. Äëÿ Konami æå ýòîò øàã âèäèòñÿ
ïåðñïåêòèâíûì: äî ýòîãî ìîìåíòà åäèí-
ñòâåííûì èõ «ñòîðîííèì» äîõîäîì ñ÷è-
òàëèñü èãðóøêè.

5. ÏÏîÿâèëèñü ññëóõè îî ââîçìîæíîñòè ññëèÿíèÿ KKonami èè CCapcom

3
3. PPlayStation EExperience ââ ÌÌîñêâå

Ïîñëå ðåêëàìû ïðî ãîëüôèñòîâ è àìàçîíîê î Play-
Station Experience óçíàëè âñå, êòî çàèíòåðåñîâàí
â ðàçâèòèè îòå÷åñòâåííîé èíäóñòðèè. Äàæå íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî ïðèãëàøåííûå âåäóùèå ïåðèîäè÷åñêè
ïóòàëèñü â òåðìèíàõ è, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, íè ÷åðòà
íå çíàëè î âèäåîèãðàõ, ýòî ñîáûòèå çàïîìíèëîñü
êàê ÷óòü ëè íå ñàìîå ÿðêîå çà âåñü ãîä. Òå, êòî ïðè-
øåë ïðîñòî ïîñìîòðåòü íà èãðû è çàïîëó÷èòü ïåð-
âûé íîìåð íàøåãî æóðíàëà, íå îæèäàëè óâèäåòü òà-
êîãî êîëè÷åñòâà õèòîâ íà ñòåíäàõ. Âîêðóã äåìî-þíè-
òîâ ñ Soul Calibur 3 è Genji íàðîä òîëïèëñÿ ñ ðàííåãî
óòðà è äî ïîçäíåé íî÷è — åùå áû, âåäü ýòî áûë
øàíñ ïåðâûìè â Åâðîïå ïîïðîáîâàòü òî, ÷òî âñå îñ-
òàëüíûå óâèäåëè òîëüêî ÷åðåç òðè ìåñÿöà. Ñàìûå
ñ÷àñòëèâûå îñòàëèñü íà íî÷íóþ íîí-ñòîï ïàòè. È,
êàê îíè ñàìè ïîòîì ïðèçíàëèñü, ýòî áûëà ëó÷øàÿ
ïàòè â èõ æèçíè.
Ñàì ôàêò ïðîâåäåíèÿ PlayStation Experience â Ìîñê-
âå — âåñüìà ïîêàçàòåëüíûé ïðèçíàê òîãî, ÷òî îòå÷å-
ñòâåííûé ðûíîê âèäåîèãð î÷åíü áûñòðî ðàçâèâàåò-
ñÿ è ïîñòåïåííî ñòàíîâèòñÿ ïî-íàñòîÿùåìó âàæíûì
äëÿ âñåõ êëþ÷åâûõ ó÷àñòíèêîâ åâðîïåéñêîãî ðûíêà.

4
4. SSony ïïîêàÿëàñü ççà ççàäåðæêó ââûõîäà èèãð ââ ÅÅâðîïå

Êîìïàíèÿ Sony íàêîíåö-òî ïðèçíàëà âî âñåóñëûøàíèå ïðîáëåìó çàäåðæêè âû-
õîäà èãð â Åâðîïå, à òàêæå ïîëíîå îòñóòñòâèå â ýòîì ðåãèîíå íåêîòîðûõ äîë-
ãîæäàííûõ õèòîâ, è èçâèíèëàñü ïåðåä æèòåëÿìè Ñòàðîãî Ñâåòà çà òàêîå ïîëî-
æåíèå âåùåé. Îäíàêî ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè íàïîìíèëè, ÷òî âûõîä èãð â Åâ-
ðîïå ñîïðÿæåí ñ öåëûì ðÿäîì ñëîæíîñòåé: ëîêàëèçàöèÿ, ïåðåâîä â äðóãîé âè-
äåîôîðìàò è ò.ä. Sony òàêæå ïîä÷åðêíóëà, ÷òî â ñëó÷àå çàäåðæêè ðåëèçà â Åâ-
ðîïå, êàê ïðàâèëî, âûõîäÿò èãðû, â êîòîðûõ ïðàêòè÷åñêè íåò îøèáîê è áàãîâ,
÷åì íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ âåðñèè äëÿ ÑØÀ è ßïîíèè. Îòðàäíî, ÷òî êîìïàíèÿ
ïðèçíàëà ýòó ïðîáëåìó, îäíàêî èñïðàâèòñÿ ñèòóàöèÿ, âèäèìî, î÷åíü íå ñêîðî.

5
Î÷åâèäíî, ýêîíîìèêà ßïîíèè äåéñòâè-
òåëüíî ïåðåæèâàåò íå ëó÷øèå âðåìåíà.
Òàê, îäèí èç íàèáîëåå óâàæàåìûõ èãðî-
âûõ ãèãàíòîâ Konami çàÿâèë î íàìåðå-
íèè ïðèîáðåñòè êîìïàíèè, çàäåéñòâî-
âàííûå â ìóçûêàëüíîé èíäóñòðèè è êè-
íåìàòîãðàôå. Êðîìå òîãî, âåäóòñÿ ïî-
èñêè âîçìîæíûõ ïàðòíåðîâ äëÿ ðàñøè-
ðåíèÿ ñôåðû âëèÿíèÿ â èíäóñòðèè âè-
äåîèãð. Ïåðâûì è åäèíñòâåííûì íà
äàííûé ìîìåíò ïðåòåíäåíòîì íà ïîäîá-
íîå «ïàðòíåðñòâî» íàçâàíà êîìïàíèÿ
Capcom, èçâåñòíàÿ ñâîèìè îðèãèíàëü-
íûìè, à â ïîñëåäíåå âðåìÿ äàæå ñêàí-
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×òîáû çàðàçèòü ñâîþ êîí-
ñîëü òàêèìè æó÷êàìè, íóæíî
ïîñåùàòü óðîêè ôèçèêè è
óìåòü äåðæàòü â ðóêàõ ïàÿëü-
íèê. Îíî âàì íàäî?

6. ÂÂåðõîâíûé ññóä ÀÀâñòðàëèè ïïðèçíàë ççàêîííîñòü 
÷èïîâêè PPlayStation 22

7. SSteven SSpielberg ññäåëàåò ääëÿ EElectronic AArts

Âûðàæåíèå åãî ëèöà âíóøàåò 
ñìèðåíèå è ïîêîðíîñòü. Îí ïðèâåäåò 
èíäóñòðèþ âèäåîèãð ê ñâåòëîìó 
áóäóùåìó: «ß î÷åíü òðåáîâàòåëüíûé 
èãðîê è â ñâîèõ ïðîåêòàõ ïîñòàðàþñü
ó÷åñòü ñîáñòâåííûå çàìå÷àíèÿ».

«Ðàçðàáîò÷èêàì
íèêàê íå óäàåòñÿ
èñïðàâèòü ìîå 
êîñîãëàçèå».

Ñåðèàë Final Fantasy öàðèò
â èíôîðìàöèîííîì ïîëå PlayStation2.

Çà êà÷åñòâî ãðàôèêè 
Dirge of Cerberus 
áåñïîêîèòüñÿ 
íå ñòîèò.

6
Ñòðàíà äèêèõ êåíãóðó ïîðîäû Êàéëè Ìèíîóã ïðè-
íÿëà î÷åíü ñòðàííûé çàêîí: íà÷èíàÿ ñ ýòîãî ãîäà
÷èïîâêà ñèñòåì ñåìåéñòâà PlayStation îáúÿâëÿåò-
ñÿ ëåãàëüíîé, íå ðàñöåíèâàåòñÿ êàê íàðóøåíèå
àâòîðñêèõ ïðàâ è óæ òåì áîëåå íèêàê íå îòíîñèò-
ñÿ ê íåçàêîííîìó êîïèðîâàíèþ èíòåëëåêòóàëü-
íîé ñîáñòâåííîñòè. Êàê îòíåññÿ ê òàêîìó ðåøå-
íèþ ãëàâà SCE Êåí Êóòàðàãè? Ïðåäåëüíî ñïîêîé-
íî: äàæå åñëè ðàçðåøèòü ÷èïîâêó ïðèñòàâîê, çà-
ïóñê íà íåé ïèðàòñêèõ êîïèé èãð âñå åùå âíå çà-
êîíà. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, Êóòàðàãè ðèñêóåò ïîòå-
ðÿòü àâñòðàëèéñêèé ðûíîê — âðÿä ëè êòî-íèáóäü
èç çà÷èïîâàâøèõ ñåáå ïðèñòàâêó ëþäåé íàìåðåí
çàïóñêàòü íà íåé èãðû äðóãèõ ðåãèîíîâ.

7
Êîãäà â äàëåêîì 1995-ì áûëà ñôîðìèðî-
âàíà DreamWorks Interactive, ëþäè ñëàáî
âåðèëè â åå óñïåõ, ïîêà íå ïîïîëçëè
ñëóõè î òîì, ÷òî îäíèì èç îñíîâàòåëåé
ñòóäèè áûë Ñòèâåí Ñïèëáåðã. Ïîñëå ýòî-
ãî îí ìíîãî ðàç ñîâàë ñâîé íîñ â äåëà
âèäåîèãð, âåë çàäóøåâíûå áåñåäû ñ ãëà-
âàìè Electronic Arts, ÷òî-òî ðàññêàçûâàë
â èíòåðâüþ, íî íè ðàçó íå îáúÿâèë ñåáÿ
ñòðàñòíûì ïîêëîííèêîì ýòîé êîìïàíèè.
È âîò ñïóñòÿ äåñÿòü ëåò ìû óçíàåì î òîì,
÷òî ãåíèé êèíåìàòîãðàôà ïîäïèñàë êîí-
òðàêò ñ EA î ðàçðàáîòêå òðåõ èãð äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Ïðè ýòîì îí
îòìå÷àåò, ÷òî âñåãäà èíòåðåñîâàëñÿ âè-
äåîèãðàìè, íî òîëüêî ñåé÷àñ òåõíîëîãèè
äîñòèãëè ïðèåìëåìîãî äëÿ íåãî óðîâíÿ
ðàçâèòèÿ. ×òî ïîä ýòèì ïîäðàçóìåâàåòñÿ
è êàêîâû åãî äàëüíåéøèå ïëàíû — íåèç-
âåñòíî. Îäíàêî ñòîèò âñïîìíèòü íåäàâ-
íèé King Kong, è âñå îïàñåíèÿ îòïàäóò.
Äî òîãî ìîìåíòà, ïðèçíàåìñÿ, â Äæåêñî-
íà òîæå íèêòî íå âåðèë.

8Final Fantasy XII ñíîâà îòëîæèëè — íà ýòîò ðàç áåç îáúÿñíå-
íèÿ ïðè÷èí. Ïðåäïîëàãàåìàÿ äàòà âûõîäà â ßïîíèè íàçíà÷å-
íà íà âåñíó 2006 ãîäà, ïðî Àìåðèêó è Åâðîïó íåèçâåñòíî
âîâñå. Ìû ñêëîííû âåðèòü, ÷òî îñíîâíîé ïðè÷èíîé çàäåðæêè
ïîñëóæèëà ìèñòè÷åñêàÿ âåðñèÿ äëÿ PlayStation 3, î ñóùåñò-
âîâàíèè êîòîðîé ìû óçíàëè ñîâñåì íåäàâíî. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ýòîé îñåíüþ ê àìåðèêàíñêîìó ðåëèçó Dragon Quest áûëà
ïðèëîæåíà ïîëíîöåííàÿ äåìî-âåðñèÿ FFXII ñ äâóìÿ âïîëíå
ãîòîâûìè ëîêàöèÿìè. Áîåâàÿ ñèñòåìà âûãëÿäåëà öåëüíî, ãðà-
ôèêà — íåïðèâû÷íî, ìóçûêà — êîøìàðíî. Ïî èäåå, ïðîåêò
ìîæíî áûëî âûïóñòèòü óæå â òàêîì ñîñòîÿíèè. Çà÷åì îòêëà-
äûâàòü ðåëèç åùå íà ãîä, ðåøèòåëüíî íåïîíÿòíî.

8. FFinal FFantasy XXII îîòëîæèëè ííà 22006..., àà òòî èè ííà 22007 ããîä

9
9. SSquare EEnix ääåëàåò ýýêøí èèç FFinal FFantasy

Íàêîíåö-òî ïðîÿñíèëàñü ñèòóàöèÿ ñ Dirge of Cerberus, çàãàäî÷íûì ïðîåêòîì, âî-
øåäøèì â ëèíåéêó èãð âî âñåëåííîé Final Fantasy VII. Ñîáñòâåííî, ìû è ðàíüøå
äîãàäûâàëèñü, ÷òî ýòî áóäåò ñîâñåì íå RPG â ïðèâû÷íîì äëÿ Square Enix ïîíèìà-
íèè. Ñåé÷àñ æå ìû ìîæåì ñ óâåðåííîñòüþ ñêàçàòü, ÷òî Dirge of Cerberus îñòàâëÿåò
ïîõîæèå ñêîðåå íà Devil May Cry. Ïîäìåíèëè ãëàâíîãî ãåðîÿ — è òîò è äðóãîé
ñòèëüíûå äî áåçîáðàçèÿ — äà âìåñòî Áðóêëèíà ïîñòàâèëè Ìèäãàðîì. Â íàøåì ñëó-
÷àå ýòî ñîâñåì áåçîáèäíîå ñðàâíåíèå. Íàâåðíÿêà âñå óæå óñïåëè ïîñìîòðåòü ïîë-
íîìåòðàæíûé Final Fantasy: Advent Children è óäèâèòüñÿ òàìîøíèì ïîñòàíîâêàì
ñðàæåíèé. Îò Dirge of Cerberus ìû âïðàâå îæèäàòü òîëüêî ýòîãî.
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METAL GEAR SOLID 3: SNAKE EATER
Õèäåî Êîäçèìà ïðåâçîøåë ñàìîãî ñåáÿ è ïðåäñòàâèë íà ñóä ïóáëèêè
øåäåâð íà âñå âðåìåíà. Ãåíèàëüíûé ñöåíàðèé, âåëèêîëåïíàÿ ðåæèññóðà,
ðåâîëþöèîííûå èçìåíåíèÿ â èãðîâîé ìåõàíèêå — Snake Eater — îäíî-
çíà÷íî ëó÷øàÿ ÷àñòü âåëèêîãî ñåðèàëà íà ñåãîäíÿøíèé äåíü.

ÊÀÍÄÈÄÀÒÛ:

RESIDENT EVIL 4
Ðàññêàæè Capcom, ÷òî îíà ñîáèðàåò-
ñÿ ñäåëàòü ñ Resident Evil, ïðåæäå
÷åì ïîêàçàòü ñàìó èãðó ïóáëèêå, ôà-
íàòû ðàçîðâàëè áû ðàçðàáîò÷èêîâ
â êëî÷üÿ. È ñäåëàëè áû ýòî ñ òåì æå
ýíòóçèàçìîì, ñ êàêèì ñåé÷àñ íàçûâà-
þò Resident Evil 4 ëó÷øåé ÷àñòüþ ñå-
ðèàëà. Ôàíàòû íåïîñòîÿííû, à âîò
Capcom â î÷åðåäíîé ðàç âûïóñòèëà
øåäåâð.

PRINCE OF PERSIA: 
THE TWO THRONES
The Two Thrones — ýòî âñå ëó÷øåå,
÷òî áûëî â âåëèêîëåïíîì ñåðèàëå îò
Ubisoft, ïîýòîìó âûäâèæåíèå â äàí-
íîé íîìèíàöèè — çíàê ïðèçíàíèÿ íå-
îñïîðèìûõ äîñòîèíñòâ íå òîëüêî ýòîé
èãðû, íî è âñåé òðèëîãèè.

Â äóøå êàæäûé íàñòîÿùèé ãåéìåð èìåííî òàêîé.

Ïîñìîòðèòå íà èõ ñ÷àñòëèâûå ëèöà —
ýòî ñàìûå áåçîáèäíûå ëþäè íà ñâåòå.

10. ÈÈññëåäîâàíèÿ ïïîêàçàëè: ããåéìåðû —— ààíãåëû ââî ïïëîòè

2005
ÈÃÐÀ ÃÃÎÄÀ

10
Êàê ïîêàçàëè èññëåäîâàíèÿ,
ïðîâåäåííûå Entertainment
Software Association (ESA), ëþ-
áèòåëè âèäåîèãð ñîâñåì íå ñîîò-
âåòñòâóþò ñëîæèâøèìñÿ î íèõ
ñòåðåîòèïàì. Îíè ïðîÿâëÿþò
áîëüøóþ àêòèâíîñòü â ñïîðòå
è êóëüòóðíûõ ìåðîïðèÿòèÿõ, ÷åì
âñå îñòàëüíûå. 93% âçðîñëûõ,
ïðèíÿâøèõ ó÷àñòèå â èññëåäîâà-
íèè, ÷èòàþò êíèãè è ãàçåòû, ïîñå-
ùàþò öåðêîâü, èíòåðåñóþòñÿ
ìèðîâîé ýêîíîìèêîé, à èíîãäà
äàæå çàâîäÿò ñåìüþ è âåäóò ïî-
äîáàþùèé äîáðîïîðÿäî÷íîìó
ãðàæäàíèíó îáðàç æèçíè.
Ïðåäñòàâèòåëè EAS îòìå÷àþò,
÷òî èíòåðàêòèâíûå ðàçâëå÷åíèÿ
ñòàëè íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ ñîâ-
ðåìåííîãî îáùåñòâà, è òå, êòî
ñ÷èòàåò èãðîêîâ ëåãêîìûñëåííû-
ìè è íèê÷åìíûìè ëþäüìè, ñàìè
æèâóò â âûìûøëåííîì ìèðå.
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Èñòîðèÿ Êèíã Êîíãà — ýòî èñòîðèÿ ãîëëèâóäñêîãî øåäåâðà, äåñÿò-
êà ïðîåêòîâ-ïîäðàæàòåëåé è èãð ïî ìîòèâàì. Îíè ìîãëè ïîëüçî-
âàòüñÿ íåìàëûì óñïåõîì, çàâîåâàòü êàêèå-òî íàãðàäû è ïðèíåñòè
äåíüãè ñâîèì ñîçäàòåëÿì. Íî íè îäèí èç íèõ íå áûë â ñîñòîÿíèè
ïðåâçîéòè ïðàðîäèòåëÿ èëè õîòÿ áû ïðèáëèçèòüñÿ ê íåìó. Èì íå
õâàòàëî øàðìà îðèãèíàëà, àòìîñôåðû è, â êîíöå êîíöîâ,
ñîáñòâåííûõ èäåé.
Ê ïîÿâëåíèþ íà ýêðàíàõ âåðñèè Êèíã Êîíãà â ïðåäñòàâëåíèè «òî-
ãî ñàìîãî Äæåêñîíà, ÷òî ñíÿë «Âëàñòåëèíà Êîëåö», áûë ïðèóðî-
÷åí âûõîä åùå îäíîãî øåäåâðà. Êèíã Êîíã â ñâîåé èãðîâîé èí-
êàðíàöèè óñïåë ïîïàñòü íà ïåðâîå ìåñòî â ñïèñêå ñàìûõ îæèäàå-
ìûõ ðîæäåñòâåíñêèõ ðåëèçîâ. Æäàëè åãî, ïîæàëóé, íå ìåíüøå,
÷åì ñàìó êèíîïðåìüåðó. ßñíî îñîçíàâàÿ, ÷òî ýòî áóäåò «èãðà
ïî ìîòèâàì», ãäå íàì ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòü òåìè æå ãåðîÿìè, ÷òî
è â ôèëüìå, íî äåéñòâèå áóäåò ïîñòðîåíî ñ ó÷åòîì òðåáîâàíèé
ãåéìïëåÿ. È ýòî áûëî ðîêîâîå çàáëóæäåíèå.

Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: UBISOFT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: UBISOFT
ÖÅÍÀ: $59
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ:
WWW.KINGKONGGAME.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ: ÍÅÒ

PETER 
JACKSON’S 
KING KONG

PETER 
JACKSON’S 
KING KONG
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SKULL ISLAND
Åñëè ááûòü ââíèìàòåëüíûì, òòî ïïîñëå ïïðîõîæäåíèÿ PPeter
Jackson’s KKing KKong ââàì îîòêðîþòñÿ ååãî ïïîòàéíûå ññòîðî-
íû: ääîñàäíûå îîøèáêè, àà ïïîðîé èè ççíà÷èìûå ïïðîñ÷åòû ððàç-
ðàáîò÷èêîâ. ÒÒàêèå ììîìåíòû ååñòü, ððàíî èèëè ïïîçäíî ññ ííèìè
ïðåäñòîèò ññòîëêíóòüñÿ, ííî ââñå îîíè ëëèáî êêàñàþòñÿ ããðàôè-
êè, ëëèáî ïïðîÿâëÿþòñÿ èèñêëþ÷èòåëüíî èèç-ççà ííàøåãî ëëþ-
áîïûòñòâà. ÂÂåäü ççà ââñþ èèãðó óó ââàñ ííå ððàçó ííå ññïðîñÿò, êêó-
äà ææå èèäòè ääàëüøå. ÂÂñå èè òòàê ïïðåäåëüíî ÿÿñíî —— ââïåðåä,
òóäà, ããäå ííåîòìå÷åííûé ííà êêàðòàõ îîñòðîâ õõðàíèò ññâîè
ñåêðåòû. ÃÃäå ããèãàíòñêèå êêðàáû-ïïåðåðîñòêè ííàáðàñûâà-
þòñÿ ííà ïïåðñîíàæåé èèç ââîäû, ííîðîâÿ îîòêóñèòü èèì êêàêóþ-
íèáóäü êêîíå÷íîñòü. ÍÍèêàêèõ óóêàçàòåëåé, êêóäà èè êêàê ííàäî
äâèãàòüñÿ, ââ KKing KKong ííå ññóùåñòâóåò. ÂÂû ììîæåòå ççàôèê-
ñèðîâàòü ââçãëÿä ííà ôôàíàòè÷íîì ððåæèññåðå, ííî òòîò ááûñò-
ðî îîò ââàñ îîòìàõíåòñÿ —— ííàéäåò êêàêîé-ííèáóäü ææèâîïèñ-
íûé êêàäð èè ïïðèêàæåò îîñòàëüíîé êêîìàíäå ççàòêíóòüñÿ èè
íå ììåøàòü. ËËþáàÿ ññèòóàöèÿ, ââ êêîòîðóþ ïïîïàäàþò ããåðîè,
âîñïðèíèìàåòñÿ èèì êêàê óóíèêàëüíûé ýýëåìåíò ààòìîñôåðû,
íå ññíÿòü êêîòîðûé ííèêàê ííåëüçÿ. ÄÄàæå ââî ââðåìÿ ííàïàäå-
íèÿ ääèíîçàâðîâ îîí ááóäåò ííàñòîé÷èâî òòðåáîâàòü îîò ããåðî-
èíè èèñòîøíî ââîïèòü ííà ôôîíå ääæóíãëåé. ÂÂïðî÷åì, êêàê
òîëüêî îîäíà èèç ççåëåíûõ òòâàðþã ííàäóìàåò ïïîïðîáîâàòü ííà
âêóñ ääðàãîöåííóþ êêàìåðó, îîí ññõâàòèò êêîïüå èè ññ ììàñòåð-
ñòâîì îîõîòíèêà ïïåðåóáèâàåò ««ïîñòîðîííèå ôôàêòîðû».

Ê ÒÅÐÀÏÅÂÒÓ

Åñëè ïïîêàçàòåëü, îîòîáðàæàþùèé êêîëè÷åñòâî ïïàò-
ðîíîâ, ååùå ââîçìîæíî ííàñòðîèòü ââ ììåíþ îîïöèé, òòî
ñî ççäîðîâüåì ïïðèäåòñÿ ïïðèäóìûâàòü ññîáñòâåííóþ
ñèñòåìó. ÏÏî ííàøèì èèññëåäîâàíèÿì ïïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî
ãåðîé ââ ññîñòîÿíèè:

l Âûòåðïåòü òòðè óóêóñà ääèêîãî êêðàáà ññðåäíèõ ððàç-
ìåðîâ.
l Äâà óóêóñà ããèãàíòñêîãî êêðàáà.
l ×åòûðå óóêóñà ììàëåíüêîãî ïïàóêà. ÒÒåïåðü ññ÷èòàéòå:
ïàóêè ííàïàäàþò ññòàéêàìè ïïî ääåâÿòü øøòóê.
l Äâà óóêóñà ããèãàíòñêîãî ääèíîçàâðà. ÂÂ ïïðèíöèïå,
âàì ììîæåò õõâàòèòü èè îîäíîãî, ýýòî êêàê ïïîâåçåò.
l Îäèí óóäàð õõâîñòîì òòîãî ææå ääèíîçàâðà.
l Òðè óóêóñà ììàëåíüêèõ ääèíîçàâðîâ. ÍÍå èèãíîðèðóé-
òå èèõ! ÎÎíè, êêàê ââüåòêîíãîâöû, ïïðÿ÷óòñÿ ââ ââûñîêîé
òðàâå èè ííîðêàõ, ïïîòîì ííåîæèäàííî ííàáðàñûâàþòñÿ
ãðóïïîé ïïî ÷÷åòûðå îîñîáè.
l Îäèí óóêóñ èè ääîáèâàþùèé óóäàð ììîðäîé ññðåä-
íåé ÿÿùåðèöû. ÎÎò ííåå êêàê ððàç ëëó÷øå ááåæàòü ááåç
îãëÿäêè.
l Îäèí óóêóñ ññçàäè èè ääâà ññïåðåäè ììåðçêîé ññîðîêî-
íîæêè.
l Ìàêñèìóì ääâà óóäàðà îîò ëëþáîãî êêðûëàòîãî ññóùå-
ñòâà. ÂÂ ííèõ ïïðè ïïðèáëèæåíèè ëëó÷øå êêèäàòü êêîïüÿ.

Êðîìå òòîãî, ããåðîé ííå ââûäåðæèâàåò ïïàäåíèÿ ññ ââûñî-
òû, ððàâíîé ååãî ððîñòó. ÅÅñëè ââäðóã òòàêîå ïïðîèçîøëî
è ââû îîñòàëèñü ææèâû, òòî ëëó÷øå ïïîçîâèòå ííà ïïîìîùü
Ýíí. ÎÎíà ïïðèòâîðÿåòñÿ ââðà÷îì èè ááûñòðî ççàëå÷èâà-
åò ððàíû. ××òîáû óóçíàòü, ññêîëüêî ããåðîþ îîñòàëîñü
æèòü ííà ýýòîì ññâåòå, ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî ääåðæàòü òòå-
ëåâèçîð ââêëþ÷åííûì. ÊÊàê òòîëüêî ýýêðàí ççàëüåòñÿ
êðàñíîé êêðàñêîé, àà ââ óóøàõ ççàçâåíèò —— ääåëî ïïëîõî èè
ëó÷øå ããäå-ííèáóäü îîòëåæàòüñÿ. ÈÈáî ççäîðîâüå ããåðîÿ
âîññòàíàâëèâàåòñÿ ááóêâàëüíî ççà ññ÷èòàííûå ññåêóí-
äû, ååñëè òòîò ííå ääâèãàåòñÿ.
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ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÃÅÐÎÉ
Èãðîê ííå ïïðåäîñòàâëåí ññàì ññåáå, îîí —— ííåçàìåíèìàÿ ÷÷àñòü
êîìàíäû. ÅÅìó ïïðèõîäèòñÿ ââçàèìîäåéñòâîâàòü ññ ääðóãèìè
ïåðñîíàæàìè: ççàùèùàòü èèõ, ääåðæàòü êêàìåðó èè òò.ä. ÂÂ êêîí-
öå êêîíöîâ, îîí ïïðèáûë ííà ýýòîò îîñòðîâ, ÷÷òîáû ññíèìàòü
ôèëüì, àà ííå ççàíèìàòüñÿ ääðåññèðîâêîé ííàñåêîìûõ-ïïåðå-
ðîñòêîâ. ÑÑîçäàíèþ ýýôôåêòà ïïîãðóæåíèÿ ííåìàëî ññïî-
ñîáñòâóåò ïïîëíîå îîòñóòñòâèå êêàêèõ ëëèáî ýýëåìåíòîâ èèí-
òåðôåéñà ííà ýýêðàíå. ÏÏîíà÷àëó ýýòî ââûçûâàåò ííàñòîÿùèé
øîê. ÂÂïðî÷åì, ååñëè ââàì óóæ ññîâñåì ííåïðèâû÷íî òòàê èèã-
ðàòü, ïïîêîïàâøèñü ââ ììåíþ, ììîæíî ââåðíóòü, ííàïðèìåð, èèí-
äèêàòîð êêîëè÷åñòâà ïïàòðîíîâ. ÍÍî ááåç ýýòèõ óóñëîâíîñòåé,
êîíå÷íî, ããîðàçäî èèíòåðåñíåå. ÂÂåäü KKing KKong ííå îîòïóñ-
êàåò ííè ííà ììèíóòó, ííå ääàåò ííè ññåêóíäû ññâîáîäíîãî ââðå-
ìåíè ííà òòî, ÷÷òîáû ïïîñ÷èòàòü, ññêîëüêî ææå îîáîéì îîñòàëîñü
ó ââèíòîâêè èè êêàêèì òòèïîì êêîïüÿ îîðóäóåò ââ ääàííûé ììîìåíò
ãåðîé. ÝÝòè ììåëî÷è ââûëåòàþò èèç ããîëîâû, ååäâà ââàì ääàþò
âîçìîæíîñòü ïïîêðóòèòü êêàìåðó èè ññäåëàòü ññâîè ïïåðâûå
øàãè ííà ««Îñòðîâå ÷÷åðåïà».

À ÷òî ìû ñåãîäíÿ êóøàëè íà çàâòðàê? Ñåé÷àñ ïîñìîòðèì...

Ãîâîðÿò, ëèöî ýòîé àêòðèñû äîëãî íå äàâàëîñü

ðàçðàáîò÷èêàì. Íå âåðèì.

Åãî íè÷åãî íå âîëíóåò, êðîìå êàìåðû çà ñïèíîé.

Îäíà ìûñëü èõ îáúåäèíÿåò: «Íå íàâåðíóòüñÿ áû!»
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×òî ííåìàëîâàæíî, ïïîä ýýòè ííóæäû ññîçäàíî èè ññîîòâåò-
ñòâóþùåå óóïðàâëåíèå. ÏÏåðâîå ââðåìÿ îîíî ììîæåò ïïîêà-
çàòüñÿ ÷÷åðåñ÷óð ññëîæíûì. ÎÎäíîâðåìåííî ññëåäèòü ççà
äâóìÿ ààíàëîãîâûìè ððóêîÿòêàìè èè ääâóìÿ øøèôòàìè îîêàçà-
ëîñü ååùå òòðóäíåå, ÷÷åì ììû îîæèäàëè. ÎÎäíàêî ååäâà ïïîïàäà-
åøü ââ ääæóíãëè, ããäå ííåò ââîçìîæíîñòè ííàéòè óóêðûòèå,
ïðèñëîíèòüñÿ ññïèíîé êê ññòåíå èè îîòñòðåëèâàòü ââñåõ ííàïà-
äàþùèõ òòâàðåé, êêàê ïïîäîáíàÿ ññèñòåìà ïïðîÿâëÿåò ññåáÿ ââî
âñåé êêðàñå. ÑÑàì ããåéìïëåé ââûñòðîåí ââåñüìà ññâîåîáðàçíî,
îí òòðåáóåò îîò èèãðîêà ÷÷åòêîñòè ääåéñòâèé èè ÿÿñíîãî ïïîíèìà-
íèÿ ïïðîèñõîäÿùåãî. ÎÎ÷åâèäíî, ÷÷òî ããîëîäíîãî ääèíîçàâðà
íåëüçÿ óóáèòü óóäàðîì êêîïüÿ ââ ëëàïó èèëè ââûñòðåëîì ââ
õâîñò. ÏÏðè òòàêîì ïïîäõîäå, ååñëè ññðî÷íî ííå ííàéòè óóêðûòèÿ,
îí ïïåðåêóñèò ââàñ ïïîïîëàì. ÍÍî ääàæå ååñëè óóçêèé ïïðîõîä ââ
ñêàëå èè ááûë ííàéäåí, ýýòî ââîâñå ííå îîçíà÷àåò ááåçîïàñíîñòü.
Âïîëíå ââîçìîæíî, ÷÷òî ââ ýýòîò ññàìûé ììîìåíò ããèãàíòñêàÿ èè
îòâðàòèòåëüíàÿ ((íåò, ääåéñòâèòåëüíî ááåçîáðàçíàÿ!) ññîðî-
êîíîæêà ããîòîâèòñÿ ïïðûãíóòü ââàì ííà ññïèíó. ÍÍóæíî ïïðè-
ñëóøèâàòüñÿ êê ììàëåéøåìó øøîðîõó, ââãëÿäûâàòüñÿ ââ òòåì-
íîòó èè ññòàðàòüñÿ ííå ääåëàòü ëëèøíèõ ääâèæåíèé. ÏÏîñëå ççà-
òÿæíûõ ïïîãîíü ïïî ääæóíãëÿì SSkull IIsland ääûõàíèå ïïåðñî-
íàæà ììîæåò ññáèòüñÿ, èè ïïëàêàëè òòîãäà ââàøè øøàíñû õõîòü ííà
ñåêóíäó îîñòàíîâèòüñÿ èè ððåøèòü, ÷÷òî ææå ääåëàòü ääàëüøå.

ÄÎÇÀÒÎÐ
Íåñìîòðÿ ííà ííåîáû÷íîñòü èèãðîâîé ììåõàíèêè èè ññåòòèíãà,
King KKong ääåëèòñÿ ííà óóðîâíè. ÒÒóò ííàäî îîòäàòü ððàçðàáîò-
÷èêàì ääîëæíîå: ççàãðóçêè ììåæäó ëëîêàöèÿìè ççàíèìàþò îîò
ñèëû ññåêóíä ïïÿòü, ÷÷àñòîòà ññìåíû êêàäðîâ ññòàáèëüíàÿ, ííè-
êàêèõ ááàãîâ, ââðîäå ««íàæàë êêâàäðàò ííå ââ òòîì ììåñòå —— ââû-
êèíóëî», îîáíàðóæåíî ííå ááûëî. ÕÕîòÿ ììû èè ïïîíèìàåì, ÷÷òî
âðåìÿ ççàãðóçêè ììàñêèðóåòñÿ ííåáîëüøèì ððîëèêîì, ääåìîí-
ñòðèðóþùèì ââñå êêëþ÷åâûå ññðàæåíèÿ èè ïïåðåìåùåíèÿ èèã-
ðîêà ïïî êêàðòå îîñòðîâà.

ÊÈÍÃ ÊÎÍÃ ÆÈÂ!

Ìû îî÷åíü õõîòåëè, ÷÷òîáû ýýòó ââðåçêó ííàïèñàë ÍÍèêî-
ëàé ÄÄðîçäîâ, ííî îîí ââ ÊÊèíã ÊÊîíãà ííå ââåðèò èè ââ èèãðû
íå èèãðàåò. ÌÌû ññàìè ïïîéìàëè ââ ääæóíãëÿõ SSkull IIsland
ãèãàíòñêóþ îîáåçüÿíó èè ïïîïðîñèëè óóñòðîèòü ýýêñ-
êóðñèþ. ÂÂîò êêàê ììû îîõîòèëèñü èè ÷÷òî óóâèäåëè.

Ñïåðâà ìû ðåøèëè, ÷òî Êèíã Êîíãà çàèíòåðåñóþò

ëè÷èíêè. Íî îíè ïî÷åìó-òî ïîíðàâèëèñü ïàóêàì.

Ìû ñïðîñèëè ó Õýéëñà ñîâåòà, íî òîò íè÷åãî íå îòâå-

òèë. Îí âîîáùå ìîæåò ãîâîðèòü òîëüêî îá îðóæèè.

Óæàñíî ñêó÷íûé òèï.

Òîãäà ìû ïðèâÿçàëè Ýíí ìåæäó äâóõ ñòîëáîâ è ñòàëè

îðàòü ìàòåðíûå ïåñíè. Æåíùèíà, ïîäóìàëè ìû, íå

ìîæåò íå ðàçáóäèòü çâåðÿ.

Çàòåì ÿâèëñÿ íàø ãåðîé. ×åñòíî ãîâîðÿ, ìû ïðåäñòàâ-

ëÿëè, ÷òî îí áóäåò ðàç â äåñÿòü áîëüøå. Íî íå ýòî

ãëàâíîå. Çàòî òåïåðü ìû çíàåì, ÷òî îí äåéñòâèòåëüíî

åñòü â ýòèõ äæóíãëÿõ. Â ïîãîíþ!

...ãèãàíòñêàÿ è îòâðàòèòåëüíàÿ (íåò, äåéñòâèòåëüíî
áåçîáðàçíàÿ!) ñîðîêîíîæêà ãîòîâèòñÿ ïðûãíóòü
âàì íà ñïèíó. Íóæíî ïðèñëóøèâàòüñÿ ê ìàëåéøåìó
øîðîõó, âãëÿäûâàòüñÿ â òåìíîòó è ñòàðàòüñÿ
íå äåëàòü ëèøíèõ äâèæåíèé.

Ó ñòðàõà âåëèêè íå òîëüêî ãëàçà... 

Îò÷åãî áû ðàíüøå çäåñü íå ñïðÿòàòüñÿ?

Äèíîçàâðû çàâòðàêàþò áðàòöåì. Íî, çàìåòüòå,

çà äîáû÷ó íå äåðóòñÿ.
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Ïî ââñåì ââíåøíèì ïïðèçíàêàì KKing KKong ííàäî ááûëî ííà-
çâàòü øøóòåðîì: ââèä îîò ïïåðâîãî ëëèöà, ïïîñòîÿííûå ïïåðå-
ñòðåëêè, õõîðîøî ïïðîäóìàííàÿ ääèíàìèêà èèãðîâîãî ïïðî-
öåññà òòîæå ââðîäå êêàê ííàìåêàåò ííà ïïðè÷àñòíîñòü ññîâñåì
íå êê òòîìó ææàíðó, ÷÷òî óóêàçàí ííà êêîðîáêå. ÒÒåì ííå ììåíåå, ýýòî
ëó÷øàÿ ââ ýýòîì ããîäó ààäâåí÷óðà ííà PPlayStation 22. ÇÇàìåòüòå,
íå ýýêøí, àà èèìåííî ààäâåí÷óðà. ÏÏîñëå ïïðîõîæäåíèÿ KKing
Kong ââû ññìåëî ììîæåòå ïïðîïóñòèòü êêèíîïðåìüåðó, èèãðî-
âîé ââàðèàíò îîñòàâèò óó ââàñ ááîëüøå èèíòåðåñíûõ ââïå÷àòëå-
íèé, ÷÷åì òòâîðåíèå êêóïàþùåãîñÿ ââ ëëó÷àõ ññëàâû ÄÄæåêñî-
íà. ÇÇäåñü ååñòü ââîçìîæíîñòü ïïðèíÿòü ííåïîñðåäñòâåííîå
ó÷àñòèå ââ ññîáûòèÿõ, ââ êêèíî —— ââòîðîé ððàç ííàáëþäàòü èèõ.
Ýòî ììîæíî ííàçâàòü îîñíîâíûì ääîñòèæåíèåì ýýïîõàëüíîãî
äåòèùà UUbisoft.

Ìû ïïðèâûêëè, ÷÷òî ââ øøóòåðàõ ââûèãðûâàåò òòîò, êêòî ááûñò-
ðåå ññòðåëÿåò. ÇÇäåñü ææå ïïîáåäà ççà òòåì, êêòî ááûñòðåå ññîîá-
ðàæàåò, êêàê èèñïîëüçîâàòü ððàñêèäàííûå ççàáîòëèâûìè
àáîðèãåíàìè ïïàëêè èè ôôàêåëû. ÊÊðóæàùèé ííàä îîñòðîâîì
ñàìîëåò ââ ííà÷àëå èèãðû ââûçûâàåò ííàäåæäó, ÷÷òî ââîò ññåé-
÷àñ èèãðàòü ññòàíåò ëëåã÷å. ÂÂ ððóêàõ ïïîÿâèòñÿ îîãíåñòðåëü-
íîå îîðóæèå èè ââñå ççâåðþãè ííà îîñòðîâå ââ óóæàñå
ðàçáåãóòñÿ ïïî ííîðêàì. ÑÑàìîîáìàí. ××åì ÷÷à-
ùå ããåðîé ááóäåò ííàïîìèíàòü îî òòîì, ÷÷òî
îñòàëîñü òòîëüêî òòðè ïïàòðîíà, òòåì
áîëüøå ââû ááóäåòå îîáðàùàòü ââíè-
ìàíèå ííà ììåñòíûå ääîñòîïðèìå-
÷àòåëüíîñòè.

Ê ññ÷àñòüþ, ååñëè ââû ììûñëè-
òå ííå ââ òòîì ððóñëå, êêóäà ââàñ
ñòàðàòåëüíî ïïûòàþòñÿ
çàâåñòè ððàçðàáîò÷èêè,
òî ââñåãäà ììîæåòå ððàñ-
ñ÷èòûâàòü ííà ïïîìîùü
äðóãèõ ïïåðñîíàæåé. ÃÃå-

Ãèãàíòñêèå êðàáû-ïåðå-
ðîñòêè íàáðàñûâàþòñÿ íà
ïåðñîíàæåé èç âîäû, íî-
ðîâÿ îòêóñèòü èì êàêóþ-
íèáóäü êîíå÷íîñòü.

Õàëê ïî ñðàâíåíèþ ñ Êîíãîì — íàñòîÿùèé ñîçèäàòåëü.

Óëûáíèòåñü, âàñ ñíèàþò!
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ðîÿ ïïî÷òè ííèêîãäà ííå îîñòàâëÿþò îîäíîãî, îîí ââñåãäà ááóäåò
âûíóæäåí ââçàèìîäåéñòâîâàòü ññ ääðóãèìè ïïåðñîíàæàìè.
Ïîêà ÊÊàðë îîòâëåêàåò ääèíîçàâðà, ååñòü îîòëè÷íûé øøàíñ
âîíçèòü ïïðåäñòàâèòåëþ ââûìåðøåãî ââèäà êêîïüå ââ õõðåáåò.
Îäíàêî ïïðåäâàðèòåëüíî, ïïî ññîâåòó ææå ÊÊàðëà, ëëó÷øå
íàòðàâèòü ÿÿùåðà ííà ïïîëçàþùóþ ííåïîäàëåêó ññîðîêî-
íîæêó. ÒÒà, ââîñïîëüçîâàâøèñü ââíåçàïíîé ññëàáîñòüþ
ñâîåãî ïïðîòèâíèêà, ââöåïèòñÿ ååìó ââ ããîðëî èè ííà êêàêîå-òòî
âðåìÿ ççàáóäåò îî ââàñ.

Â ÏÅÙÅÐÊÅ
Ìèð SSkull IIsland ææèâåò ïïî ññâîèì ççàêîíàì, ïïîëíîñòüþ ààäàï-
òèðîâàòüñÿ êê êêîòîðûì ííåâîçìîæíî. ÅÅäâà ââû ççàäóìàåòåñü,
êàê ææå ëëó÷øå ïïîñòóïèòü ââ òòîé èèëè èèíîé ññèòóàöèè, êêàê
îáîéòè òòîëïû ââðàãîâ èè êêàêîé õõèòðîñòüþ ââîñïîëüçîâàòüñÿ,
êàê ïïðîèçîéäåò ««íåîæèäàííîå ññîáûòèå» èè ïïðèäåòñÿ
äåéñòâîâàòü óóæå ïïî ïïëàíó ððàçðàáîò÷èêîâ. ÊÊàê èè ëëþáàÿ
íàñòîÿùàÿ ààäâåí÷óðà, KKing KKong ïïîîùðÿåò ññìåëîñòü èè
ðåøèòåëüíîñòü. ÅÅñëè ââû ââèäèòå ôôàêåë ííà ññêàëå, ååãî îîáÿ-
çàòåëüíî ììîæíî ááóäåò ññâàëèòü ííà ããîëîâû ííè÷åãî ííå ïïî-
äîçðåâàþùèì ââðàãàì. ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû, òòàê ââû ññïàëèòå
äðàãîöåííóþ ððîùèöó èè îîòêðîåòå ïïðîñòðàíñòâî ääëÿ êêóäà
áîëåå îîïàñíûõ ççâåðþã, ÷÷åì ññêîðïèîíû-ïïåðåðîñòêè. 

Â êêàêîé ááû ïïåðåäðÿãå ííè îîêàçàëñÿ ããåðîé, îîí ââñåãäà ññìî-
æåò ââûáðàòüñÿ èèç ííåå êêàê ììèíèìóì ääâóìÿ ññïîñîáàìè.
Ïåðâîå, ÷÷òî ïïðèõîäèò ííà óóì —— ááåæàòü ââïåðåä, ïïðîïóñêàòü
äèàëîãè èè ííå ççàáîòèòüñÿ îî òòîì, ÷÷òî ææå ííàñ ææäåò ââïåðåäè.
Ê ññîæàëåíèþ, òòàê ïïîñòóïèòü ííåëüçÿ. ÌÌîæíî èèçëîâ÷èòüñÿ,
çàãíàòü ââñåõ ââðàãîâ ââ òòåñíóþ ïïåùåðêó èè ððàññòðåëÿòü èèç
äðîáîâèêà. ÈÈëè ììåòîäè÷íî èèçáàâëÿòüñÿ îîò ííèõ ññ ïïî-
ìîùüþ ññíàéïåðñêîé ââèíòîâêè, ññòîÿ ííà êêàêîì-ííèáóäü óóòå-
ñå. ÂÂ ëëþáîì ññëó÷àå ïïàòðîíû êêîí÷àòñÿ, èè ïïîäêèäûâàòü èèõ
ñòàíóò ëëèøü ââ îîñîáî ääèíàìè÷íûõ ììîìåíòàõ, êêîãäà ïïðè-
äåòñÿ êêîãî-ííèáóäü ççàùèùàòü. ÄÄàæå ññðàæåíèå ññ ääèíîçàâ-
ðîì ííå ïïðåäóñìàòðèâàåò êêàêèõ-ëëèáî ïïîáëàæåê. ÄÄæåê ááó-
äåò ááåãàòü ññ êêîïüåì ââîêðóã ÿÿùåðà, óóâîðà÷èâàòüñÿ îîò ååãî
àòàê èè ââñÿ÷åñêè ïïðèâëåêàòü êê ññåáå ââíèìàíèå, ïïîêà îîñ-
òàëüíûå ááðàòüÿ ïïî ííåñ÷àñòüþ ïïûòàþòñÿ îîòêðûòü ââîðîòà.
Ïðè÷åì ýýòî ññîâñåì ííåñëîæíî. ÈÈìåííî ââ òòàêèå ììîìåíòû

Ïî ïóòè íàì òàêæå ïîïàëñÿ êîøìàðíûé äèíîçàâð

(ðåæèññåð-èäèîò ñíèìàë òîëüêî îáåçüÿí). Îí âîïèë

ïîêðó÷å ñîáðàòüåâ èç Jurassic Park, ãðîìêî òîïàë

è çà÷åì-òî ðàçðûâàë ëþäåé íà êóñêè.

Ïîçæå ó íàñ ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü ïîçíàêîìèòüñÿ

ñ íèì ïîáëèæå. Ìû îáðàòèëè âíèìàíèå, ÷òî V-Rex

îáëàäàë ñïîñîáíîñòüþ ïðîõîäèòü ñêâîçü ñòåíû. Ýêñ-

ïåðèìåíòà ðàäè ìû âûïóñòèëè â íåãî äâå îáîéìû

èç ñóïåðñîâðåìåííîãî ïóëåìåòà, íî ÿùåð îêàçàëñÿ

ïóëåíåïðîáèâàåìûì. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîãëî çà-

ñòðÿòü â íåì, òàê ýòî êîïüå. Íî åìó äàæå íå áûëî

áîëüíî îò òàêîé çàíîçû.

Íà èíòåðâüþ Êèíã Êîíã ïðèøåë íå â íàñòðîåíèè. Êàê

îêàçàëîñü, åãî â÷åðàøíþþ ïîäðóæêó Ýíí âûêðàëà

êàêàÿ-òî äîèñòîðè÷åñêàÿ ïòèöà è òåïåðü óêðûâàåò

ó ñåáÿ â ãíåçäå. Îí áûë òàê ðàññòðîåí, ÷òî ðåøèë ïå-

ðåíåñòè èíòåðâüþ íà ñëåäóþùèé äåíü.

Óëèêè Êîíã ñîáðàë áûñòðî: âïåðåäè ìàÿ÷èëà êàêàÿ-òî

òâàðü, äåðæàâøàÿ ÷òî-òî, îòäàëåííî íàïîìèíàâøåå

÷åëîâå÷åñêîå òåëî.

Äàæå âî âðåìÿ íàïàäåíèÿ äèíîçàâðîâ ðåæèñ-
ñåð áóäåò íàñòîé÷èâî òðåáîâàòü îò ãåðîèíè
èñòîøíî âîïèòü íà ôîíå äæóíãëåé.

ÄÐÓÃ ÏÎÇÍÀÅÒÑß Â ÁÅÄÅ

Âçàèìîäåéñòâèå ììåæäó ïïåðñîíàæàìè —— ííåîòúåì-
ëåìàÿ ÷÷àñòü èèãðîâîãî ïïðîöåññà. ÍÍî ääàæå ââ êêëþ÷å-
âûõ ììîìåíòàõ ïïðàâî ââûáîðà îîñòàåòñÿ ççà èèãðîêîì:
ñëåäîâàòü ññîâåòó ííà ýýêðàíå èèëè ïïðèäóìàòü ÷÷òî-
íèáóäü ññàìîìó. ÌÌîæíî ññïðîñèòü ññîâåòà ïïåðñîíà-
æà, ááûñòðî ïïîìåíÿòüñÿ ññ ííèì îîðóæèåì èèëè ïïîïðî-
ñèòü ïïîìî÷ü. ÊÊðîìå òòîãî, óóïðàâëÿåìûå êêîìïüþòå-
ðîì ããåðîè îîõîòíî îîáùàþòñÿ ììåæäó ññîáîé, ââûðó-
÷àþò ââ ííóæíûé ììîìåíò èè —— ííåâåðîÿòíî! —— ííèêîã-
äà ííå ññîâåðøàþò ããëóïîñòåé. ÂÂñåãäà èèçâåñòÿò ââàñ
îá îîïàñíîñòè èè ïïîäñêàæóò, ññ êêàêîé èèìåííî ññòîðî-
íû ëëó÷øå ïïîäîéòè êê ïïðîáëåìå. ÈÈíîãäà òòðóñÿò èèä-
òè ââïåðåä ïïåðâûìè èè ïïðîïóñêàþò ââàñ, ííî ÷÷àùå
âñåãî èèäóò ññàìè, ïïðåäâàðèòåëüíî óóáåäèâøèñü,
÷òî ââû èèõ ïïðèêðûâàåòå. ÝÝòî ííàñòîëüêî óóäèâèòåëü-
íî, ÷÷òî ììû ääî ññèõ ïïîð ííå ââåðèì, ÷÷òî ýýòî ââñåãî
ëèøü ññêðèïòû.

Ýòîìó êðàñàâöó ñïðàâà ïèñòîëåòíûé âûñòðåë — äàæå

íå òî æå ñàìîå, ÷òî ñëîíó äðîáèíà.

Íó, êòî íà ìåíÿ?!



óïðàâëåíèå ííà÷èíàåò êêàçàòüñÿ èèäåàëüíûì, àà ððåàëèçàöèÿ
çàäóìîê ððàçðàáîò÷èêîâ —— ññîâåðøåííîé.

Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òî KKing KKong îîáëàäàåò êêàêèì-òòî îîñî-
áûì øøàðìîì, ïïðèñóùèì êêîíêðåòíî ââçÿòûì ææàíðàì, îîí
âûõîäèò ççà ýýòè ððàìêè èè ññâåðêàåò ííîâûìè ããðàíÿìè. ÊÊàê
áûëî ääîêàçàíî ââ ññëó÷àå ññ PPrince oof PPersia, èèãðàþùåìó
ñîâñåì ííåîáÿçàòåëüíî ââíèêàòü ââ òòîíêîñòè óóïðàâëåíèÿ,
÷òîáû ïïîëó÷àòü óóäîâîëüñòâèå îîò èèãðû, ââ êêîòîðîé ïïåð-
ñîíàæ ññêà÷åò ïïî ññòåíàì èè ääåëàåò ääâîéíûå ññàëüòî. ÄÄî-
ñòàòî÷íî ïïðîñòî ããðàìîòíî ïïðåïîäíåñòè ýýòî, èè òòîãäà
ïðîáëåìû ««çàðàíåå ïïðîäóìàííîãî òòðþêà÷åñòâà» îîòïà-
äóò ññàìè ññîáîé.

Êðóæàùèé íàä îñòðîâîì ñàìîëåò â íà÷àëå èãðû âûçû-
âàåò íàäåæäû íà òî, ÷òî âîò ñåé÷àñ èãðàòü ñòàíåò ëåã÷å.
Â ðóêàõ ïîÿâèòñÿ îãíåñòðåëüíîå îðóæèå, è âñå çâåðþãè
íà îñòðîâå â óæàñå ðàçáåãóòñÿ ïî íîðêàì. Ñàìîîáìàí.
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Åñëè ïðèñåñòü ïîíèæå, äèíîçàâð, ãëÿäèøü, è íå çàìåòèò. 
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ÏÅÐÂÎÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ ÎÁÌÀÍ×ÈÂÎ
Åñëè ññóäèòü èèñêëþ÷èòåëüíî ïïî ïïðîñìîòðåííûì ââèäåî-
ðîëèêàì, èèãðà ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ îîäíîîáðàçíîé. ÎÎäíè èè
òå ææå ððû÷àãè ääà ïïàëêè, ññðàæåíèÿ ññ ììîíñòðàìè, ììîíîòîí-
íûå èè óóòîìèòåëüíûå ääæóíãëè. ÂÂ êêàêîé-òòî ììîìåíò îîò ââñåãî
ýòîãî ääåéñòâèòåëüíî óóñòàåøü. ÏÏîñëå ááëóæäàíèé ïïî ïïîä-
çåìåëüÿì ââîçíèêàåò îîùóùåíèå ññûðîñòè, ïïîñëå ççàòÿæíûõ
èãð ââ ïïðÿòêè ññ ÿÿùåðàìè ííåâîëüíî ââçäðàãèâàåøü îîò ññêðè-
ïà ääâåðè. ÏÏðîòèâ ààòìîñôåðû ííå ïïîïðåøü...

Â KKing KKong ííå ññóùåñòâóåò ççàñêðèïòîâàííûõ ððîëèêîâ.
Åñëè ïïåðñîíàæè ççàâîäÿò ììåæäó ññîáîé ááåñåäó, ââàì ïïî-
çâîëåíî ííå ññëóøàòü èèõ èè ííåìíîãî ïïîãóëÿòü ïïî îîñòðîâó.
Â êêîíöå êêîíöîâ, ññâîè ððåêîìåíäàöèè èè ññîâåòû îîíè óóìóä-
ðÿòñÿ ââñòàâèòü ïïî õõîäó ääåéñòâèÿ, îîò ââàñ ëëèøü òòðåáóåòñÿ
èçðåäêà  ïïðèíèìàòü èèõ êê ññâåäåíèþ. ÄÄà èè ïïîòîì, èèõ ããîëîñà
áóäóò ññëûøíû ääàæå ññ ääðóãîãî êêîíöà îîñòðîâà —— ååäèí-
ñòâåííûé ììàëåíüêèé, ííî óóæ ááîëüíî ääîñàäíûé ããëþê ççâó-
êîâîãî îîôîðìëåíèÿ, ââ îîñòàëüíîì ïïðîñòî ââåëèêîëåïíîãî.
Â ííåêîòîðûõ ììîìåíòàõ îîçâó÷êà êêàæåòñÿ ääî ææóòè ððåàëèñ-
òè÷íîé: êêàçàëîñü ááû, ÷÷òî ííîâîãî ììîæíî ïïðèäóìàòü ññ îîç-
âó÷êîé ääèíîçàâðîâ, àà UUbisoft ((íå èèíà÷å êêàê ññ ïïîäà÷êè ññà-
ìîãî ÄÄæåêñîíà) ääàæå ççäåñü ïïðåâçîøëà ññåáÿ.

Äëÿ ýòîé ãîðèëëû íå ñóùåñòâóåò ïîíÿòèé «òðîïèíêà»

èëè «ïðàâîñòîðîííåå äâèæåíèå». Îí îäèíàêîâî õîðî-

øî áåãàåò êðîññ è ëàçàåò ïî ñêàëàì. Èíîãäà äàæå öåï-

ëÿåòñÿ çà âåòêè è ðàñêà÷èâàåòñÿ, êàê ïðèíö Ïåðñèè.

Êàðë ê òîìó ìîìåíòó îêîí÷àòåëüíî ñîøåë ñ óìà

è âìåñòå ñ Õýéëñîì óáåæàë â íåèçâåñòíîì íàïðàâëå-

íèè. Ñâîå íåîæèäàííîå èñ÷åçíîâåíèå îí îáúÿñíèë

òàê: «ß âåðþ, ÷òî òû ñïðàâèøüñÿ, Äæåê. Íå óíûâàé.

Èäè îäèí».

Äîðîãó ïîêàçàëè äðóçüÿ Êèíã Êîíãà. Îíè âñå ìàëåíü-

êèå è òóïûå, êàê äðîâà, íî äæóíãëè çíàþò êàê ñâîè

ïÿòü (âåäü èõ ïÿòü, ïðàâèëüíî?) ïàëüöåâ.

Òåì âðåìåíåì Êîíã âûøåë íà ñëåä ïðåñòóïíèêà. Ïåðå-

ìèíàÿñü ñ ðóêè íà ðóêó, îí ðàñïàëÿë ñâîþ íåíàâèñòü

ê áåñ÷åñòíîìó æèâîòíîìó. «×èòåð!» — çàðû÷àë îí

è áðîñèëñÿ âäîãîíêó.

Î÷åâèäíî, ÷òî ãîëîäíîãî
äèíîçàâðà íåëüçÿ óáèòü
óäàðîì êîïüÿ â ëàïó èëè
âûñòðåëîì â õâîñò.
Ïðè òàêîì ïîäõîäå, åñëè
ñðî÷íî íå íàéòè óêðûòèÿ,
îí ïåðåêóñèò âàñ ïîïîëàì.

Ïîêà äðóãèå ìåðÿþòñÿ ñèëàìè ñ äèíîçàâðàìè,

ðåæèññåð îòñèæèâàåòñÿ â êóñòàõ.

À ïî ìîðäå íå õî÷åøü, óïèòàííàÿ ÿùåðêà?



Ãðàôèêà ââ KKing KKong —— óóñëàäà ääëÿ ããëàç. ÂÂûñî÷àéøàÿ
äåòàëèçàöèÿ îîáúåêòîâ, ññëîæíåéøàÿ ààíèìàöèÿ ääâèæåíèé
äèíîçàâðîâ èè ÊÊîíãà, êêðàñèâåéøàÿ ððàñòèòåëüíîñòü ââ
äæóíãëÿõ —— ííàñòîÿùàÿ êêîíôåòêà. ÕÕîòÿ ììû ííåìàëî óóäè-
âèëèñü, êêîãäà ççóáàñòàÿ ÷÷åëþñòü ääèíîçàâðà ïïðîøëà
ñêâîçü ññêàëû, ääàæå ííå ïïîöàðàïàâ èèõ. ÒÒî÷íî òòàê ææå ííàñ
óäèâèëè èè ëëèöà ããåðîåâ. ÂÂîçìîæíî, ïïîëèãîíîâ ííà ííèõ
íàòÿíóëè ííå òòàê óóæ èè ììíîãî, ççàòî òòåêñòóðû ââûãëÿäÿò
ïðåäåëüíî ððåàëèñòè÷íî.

Âïðî÷åì, ââñå ýýòî ììåðêíåò ííà ôôîíå ííåïîñðåä-
ñòâåííî èèãðîâîãî ïïðîöåññà. KKing KKong —— òòîò
âèä ââèäåîèãðîâûõ ððàçâëå÷åíèé, êêîòîðûå
ïîêàçûâàþò ññåáÿ ââî ââñåé êêðàñå òòîëü-
êî îîäèí ððàç, àà ïïîòîì ññòàâÿòñÿ
íà îîäíó ïïîëêó ññ ëëó÷øèìè
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Ïîíà÷àëó ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå ýëåìåíòîâ èíòåð-
ôåéñà íà ýêðàíå âûçûâàåò
íàñòîÿùèé øîê.

Êîãäà Êîíãó íå äàþò ïîáûòü íàåäèíå ñ âîçëþáëåííîé,

îí î÷åíü ðàçäðàæàåòñÿ. Î÷åíü!

Âûõîä èãðû è ôèëüìà íå

ãðåõ îòìåòèòü è íåáîëüøèì

ôåéåðâåðêîì.

Íåâåëèêè çàñðàíöû. Íî èõ ìíîãî!..
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Íî îíà ïðåäâèäåëà, ÷òî èõ îæèäàåò äàëüøå, è ëèöî åå îì-

ðà÷èëà ïå÷àëü.

Õîðîøåíüêî ïîñòó÷àâ ïî ñâîåé âîëîñàòîé ãðóäè, Êîíã âî-

øåë â ðàæ è îòäóáàñèë ïðèñïåøíèêîâ çëîäåÿ. Âãëÿäèòåñü,

åãî ëèöî ïîëíî ãíåâà!

Ñòðàøíûå äèíîçàâðû íàïàëè íà âîçëþáëåííóþ ìîãó÷åé ãî-

ðèëëû!

Íå âîëíóéñÿ, äåòêà! Âñå îôîðìèì â ëó÷øåì âèäå!Ïîñëå îí ïîéìàë ñàìîãî çàâèñòíèêà è îòêðóòèë åìó ãîëî-

âó. Âñå ïî çàêîíó äæóíãëåé, òóò óæ êàê íå êðè÷è, íèêòî è

ñëóøàòü íå áóäåò.

Íî è èõ Êîíã ðàñêèäàë áåç îñîáûõ óñèëèé. Ýíí íå ìîãëà îòâåñ-

òè îò íåãî âçãëÿä: êàê ìóæåñòâåííî îí ñðàæàåòñÿ çà èõ îáùåå

ñ÷àñòüå!

Ñóäÿ ïî âñåìó, îí åùå íå äîãàäûâàåòñÿ, ÷òî áóêâàëüíî

÷åðåç íåñêîëüêî óðîâíåé åãî çàñàäÿò â êëåòêó è óâåçóò

â ãîðîä.

Îí òîëüêî ÷òî óáèë ïòè÷êó. Åå ïî÷òè æàëü. Áóðíûå îâàöèè! Êèíã Êîíã — ïîáåäèòåëü! Ïðèç — íèêîìó

íå èçâåñòíàÿ àêòðèñà.

Êààê îîêààçààëîññü,, èèãðàà ïïî êêèíîëèöååíçèè
ìîæååò ááûòü èèíòååðååññíåååå îîðèãèíààëàà.
Â Ubisoft ððààáîòààþþò ââîëøååáíèêè,, ííåå èèíàà÷åå.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Êîíã — çâåðü. Äèíîçàâðû —
äóøêè. Äæóíãëè — ïðîñòî íå-
ïîäðàæàåìû.

9

9/10

Çâóê 8 Â ñàóíäòðåê âëîæåíî î÷åíü
ìíîãî äåíåã. Ýòî ÷óâñòâóåòñÿ.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ðàçíîîáðàçíî è îðèãèíàëüíî —
èíòåðàêòèâíûé ôèëüì, íå ìåíüøå. 

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïðîõîäèòü ïî âòîðîìó êðóãó
óæå íå òàê óâëåêàòåëüíî.

9

9

èç ëëó÷øèõ. ÍÍåñîìíåííî, ýýòî òòîò øøåäåâð, ÷÷òî ííàì îîáåùàëè:
êðàñèâûé, õõîðîøî ññáàëàíñèðîâàííûé, èèñïîëüçóþùèé
ìíîæåñòâî îîðèãèíàëüíûõ ððåøåíèé èè ääèçàéíåðñêèõ ççàäó-
ìîê, ïïðèçâàííûé óóäèâëÿòü èè ïïîêîðÿòü. ÅÅãî îîæèäàëè êêàê
íîâîå ññëîâî ââ ææàíðå, ííî îîí ââðÿä ëëè èèì ññòàë. ÅÅñëè ââûðà-
çèòüñÿ òòî÷íåå, îîí ïïðîñòî ïïîêàçàë òòîò èèäåàë, ííà êêîòîðûé
äîëæíû ááûëè ððàâíÿòüñÿ ääðóãèå èèãðû ïïî êêèíîëèöåíçèÿì.
Ðàíüøå, ååñëè ââû ïïîìíèòå, ïïîäàâëÿþùåå ááîëüøèíñòâî òòà-
êèõ ïïðîåêòîâ ïïîëó÷àëèñü ííåêàçèñòûìè, ííåëåïûìè èèëè îîò-
âðàòèòåëüíûìè. ÄÄà èè ïïîñëå KKing KKong ííå ññòîèò ííàäåÿòüñÿ
íà êêàêèå-òòî ïïåðåìåíû.

Ïðîñòî ååñëè ââû êêîãäà-ííèáóäü ââñïîìíèòå ïïðî òòå ññàìûå
«èãðû ïïî ììîòèâàì», òòî ïïåðâîé ààññîöèàöèåé ññòàíåò èèìåí-
íî îîí, KKing KKong. ÂÂû ììîãëè ííå ññìîòðåòü îîðèãèíàë èè ððå-
ìåéêè, ííî èèãðà ääîëæíà ççàïîìíèòüñÿ ííàäîëãî. ÂÂ êêîíöå
êîíöîâ, ýýòî óóíèêàëüíîå ññîáûòèå ââ ððîäíîé ííàì ññ ââàìè èèí-
äóñòðèè. ÎÎíî ññëó÷àåòñÿ ððàç ââ ääåñÿòèëåòèå. UUbisoft ——
òâîðöû èèñòîðèè. ÂÂû —— ååå ññâèäåòåëè.

Åñëè ïåðñîíàæè çàâîäÿò
ìåæäó ñîáîé áåñåäó,
âàì ïîçâîëåíî íå ñëóøàòü
èõ è íåìíîãî ïîãóëÿòü
ïî îñòðîâó. Â êîíöå êîí-
öîâ, ñâîè ðåêîìåíäàöèè
è ñîâåòû îíè óìóäðÿòñÿ
âñòàâèòü ïî õîäó äåéñòâèÿ.
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ViewSonic N3260W
Ø È Ð Î Ê È É  Ô Î Ð Ì À Ò

H E ВЕРДИКТ

Удобство 8
Пульт, меню — все максимально 
доступно и понятно.

Полезность 8
Хотите разнообразить игровые будни? 
32 дюйма от ViewSonic – неплохой 
выбор.

Цена/качество 8

С одной стороны, это не Sony, но и 
ViewSonic в нашей странеуже не 
первые десять лет как представлен 
на рынке.

Надежность 7

Пусть корпус не выполнен из 
титанового сплава, но достаточного 
количества винтов и шурупов 
хватит для долгой жизни IT-
механизма.

Прекрасный выбор за свои деньги. 
Не столь пафосен, как продукция Sony, 
а качеством не хуже Samsung и LG. 8/10

$ 14501450

При покупке 
телевизора вполне 

имеет смысл обращать 
внимание на поддержку 

оным перспективного 
стандарта HDTV.

V
iewSonic, начавшая свой боевой путь 
со сравнительно недорогих компью-
терных мониторов, мощно вгрызается 
в перспективный сектор ЖК-телевизо-

ров. Попавший к нам в руки N3260W может 
похвалитüся огромной коробкой, гигантским 
пультом управления и весом в 22 кã. Из тра-
диционных черт продукции ViewSonic сразу 
бросается в глаза классической формы корпус
с небольшой шириной рамки дисплея, слег-
ка грубоватая задняя панель телевизора, где 
далеко не лучшим образом разбросаны входы 
и выходы, а также традиционный логотипчик
в виде трех жизнерадостных птичек.

При покупке телевизора вполне имеет смысл 
обращать внимание на поддержку оным пер-
спективного стандарта HDTV. Во-первых, 
уже начинают продаваться фильмы, дружа-
щие с режимом высокого разрешения (обыч-
но предлагаются широкоформатные картины
на 1920х1080 точек), во-вторых, не так далек 
тот час, когда на свет появится PlayStation 3, 
которая будет активно использовать все пре-
лести нового телевидения. Само собой разуме-
ется, на новинке от ViewSnonic в самом замет-
ном месте красуется соответствующий значок, 
сообщающий о полной поддержке и совмести-
мости с HDTV.

Помимо новомодных технологий телевизор 
с попугаями на логотипе способен удовлетво-
рить требования даже киномана с претензия-
ми. С техническими характеристиками у модели 
N3260W все в полном порядке: яркая лампа  
500 кд/м2, контрастность на уровне 800:1 и 
даже две 10-âàтòíûå колонки, которых вполне 
хватит, чтобы подождать пару дней, пока вам 
не привезут комплект внешней акустики.

Цена вопроса — $1450. За эти деньги трудно 
найти приличную матрицу от более известного 
бренда с подобными характеристиками. Опре-
деленно, через пару лет телевизоры ViewSonic 
подорожают как минимум процентов на 30, 
если тенденция ê столь частîìó выходó новых 
моделей и улучшениþ технических парамет-
ров сохранится. Сейчас же самый подходящий 
момент, чтобы приобрести отличный телевизор 
по слегка заниженной цене.
® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

 Тип матрицы: ЖК
 Диагональ: 32”
 Разрешение: 1366x768
 Яркость: 500 кд/м2

 Контраст: 800:1
 Мощность акустики: 2х10 Вт

Íà çàìåòêó:

ПЛАВАЮЩАЯ ПОДСТАВКА
Понятное дело, что на голом энтузиазме 
держаться подобная махина не будет,
и без массивной подставки, весящей почти
5 кã, ей не обойтись. В данном случае база для 
телевизора выполнена столь оригинально,
что экран даже немного раскачивается на ней.
То есть в случае, если особо рукастый член 
семейства конкретно заденет рукой или 
туловищем дорогостоящую вещь, она лишь 
слегка покачнется, но не рухнет на пол.
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Bose Acoustimass 6
П Е Р Е Х О Д И М  К  H I - F I

H E ВЕРДИКТ

Удобство 9
Качество в минимальных 
размерах — таков девиз 
современной hi-fi акустики.

Полезность 9
Не стоит ограничиваться играми: 
эта акустика способна на многое 
другое.

Цена/качество 8
Цена велика, но и планка качества 
несравнимо выше многих 
комплектов этого класса.

Надежность 9
Сложно найти покупателя, 
недовольного качеством Bose.

Серьезная акустика для серьезных задач. 9/10

МИНИАТЮРИЗАЦИЯ
Более чем скромные размеры динамиков позволят 
установить их буквально в любом месте. Благодаря 
малому весу сателлитов (порядка 400 г) не составит 
труда прикрепить их к стене или полке. А вот
с местоположением сабвуфера определиться будет 
не так-то просто. Массивная «коробочка» высотой 
40 см и весом 13 кг влезет не в каждую нишу и не под 
каждый диван.
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B 
ose — это дорого. Ýòèìè àкустическими ком-
понентами не чураются оснащать свои авто-
мобили такие марки, как Nissan, Dodge, BMW 
и даже Rolls-Royce. Так что за пару сотен 

приобщиться к одному из лучших брендов в мире 
звука не удастся. Зато за тысячу вполне можно 
произвести у себя дома небольшую революцию.

Для этой цели как нельзя лучше подойдет ком-
плект Bose Acoustimass 6. Среди профессиона-
лов звука его смело относят к линейке бюджет-
ных решений, но так как нашей целью является 
качеñòвенное озвучивание DVD-фильмов и видео-
игр, излишний пафос опустим.

Акустика высокого уровня, коей смело можно 
назвать Acoustimass 6, требует и аналогичного 
качества других компонентов системы. В первую 
очередь вам потребуется достойного размера теле-
визор — хотя бы 34-37 дюймов.

Помимо телевизора потребуется и пятиканаль-
ный ресивер, что увеличит затраты на пару сотен 
долларов. И, наконец, даст ответ на вопрос «как же 
оно звучит?»

Bose Acoustimass 6 — «тяжелая» акустика. Гигàнт-
ский сабвуфер с фирменной технологией вывода 
низких частот аккуратно наполняет помещение глу-
бокими, четкими практически на любой громкости 
басами. Низкие ноты прекрасно слышны во всем 
своем спектре. При этом звук очень плавно пере-
ходит в средние и высокие частоты. Несмотря на 
минимальные размеры сателлитов, динамики напол-
няют комнату более живым и громким звуком, чем
с десяток монументальных «советских» колонок.

Тысяча долларов — не планка качества для мело-
мана. Достаточно просто любить хорошие DVD-
фильмы и видеоигры, чтобы позволить себе по-
тратиться на подобное аудиосопровождение. Будет 
некорректно утверждать, что PlayStation 2 может 
полностью использовать ресурсы Bose Acousti-
mass 6, но зачем ограничивать себя возможностя-
ми видеоприставки? С продвинутым DVD-плеером, 
поддерживающим, помимо прочего, формат MP3/
WMA, этот комплект запросто заменит собой мощ-
ный музыкальный центр. ® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

Акустика 
высокого уровня, 

коей смело можно назвать 
Acoustimass 6, требует и 
аналогичного качества 

других компонентов 
системы.

 Система: 5.1 с цифровым декодером
 Сабвуфер: 150 Вт
 Диаметр излучателя динамика: 133 мм
 Сателлиты: 25 Вт
 Диаметр излучателя динамика: 60 мм

Íà çàìåòêó:

$ 10001000
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Top Gun Fox 2 Pro Flight Stick
О Т  К О М П Ь Ю Т Е Р А  К  П Р И С Т А В К Е

T 
op Gun Fox 2 Pro Flight Stick от Thrustmaster 
отнюдь не новинка среди приставочных 
аксессуаров. Но заслуженная популярность 
этой модели заставила нас самих убедится в 

прекрасных качествах этого продвинутого, но отно-
сительного недорого джойстика для PlayStation 2.

Внешне Fox 2 Pro не красавец. Угрюмый серый 
корпус, грубоватые кнопки: все это делает его 
похожим на древние джойстики середины 90-х. 
Зато, приложив к нему руку, сразу чувствуешь 
все преимущества перед новомодными недоро-
гими симпатичными моделями. Массивная, креп-
кая прорезиненная рукоятка надежно лежит в 
руке, несêромных размеров подставка и не думает 
соскальзывать со стола, а дополнительные кнопки 
нажимаются четко, и ошибиться, ища их пальцем 
вслепую, невозможно. 

Нажимая кнопку газа, чувствуешь несколь-
ко фиксированных ее положений, что помогает 
выбрать нужную скорость и держать ее на протя-
жении некоторого времени. Чуть выше есть еще 
одна дополнительная кнопка и ее легко нажимать 
указательным пальцем. При этом контролировать 
газ возможно средним пальцем — удачное реше-
ние для продвинутых авиасимуляторов. На самой 
рукоятке также расположены две дополнитель-
ные кнопки и один переключатель. Например, его 
можно использовать для выбора камеры, типа ору-
жия или скорости.

На нижней части корпуса джойстика разброса-
ны вполне стандартные для геймпада клавиши и 
несколько программируемых кнопок. Но благодаря 
немалому количеству кнопок на самой рукоятке 
прибегать к ним приходится не так часто.

Вибромотор, встроенный в основание рукоятки, 
конечно, не позволит накачать мускулы, но и ску-
чать во время полетов или поездок не даст. Отдача 
чувствуется каждый раз по-разному: вы ощущаете 
то постоянные еле заметные вибрации, то мощные 
толчки, выбивающиå ручку из ладони.

Thrustmaster позиционирует джойстик Top Gun 
Fox 2 Pro Flight Stick как модель среднего класса, 
причем конкуренты за эти же деньги предлагают 
топовые продукты. Тем не менее, мы уверены, он 
даст фору многим íåäàâним новинкам от не менее 
авторитетных производителей за счет надежной 
конструкции и эргономичного дизайна. 
® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

 Количество вибраторов: один на рукоятке
 Переключатель обзора: 8-позиционный
 Количество кнопок: 8
 Рукоятка джойстика: волнистая поверхность, 

защелка
 Сопротивление усилию: регулируемое
 Ручка газа: управление большим пальцем
 Поверхность для захвата: эргономичная, 

прорезиненная
 Основание джойстика: устойчивое, с резиновыми 

ножками
 Дополнительное электропитание: не требуется

Íà çàìåòêó:

РЕЗИНОВЫЙ ВОПРОС
Снизу рукоятку закрывает небольшая резиновая 
втулка. Мы подумали, что за месяцы активной 
игры она вполне может порваться, и контакты 
микросхемы оголятся. Однако, поговорив
с некоторыми владельцами подобных девайсов 
от Thrustmaster, выяснили, что даже через 
год и больше никаких проблем не возникает. 
Зато во внутренности джойстика не попадает 
ни пылинки, что заметно продлевает срок его 
службы.

Нажимая кнопку 
газа, чувствуешь несколько 

фиксированных ее положений, 
что помогает выбрать нужную 

скорость и держать ее на 
протяжении некоторого 

времени.

$7070

H E ВЕРДИКТ

Удобство 10
Thrustmaster как всегда на высоте: 
удобная ручка с приятным 
покрытием.

Полезность 8
Хотите разнообразить игровые будни? 
32 дюйма от ViewSonic — неплохой 
выбор.

Цена/качество 9
Весьма добротный и качественный 
для своей ценовой категории 
джойстик.

Надежность 8
Трудно найти негативный отзыв
о проверенной временем 
продукции Thrustmaster.

Отличный джойстик среднего класса, 
лишенный каких-либо серьезных 
недоработок. 9/10



hardware

      059

Thrustmaster Beretta 100Hz

Ñ 
ветовые пистолеты, впервые появившиеся 
лет двадцать назад на игровых автоматах 
и первых видеоприставках, и по сей день 
пользуются немалой популярностью.

К сожалению, световые контроллеры, несмотря 
на интерес игроков к ним, практически не разви-
ваются. В случае с Thrustmaster Beretta мы имеем 
доведенный до совершенства дизайн, эргоно-
мично расположенные кнопки, поддержку со-
временных телевизоров с частотой 100 Гц и тех-
нологию 20-летней давности. Ну, хорошо, это мы 
немного загнули, но лишь самую малость.

Первое впечатление от игрушки: слишком 
малый вес. Конечно, в какой-то степени это 
удобно, можно без перерыва играть на протя-
жении 4 часов, и рука даже не начнет уставать.
Òаким образом аналог реальной беретты, каким 
и должна быть эта модель, судя по описанию 
производителя, превращается в пластиковую 
китайскую поделку, пусть и приятную в исполь-
зовании. Но несмотря на то, что сделана Beretta 
100 Hz как раз в Китае, хлипкой или некачест-
венной конструкцию назвать нельзя. Аккуратная 
форма, отсутствие скрипящих звуков во время 
игры, четкая работа кнопок и переключателей: 
Thrustmaster в любом случае держит марку.

Если к качеству устройства придраться слож-
но, то к эргономике есть несколько вопросов. 
Во-первых, не очень удачно расположена кноп-
ка «C», по совместительству отвечающая за 
перезарядку ствола. Находится она в нижней 
части рукоятки, и удобному ее нажатию мешает 
провод, соединяющий контроллер и приставку. 
Конечно, приноровиться можно, но о изящной 
перезарядке легким движение руки придется 
забыть.

Каким бы хорошим игровой пистолет ни был, 
со временем, как правило, эти контроллеры надо-
едают даже заядлым игрокам. Скромный выбор 
игр, общая их схожесть и примитивность про-
цесса делают Thrustmaster Beretta развлечением 
на пару недель, после чего покупка кладется на 
полку. Неплохой контроллер за свои скромные 
$50, но мы рекомендуем подумать, прежде чем 
отдавать их за временное развлечение. 
® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

В С Е  И  С Р А З У

H E ВЕРДИКТ

Удобство 6
Не слишком удобная кнопка 
перезарядки и малый вес — весьма 
значимые недостатки.

Полезность 5
Пистолет вряд ли станет 
развлечением больше чем
на месяц.

Цена/качество 9
В данном соотношении Thrustmaster 
традиционно лидирует.

Надежность 8
За время тестирования устройство 
ни разу не позволило усомниться
в надежности конструкции.

Приятный игровой контроллер с мелкими 
недостатками в области эргономики. 7/10

Не слишком 
удобная кнопка 

перезарядки и малый 
вес — весьма 

значимые 
недостатки.

 Дополнительные кнопки: 3
 Боковые кнопки: A,B,C
 Наличие кнопок start/select: есть
 Поддерживаемая частота ТВ: 100 Гц

Íà çàìåòêó:

$ 5050

НАШИ ПАЦАНЫ ПОДНИМАЮТ 
СТВОЛЫ
Убедиться в истинности заявлений Thrustmaster 
относительно реалистичности дизайна можно, 
сравнив фотографию реальной «Беретты»
с протестированным пистолетом. 
Будь контроллер выполнен хотя бы из жесткого 
пластика с алюминиевыми вставками,
сходство было бы идеальным. Но со скромным 
весом в пару сотен граммов с реальным 
аналогом сравниться ему будет трудно.
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mediateque

PlayStation 22 OOfficial MMagazine ÐÐîññèÿ: ßß ÷÷èòàë,
÷òî ííà ïïåðâóþ èèãðîâóþ ïïðèñòàâêó òòû ççàðàáîòàë
â 115 ëëåò. ÃÃîðä ááûë ññîáîé?

Àð÷è: Êîíå÷íî! Ýòî æå ïåðâàÿ!

PS2OM: ÊÊàê ññïåöèàëèñò ïïî ææåíñêîé ÷÷àñòè, îîáúÿñ-
íè, ïïî÷åìó ääåâóøêè èèãðàþò ììåíüøå ïïàðíåé?
Àð÷è: À âîäÿò ëó÷øå?

«Áàáëî — ýòî çëî,
à èãðû — ðàäîñòü!»

Èíòåðâüþ ñ âèäæååì MTV Àð÷è

Âèäæåÿì MTV íå ÷óæäî íè÷òî ÷åëîâå÷åñêîå. Ïîñëå óòîìè-
òåëüíîãî ðàáî÷åãî äíÿ, áåñêîíå÷íûõ ñúåìîê è èíòåðâüþ 

îíè âñåãäà âûêðîÿò ÷àñîê-äðóãîé, ÷òîáû ïîðóáèòüñÿ 
â «Ñîíüêó». Èçâåñòíûé âèäæåé Àð÷è ðàññêàçàë íàì î ñâîåé

ïåðâîé ïðèñòàâêå, ëþáèìûõ æàíðàõ è ìóçûêàëüíûõ 
ïðèñòðàñòèÿõ. Â ñâîåì íåïîâòîðèìîì ñòèëå...

>
>

Âîäÿò äåâóøêè, ïî áîëüøåé ÷àñòè, äåéñòâèòåëüíî òàê æå, êàê è èãðàþò.

Ýòî ìîÿ ðàáîòà — âî âñÿêîì ãîâíå ðàçáèðàòüñÿ, ïîýòîìó ñëóøàþ âñå ïîäðÿä.
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PS2OM: ÅÅñòü òòàêàÿ òòî÷êà ççðåíèÿ, ÷÷òî èèãðû —— ççëî.
Ïàãóáíàÿ ïïðèâû÷êà. ××òî òòû ììîæåøü ââîçðàçèòü?
Àð÷è: Áàáëî — ýòî çëî, à èãðû — ðàäîñòü!

PS2OM: ÒÒû êêîãäà-ííèáóäü ïïðîõîäèë èèãðó ääî êêîíöà?
Àð÷è: Àãà, «Ëàðó Êðîôò» âñþ äî ïîñèíåíèÿ
ïðîõîäèë.

PS2OM: ÂÂ èèãðàõ óó òòåáÿ ååñòü ææàíðîâûå ïïðåäïî-
÷òåíèÿ? ÝÝêøíû, ããîíêè, ññïîðòèâíûå ññèìóëÿòîðû?
Àð÷è: Áðîäèëêè ëþáëþ.

PS2OM: ÊÊàêîé òòû ââèäèøü èèãðó ïïðî MMTV? ÂÂ êêàêîì
æàíðå? ÍÍó, ííàïðèìåð, ããåðîè-ââèäæåè ññðàæàþòñÿ
ñ ïëîõèìè èè ááåçäàðíûìè ììóçûêàíòàìè èèëè, ááûòü

ìîæåò, èèãðîê ââûñòóïàåò ââ ððîëè ääèðåêòîðà êêàíàëà èè ââû-
íóæäåí ââûïîëíÿòü ââñåâîçìîæíûå êêàïðèçû òòåõ ææå ââè-
äæååâ, ññëåäèòü ççà ððåéòèíãîì... ÅÅñòü èèäåè?
Àð÷è: Àãà, Âèäæåè ìî÷àò Ïîïñó!

PS2OM: ÊÊòî èèç ââèäæååâ MMTV ááîëüøå ââñåãî ïïîä-
õîäèò ííà ððîëü ïïåðñîíàæà ââèäåîèãðû?
Àð÷è: Îé, äà äëÿ êàæäîãî ðîëü íàéäåòñÿ.

PS2OM: ÊÊàê ííàì èèçâåñòíî, óó òòåáÿ ååñòü PPlayStation 22.
Ìîæíî ëëè ññêàçàòü, ÷÷òî PPS2 —— òòàêîé ææå ííåîòúåì-
ëåìûé ààòðèáóò ññîâðåìåííîãî ÷÷åëîâåêà, êêàê, ññêà-

æåì, ññîòîâûé òòåëåôîí, DDVD-ïïëååð èè òò.ï.?
Àð÷è: À òî! Îíà è ñîãðååò, è ðàçâåñåëèò, è ðàçîçëèò,
òû òîëüêî íà÷íè èãðàòü...

PS2OM: ÑÑëåäèøü ççà ííîâèíêàìè èèãðîâîé èèíäóñò-
ðèè èè ææäåøü ëëè PPlayStation 33?
Àð÷è: Äðóçüÿ îáû÷íî ñîâåòóþò, ÷òî ïðèîáðåòàòü.

PS2OM: ÎÎò èèãð òòû ïïîëó÷àåøü óóäîâîëüñòâèå
ýñòåòè÷åñêîå ((âèçóàëüíîå ííàñëàæäåíèå) èèëè
áîëüøå ììîðàëüíîå ((ïðîøåë ììèññèþ, ççàâàëèë

âðàãîâ)?

Àð÷è: Îò íàñòðîåíèÿ è èãðû çàâèñèò. Íó, ñàìè ïîíèìàåòå,
êîãî-òî çàìî÷èë, êîìó-òî â ðûëî äàë...

PS2OM: ÊÊàê îîòíîñèøüñÿ êê ííàñèëèþ ââ èèãðàõ, êêèíî,
ìóçûêå?
Àð÷è: Îíî åñòü, íî ãëàâíîå, ÷òîáû íå ïîõîäèëî

íà ïðîïàãàíäó.

PS2OM: ÂÂ ïïîñëåäíåå ââðåìÿ ççâåçäû ììóçûêàëüíîé
èíäóñòðèè ââñå ÷÷àùå ññòàíîâÿòñÿ ããåðîÿìè èèãð.
Snoop DDogg ççàñâåòèòñÿ ââ ããàíãñòåðñêîì ááîåâèêå

Fear && RRespect, àà 550 CCent ññîâñåì ííåäàâíî ïïîÿâèëñÿ ââ êêà-
÷åñòâå ããëàâíîãî ããåðîÿ ââ 550 CCent: BBulletproof. ÊÊîãî èèç ììó-
çûêàíòîâ òòû õõîòåë ááû ââèäåòü ââ êêà÷åñòâå ããåðîÿ èèãðû?
Àð÷è: Ìýíñîíà!

PS2OM: ÊÊàê îîáû÷íî ïïðîâîäèøü ññâîáîäíîå
âðåìÿ? 
Àð÷è: Ñïëþ, à ïåðåä ñíîì ðóáëþñü â PS2.

PS2OM: ÏÏîñêîëüêó PPS2 ììîæíî èèñïîëüçîâàòü êêàê
îáû÷íûé DDVD-ïïëååð èè ïïðîèãðûâàòåëü ììóçûêàëü-
íûõ ääèñêîâ, ââîçíèêàåò ççàêîíîìåðíûé ââîïðîñ: êêà-

êîå êêèíî ïïðåäïî÷èòàåøü èè êêàêóþ ììóçûêó ññëóøàåøü?
Àð÷è: Ýòî ìîÿ ðàáîòà — âî âñÿêîì ãîâíå ðàçáèðàòüñÿ, ïîý-
òîìó ñëóøàþ âñå ïîäðÿä. Äîìà íå ñëóøàþ âîîáùå, à â ìà-
øèíå — äæàç. Îáîæàþ õîäèòü ñ äðóçüÿìè â êèíîòåàòðû,
à ïåðåä ýòèì, êñòàòè, — ïîðóáèòüñÿ â àâòîìàòû. ®Âèäæåè, ãîâîðèøü? Ìî÷àò ïîïñó, ãîâîðèøü? Òàê âåäü òàêàÿ èãðà óæå åñòü!

È ýòî æåëàíèå Àð÷è
óæå èñïîëíèëîñü: 
Ìýðèëèí Ìýíñîí óæå 
îçâó÷èë äîêòîðà Êðýÿ
â Area 51. Â ñâîåì 
èñòèííîì îáëèêå ýòîò
âèðòóàëüíûé 
èíîïëàíåòÿíèí — 
âûëèòûé Ìýíñîí.

>
>

> >
>
>

>
>

>
>

>

>

È ìû, áûâàëî, ïðîõîäèëè «Ëàðó Êðîôò» äî ïîñèíåíèÿ.

«Ïîëó÷åíèå óäîâîëüñòâèÿ îò èãðû çàâèñèò
îò íàñòðîåíèÿ. Íó, ñàìè ïîíèìàåòå, êîãî-òî
çàìî÷èë, êîìó-òî â ðûëî äàë...»



Âèäèòå ñâåðõó Ôèíëÿíäèþ?
Îíà òîæå â îòâåòå çà ñðîê

âûõîäà æóðíàëà.

Þðèé Ìèðçîåâ [***@inbox.ru]
Çäðàâñòâóéòå. Êóïèë ïåðâûé íîìåð

âàøåãî æóðíàëà åùå íà PSEX. Æóðíàë
îîî÷åíü ïîíðàâèëñÿ. Íàñûùåííûé ôàí-
òàñòè÷åñêèé äèçàéí è îôèöèàëüíûé äå-
ìî-äèñê. Âîò âàøè ñàìûå ÿâíûå ïëþñû. 

Ïîäñêàæèòå, ïîæàëóéñòà, êîãäà âûé-
äåò âòîðîé íîìåð æóðíàëà è áóäåò ëè
ó íåãî îôèöèàëüíûé ñàéò? È âîîáùå,
ñ êàêîé ïåðèîäè÷íîñòüþ âû ñîáèðàåòåñü
âûïóñêàòü æóðíàë?

PS2OM
Âîîáùå, íà âîïðîñû, íà÷èíàþùèåñÿ

ñî ñëîâà «êîãäà», ìû ïðåäïî÷èòàåì îò-
âå÷àòü ëèáî «íèêîãäà», ëèáî «when it’s
done». Íåò, ìû âîâñå íå áåçîòâåòñòâåí-
íûå õóëèãàíû, êîòîðûå ñðûâàþò âñå
ñðîêè, êîðìÿò íà÷àëüñòâî âûñîêîêàëî-
ðèéíûìè çàâòðàêàìè è óáåæäàþò âñåõ
âîêðóã, ÷òî ñèòóàöèÿ ïîä êîíòðîëåì. Ìû
íèêîãî íå óáåæäàåì, ÷òî ñèòóàöèÿ ïîä
êîíòðîëåì — ïîòîìó ÷òî îíà äåéñòâè-
òåëüíî íàì íå ïîäêîíòðîëüíà. Íå ñåê-
ðåò, ÷òî âòîðîé íîìåð æóðíàëà èçðÿäíî
çàäåðæàëñÿ, íî, ïîâåðüòå, íå ïî íàøåé
âèíå. Êàê áû òî íè áûëî, ïåðèîäè÷íîñòü

inbox
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Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âòîðîé íîìåð ê ìîìåíòó ñäà÷è æóðíà-
ëà óæå äîëæåí áûë ïîÿâèòüñÿ â ïðîäàæå, «òåìàòè÷åñêèõ»
ïèñåì ïðàêòè÷åñêè íå áûëî. Òî ëè ó âëàäåëüöåâ ñàìîé
ðàñïðîñòðàíåííîé èãðîâîé ïëàòôîðìû íåò äîñòóïà
ê êîìïüþòåðó, òî ëè ê ïî÷òîâîìó ÿùèêó. Òåì íå ìåíåå,
ïðîäîëæàåì îòâå÷àòü íà âàøè âîïðîñû è çàïðîñû.

Ðîäèîí Ëèõàöêèé [***@bk.ru]
Äîáðûé äåíü! ß òóò íà äíÿõ êóïèë âàø æóðíàë PlayStation 2 Offical Magazine Ðîññèÿ!

Ìíå î÷åíü ïîíðàâèëñÿ, îñîáåííî äåìî íà äèñêå! ß òóò âñïîìíèë, ÷òî áûë íà ôîðóìå,
ïîñâÿùåííîì NFS: Most Wanted, è òàì áûëî âûëîæåíî äåìî äëÿ PlayStation 2! ß áûë áû
î÷åíü ðàä (è íå ÿ îäèí, à âñå ÷èòàòåëè) óâèäåòü äåìî â âàøåì æóðíàëå!

PS2OM
Áåç ëîæíîé ñêðîìíîñòè îòìåòèì, ÷òî ïðåêðàñíî ïîíèìàåì ÷àÿíèÿ íàðîäà è, êîãäà ýòî
â íàøèõ ñèëàõ, èäåì íàâñòðå÷ó íàøèì ÷èòàòåëÿì. Â äàííîì ñëó÷àå æåëàíèå Ðîäèîíà ìû
èñïîëíèëè åùå äî òîãî, êàê óçíàëè î íåì: äåìî-âåðñèÿ Need for Speed: Most Wanted âû-
ëîæåíà íà äèñê êî âòîðîìó íîìåðó PS2OM.

Â àíãëèéñêèé PS2OM ïèñüìà 
ïðèõîäÿò ïðÿìî èç ïðîöâåòàþùèõ
ïî÷òîâûõ ÿùèêîâ.

Solid Stake [***@mail.ru]
Ïðèâåò, «îôèöèàëêà»!
Ïîñëå ñòîëüêèõ ëåò îæèäàíèÿ òû ñíîâà

ñî ìíîé. Ó ìåíÿ äîìà ëåæèò âñÿ êîëëåê-
öèÿ íîìåðîâ Official PlayStation Magazine
Russia, à òåïåðü ÿ ñîáèðàþ è OPS2M
Russia! Âïå÷àòëåíèÿ îò âòîðîãî íîìåðà,
êîòîðûé ÿ òîëüêî ÷òî êóïèë, î÷åíü ïîëî-
æèòåëüíûå! Ïîíðàâèëèñü îáçîðû, «ìîíè-
òîð» è replay. Âîò òîëüêî çà÷åì âû ïèøåòå
ïðî êàêóþ-òî ôèãíþ òèïà Lumines? Êîìó
èíòåðåñåí ýòîò ìóçûêàëüíûé òåòðèñ? Ëåò
äåñÿòü íàçàä ÿ îò íåãî îòîðâàòüñÿ íå ìîã,
à ñåé÷àñ òèïà ðåøèëè ñòàðîå ïðîäàòü ïîä
âèäîì íîâîãî? Çðÿ âû òîëüêî ìåñòî ïîòðà-
òèëè, ìîãëè áû ïðîñòî íàïèñàòü: «èãðà äëÿ
òåõ, êòî íå èãðàë â òåòðèñ». À â îñòàëüíîì
âñå ñóïåð, æäó òðåòüåãî íîìåðà!

P.S. Ðàññêàæèòå ïîáîëüøå ïðî EyeToy,
ÿ ñîáèðàþñü êóïèòü òàêóþ øòóêó, íî íå
çíàþ, ÷òî èìåííî áðàòü.

PS2OM
Êàê íåñëîæíî çàìåòèòü, äîðîãîé Ñòåéê,

âû äåðæèòå â ðóêàõ òîò ñàìûé òðåòèé íî-
ìåð, êîòîðîãî òàê æäàëè. Çà ëåñòíûå îòçû-
âû — òðàäèöèîííîå ñïàñèáî. À âîò Lumines
îáèæàòü íå íàäî. Äà, ýòî «òåòðèñ». Äà, ñóòü
îñòàëàñü òîé æå. Íî àòìîñôåðà... ïîïðîáóé-
òå âçÿòü â ðóêè PSP, îòðåøèòüñÿ îò ìûñëè,
÷òî «ýòî ñòàðîå ïîä âèäîì íîâîãî» è çàïóñ-
òèòü Lumines. Íå æäèòå îò íåå îòêðîâåíèé,
íå ãîòîâüòåñü ê ðàçî÷àðîâàíèþ — ïðîñòî
ñûãðàéòå ïàðòåéêó. È íå çàáóäüòå íàïèñàòü
íàì ïîñëå ýòîãî ýêñïåðèìåíòà — âñå-òàêè
èíòåðåñíî, ÷òî ïîëó÷èòñÿ.

×òî êàñàåòñÿ EyeToy, òî íà äàííûé ìî-
ìåíò ñóùåñòâóåò òðè ñáîðíèêà (EyeToy: Play,
EyeToy: Play 2 è EyeToy: Play 3), à òàêæå âî-
ñåìü îòäåëüíûõ ïðîåêòîâ, âêëþ÷àÿ âûøåä-
øèé íåäàâíî SpyToy. Íî â öåëîì, åñëè áðàòü
êàìåðó ïëþñ èãðîâîé äîâåñîê, èäåàëüíûì
êîìïëåêòîì ñòàíåò EyeToy: Play 3.

âûõîäà æóðíàëà — ñòðîãî ðàç â ìåñÿö. 
×òî êàñàåòñÿ ïðåäñòàâèòåëüñòâà æóð-

íàëà â ñåòè — ýòîò âîïðîñ íàõîäèòñÿ
â ïðîöåññå ðàññìîòðåíèÿ. Â ïåðåâîäå
íà ðóññêèé: øàíñû åñòü.

Ñàìàÿ æåëàííàÿ... ýýý... äåâêà,
òüôó, äåìêà â ìèðå.

Lumines’öåíòíûé òåòðèñ — ãëàâíàÿ ýëåêòðîííàÿ çàáàâà ýòîé çèìû.
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Ïðèñûëàéòå âàøè ïèñüìà ïî àäðåñó: 
125183, ã. Ìîñêâà, óë. Ãåíåðàëà Ðû÷àãîâà, 26, 
PlayStation 2 Official Magazine Ðîññèÿ
Èëè ýëåêòðîííîé ïî÷òîé: ps2@solitary.ru

Îëüãà [***@rambler.ru]
Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ!!!
Êîãäà óâèäåëà âàø æóðíàë, ñðàçó åãî êóïèëà. Ó ìåíÿ êîíñîëü ÐS2 óæå äâà ãîäà, è ìíå

õîòåëîñü óçíàâàòü ïðî íîâûå èãðû. Â äðóãèõ æóðíàëàõ ïî ÐS2 âîîáùå íè÷åãî íå ïèñàëè
èëè î÷åíü ìàëî. Ó ìåíÿ ê âàì áîëüøàÿ ïðîñüáà: âû íå ìîãëè áû â ñëåäóþùåì íîìåðå íà-
ïèñàòü ñëîâàðü òåðìèíîâ, à òî ìíå î÷åíü ñëîæíî â ýòîì ðàçáèðàòüñÿ.

Ñ óâàæåíèåì, Îëüãà (Ìîñêâà).
PS2OM
È âàì ïðèâåò, Îëüãà. Ñëîâàðèê òåðìèíîâ — ýòî, êîíå÷íî, êðóòî, íî âñå çàâèñèò îò òîãî,
÷òî ïîíèìàòü ïîä òåðìèíàìè. Âîò äëÿ âàñ ñëîâî «ïðèñòàâêà» ÷òî îçíà÷àåò? Òàêîå óñò-
ðîéñòâî, ïîäêëþ÷àåìîå ê òåëåâèçîðó, êîòîðîå ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü èãðû? À äëÿ ôèëî-
ëîãà, ê ïðèìåðó, «ïðèñòàâêà» — ýòî ÷àñòü ñëîâà, ñòîÿùàÿ ïåðåä êîðíåì. Íåò, ýòî äåìà-
ãîãèÿ, êîíå÷íî, íî â öåëîì èìååòñÿ â âèäó, ÷òî îäèí ñ ëåãêîñòüþ ðàñêóñèò ïîíÿòèå
«ëàâäåéò-ñèì», à äðóãîé äàæå íå ñìîæåò ïðàâèëüíî îïèñàòü «äæîéñòèê». Òî÷íî òàê æå,
êàê åñòü ìàòåìàòèêà è âûñøàÿ ìàòåìàòèêà, â âèäåîèãðîâîé êóëüòóðå åñòü è ñëåíãîâûé
áàçèñ, è äàæå «ñâîÿ» áðàíü. Íî âû íå ñòåñíÿéòåñü. Ïåðå÷èñëèòå ñàìûå íåïîíÿòíûå òåð-
ìèíû, à óæ ìû èõ ðàñøèôðóåì, áóäüòå ñïîêîéíû!

Alex [***@tula.net]

Çäðàâñòâóéòå! Íàêîíåö-òî êóïèë 1-é íî-
ìåð âàøåãî æóðíàëà. Ó íàñ â Òóëå åëå íà-
øåë åãî çà 160 ð. Æóðíàë íåïëîõîé, íî ñà-
ìîå öåííîå — ýòî äåìî-äèñê, âåäü ëåâûõ
äèñêîâ íå ñòàëî, à îòäàâàòü 1500 ð. çà èã-
ðó áåç ïðîáû ñòðåìíî. Õî÷ó ñêàçàòü ïàðó
ñëîâ ïî ïîâîäó ñðîêà æèçíè PS2 è íåêî-
òîðûõ ñòàòåé. Ó íàñ â Òóëå ïðîïàëè ëåâûå
äèñêè è ÷èïîâàíûå PS2, íî íèêòî íå áðî-
ñèëñÿ çà ðîäíûìè «ñîíüêàìè» è äèñêàìè,
æåëàþùèå ïîèãðàòü ïîøëè çà äðóãèìè
ïðèñòàâêàìè è êîìïüþòåðàìè. Äëÿ Ìîñê-
âû 1500 ð. íå äåíüãè, õîòÿ ìîñêâè÷è âñå
âðåìÿ ïëà÷óò, ÷òî ó íèõ âñå äîðîãî, è èì
î÷åíü òÿæåëî æèâåòñÿ (ÿ â Ìîñêâå áûâàþ
÷àñòî è çíàþ öåíó ýòèì ñëîâàì), íî â îñ-
òàëüíîé Ðîññèè ðîäíûå èãðû ñ ãðàôèêîé
óðîâíÿ ñàìîãî ÷àõëîãî êîìïà (íàïðèìåð,
ïîñëåäíèé NFS), äà ê òîìó æå åùå áåç ïå-
ðåâîäà, áðàòü íå áóäóò. Äà è â Ìîñêâå ñ
âåñíû èãðîêè áóäóò áîëüøå äóìàòü î PS3.
Óæå ñåé÷àñ ó ìíîãèõ èãð íåò PS2-âåðñèé, à
åñëè åñòü, òî ëó÷øå áû èõ íå áûëî. Ñ 2006
ãîäà èãðû äëÿ PS2 áóäóò äåëàòü îäíè
ÿïîíöû, âñå îñòàëüíûå áóäóò çàíÿòû PC
è ïðèñòàâêàìè íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Òàê ÷òî,
Sony â Ðîññèè áîëüøå ïîòåðÿåò íà æåëå-
çå, ÷åì âûèãðàåò íà ñîôòå, âïðî÷åì, èì
âèäíåå. Ñàì ÿ èãðàþ íà ÷èïîâàíîé PS2
â ðîäíîé GT4 (çà ýòó èãðó ìîæíî îòäàòü
è áîëüøå), ñ ðóëåì Logitech DFP. Êñòàòè,
áîëüøîé ïðèâåò «ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒÓ» ïî æå-
ëåçó Êèðèëëó Àâðîðèíó. Ôàìèëèþ îí, ïî-
õîæå, ïðèäóìàë è, ñóäÿ ïî åãî ïóáëèêàöè-
ÿì, ïðàâèëüíî ñäåëàë. Òàê âîò, ðóëü ýòîò
ÿ êóïèë ãîä íàçàä çà $150, ïðèâèíòèë, è îí
íè ðàçó (âû íå ïîâåðèòå) íå óïàë. ×òî ó
Êèðþõè ðóêè íå îòòóäà ðàñòóò — ïîíÿòíî,
íî âåäü çà âåðñòó âèäíî, ÷òî îí ê ýòîé òå-
ìå íå èìååò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ. Îñíîâ-
íàÿ îñîáåííîñòü ýòîãî ðóëÿ — óãîë âðà-
ùåíèÿ â 900 ãðàäóñîâ, à íå 180, êñòàòè,
îí åäèíñòâåííûé â ìèðå, î ÷åì íàïèñàíî
âî âñåõ ðåêëàìíûõ ìàòåðèàëàõ Logitech.
Â OFFICIAL MAGAZINE òàêèõ íåòî÷íîñòåé
áûòü íå äîëæíî. Ïî ïîâîäó LCDTV Sharp
15: êàðòèíêà íà 15" â òåëåâèçîðå ïî÷òè
âñåãäà ëó÷øå, ÷åì íà 20", è ÿ êàê-òî ñëàáî
ïðåäñòàâëÿþ îãðàíè÷åííîãî â ñðåäñòâàõ
÷åëîâåêà, âûêëàäûâàþùåãî 530 áàêñîâ
çà ýòîò íèê÷åìíûé äåâàéñ. Èçâèíèòå çà
êðèòè÷åñêîå ïèñüìî, íî ýòî âñå îò áîëü-
øîé ëþáâè. Ñïàñèáî çà íîâûé æóðíàë!

PS2ÎM:
Âîîáùå-òî, ïîìèìî äåìî-âåðñèé èãð ó íàñ
åñòü åùå è îáçîðû ñ îöåíêàìè. Íåñìîòðÿ íà
íåèçáåæíóþ ñóáúåêòèâíîñòü ðåöåíçèé, îíè
âñå-òàêè äàþò íåêîòîðûå ïðåäñòàâëåíèÿ îá
èãðàõ. Ïîýòîìó îòêàçûâàòüñÿ îò èãð òîëüêî
ïîòîìó, ÷òî îíè ñòîÿò 1500 ðóáëåé — íå ñîâ-
ñåì âåðíî. Ñêîðåå óæ, ñëåäóåò âûáèðàòü òå
ýêçåìïëÿðû, êîòîðûå òî÷íî õî÷åøü âèäåòü
â ñâîåé êîëëåêöèè. Ñäåëàâ âûáîð â ïîëüçó
êà÷åñòâà, àâòîìàòè÷åñêè îòñåêàåøü íåóäà÷-
íûå ïðîåêòû — à ýòî íå òîëüêî ýêîíîìèò
âðåìÿ è äåíüãè, íî è ðàçâèâàåò çäîðîâóþ
êîíêóðåíöèþ â èãðîâîé èíäóñòðèè. È íå íà-
äî ñìåÿòüñÿ, ìîë, îäèí ãîëîñ íè÷åãî íå ðå-
øàåò. Î÷åíü äàæå ðåøàåò, âåäü èìåííî êî-
ëè÷åñòâî êóïëåííûõ èãð îïðåäåëÿåò, áóäåò
ëè äèñòðèáüþòîð áðàòü íà ðàñïðîñòðàíåíèå
ïðîäóêöèþ ó èçäàòåëÿ. Ìàðêåòèíãîâûé îò-
äåë ðàçâîäèò ðóêàìè ïåðåä èçäàòåëåì, à
òîò, â ñâîþ î÷åðåäü, îáðóøèâàåò êàðû çåì-
íûå íà ðàçðàáîò÷èêîâ.

Êèðèëë Àâðîðèí:
Îõîòíî âåðþ, ÷òî â âàøåì ðîäíîì ãîðîäå
ñèòóàöèÿ ñ öåíàìè ñòàáèëüíàÿ. Â Ìîñêâå æå
ñðåäè äåñÿòêîâ òûñÿ÷ ìàãàçèíîâ öåíû ïî-
ðîé îòëè÷àþòñÿ â ðàçû. Ïðèçíàåì, ìû äî-
ïóñòèëè îøèáêó, ïðîñìîòðåâ íåñêîëüêî
çàâåäåíèé, ãäå êîíòðîëëåð ïðåäëàãàëñÿ
çà ñòîëü íåñêðîìíóþ ñóììó. È ëèøü ïîñëå
îïóáëèêîâàíèÿ ìàòåðèàëà íàì ïîïàëèñü
ïðîäàâöû ñ áîëåå äåìîêðàòè÷íîé ìàðêåòèí-
ãîâîé ïîëèòèêîé.
×òî êàñàåòñÿ êðåïëåíèé ðóëÿ, òî äàæå ïîñëå
äâóõíåäåëüíîé èãðû íàçâàòü èõ óäîáíûìè
ÿ íå ìîãó. Ñî ñòîëà «áàðàíêà», ê ñ÷àñòüþ,
íå ïàäàëà, íî âî âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ îñîáî
êðóòîãî âèðàæà âïîëíå ìîãëà ñúåõàòü íà öå-
ëûé ñàíòèìåòð, ÷òî, íà íàø âçãëÿä, âåñîìûé
íåäîñòàòîê.×òî êàñàåòñÿ ïîâîðîòà íà 900
ãðàäóñîâ, óòî÷íèì, ÷òî ýòîò ðåæèì ìîæåò
àêòèâèðîâàòüñÿ ëèøü â íåñêîëüêèõ èãðàõ,
à â áîëüøèíñòâå æå ñëó÷àåâ óãëû îñòàþòñÿ
ñòàíäàðòíûìè. Îá ýòîì íàïèñàíî êàê â èí-
ñòðóêöèè ê ðóëþ, òàê è íà îôèöèàëüíîì ñàé-
òå Logitech.
Ïîñëåäíÿÿ æå âàøà ìûñëü íå ñîâñåì íàì
ïîíÿòíà. Ñ îäíîé ñòîðîíû, âû óòâåðæäàåòå,
÷òî èçîáðàæåíèå íà 15-äþéìîâîì ÒÂ ëó÷øå,
÷åì íà 20-äþéìîâîì. Ñ äðóãîé æå — ÷òî íåò
ñìûñëà áðàòü ýòó ìîäåëü çà  $530. Áåç ëèø-
íåé ñóáúåêòèâíîñòè çàìåòèì, ÷òî êàæäàÿ
ìîäåëü èìååò îïðåäåëåííûé íàáîð õàðàêòå-
ðèñòèê, è èìåííî îò íåãî çàâèñèò èòîãîâîå
êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ, à íèêàê íå îò ðàçìå-
ðà äèàãîíàëè ýêðàíà. Ïðîòåñòèðîâàííûé íà-
ìè Sharp ìû ðåêîìåíäóåì ëþäÿì, êîòîðûì
âàæíà ÷åòêîñòü èçîáðàæåíèÿ, íàñûùåí-
íîñòü åãî êðàñêàìè, íî äëÿ êîãî íåêðèòè÷åí
ðàçìåð äèñïëåÿ.

Èãîðü Áåëîâ [***@list.ru]
Ïî÷åìó ó ìåíÿ âûëåòàåò âàøà Äåìêà?
P.S. Îñòàëüíûå äèñêè ó ìåíÿ ðàáîòàþò.

PS2OM
Îáðàòèìñÿ ê êëàññèêå: ïî÷åìó äåìêè

íå ëåòàþò êàê ïòèöû? Ïóñòü ëåòàþò. Ãîðäî
ïîäíèìàþòñÿ ñî âçëåòíîé ïîëîñû, ïàðÿò
â áåçáðåæíîì âîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå,
ìÿãêî ñàäÿòñÿ, à ïîðîé — òåðÿþò óïðàâëå-
íèå è âîíçàþòñÿ â çåìëþ. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, ïîëåò — ÿâëåíèå äëÿ äåìêè íåòèïè÷-
íîå, è ñ àâèàïðîèñøåñòâèÿìè (à îñîáåííî
âûëåòàìè) íåîáõîäèìî áîðîòüñÿ.

Ðàññìîòðèì ñèòóàöèþ. Ó âàñ åñòü òåëå-
âèçîð, PlayStation 2, äåìî-äèñê æóðíàëà
PlayStation 2 Official Magazine Russia è ðî-
çåòêà. Äëÿ íà÷àëà ïðîâåðüòå, íàõîäÿòñÿ ëè
âñå ýòè óñòðîéñòâà â ðàáîòîñïîñîáíîì
ñîñòîÿíèè. Âêëþ÷åí ëè òåëåâèçîð, ïîäñîå-
äèíåíû ëè âñå øíóðû êîíñîëè, íå çàëÿïàí
ëè äèñê. Åñëè ñ íèìè âñå â ïîðÿäêå, çíà÷èò,
÷òî-òî íå â ïîðÿäêå ó âàñ. Âèäèòå, êàê âñå
ïðîñòî? Íó, òîò âàðèàíò, ÷òî êòî-òî çàëå-
çàë âíóòðü âàøåé ïðèñòàâêè è íàòîïòàë
òàì ÷óæåðîäíûìè ìèêðîýëåìåíòàìè, ìû
îòìåòàåì... Ìû ðàç äåñÿòü òåñòèðîâàëè:
ó íàñ ðàáîòàåò è «íàøà Äåìêà», è âñå «îñ-
òàëüíûå äèñêè».

Êòî ïîéìàåò
äåìêó, 
ó òîãî îíà è
çàðàáîòàåò.

Òåðìèíû íå âñåãäà áûâàþò ïîíÿòíû, ïîýòîìó çà÷àñòóþ ìû ïðåäïî÷èòàåì
ïîëüçîâàòüñÿ óíèâåðñàëüíûì ÿçûêîì ãðàôèêè.

Èñòîðèê ñêàæåò: «Ýòî Ò-72».
Ðåáåíîê ñêàæåò: «Ýòî òàíê».
È òîëüêî ãåéìåð ñêàæåò:
«Ýòî þíèò».
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Ãëàâíûå òåìû
ñëåäóþùåãî
íîìåðà

Magna Carta: 
Tears of Blood
Êîðåéöû â êîòîðûé óæå ðàç ïûòà-
þòñÿ ñáðîñèòü ÿïîíöåâ ñ òðîíà êî-
ðîëåé ðîëåâûõ èãð è âûïóñêàþò
óìîïîìðà÷èòåëüíî êðàñèâóþ è
çðåëèùíóþ Magna CCarta: TTears oof
Blood. Íî äîñòàòî÷íî ëè èãðå âåëè-
êîëåïíûõ ðîëèêîâ è áåçóìíî ñåê-
ñàïèëüíûõ áàðûøåíü, ÷òîáû ñòàòü
õèòîì?

Resident 
Evil 4
Ñàìûé èçâåñòíûé horror-ñåðèàë
ïåðåðîäèëñÿ. Äà òàê, ÷òî åãî åäâà
óäàåòñÿ óçíàòü. Íè òåáå çîìáè, íè
óáîãîé ãðàôèêè, íè èäèîòñêîé êà-
ìåðû. Ïðîñòÿò ëè ôàíàòû òàêèå
âîëüíîñòè Capcom è ïðèìóò ëè èã-
ðó, êîòîðóþ íå ôàíàòû óæå íàçâà-
ëè îäíèì èç ëó÷øèõ ýêøí-ïðîåê-
òîâ âñåõ âðåìåí? Îá ýòîì ðàññóæ-
äàþò íàøè ýêñïåðòû.

The Warriors
Rockstar â î÷åðåäíîé ðàç ïðå-
âçîøëà ñàìó ñåáÿ. Óëè÷íûå áàíäû
Íüþ-Éîðêà âûõîäÿò íà óëèöû è...
îòäûõàþò. Áüþòñÿ â êðîâü, ìåñÿò
äðóã äðóãà â ìÿñî, äåðóòñÿ
ñ òàêèì îñòåðâåíåíèåì, êàêîãî ìû
îæèäàëè óâèäåòü äàæå â èãðå
Rockstar. È âñå æå, êàê è ðàíüøå,
The WWarriors — ýòî íå ñòîëüêî ãåíè-
àëüíàÿ ïðîâîêàöèÿ, ñêîëüêî âåëè-
êîëåïíûé áîåâèê. Ïîäðîáíîñòè —
â íàøåé ðåöåíçèè. 

Prince of Persia:
The Two Thrones
Ïðèíö îêîí÷àòåëüíî ñúåõàë ñ êàòó-
øåê è îáçàâåëñÿ alter ego. Âïðî÷åì,
â ñâîåé òåìíîé èïîñòàñè îí íà-
ñòîëüêî õîðîø, ÷òî î ñâåòëîé âïîðó
âîîáùå çàáûòü. Ubisoft âûêàòèëà
ïîñëåäíþþ ÷àñòü ñâîåé âåëèêîëåï-
íîé òðèëîãèè, ÷åì åå òðèóìôàëüíî
è çàâåðøèëà. ×òî äåëàåò Prince oof
Persia: TThe TTwo TThrones äîñòîéíûì
âîñõèùåíèÿ è ÷åì èãðà îòëè÷àåòñÿ
îò ïðåäøåñòâåííèêîâ? Îá ýòîì —
â íàøåì ñëåäóþùåì íîìåðå.

ßïîíñêèé áîã!
Shin MMegami TTensei — åäâà ëè íå ñà-
ìûé ñêàíäàëüíûé èãðîâîé ñåðèàë â
èñòîðèè. Åñëè âû äóìàåòå, ÷òî ïüÿ-
íûå äðàêè è ñóòåíåðñòâî â GTA —
ýòî ñêàíäàë, âû òî÷íî íå çíàêîìû ñ
SMT. Ïîäðîñòêè-íàðêîìàíû óáèâà-
þò ó÷èòåëåé è ñâåðñòíèêîâ, ÿïîíöû
âîñêðåøàþò Ãèòëåðà, Èåãîâà ïðå-
âðàùàåòñÿ â ãëàâíîãî áîññà èãðû...
È ýòî åùå öâåòî÷êè! ×òî öåíçóðà
ñêðûâàåò îò çðèòåëåé? Ïî÷åìó â
Åâðîïå âûøëà âñåãî îäíà ÷àñòü ñå-
ðèàëà? Ïî÷åìó àìåðèêàíöû òàê áî-
ÿòñÿ ÿïîíñêîé òðàêòîâêè âñåì èç-
âåñòíûõ èñòîðè÷åñêèõ ñîáûòèé?





www.kingkonggame.com

Óæå â ïðîäàæå.
Ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå!
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