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...ÿâëåíèå äî òîãî ïðîòèâîðå÷èâîå, ÷òî íå çíà-
åøü, êàê ê íåìó ïîäñòóïèòüñÿ. Ñ îäíîé ñòîðî-
íû, ñàìî åå íàëè÷èå ãîâîðèò îá îïðåäåëåííîé

çðåëîñòè èãðîâîé èíäóñòðèè. Ñ äðóãîé — èãðîâàÿ öåíçó-
ðà ñàìà åùå äî ñìåøíîãî íåëåïà â ñèëó òîãî, ÷òî êàê
èíñòèòóò ñóùåñòâóåò ñëèøêîì íåäîëãî. Ïî÷åìó â êèíî íè-
êîãî íå óäèâëÿåò è íå øîêèðóåò ðàñ÷ëåíåíêà, âàíäàëèçì
è èçíàñèëîâàíèÿ, à íåñ÷àñòíóþ GTA çà òî æå ñàìîå
(âïðî÷åì, òàì äàæå îáîøëîñü áåç èçíàñèëîâàíèé) ãíîáÿò
óæå êîòîðûé ãîä? «Äåòñêèé» æàíð, ãîâîðèòå? Íåñåðüåç-
íî. Â ÑØÀ, Åâðîïå è, òåì áîëåå, ßïîíèè äåòè äàâíî ñî-
ñòàâëÿþò èãðàþùåå ìåíüøèíñòâî. Ê òîìó æå, ðóêîâîä-
ñòâóÿñü õàíæåñêîé ëîãèêîé, ê «äåòñêîìó» æàíðó ëåãêî
ìîæíî îòíåñòè è êèíî.
Íå áóäåì çàáûâàòü è åùå îá îäíîé ïðè÷èíå, âûíóæäàþ-
ùåé íå â ìåðó ðåâíîñòíûõ áëþñòèòåëåé ÷óæîé íðàâ-
ñòâåííîñòè íåùàäíî «ðåçàòü» èãðû, — ñàìîïèàð. Þðèñ-
òû, ïðàâîçàùèòíèêè, ïîëèòèêè, îáùåñòâåííûå îðãàíèçà-
öèè, êðèòèêè, ñðåäñòâà ìàññîâîé èíôîðìàöèè — âñå îíè
ìîãóò çàðàáîòàòü íåñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ î÷êîâ ðåé-
òèíãà, ãðàìîòíî ðàñêðèòèêîâàâ èëè çàïðåòèâ (åñëè ïîë-
íîìî÷èÿ ïîçâîëÿþò) êàêîé-íèáóäü ñêàíäàëüíûé ïðîåêò.
×åì ãðîçíåå ëåâ, êîòîðîãî ïèíàþò, òåì áîëüøå î÷êîâ. È
ðåçîíàíñ ñîçäàåòñÿ åùå êàêîé. Ýòî îé êàê ñèëüíî ñïîñîá-
ñòâóåò ôîðìèðîâàíèþ «îáùåñòâåííîãî» ìíåíèÿ î òîì,
÷òî èãðû àìîðàëüíû, æåñòîêè è âîîáùå àíòè÷åëîâå÷íû.
Ïðèâûêëè ëþäè âåðèòü òîìó, ÷òî ãîâîðÿò ìèëîâèäíûå
ôèçèîíîìèè ñ ýêðàíîâ òåëåâèçîðîâ, íàñêîëüêî áû íèçêè
íè áûëè èõ ìîòèâû, íàñêîëüêî áû ñìåøíî íè áûëî ñàìî
âîççâàíèå. Êñòàòè, ïðîèñõîäèò òàêîå ëèøü ïîòîìó, ÷òî
îáùåñòâåííîñòü ýòî ïîçâîëÿåò. Íàçâàòü êèíî áåçíðàâ-
ñòâåííûì è óæ òåì áîëåå çàïðåòèòü ïî ýòîé ïðè÷èíå —

êóäà êàê ñëîæíåå. Åñëè óæ äàæå «Ïîñëåäíåå èñêóøåíèå Õðèñòà» è «Êîðîëåâñêàÿ áèòâà» âûøëè…
Ñòîëü öèíè÷íûé è õàíæåñêèé ïîäõîä íàì íèêàê íå ìîæåò èìïîíèðîâàòü. Åñëè èãðà âûõîäèò è íå ñîäåðæèò
íè÷åãî, ÷òî áû ïðîòèâîðå÷èëî íàöèîíàëüíîìó èëè ìåæäóíàðîäíîìó çàêîíîäàòåëüñòâó, îíà èìååò ïðàâî íà
ñóùåñòâîâàíèå â îðèãèíàëüíîì âèäå. Ïîêà ñàìîé äåìîêðàòè÷íîé â ýòîì ñìûñëå ñòðàíîé îñòàåòñÿ ßïîíèÿ.
Ïîýòîìó åñëè óæ òàì âûéäåò êàêîé ñêàíäàëüíûé ïðîåêò, à äî íàñ ñ âàìè äîáåðåòñÿ ëèøü
â óðåçàííîì âèäå (êàê, íàïðèìåð, ñåðèàë Shin Megami Tensei), áóäüòå óâåðåíû,
âû óçíàåòå, êòî è ÷åãî âàñ ëèøèë.

Îëåã Êîðîâèí,
ãëàâíûé ðåäàêòîð

welcome, you...

ÈÈããððîîââààÿÿ ööååííççóóððàà ——
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ÒÈÏÎÃÐÀÔÈß
OY «ScanWeb» 
Korjaalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 46 200 ýêç.
Öåíà ññâîáîäíàÿ.

Çà äîñòîâåðíîñòü ðåêëàìíîé èíôîðìàöèè îòâåòñòâåííîñòü íåñóò
ðåêëàìîäàòåëè. Ðåêëàìíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è íå
êîððåêòèðóþòñÿ. Ðåäàêöèÿ æäåò îòêëèêîâ è ïèñåì ÷èòàòåëåé.
Ðóêîïèñè, ôîòîãðàôèè è èíûå ìàòåðèàëû íå ðåäàêòèðóþòñÿ è
íå êîððåêòèðóþòñÿ. Ïðè öèòèðîâàíèè èëè èíîì èñïîëüçîâàíèè
ìàòåðèàëîâ, îïóáëèêîâàííûõ â íàñòîÿùåì èçäàíèè, ññûëêà íà
Official PlayStation 2 Magazine Ðîññèÿ ñòðîãî îáÿçàòåëüíà. Ïîëíîå
èëè ÷àñòè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå èëè ðàçìíîæåíèå êàêèì áû òî
íè áûëî ñïîñîáîì ìàòåðèàëîâ íàñòîÿùåãî èçäàíèÿ äîïóñêàåòñÿ
òîëüêî ñ ïèñüìåííîãî ðàçðåøåíèÿ âëàäåëüöà àâòîðñêèõ ïðàâ.
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Electronic AArts ääàâíî ââçÿëà
çà ïïðàâèëî ââûïóñêàòü ääåìî-
âåðñèè ññàìûõ îîæèäàåìûõ
ñâîèõ ïïðîåêòîâ ííåçàäîëãî
äî èèõ ððåëèçà. ÍÍåñìîòðÿ
íà ýýòî, ââûõîä ääåìî-ââåðñèè
Black, îîäíîãî èèç ññàìûõ îîæè-
äàåìûõ øøóòåðîâ 22006 ããîäà,
ñòàë ïïðèÿòíûì ññþðïðèçîì.
Âî ììíîãîì ïïîòîìó, ÷÷òî ââ îîò-
ëè÷èå îîò ááîëüøèíñòâà ïïðî-
åêòîâ EEA îî BBlack ááûëî èèçâå-
ñòíî îî÷åíü ììàëî. ÀÀ óóæ îî ââîç-
ìîæíîñòè ïïîèãðàòü ââ ííåãî ääî
ñðîêà ááîëüøèíñòâî ããåéìåðîâ
è ííå ììå÷òàëè. ÊÊàê ííåëüçÿ
êñòàòè ïïðèøëàñü èè ääåìî-ââåð-
ñèÿ SShadow oof TThe CColossus.
Ýòî, ááåçóñëîâíî, ããðàíäèîç-
íûé, ííî îî÷åíü ííåîäíîçíà÷-
íûé ïïðîåêò. ÈÈ ïïðèíèìàòü ððå-
øåíèå îî òòîì, ïïîêóïàòü èèëè
íå ïïîêóïàòü èèãðó, îîñíîâûâà-
ÿñü ííà îîäíèõ ëëèøü ððåöåíçè-
ÿõ, ââ ääàííîì ññëó÷àå ííåïðîñ-
òî. ÑÑëèøêîì óóæ ííåîáû÷íà
êîíöåïöèÿ, ÷÷òîáû ììîæíî
áûëî ääîñòàòî÷íî ïïîëíî îîïè-
ñàòü ååå ññëîâàìè. ÎÎïèðàòüñÿ
íà ëëè÷íûé îîïûò ââñåãäà ííà-
äåæíåå. ÊÊñòàòè, ííå ççàáóäüòå
âçãëÿíóòü ííà IICO. ÅÅñëè ââû ííå
âèäåëè ýýòó èèãðó èè ííå ïïîíèìà-
ëè, èèç-ççà ÷÷åãî ââåñü ññûð-ááîð,
òî ííå èèñêëþ÷åíî, ÷÷òî ýýòî
çíàêîìñòâî ññòàíåò ííà÷àëîì
áîëüøîãî èè ññâåòëîãî
÷óâñòâà.

TOCA RACE
DRIVER 3
TOCA Race Driver 3, ïîæàëóé,
ñàìûé àìáèöèîçíûé ãîíî÷íûé

ïðîåêò Codemasters çà âñþ èñòîðèþ êîìïàíèè. À óæ ýòè ðàçðà-
áîò÷èêè âûïóñòèëè íåìàëî àâòîìîáèëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Â èãðå
íàñ æäåò àæ 35 ãîíî÷íûõ äèñöèïëèí è 160 ÷åìïèîíàòîâ!

ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ ÓÆÅ 
ÑÀÌÛÅ ÃÎÐß×ÈÅ ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ ÝÒÎÃÎ ÌÅÑßÖÀ!

01

Íå ýòî ëè ìå÷òà

íàñòîÿùåãî ãîíùèêà?
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È ýòî åùå íå âñå...
ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÛÉ ÊÎÍÒÅÍÒ ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD

H H H H H

URBAN REIGN
Êëàññè÷åñêèé «óëè÷íûé» beat-‘em up îò
Namco. Ñèìïàòè÷íî, äèíàìè÷íî, êðîâàâî.

Êëàññèêà åñòü êëàññèêà. 

03

FAHRENHEIT
Ðàçðàáîò÷èêè âûïóñòèëè äåìî-âåðñèþ, â êî-
òîðóþ ìîæíî èãðàòü õîòÿ áû 20 ìèíóò. Ýòîãî

äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñîñòàâèòü âïå÷àòëåíèå îá ýòîì ïðîðûâíîì
ïðîåêòå.

05

PILOT DOWN
1944 ãîä. Âû îêàçûâàåòåñü â íåìåöêîì òûëó
è ïûòàåòåñü äîáðàòüñÿ äî ñâîèõ, ìèíóÿ âðà-

æåñêèå ïàòðóëè. Áàíàëüíî, íî âñå åùå ðàáîòàåò. 

06
BLACK
Îäèí èç ñàìûõ ðåâîëþöèîííûõ øóòåðîâ ýòî-
ãî ãîäà òåïåðü ìîæíî ïîùóïàòü ñâîèìè ðóêà-

ìè. Åñëè âû íå âåðèòå â îáåùàííûå ÷óäåñà, ïîñìîòðèòå ñàìè. 

07

ICO
ICO æèë, ICO æèâ, ICO áóäåò æèòü. Sony
ïåðåâûïóñêàåò îäíó èç ñàìûõ ãåíèàëüíûõ

è íåäîîöåíåííûõ èãð â èñòîðèè. 

SHADOW 
OF THE COLOSSUS
Ðåâîëþöèîííàÿ êîíöåïöèÿ, íåâåðî-
ÿòíàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà, íåïðàâäî-
ïîäîáíûå ãðàôè÷åñêèå êðàñîòû...
×òî òóò ñêàæåøü? Ãðàíäèîçíî!

02

THE CHRONICLES OF NARNIA
Åñëè ôèëüìà ïîêàçàëîñü ìàëî, ñïåøèòå
âèäåòü. Íè÷åãî íîâîãî â èãðå âû íå íàéäåòå,

íî ïåðåæèòü ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ ïî âòîðîìó ðàçó ñìîæåòå.

04

08

ÑÅÉ×ÀÑ!
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Áðàòâà, íå ñòðåëÿéòå 
äðóã â äðóãà

Àêòèâèñòû ààìåðèêàíñêîé îîðãàíèçàöèè TThhee NNaattiioonnaall LLaaww
EEnnffoorrcceemmeenntt OOffffiicceerrss MMeemmoorriiaall FFuunndd, ççàíèìàþùåéñÿ ççàùèòîé
ïðàâ èè ïïîìîùüþ îîôèöåðàì ïïîëèöèè, ííà÷àëè ññáîð ïïîäïèñåé
ïîä ïïåòèöèåé ííà ççàïðåò ïïðîäàæè èèãðû 2255 ttoo LLiiffee íà òòåððèòîðèè
ÑØÀ. ««Õîòÿ ããåéìåð ììîæåò ââûáèðàòü, ííàäåòü ååìó ïïîëèöåéñêóþ

ôîðìó èèëè ññòàòü ÷÷ëåíîì ááàíäû, ïïîñûë, ççàêëþ÷åííûé ââ èèãðå, òòàêîâ: ííåêîòîðûì
ïîçâîëåíî óóãðîæàòü ææèçíè îîôèöåðîâ ïïîëèöèè, èè ýýòî îîñòàåòñÿ ááåçíàêàçàííûì.
Êàê ááû ââû ííè îîòíîñèëèñü êê ññâîáîäå ññëîâà èè ððàçâèòèþ ððûíêà, îîá èèãðå ííåëüçÿ
ñêàçàòü ííè÷åãî õõîðîøåãî. ÎÎáðàçû ââ ííåé ííåïðàâèëüíûå. ÏÏîñûë ííåïðàâèëüíûé.
È ííåïðàâèëüíî òòî, ÷÷òî ýýòà èèãðà ïïðîäàåòñÿ ââ ààìåðèêàíñêèõ ììàãàçèíàõ», —— ññ÷èòà-
þò ïïðåäñòàâèòåëè îîðãàíèçàöèè.
Ïîêàçàòåëüíî, ÷÷òî ïïîäîáíûå ññêàíäàëû ííèêîãäà ííå ððàçãîðàþòñÿ ââîêðóã
äåéñòâèòåëüíî ïïðîâàëüíûõ ïïðîåêòîâ, êêàêîâûì èè êêàçàëñÿ 2255 ttoo LLiiffee. ÅÅñëè êêòî-òòî
õî÷åò ïïîäíÿòü ççà ññ÷åò èèãðû ññâîé ððåéòèíã, àà ççàîäíî ïïîìî÷ü ððàçðàáîò÷èêàì ëëó÷-
øå ååå ïïðîäàòü, ïïîäíÿâ ááó÷ó ííà ïïóñòîì ììåñòå, —— ççíà÷èò, ââñå ííå ááåçíàäåæíî. ®

ÎÎÁÁÙÙÅÅÑÑÒÒÂÂÅÅÍÍÍÍÎÎÑÑÒÒÜÜ ÏÏÐÐÎÎÒÒÅÅÑÑÒÒÓÓÅÅÒÒ ÏÏÐÐÎÎÒÒÈÈÂÂ 
ÏÏÐÐÎÎÄÄÀÀÆÆÈÈ 2255 TTOO LLIIFFEE 

F

Áåçóñëîâíî, îò îäíîãî ñîçåðöàíèÿ òàêèõ êàðòèíîê æèçíü ïîëèöåéñêèõ îñëîæíÿåòñÿ íåèìîâåðíî.
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ßïîíöû âåðÿò â PlayStation 3
ßïîíñêèå ýêñ-
ïåðòû íà÷àëè äå-
ëàòü ïðîãíîçû
îòíîñèòåëüíî
áóäóùåãî

PlayStation 33. Çíà÷èòåëüíàÿ èõ
÷àñòü ñîìíåâàåòñÿ, ÷òî Sony
ñäåðæèò îáåùàíèå è âûïóñòèò
êîíñîëü âåñíîé. Òàê, Ýéäçè Ìàý-
äà èç Daiwa IInstitute oof RResearch
ïîëàãàåò, ÷òî êîíñîëü âûéäåò â
ßïîíèè ìåæäó àïðåëåì è èþíåì.
Ñ íèì ñîãëàñåí è Äæåé Äåôèáî
èç Credit SSuisse FFirst BBoston, êî-
òîðûé ïîëàãàåò, ÷òî ðàíüøå ìàÿ
ïðèñòàâêó æäàòü íå ñòîèò. ×òî
êàñàåòñÿ öåíû, òî ïî ïðîãíîçàì
ÿïîíñêèõ àíàëèòèêîâ îíà äîëæíà
ñîñòàâèòü îêîëî $350 (îïÿòü æå,
â ßïîíèè; â Åâðîïå ïðèñòàâêà
ìîæåò ñòîèòü ñóùåñòâåííî äîðî-
æå). Ýêñïåðòû âåðÿò, ÷òî Sony
óäàñòñÿ çàïîëó÷èòü íå ìåíüøå
50% ðûíêà â ïðåäñòîÿùèå ãîäû,
îäíàêî, ïðåäâèäÿò íåêîòîðûå

ïðîáëåìû äëÿ PlayStation 33 íà
ñòàðòå. Ãëàâíàÿ èç íèõ — íåäî-
ñòàòîê èãð, êîòîðûå âûéäóò îä-
íîâðåìåííî ñ ïðèñòàâêîé è â
ïåðâûå ìåñÿöû ïîñëå åå ðåëèçà.
Ñåé÷àñ áîëåå-ìåíåå êîíêðåòíàÿ
äàòà ðåëèçà åñòü ìåíåå ÷åì ó äå-
ñÿòêà ïðîåêòîâ. Êðîìå òîãî, íà
óñïåõå PlayStation 22 â ñâîå âðå-
ìÿ ñóùåñòâåííî ñêàçàëîñü òî,
÷òî ëþäè ïîêóïàëè åå êàê íåäî-
ðîãîé DVD-ïëååð, êîãäà ïîäîá-
íàÿ òåõíèêà ñòîèëà â ðàçû áîëü-
øå, ÷åì PS2. PlayStation 33 áóäåò
ñíàáæåíà ïðèâîäîì, ïðîèãðûâà-
þùèì äèñêè Blu-RRay. Îäíàêî äà-
æå â ïðîäâèíóòîé â òåõíè÷åñêîì
îòíîøåíèè ßïîíèè ýòîò áîëåå
÷åì ýêçîòè÷åñêèé ôîðìàò åäâà
ëè ìîæíî íàçâàòü ïîïóëÿðíûì.
Äà, PS3 áóäåò íåìàëî ñïîñîá-
ñòâîâàòü åãî ðàñïðîñòðàíåíèþ,
íî åäâà ëè ìíîãèå ñòàíóò ïîêó-
ïàòü ïðèñòàâêó â êà÷åñòâå Blu-
Ray-ïëååðà. ®

ÀÍÀËÈÒÈÊÈ ÂÂÛÑÊÀÇÛÂÀÞÒ ÑÑÂÎÅ ÌÌÍÅÍÈÅ ÎÎ ÁÁÓÄÓÙÅÌ ÊÊÎÍÑÎËÈ

F

Ó÷èòåëÿ ñêàçàëè 
èãðàì «äà!»

Åñëè áû êàæäîìó øêîëüíèêó òà-
êàÿ âîò ó÷èòåëüíèöà ñêàçàëà, ÷òî
èãðà — áëàãî, íåèãðàþùèõ ëþäåé
ïðîñòî íå îñòàëîñü áû.
EA è NESTA FFuturelabs ïðîâåëè

îïðîñ ñðåäè ó÷èòåëåé â Âåëèêîáðèòàíèè. 59%
ðåñïîíäåíòîâ ñêàçàëè, ÷òî îíè ãîòîâû èñïîëüçî-
âàòü èãðû â îáðàçîâàòåëüíûõ öåëÿõ â øêîëàõ.
91% ó÷àñòíèêîâ îïðîñà óâåðåíû, ÷òî âèäåîèãðû
ïîìîãàþò ðàçâèâàòü ó äåòåé äâèãàòåëüíûå è êîã-
íèòèâíûå íàâûêè. Îêîëî òðåòè ðåñïîíäåíòîâ óæå
èñïîëüçîâàëè èãðîâûå ïðîåêòû â îáó÷åíèè. Â êà-
÷åñòâå î÷åâèäíûõ ïðåïÿòñòâèé ðàçâèòèÿ ñèñòåìû
îáðàçîâàíèÿ â ýòîì íàïðàâëåíèè áûëà íàçâàíà
íåäîñòàòî÷íîñòü íàó÷íûõ èññëåäîâàíèé, ïîñâÿ-
ùåííûõ ýòîìó âîïðîñó. ®

ÄÂÅ ÒÒÐÅÒÈ ÓÓ×ÈÒÅËÅÉ ÂÂ ÂÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈÈ ÑÑ×ÈÒÀÞÒ, 
×ÒÎ ÈÈÃÐÛ ÌÌÎÃÓÒ ÁÁÛÒÜ ÏÏÎËÅÇÍÛ

F

iкратко

ÁÎÑÑÛ ÁÐÀÍßÒÑß —
ÒÎËÜÊÎ ÒÅØÀÒÑß
Áàðáàðà Êàæèíñêè, áûâøèé ïðåäñåäà-
òåëü àóäèòîðñêîé êîìèññèè â Take 22,
îáíàðîäîâàëà èíôîðìàöèþ, íåìàëî
çàèíòåðåñîâàâøóþ àêöèîíåðîâ è ðû-
íîê â öåëîì. Ïî åå ìíåíèþ, îòíîøåíèÿ
ìåæäó ÷ëåíàìè ñîâåòà äèðåêòîðîâ è
ìåíåäæìåíòîì ñòàíîâÿòñÿ «âñå áîëåå
íåçäîðîâûìè», ÷òî ìîæåò ïðèâåñòè ê
äîëãîñðî÷íîìó êðèçèñó. Ðóêîâîäñòâî
Take 22 ïîä÷åðêíóëî, ÷òî ýòî ëèøü ëè÷-
íîå ìíåíèå Êàæèíñêè. Îäíàêî ýòî ìî-
æåò ñòàòü íà÷àëîì êðóïíîãî ñêàíäàëà.

Äèçàéí äæîéñòèêà
PlayStation 3
çàâîðàæèâàåò...
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Ñëàäêàÿ ïàðî÷êà —
Ìèññ Ñàéëåíò 
è Ìèñòåð Õèëë.

Konami àíîíñèðîâàëà
ñêîðûé âûõîä Silent
Hill EExperience íà
UMD. Íà äèñêå ïîêó-
ïàòåëè íàéäóò èíòå-

ðàêòèâíûé êîìèêñ âî âñåëåííîé Silent
Hill, ñîñòîÿùèé èç 6 ãëàâ ïðîäîëæè-
òåëüíîñòüþ ïî 15 ìèíóò, 20 êîìïîçè-
öèé èç ñàóíäòðåêà ê ñåðèàëó è íåñ-
êîëüêî âèäåîðîëèêîâ. Âûõîä SHE
ïðèóðî÷åí ê ñêîðîé ïðåìüåðå ôèëü-
ìà Silent HHill, êîòîðàÿ äîëæíà ñîñòî-
ÿòüñÿ â àïðåëå. Konami çàÿâèëà, ÷òî è
âïðåäü íàìåðåíà âûïóñêàòü íå òîëü-
êî èãðû, íî è áîëåå îðèãèíàëüíûå èí-
òåðàêòèâíûå ïðîåêòû, îñíîâàííûå íà
ïîïóëÿðíûõ âñåëåííûõ. ®

Ïîëêó ñòðàòåãè÷åñ-
êèõ èãð íà PSP ñêî-
ðî ïðèáóäåò. Steel
Horizon îáåùàåò
ïîðàäîâàòü âñåõ

ëþáèòåëåé âäóì÷èâûõ ìîðñêèõ
ñðàæåíèé. Äåéñòâèå èãðû ïðîèñõî-
äèò âî âðåìÿ Âòîðîé ìèðîâîé. Ïðè
ýòîì ðàçðàáîò÷èêè íå óïèðàþò íà
òîòàëüíóþ èñòîðè÷åñêóþ äîñòî-
âåðíîñòü, âêëþ÷àÿ â ðàñêëàä ñèë
íå òîëüêî íàöèñòîâ è ñîþçíèêîâ,
íî è íåêóþ ìèñòè÷åñêóþ ñóïåðîð-
ãàíèçàöèþ. Â èãðå 20 ðàçíîîáðàç-
íûõ ìèññèé, âî âðåìÿ êîòîðûõ ìû
ñìîæåì ïîó÷àñòâîâàòü êàê â ïîøà-
ãîâûõ áîÿõ, òàê è â ñðàæåíèÿõ â
ðåàëüíîì âðåìåíè. Äàòà âûõîäà
Steel HHorizon ïîêà íåîáúÿâëåíà. ®

Èíòåðàêòèâíûå óæàñû 
íà UMD
KONAMI ÐÐÀÑØÈÐßÅÒ 
ÂÑÅËÅÍÍÓÞ 
SILENT HHILL

Êàðìàííàÿ ôëîòèëèÿ
STEEL HHORIZON ÑÑÒÀÍÅÒ ÏÏÅÐÂÎÉ ÌÌÎÐÑÊÎÉ ÑÑÒÐÀÒÅÃÈÅÉ ÍÍÀ PPSP

ATARI —
Â ÄÎËÃÎÂÓÞ ßÌÓ
Atari íå ñìîãëà ïîãàñèòü â ñðîê êðåäèò
ïåðåä HSBC GGroup íà $50 ìëí. Ïðîäîë-
æàÿ  ðàáîòàòü â óáûòîê, êîìïàíèÿ ïðè-
áëèæàåò âåðîÿòíîñòü áàíêðîòñòâà. Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, äåëà ìîãóò ïîéòè â ãîðó, åñ-
ëè òðåòèé êâàðòàë ôèíàíñîâîãî ãîäà ïðè-
íåñåò Atari ïðèáûëü. À ýòî áóäåò çàâèñåòü
îò ïðîäàæ The MMatrix: PPath oof NNeo, Marck
Ecko’s GGetting UUp è Driver PParallel LLines.

SCI ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒ 
ÊÎÊÅÒÍÈ×ÀÒÜ
Ðóêîâîäñòâî SCi, íåäàâíî êóïèâøåé
Eidos, ïîäòâåðäèëî, ÷òî ñàìî âåäåò ïåðå-
ãîâîðû î ïðîäàæå èçäàòåëüñòâà. Ïîêà
âîçìîæíûå ïîêóïàòåëè SCi íå íàçûâàþò-
ñÿ, îäíàêî ñêîðî èõ èìåíà ñòàíóò èçâåñò-
íûìè. 

iкратко

F

F

«Ïðèêëþ÷åíèÿ Êàïèòàíà Âðóíãåëÿ»
îñòàëèñü â äàëåêîì ïðîøëîì.
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Tecmo ïîääåðæèò PlayStation 3

Êîìïàíèÿ Tecmo ïîäòâåðäèëà, ÷òî íàìåðåíà âûïóñêàòü ñâîè ïðîåêòû íà
PlayStation 33. Íå òî ÷òîáû ýòî ïîäâåðãàëîñü ñèëüíûì ñîìíåíèÿì, íî è ïîëíîé
óâåðåííîñòè, ÷òî çíàìåíèòîå èçäàòåëüñòâî ñðàçó ñòàíåò àêòèâíî ïîääåðæèâàòü
ïëàòôîðìó, íå áûëî. Íà PlayStation 22 TTecmo èçâåñòíà ïðåæäå âñåãî êàê èçäà-
òåëü âåëèêîëåïíîé ñåðèè Project ZZero, íîâûå ÷àñòè êîòîðîé ìû ïî÷òè íàâåðíÿ-

êà óâèäèì óæå íà êîíñîëÿõ íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Êðîìå òîãî, Tecmo îáëàäàåò ïðàâàìè è íà òîðãî-
âóþ ìàðêó Dead oor AAlive. Èãðû èç ýòîãî ñåðèàëà íå âûõîäèëè íà ïëàòôîðìàõ îò Sony óæå íåñ-
êîëüêî ëåò. Áûëî áû îòðàäíî óâèäåòü ýòîò ôàéòèíã íà PlayStation 33. ®

F

ßÏÎÍÑÊÎÅ 
ÈÇÄÀÒÅËÜÑÒÂÎ 
ÇÀßÂÈËÎ 
Î ÍÍÀÌÅÐÅÍÈÈ 
È ÄÄÀËÜØÅ 
ÑÎÒÐÓÄÍÈ×ÀÒÜ 
Ñ SSONY

EA ÐÀÇÄÀÅÒ ÏÎÄÀÐÊÈ
Electronic AArts ñíèçèëà öåíû íà ìíîãèå
ñâîè èãðû (â òîì ÷èñëå è íîâèíêè) â ÑØÀ
íà $10-20. Ïðè÷èíà òàêîãî ðåøåíèÿ — íå
ñëèøêîì âïå÷àòëÿþùèå ïðîäàæè ïðîåê-
òîâ EA â íà÷àëå 2006 ãîäà. Â Åâðîïå íè-
÷åãî ïîäîáíîãî ïîêà íå ïëàíèðóåòñÿ.

UBISOFT ÑÒÐÎÈÒ ÏËÀÍÛ 
ÍÀ ÁÓÄÓÙÅÅ
Áëàãîäàðÿ ãðîìêîìó óñïåõó Prince oof
Persia: TThe TTwo TThrones è Peter JJackson’s
King KKong, Ubisoft çàêîí÷èëà òðåòèé ôè-
íàíñîâûé êâàðòàë, óâåëè÷èâ îáúåì ïðî-
äàæ íà 35% ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîãîä-
íèì îáúåìîì. Îäíàêî êîìïàíèÿ ñîêðàòèëà
ïðîãíîçèðóåìûé äîõîä íà êîíåö òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî ãîäà ñ 600 ìëí. äî 530 ìëí.
åâðî.

Âñåì ïïîêëîííè-
êàì ññåðèè MMGGSS
ñëåäóåò îîáðàòèòü
ïðèñòàëüíîå ââíè-
ìàíèå

íà ààíîíñ MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd DDiiggiittaall
CCoommiicc (ðàáî÷åå ííàçâàíèå), êêîòî-
ðûé ääîëæåí ââûéòè ííà PPSSPP (ïðàâ-
äà, ïïîêà ññîâåðøåííî ííåÿñíî, êêîã-
äà). ÑÑîçäàòåëè ïïðîåêòà óóâåðÿþò:
ýòî ááóäåò ííå ïïðîñòî êêîìèêñ, ããäå
ìû ññìîæåì ïïî ííàæàòèþ êêíîïêè
ïåðåëèñòûâàòü ññòðàíèöû. ÍÍàì
ïðèäåòñÿ ííåêîòîðûì îîáðàçîì
ó÷àñòâîâàòü ââ ääåéñòâå, ððåøàÿ ããî-
ëîâîëîìêè èè ððàñïóòûâàÿ èèíòðèãè
ñþæåòíîé ëëèíèè. ÄÄîïîäëèííî
èçâåñòíî, ÷÷òî ììû óóâèäèì ííå òòîëü-
êî ññòàòè÷íûå êêàðòèíêè, ííî èè ííå-
õèòðóþ ààíèìàöèþ. ÊÊñòàòè, ññîçäà-
íèåì ààðòà ççàíèìàåòñÿ ààâñòðà-
ëèéñêèé õõóäîæíèê ÝÝøëè ÂÂóä, èèç-
âåñòíûé ññâîåé ððàáîòîé ííàä êêî-
ìèêñîì SSppaawwnn. ®

METAL GGEAR SSOLID DDIGITAL CCOMIC —— ÁÁÎËÜØÅ, ××ÅÌ ÏÏÐÎÑÒÎ ××ÒÈÂÎ.

F
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Øïèîíñêèé êîìèêñ



Ýòó èãðó âû âñåãäà ìîæåòå íàéòè â ìàãàçèíàõ:

990
ÐÓÁËÅÉ

ÖÅÍÀÐÅ
ÊÎÌÅÍÄÎÂÀÍÍÀß
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Samsung ðàñêðûâàåò ïëàíû Sony
Ïî èèíôîðìàöèè, ïïîëó÷åííîé îîò
âûñîêîïîñòàâëåííîãî ïïðåäñòàâèòå-
ëÿ êêîìïàíèè SSaammssuunngg, ççàíèìàþ-
ùåéñÿ ïïðîèçâîäñòâîì ÷÷èïîâ ïïàìÿ-
òè ääëÿ PPSSPP, SSoonnyy èíôîðìèðîâàëà

ñâîèõ ïïàðòíåðîâ îî òòîì, ÷÷òî ââ òòå÷åíèå 22006 ããîäà
ñîáèðàåòñÿ ääîâåñòè êêîëè÷åñòâî ïïîðòàòèâíûõ êêîí-
ñîëåé, ïïîñòàâëåííûõ ââ ììàãàçèíû, ääî 220 ììëí. ÏÏðè
ýòîì ññàìà SSoonnyy îòêàçàëàñü ïïîäòâåðäèòü ýýòó èèí-
ôîðìàöèþ, õõîòÿ èè ííå îîïðîâåðãëà ååå. ÂÂåðîÿòíåå
âñåãî, ýýòî õõîðîøî ññïëàíèðîâàííûé ïïèàð-õõîä.
SSoonnyy èíôîðìèðîâàëà ððûíîê îî ññâîèõ ààìáèöèîçíûõ
ïëàíàõ, ííå ââçÿâ ïïðè ýýòîì ííà ññåáÿ ííèêàêèõ îîáÿçà-
òåëüñòâ, òòàê êêàê ççàÿâëåíèå ññäåëàëà êêîìïàíèÿ-ïïàðò-
íåð. ÅÅñëè ïïî êêàêèì-ëëèáî ïïðè÷èíàì PPSSPP îêàæåòñÿ
íå ííàñòîëüêî óóñïåøíîé, ííèêòî ííå ññìîæåò îîáâèíèòü
SSoonnyy â òòîì, ÷÷òî îîíà ííå ääåðæèò îîáåùàíèé. ®

ÊÎÌÏÀÍÈß ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÑÒÀÂÈÒÜ 220 ÌÌËÍ. PPSP ÄÄÎ ÊÊÎÍÖÀ 22006 ÃÃÎÄÀ

Ïðåäñòàâèòåëè UUbbiissoofftt çàÿâèëè, ÷÷òî ââ ááëè-
æàéøèõ ïïëàíàõ êêîìïàíèè —— ççíà÷èòåëüíîå
óâåëè÷åíèå êêîëè÷åñòâà èèçäàâàåìûõ èèãð ïïî
êèíîëèöåíçèÿì. ÒÒàêîå ððåøåíèå ááûëî ïïðè-
íÿòî ïïîñëå ããðàíäèîçíîãî ((è ëëåãêî ïïðåäñêà-

çóåìîãî) óóñïåõà èèãðû PPeetteerr JJaacckkssoonn’’ss KKiinngg KKoonngg. UUbisoft
ïðèçíàåò, ÷÷òî îîäèí èèç ããëàâíûõ ôôàêòîðîâ óóñïåõà ïïîäîáíûõ
ïðîåêòîâ —— òòîò ôôàêò, ÷÷òî ññîçäàòåëè ôôèëüìà, ððàñêðó÷èâàÿ
ñâîå ääåòèùå, ññïîñîáñòâóþò èè ððîñòó ïïðîäàæ èèãð. ÔÔðàíöóç-
ñêîå èèçäàòåëüñòâî ïïëàíèðóåò ääîâåñòè ääîëþ ïïîñòóïëåíèé
îò ïïðîåêòîâ ïïî êêèíîëèöåíçèÿì ääî 225% îîáîðîòà. ®

F

F
UBISOFT 
ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß 
ÏÎÊÓÏÀÒÜ 
ÁÎËÜØÅ 
ÊÈÍÎËÈÖÅÍÇÈÉ

Î÷åíü áîëüøîå 
êèíî

Êèíî ïðî çîìáè — 
êàê â ïåðâûé ðàç

Ghost HHouse PPictures ïðè-
îáðåëà ïðàâà íà ñîçäà-
íèå ôèëüìà ïî ìîòèâàì
èãð ñåðèàëà Forbidden
Siren. Âîçãëàâÿò ðàáî-

òó Ðîá Òåéïåð è Ñýì Ðåéìè. Îáà îíè
ðàáîòàëè íàä «Çëîâåùèìè ìåðòâåöà-
ìè», à Ðåéìè áûë åùå è ðåæèññåðîì
îáîèõ «×åëîâåêîâ-ïàóêîâ». Ïîêà
íå ñîîáùàåòñÿ, êîãäà ôèëüì âûéäåò
â ïðîêàò, íî ñîâåðøåííî î÷åâèäíî,
÷òî ñðàâíèâàòü åãî áóäóò ñ êèíî-
àäàïòàöèåé Silent HHill. ®

FORBIDDEN SSIREN ÑÑÊÎÐÎ ÏÏÎßÂÈÒÑß
ÍÀ ÁÁÎËÜØÎÌ ÝÝÊÐÀÍÅ

F

Áàáóøêà ïðèøëà çà âíó÷êîé. 
Ñ òîãî ñâåòà, îòêóäà æå åùå?!
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Ãîëûå ìîäåëè ïîä çàïðåòîì
Entertainment SSoftware
Association îáúÿâèëà, ÷òî
Å3 22006 ñòàíåò íàìíîãî áî-
ëåå «ïðèñòîéíîé» âûñòàâ-
êîé, ÷åì ïðåäûäóùåå, ïî-

òîìó êàê îòíûíå íà ó÷àñòíèêîâ áóäóò íàëî-
æåíû ñóðîâûå îãðàíè÷åíèÿ ïî ÷àñòè äåìî-
íñòðàöèè ïðåëåñòåé ïðèãëàøåííûõ ìîäå-
ëåé äëÿ ïðèâëå÷åíèÿ ïîñåòèòåëåé ê ñòåí-
äàì. Ìîäåëÿì çàïðåùàåòñÿ íàõîäèòüñÿ â
êóïàëüíûõ êîñòþìàõ, ïîëóîáíàæåííîì èëè
îáíàæåííîì âèäå. Êðîìå òîãî, èì òåïåðü
íåëüçÿ âåñòè ñåáÿ íåïðèñòîéíî (÷òî áû ýòî
íè îçíà÷àëî ïðèìåíèòåëüíî ê ìîäåëÿì).
Ñòðîãî ãîâîðÿ, ýòè ïðàâèëà äåéñòâîâàëè è
ðàíüøå, íî ó÷àñòíèêè èõ äåëèêàòíî èãíîðè-
ðîâàëè. Òåïåðü æå âñå áóäåò êóäà ñåðüåç-
íåå. Íàðóøèòåëè ïîëó÷àò îäíî óñòíîå ïðå-
äóïðåæäåíèå îò îðãàíèçàòîðîâ âûñòàâ-
êè, ïîñëå ÷åãî áóäóò îøòðàôîâàíû íà
$5000 â ñëó÷àå ïîâòîðíîãî íàðóøå-
íèÿ. Ïðè÷åì øòðàô ïîäëåæèò âûï-
ëàòå íà ìåñòå. Óæ íå íàëè÷íûìè ëè?
Ìîäåëè æå, îäåòûå íåíàäëåæàùèì
îáðàçîì è âåäóùèå ñåáÿ íåäîñòàòî÷-
íî ïðèñòîéíî, ñìîãóò ïðîäîëæèòü ðàáî-
òàòü òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê ïåðåîäåíóòñÿ
è ïîäóìàþò î ñâîåì ïîâåäåíèè. ®

ÇÀ ÏÏÎËÓÎÁÍÀÆÅÍÍÛÕ ÊÊÐÀÑÎÒÎÊ, ÓÓÊÐÀØÀÞÙÈÕ ÑÑÒÅÍÄÛ ÍÍÀ ÅÅ3, ÒÒÅÏÅÐÜ ÁÁÓÄÓÒ ØØÒÐÀÔÎÂÀÒÜ

Sony îáúÿâèëà î ïîêóïêå Zipper IInteractive, êîòîðàÿ
òåïåðü ñòàíåò ÷àñòüþ íåäàâíî ñôîðìèðîâàííîé SCE
Worldwide SStudios. Zipper IInteractive íàèáîëåå èçâåñò-
íà êàê ñîçäàòåëü ñåðèè SOCOM: UUS NNavy SSEALs. Êðîìå
òîãî, ðàçðàáîò÷èêè îòëè÷èëèñü âûïóñêîì Mech WWarrior 33

è Crimson SSkies äëÿ PS2.
Ïðåäûäóùèì ïðèîáðåòåíèåì Sony ñòàëà ãîëëàíäñêàÿ êîìàíäà Guerilla
Games. SCE óâåëè÷èâàåò êîëè÷åñòâî âíóòðåííèõ ñòóäèé â ïðåääâåðèè
âûõîäà PlayStation 33. Ýòî ìîæåò áûòü îñîáåííî àêòóàëüíî â ïåðâûå
ìåñÿöû æèçíè êîíñîëè, êîãäà Sony ìîæåò ñòàòü îäíèì èç îñíîâíûõ
ïîñòàâùèêîâ õèòîâ. ®

F

F

Êóïè ñåáå íåìíîãî
ýêñêëþçèâà
SONY ÏÏÐÈÎÁÐÅËÀ ÑÑÒÓÄÈÞ 
ZIPPER IINTERACTIVE

Íåïðèñòîéíîå ïîâåäåíèå è îòêðîâåííûå êîñòþìû —
ïîíÿòèÿ ðàñòÿæèìûå. Óæ íå ñîáèðàþòñÿ ëè óñòðîèòå-
ëè âûñòàâêè ïîãðåòü ðóêè çà ñ÷åò íîâûõ ïðàâèë?
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Зимнее посленовогоднее затишье 
в игровой индустрии по своей 
мрачности и беспросветности 
вполне сравнимо с летним. Поку-
патели, разорившиеся на новогод-
ние и рождественские подарки, 
сидят без денег, ïî магазинàì
не ходят, журналîâ не читают. 
Вот никто ничего и не анонсирует 
и почти не выпускает. Разве что 
Atari продолжает суетиться со 
своим Driver Parallel Lines, не зная, 
как бы так подать его публике, 
чтобы та простила ей провальную 
третью часть сериала. И только 
локомотив Electronic Arts продол-
жает лететь вперед, не сбавляя 
скорости. На подходе очередной 
спортивный проект-тяжеловес — 
амбициозный Fight Night Round 3, 
который знатоки бокса ждут, бук-
вально затаив дыхание.

monitor
ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î ÃÐßÄÓÙÈÕ ÏÐÎÅÊÒÀÕ

ATARI ВСЕ НАДЕЕТСЯ НА НЕКОГДА ОТЛИЧНУЮ СЕРИЮ, ATARI ВСЕ НАДЕЕТСЯ НА НЕКОГДА ОТЛИЧНУЮ СЕРИЮ, 
КОТОРУЮ ОНА САМА ЧУТЬ НЕ ЗАГУБИЛА. PARALLEL LINES — КОТОРУЮ ОНА САМА ЧУТЬ НЕ ЗАГУБИЛА. PARALLEL LINES — 
ПОПЫТКА НОМЕР ЧЕТЫРЕ.ПОПЫТКА НОМЕР ЧЕТЫРЕ.
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FORBIDDEN SIREN 2
Forbidden Siren — âåñüìà необычный survival horror. 
È âторая часть âåëèêîëåïíîãî ñåðèàëà óæå на подходе.

H

028

AND1 STREETBALL
Не всякий спортивный симулятор — симулятор от EA . 
Улицы по-прежнему принадлежат массам! 

PHANTASY STAR UNIVERSE
Стараниями Sega концепция, сочетающая элементы 
традиционной и онлайновой RPG, обретает жизнь.

FIGHT NIGHT ROUND 3
Разработчики в очередной раз обещают лучший 
боксерский симулятор. Первые два раза не соврали.

STATE OF EMERGENCY 2
Простора для маневра стало меньше, но установка 
осталась неизменной: мочить!

SPLINTER CELL: ESSENTIALS
Splinter Cell вездесущ. Если где его и не хватало, 
то только на PSP. Теперь пробел заполнен.
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ÏÎÃÎÍß, ÏÎÃÎÍß, ÏÎÃÎÍß!
×åì ñòàðøå èãðîâîé ñåðèàë, òåì áîëüøå íàäåæä
âîçëàãàåòñÿ íà åãî ïðååìíèêîâ. Êîãäà æå ýòè íàäåæ-
äû íå îïðàâäûâàþòñÿ, äîâåðèå òåðÿåòñÿ íàâñåãäà

è âîññòàíàâëèâàòü ðåïóòàöèþ î÷åíü è î÷åíü òðóäíî. Ïðèõî-
äèòñÿ êàê-òî âûêðó÷èâàòüñÿ: âíîñèòü èçìåíåíèÿ â êîíöåï-
öèþ, íà õîäó ìåíÿòü íàçâàíèå èëè âîîáùå îáúÿâèòü ñåðèþ
ëîãè÷åñêè çàâåðøåííîé, ò.å. óìåðøåé.

×åðåç âñå ýòî ïðîøëè ñîçäàòåëè Driver. Ïîäàðèâ ìèðó ïåð-
âóþ ÷àñòü âåëèêîé ñåðèè, îíè òóò æå, âäîõíîâèâøèñü èäåÿ-
ìè GTA, ñîáðàëè ïðîäîëæåíèå, ãäå óãðþìûé ãåðîé íàó÷èëñÿ
âûëåçàòü èç ìàøèíû è áåãàòü ïî ãîðîäó íà ñâîèõ äâîèõ. Òîë-
êó îò ïîäîáíûõ ïðåîáðàçîâàíèé — ÷óòü, èáî â êîìïëåêòå
ñ ëèíåéíûì äî êðàéíîñòè èãðîâûì ïðîöåññîì îíè óæèòüñÿ
òàê è íå ñìîãëè. 

Íåñìîòðÿ íà ýòî, Driver 2 ðàçîøåëñÿ áîëüøèì òèðàæîì è
îñòàâèë î ñåáå â îñíîâíîì ïðèÿòíûå âîñïîìèíàíèÿ. ×åãî íè-

êàê íåëüçÿ ñêàçàòü î òðåòüåé ÷àñòè, êîòîðàÿ îêàçàëàñü íå òî
÷òîáû íåèãðàáåëüíîé, à îòêðîâåííî ïðîâàëüíîé. Î÷åðåäíîå
æå ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò ïðàâèëàì, óïîìÿíóòûì âî âñòóï-
ëåíèè: îíî îòðåêëîñü îò íóìåðàöèè, ïîäàðèëî ñâîáîäó
äåéñòâèé è, åñëè ñîâñåì îòêðîâåííî, ïåðåñòàëî ïðîèçâîäèòü
âïå÷àòëåíèå òîãî ñàìîãî Driver’à, êîèì ìû âîñõèùàëèñü íå-
ñêîëüêî ëåò íàçàä.

Ïåðâîå äîñòîèíñòâî Driver: Parallel Lines — íàêîíåö-òî ñíÿ-
òû îêîâû ëèíåéíîñòè, êîòîðûå äåëàëè ïðåäøåñòâåííèêîâ

>

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATARI | ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ REFLECTIONS | ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ WWW.ATARI.COM | ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ ÌÀÐÒ 2006 ÃÎÄÀ

Ìåéê-àï

Ïîìèìî âñåãî ïåðå÷èñëåííîãî, Driver: Parallel Lines
îáåùàåò âìåíÿåìóþ ìîäåëü ïîâðåæäåíèé (ðàçóìååò-
ñÿ, íè î êàêîé ðåàëèñòè÷íîñòè ðå÷è íå èäåò) è ñàóíä-
òðåê íà 80 êîìïîçèöèé. ×åìó çäåñü óäèâëÿòüñÿ, ìû,
ïðàâî äåëî, íå çíàåì. Íåóæåëè Atari ñîáèðàåòñÿ âîñ-
ñòàíàâëèâàòü ðåïóòàöèþ è äîâåðèå îäíèì ëèøü íàëè-
÷èåì ñìåíû âðåìåíè ñóòîê, äà âîçìîæíîñòüþ ðàçáèòü
ñâîþ ìàøèíó âäðåáåçãè? Åñëè òàê, òî ñëîâî Driver èç
íàçâàíèÿ ëó÷øå âñå æå óáðàòü. Òåì áîëåå ÷òî Òàííåðà
ñ íàìè áîëüøå íåò. Çàãàäêà ðàííèõ ñêðèíøîòîâ: òî ëè ýòî òóìàí, òî ëè âñå æèòåëè ðàçáåæàëèñü.

Ðàíüøå ãåðîþ-ïîëèöåéñêîìó

ïðèõîäèëîñü ïðèòâîðÿòüñÿ ëèõèì

ïàðíåì. Òåïåðü ïðèòâîðÿòüñÿ íåçà÷åì.

Âîäèòåëÿ, ïîõîæå,

òàêèå ìåëî÷è, êàê ëîáîâîå

ñòîëêíîâåíèå, óæå íå

âîëíóþò. Ïðèâûê.

DRIVER PARALLEL LINES
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Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 1 ìåñÿö
Ìàðò 2006

ñëèøêîì ñëîæíûìè è îäíîîáðàçíûìè. Îòíûíå èãðîê ìîæåò
â ðåàëüíîì âðåìåíè, áåç êàêèõ-ëèáî ïîäçàãðóçîê è ïàóç,
êîëåñèòü ïî ãîðîäó è ïî ñîáñòâåííîìó æåëàíèþ âûáèðàòü
çàäàíèÿ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî ñèëüíî îãðàíè÷èâàåò ñþæåò-
íóþ ëèíèþ è âûçûâàåò îïàñåíèÿ ïî ïîâîäó åå öåëüíîñòè.
Ñ äðóãîé — ýòà ñàìàÿ ëèíèÿ îñíîâàíà íà æåëàíèè ãåðîÿ
ñòàòü ïåðâûì áàíäèòîì â ãîðîäå (ïîäîáíàÿ ìîòèâàöèÿ â
ýòîì ñåçîíå â ìîäå).

Èíûìè ñëîâàìè, Driver: Parallel Lines â òîì âèäå, â êîåì åãî
ïîêàçûâàþò ñåé÷àñ, áîëüøå íàïîìèíàåò ìíîãîîáåùàþùèé
êëîí ðàííèõ âåðñèé GTA. Ñ ïîïðàâêîé íà òî, ÷òî çäåñü âñå-
òàêè ïðèäåòñÿ áîëüøå åçäèòü, ÷åì ñòðåëÿòü. Òåì áîëåå ÷òî
ñàìè ìèññèè áàçèðóþòñÿ èìåííî íà «ãîíî÷íîé» îñíîâå, êîã-
äà âåçäåñóùèé «ïðèìåð GTA» âîñòðåáîâàí ëèøü ÷òîáû óãî-
íÿòü ìàøèíû. Âêóïå ñ áîëåå ÷åì âïå÷àòëÿþùèìè âîçìîæ-
íîñòÿìè òþíèíãà àáñîëþòíî ëþáîãî àâòî ïîäîáíîå íîâîââå-
äåíèå âûãëÿäèò íåìíîãî ñïîðíî.

Óêðàäåííóþ ìàøèíó ìîæíî îòâåçòè â îäèí èç ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ñàëîíîâ, ãäå ïîìèìî êîñìåòè÷åñêèõ èçìåíåíèé ïðî-
èçâîäÿòñÿ è áîëåå îñíîâàòåëüíûå èçìåíåíèÿ: óñòàíîâêà ïó-
ëåíåïðîáèâàåìûõ ñòåêîë, óëó÷øàåòñÿ îáùàÿ çàùèòà, ðåãó-
ëèðóåòñÿ êîðîáêà ïåðåäà÷, íàêîíåö, ñòàâèòñÿ «íèòðî», áåç
êîòîðîãî íè îäíà ãîíêà óæå íå îáõîäèòñÿ. Êðîìå òîãî, êàæ-

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé DDrriivveerr,, îî÷÷ååððååääííààÿÿ ïïîîððööèèÿÿ
îîááååùùààííèèéé.. ÌÌííîîããîîåå óóêêààççûûââààååòò,, ÷÷òòîî ííàà ýýòòîîòò ððààçç
ââññåå ììîîææååòò ççààêêîîíí÷÷èèòòüüññÿÿ õõîîððîîøøîî.. ÀÀ ììîîææååòò èè ííåå
ççààêêîîíí÷÷èèòòüüññÿÿ......

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Âûñóíóòüñÿ èç ìàøèíû è íà÷àòü

ïàëèòü ïî ïðîõîæèì — ìå÷òà

ëþáîãî ôàíàòà GTA.

Ïðèñìîòðåâøèñü âíèìàòåëüíî, ìû ïîíÿëè, ÷òî ìàøèíà èãðîêà îáëàäàåò êóäà áîëüøåé ïðî÷íîñòüþ. Ïîãîíè — òðàäèöèÿ Driver. Ëó÷øå íå ñìîæåò ñäåëàòü íèêòî.

äûé èç òàêèõ ñàëîíîâ çà íåáîëüøóþ ñóììó îáåùàåò ïðîèç-
âåñòè ðåìîíò è ñìåíèòü íîìåðà ëþáîãî âîðîâàííîãî àâòî.
Â ÷åì ïîäâîõ? Ëþáîé àïãðåéä ñòîèò äåíåã. Ñîîòâåòñòâåííî,
÷åì êðàñèâåå ìàøèíà, òåì äîðîæå îáîéäåòñÿ ïîãîíÿ ïî íå-
áëàãîïîëó÷íûì ðàéîíàì, òå ñàìûå äåíüãè ïðèíîñÿùàÿ. 

Ó÷èòûâàÿ âñå ýòî, ñëîæíî äåëàòü êàêèå-ëèáî ïðîãíîçû.
Íå âîçíèêàåò ñîìíåíèé, ÷òî ýòî äðóãîé Driver. Íî îïðàâäàí
ëè ðèñê, è ÷åì ðóêîâîäñòâóåòñÿ Atari, íåèçâåñòíî. Ñûãðàòü
íà îäíîì ëèøü èìåíè, êàê â ñëó÷àå ñ DRIV3R, óæå íå ïîëó-
÷èòñÿ. Åâãåíèé Çàêèðîâ

Èãðû íà äîðîãå

Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè íå î÷åíü-òî îõîòíî äåëÿòñÿ èí-
ôîðìàöèåé îòíîñèòåëüíî ñâîåãî íîâîãî ïðîåêòà, ñî-
äåðæàíèå íåêîòîðûõ ìèññèé âñå-òàêè èçâåñòíî. Òàê,
â îäíîé èç íèõ èãðîêó ïðåäñòîèò îñâîáîäèòü èç òþðü-
ìû èçâåñòíûõ àâòîðèòåòîâ. Äåëàåòñÿ ýòî ïðîñòî: ñåâ çà
ðóëü áëèæàéøåãî áóëüäîçåðà, íåîáõîäèìî ïðîðâàòü-
ñÿ ê íóæíîìó áëîêó è ðàçâîðîòèòü ñòåíó. Ïîêà áûâøèå
çàêëþ÷åííûå áóäóò ëþáîâàòüñÿ ÿðêèì ñîëíå÷íûì ñâå-
òîì, ïðåäëàãàåòñÿ òàêæå îòñòðåëèâàòü ñïîõâàòèâøóþ-
ñÿ îõðàíó. Ïðÿìî êàê â GTA.
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ÀËÛÅ ÂÎÄÛ

Êëàññè÷åñêèå ÿÿïîíñêèå õõîððîð-èèãðû ííå ïïîëüçóþòñÿ
îñîáîé ïïîïóëÿðíîñòüþ ííà ððîäèíå: ïïðåäëàãàåìûå èèìè
òåìû èèçáèòû èè ççàåçæåíû, àà îî÷åðåäíàÿ ññòðàøíàÿ ááàé-

êà ââîñïðèíèìàåòñÿ ííà óóðîâíå ääåòñêèõ ññêàçîê ïïðî ääåìîíîâ,
ïîäæèäàþùèõ ííåîñòîðîæíûõ ììàëûøåé ââ òòóàëåòå ((äà, ââ ßßïî-
íèè ññóùåñòâóþò èè òòàêèå ïïîâåðüÿ). ÒÒåì ííå ììåíåå, ââ ÀÀìåðèêå,
äà èè óó ííàñ ïïîäîáíûå èèñòîðèè ââñå ååùå ââ ääèêîâèíêó.

Forbidden SSiren, ââïðî÷åì, ííåëüçÿ îîòíåñòè êê ððàçðÿäó êêëîíîâ
èëè ííàñëåäíèêîâ èèäåè ««Çâîíêà». ÒÒàê ææå, êêàê èè ååå ïïðÿìîé êêîí-
êóðåíò ââ ëëèöå FFatal FFrame, ««ïåðâàÿ-õõîððîð-èèãðà-îîò-SSCE» ññîç-
äàåò ññîáñòâåííóþ ««ìèñòè÷åñêóþ ááàçó», ííà îîñíîâå êêîòîðîé
è îîáûãðûâàåò óóíèêàëüíóþ ôôîðìóëó ããåéìïëåÿ.

Êîíöåïöèÿ, êê ííàøåìó óóäîâîëüñòâèþ, îîñòàëàñü ííåòðîíóòîé:
íåñêîëüêî ëëþäåé îîêàçûâàþòñÿ ççàòî÷åííûìè ííà òòàèíñòâåííîì
îñòðîâå ßßìèäçèìà, ííàñåëåíèå êêîòîðîãî ââ îîäèí ïïðåêðàñíûé
äåíü èèñ÷åçëî. ÊÊîãî òòîëüêî ííå ççàíåñëî ííà òòîò îîñòðîâîê —— ïïåð-
ñîíàæè ííàñ ææäóò ññàìûå ððàçíûå, îîò ððåäàêòîðà ììîäíîãî ææóðíà-
ëà ääî ììîëîäîãî ïïèñàòåëÿ ññ ññîáàêîé. ÂÂ ïïðèíöèïå ññòàíäàðòíàÿ
äëÿ ææàíðà ððàñêëàäêà ïïðèîáðåòàåò ññîâåðøåííî ííîâûé îîáëèê.
Êàê ââû ññàìè ïïîíèìàåòå, ííè îîäèí èèç ýýòèõ ïïåðñîíàæåé ççíàòü ííå
çíàåò, êêàê ññòðåëÿòü èèç ïïèñòîëåòà èè ççà÷åì ââèíòîâêå ííóæåí ïïðè-
êëàä. ÅÅäèíñòâåííûé ññïîñîá ââûæèòü ííà îîñòðîâå —— ááåæàòü, ïïðÿ-
òàòüñÿ èè ââñÿ÷åñêè õõèòðèòü. ÂÂ ññèêâåëå, ÷÷òî õõàðàêòåðíî, õõèòðèòü
ïðèäåòñÿ ååùå ááîëüøå, èèáî ììîíñòðû ííàó÷èëèñü ððåàãèðîâàòü ííà
ñâåò èè ììàëåéøèå ççâóêè, ââðîäå ääûõàíèÿ ïïåðñîíàæà èè ááèåíèÿ
åãî ññåðäöà. ÍÍî ýýòîãî èè ääîñòàòî÷íî —— óóæ ááîëüíî õõîðîøà ááûëà
ïåðâàÿ ÷÷àñòü, ÷÷òîáû ÷÷òî-òòî ââ ííåé ììåíÿòü. ÐÐàçðàáîò÷èêè, îî÷å-
âèäíî, ïïðèäåðæèâàþòñÿ òòîãî ææå ììíåíèÿ. Åâãåíèé Çàêèðîâ
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FORBIDDEN SIREN 2FORBIDDEN SIREN 2

Ýòè ãëàçà

Îñíîâíûì «ïóãàþ-
ùèì» ýëåìåíòîì
Forbidden Siren
áûëà âîçìîæíîñòü
ãåðîåâ âèäåòü ïðî-
èñõîäÿùåå «èç
ãëàç» ñâîåãî ïðî-
òèâíèêà. Òî åñòü,
ïîñïåøíî ñïðÿ-
òàâøèñü çà ÿùèê, ìîæíî áûëî àêòèâèðîâàòü ïîäîáíóþ
ïåðñïåêòèâó è óâèäåòü ñîáñòâåííóþ æå ñïèíó. Äðóãàÿ
õàðàêòåðíàÿ ÷åðòà Forbidden Siren — íåâîçìîæíîñòü
èçáàâèòüñÿ îò ñèáèòî. Êîøìàðíîãî âèäà ìîíñòðà íåëü-
çÿ íè çàñòðåëèòü, íè ñæå÷ü, íè ñáðîñèòü â ðåêó ñ ïðè-
âÿçàííûì ê íîãàì ãðóçîì. Îãëóøèòü íà âðåìÿ èíîãäà
ïîçâîëÿëîñü, äëÿ ýòîãî ïðèõîäèëîñü èäòè íà ðèñê:
çà òî âðåìÿ, ÷òî ïàðåíåê çàíîñèë òðóáó (êàê àíàëîã —
îäíîðóêèé äåä íàâîäèë äðîáîâèê) øóñòðîå ñèáèòî
ìîãëî äåñÿòü ðàç ïðîòêíóòü åãî íàñêâîçü è ñúåñòü çà-
æèâî. Óìèðàë ïåðñîíàæ, ÷òî õàðàêòåðíî, ÷óòü ëè íå
ñ ïåðâîãî óäàðà. Íó, ýòî ëè íå ýòàëîí survival horror?

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÏÏððîîääîîëëææååííèèåå ííååîîææèèääààííííîî óóääàà÷÷ííîîéé èèããððûû::
ííîîââîîââââååääååííèèéé îîææèèääààååòòññÿÿ ííåå òòààêê óóææ ììííîîããîî,, ííîî îîòò ýýòòîîããîî
ïïððîîååêêòò ííåå òòååððÿÿååòò ïïððèèââëëååêêààòòååëëüüííîîññòòèè..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ìåñòàìè Forbidden Siren 2 áóäåò íàïîìèíàòü

òàêòè÷åñêèé áîåâèê â äóõå Rainbow Six. Øóòêà.

Ñïèñîê ìîíñòðîâ

ïîïîëíèëñÿ ðåäêèì

ýêçåìïëÿðîì —

«ÿìèáèòî». Îíè òîæå

ëþáÿò êðèâëÿòüñÿ.

Ïðîñòåíüêèå ìîäåëè,

íî ïðåâîñõîäíàÿ ðàáîòà

ñ òåêñòóðàìè — âîò öåíà

óñïåõà Forbidden Siren.

II êâàðòàë 2006
Îæèäàåòñÿ íå ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç 2 ìåñÿöà
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Êîììåíòàòîð «âëèâàåòñÿÊîììåíòàòîð «âëèâàåòñÿ

â ãóùó ñîáûòèé».â ãóùó ñîáûòèé».

Êîãäà ïðîòèâíèê äåëàåò áðîñîê, âàæíîÊîãäà ïðîòèâíèê äåëàåò áðîñîê, âàæíî

âîâðåìÿ äðóæåñêè õëîïíóòü åãî ïî ñïèíå.âîâðåìÿ äðóæåñêè õëîïíóòü åãî ïî ñïèíå.

Íå, íó íîðìàëüíî, äà?Íå, íó íîðìàëüíî, äà?

Âçÿë è çàáðîñèë ìÿ÷!Âçÿë è çàáðîñèë ìÿ÷!

Ìàðò 2006
Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 1 ìåñÿö

ÊÀÊ ÌÀÉÊ

Äîëãîå ââðåìÿ óó ëëþáèòåëåé ââèðòóàëüíîãî ááàñêåòáîëà
íå ááûëî ââûáîðà —— ååäèíñòâåííûì èèõ óóâëå÷åíèåì ááû-
ëà ííå ññàìàÿ ääîñòóïíàÿ ââ îîñâîåíèè, ääà èè îîòêðîâåííî

ñêó÷íàÿ NNBA LLive. ÏÏîêëîííèêè ææå ««ñòðèòáîëà» ííå èèìåëè ääà-
æå òòàêîé ààëüòåðíàòèâû, èèáî NNBA SStreet, ççà ññîçäàíèå êêîåé îîò-
âå÷àåò ââñå òòà ææå EElectronic AArts, ììàëî ÷÷åì îîòëè÷àëñÿ îîò ññâîå-
ãî ïïðîòîòèïà. ÂÂ ýýòîì ññåçîíå ííà ïïëîùàäêó ââûõîäèò èèõ ããëàâíûé
êîíêóðåíò —— AAND1 SStreetball. ÈÈ, ïïîõîæå, óó èèãðû ååñòü ââñå øøàí-
ñû èèñïðàâèòü ññèòóàöèþ ââ ëëó÷øóþ ññòîðîíó.

AND1 ááàçèðóåòñÿ ííà ïïðîñòîòå èè ññâîáîäå: ïïî ññëîâàì ððàçðà-
áîò÷èêîâ, ÷÷òîáû èèãðàòü êêðàñèâî, ííå ïïîòðåáóåòñÿ êêàêèõ-òòî îîñî-
áûõ ïïîçíàíèé ââ èèãðîâîé ììåõàíèêå. ÑÑòðèòáîë êêàê îîí ååñòü, ááåç
çàíóäíûõ ïïðàâèë èè ââ îîäíî êêîëüöî. ÑÑèñòåìà óóïðàâëåíèÿ ïïîä-
ðàçóìåâàåò ììàíèïóëÿöèè èèñêëþ÷èòåëüíî ääâóìÿ ààíàëîãîâûìè
ðû÷àæêàìè, ÷÷òî ââìåñòå ññ ïïîêà ååùå ííå ïïîêàçàííîé, ííî ââñå ððàâ-
íî èèíòðèãóþùåé ññèñòåìîé òòðþêîâ îîáåùàåò ïïðåâðàòèòü ëëþ-
áîå ññîñòÿçàíèå ââ èèíòóèòèâíîå èè ííå ííàïðÿãàþùåå ççàíÿòèå.

Ïîñëåäíèì ääîâîäîì ââ ïïðèâëå÷åíèè ïïîêóïàòåëåé ññëóæàò
ïðèãëàøåííûå ççâåçäû ññòðèòáîëà. ÏÏðè ææåëàíèè ììîæíî ïïî-
ïðîáîâàòü ññûãðàòü ññ ëëåãåíäîé îîäèí ííà îîäèí èèëè ææå ññîáðàòü
êîìàíäó ññ óó÷àñòèåì ììàñòåðà èè èèãðàòü ââìåñòå —— ããèáêîñòü ððå-
æèìîâ AAND1 îîáåùàåò èè òòàêèå ïïðåëåñòè.

Ãðàôèêà, ÷÷òî ââ òòàêèõ ññëó÷àÿõ ññîâñåì ííå õõàðàêòåðíî, îîáåùà-
åò ááûòü ííà îî÷åíü ââûñîêîì óóðîâíå. ÈÈãðîêè ëëåãêî óóçíàâàåìû,
èõ ääâèæåíèÿ ââûãëÿäÿò ïïðåäåëüíî ððåàëèñòè÷íûìè. ÍÍàñêîëüêî
òî÷íî îîíè ïïîâòîðÿþò ññòèëü èèãðû ññâîèõ ïïðîòåæå —— ììû, ïïðàâ-
äà, ïïîêà ññóäèòü ííå ááåðåìñÿ, ññ ýýòèì ååùå ââñå òòóìàííî. ÍÍî ííàìå-
ðåíèÿ UUbisoft ÿÿñíû. ÈÈçäàòåëü ííå ääåëàåò ààëüòåðíàòèâó õõèòàì
îò EEA, ííî ããîòîâèò ííàñòîÿùóþ ççàìåíó èèì. Åâãåíèé Çàêèðîâ
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AND1 STREETBALL

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÂÂèèððòòóóààëëüüííûûéé ññòòððèèòòááîîëë,, ââååððññèèÿÿ UUbbiissoofftt..
ÏÏððååääññêêààççóóååììîî õõîîððîîøøèèéé ïïîîääààððîîêê êêààêê ëëþþááèèòòååëëÿÿìì,, 
òòààêê èè ïïððîîññòòîî ççààèèííòòååððååññîîââààííííûûìì..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

ß ïàìÿòíèê ñåáå âîçäâèã

Íå òàêàÿ óæ óíèêàëüíàÿ, íî âñå ðàâíî èíòåðåñíàÿ îïöèÿ Create-a-Move, êàê ñîîáùàåòñÿ, ñî÷åòàåò â ñåáå ïîëíîöåííûé ðå-
äàêòîð ïåðñîíàæåé è, ñîáñòâåííî, åãî äâèæåíèé. È åñëè â ïåðâîì ñëó÷àå âñå ïîíÿòíî, òî ñ ïîñëåäíèì ìíîãî íåÿñíîñòåé.
Áûòóþùåå ìíåíèå: íàì ïîçâîëÿò âûáèðàòü èç óæå ãîòîâûõ «çàêàäðîâûõ» äâèæåíèé ïîíðàâèâøèåñÿ è óæå èõ ïðèêðåï-
ëÿòü ê íîâîìó èãðîêó. Òî åñòü, íèêàêèõ óíèêàëüíûõ îáâîäîâ ïðîòèâíèêà æäàòü íå ñòîèò. Âåðîÿòíî, äàëüøå ýìîöèé äåëî
íå ïîéäåò.
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ÇÂÅÇÄÀ ÎÍËÀÉÍÀ
Îíëàéíîâûå èãðû íà PS2 ñåé÷àñ íå ÿâëÿþòñÿ òàêîé
óæ áîëüøîé ðåäêîñòüþ: ëþáîé ïðîåêò, ïðåòåíäóþ-
ùèé íà óñïåõ, îáÿçàí âêëþ÷àòü â ñåáÿ îòëàæåííûé

ìóëüòèïëååð èëè õîòÿ áû äîïîëíèòåëüíûé ñåðâèñ, òîò ñàìûé
ìóëüòèïëååð çàìåíÿþùèé. Èç ïîëíîöåííûõ æå îíëàéí-
ïðåäñòàâèòåëåé ìû ìîæåì íàçâàòü òîëüêî Final Fantasy XI,
íåìíîãî÷èñëåííûå ïîäåëêè Capcom, äà è ïðî÷èå, ñîâñåì íå-
èçâåñòíûå ýêñïåðèìåíòû. Sega æå ïðåäëàãàåò ïîëíîöåííóþ
îíëàéíîâóþ ðîëåâóþ èãðó, îáëàäàþùóþ ïîìèìî ïðî÷åãî
åùå è ñåðüåçíûì îäíîïîëüçîâàòåëüñêèì ðåæèìîì. 

Çà÷åì òàê ìíîãî? ×òîáû ïîêóïàòåëè íå ÷óâñòâîâàëè ñåáÿ
áðîøåííûìè. Òàêèå îáåùàíèÿ ÷àñòî âñòðå÷àþòñÿ íà ðàííåé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè, è ïîçäíåå ïî÷åìó-òî çàáûâàþòñÿ.
Phantasy Star Universe òåì îò íèõ è îòëè÷àåòñÿ, ÷òî ãëàâåíñòâó-
þùèì ðåæèìîì çäåñü âñå æå íàçâàí îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé:
ïîä íåãî çàòà÷èâàåòñÿ èãðîâîé ïðîöåññ, ïèøåòñÿ ñþæåò è ïå-
ðåíîñèòñÿ îãðîìíàÿ âñåëåííàÿ. Áîåâàÿ ñèñòåìà «íà äâà óäà-
ðà» — ñèëüíûé è ñëàáûé — ïðÿìîå òîìó ñâèäåòåëüñòâî. Ñóäÿ
ïî äåìî-âåðñèè, îíà äîñòàòî÷íî ôóíêöèîíàëüíà è ïðè èãðå
íåïîñðåäñòâåííî â ñåòè íàðåêàíèé íå âûçûâàåò — çàïóòàòüñÿ
íåâîçìîæíî â ïðèíöèïå, èíòåðôåéñ ñâåäåí ê ñêóïîìó ìèíè-
ìóìó, íó, à ñèëüíî âîçðîñøàÿ ïðîñòîòà îòðàáîòêè êîìáèíà-
öèé ïîéäåò òîëüêî íà ïîëüçó îáùåìó äåëó.

Äëÿ òåõ, êîìó ýòî ìîæåò ïîêàçàòüñÿ ñêó÷íûì, ïðåäóñìîòðå-
íî äâà òèïà îðóæèÿ: áëàñòåðû è ìå÷è. Òî åñòü â ëþáîé ìî-
ìåíò èãðîê ìîæåò ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà âèä îò ïåðâîãî ëèöà è
ðàçíåñòè âðàãîâ êàê â çàïðàâñêîì øóòåðå. Ñëåäóÿ ïîñëåä-
íèì âåÿíèÿì ìîäû, îò òîãî, êàêèì îðóæèåì îäàðåí âàø ïåð-
ñîíàæ, çàâèñèò åãî ðàçâèòèå.

Äðóãîé âàæíûé âîïðîñ, èíòåðåñîâàâøèé íàñ äîëãîå âðå-
ìÿ, — êà÷åñòâî ãðàôèêè. Ñåé÷àñ ìû ñ ïîëíîé óâåðåííîñòüþ
ìîæåì ñêàçàòü, ÷òî íè progressive scan, íè widescreen èãðîé
íå ïîääåðæèâàþòñÿ. Ýòî, âïðî÷åì, íåñèëüíî ñêàçûâàåòñÿ íà
òîì, ÷òî íàì âûäàþò çà ñêðèíøîòû — êàðòèíêà ÿðêàÿ è êðà-
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No cheats

Îçíàêîìèâøèåñÿ ñ äåìî-âåðñèåé îòêðûëè
äâå õàðàêòåðíûå ÷åðòû Phantasy Star
Universe: èãðà ïîëó÷èëàñü èíòåðåñíîé è
ñëîæíîé. È åñëè ðÿäîâûå ïðîòèâíèêè îñîáûõ
ïðîáëåì íå äîáàâëÿþò (èõ èñêóññòâåííûé èí-

òåëëåêò íóæäàåòñÿ â î÷åíü ñåðüåçíîé äîðà-
áîòêå), òî áîññû êàæóòñÿ ïî÷òè íåïðîõîäèìû-
ìè. Âîçìîæíî, ñèòóàöèþ êàê-òî èñïðàâèò ïðî-

êà÷êà è äîâåäåííûé äî óìà áàëàíñ. Âîçìîæíî…
Ìèíóòó, îòêóäà â MMORPG âîîáùå âçÿëèñü áîññû?

Òàê áû âûãëÿäåëè «Çâåçäíûå âîéíû»,

åñëè áû èõ äåëàëè ÿïîíöû.

PHANTASY STAR UNIVERSE
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ñî÷íàÿ, ïåðñîíàæè àêêóðàòíûå, íåáî çàâîðàæèâàþùåå, çåì-
ëÿ ðàçìûòàÿ. Â îáùåì, ãðàôèêà íàñòîëüêî õîðîøà, íàñêîëü-
êî ýòî ïîçâîëÿþò óçêèå ðàìêè æàíðà online-RPG.

Êàê îáñòîÿò äåëà ñ ñþæåòîì, ïîêà íåèçâåñòíî. Äîñòîâåðíàÿ
èíôîðìàöèÿ ãëàñèò, ÷òî ñîðîê ÷àñîâ îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà îáåùàþò èíòðèãè â äóõå èãð îðèãèíàëüíîé ñåðèè,
êðàñèâûå ðîëèêè è, ÷òî íåìàëîâàæíî, îáùèé èòîã. Ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ «êàìïàíèè» ìîæíî íàñëàäèòüñÿ EXTRA-ðåæèìîì
(òîæå äëÿ single player’à) è ïåðåéòè íåïîñðåäñòâåííî ê ñåòå-
âûì ïðèêëþ÷åíèÿì, ãäå â êîìàíäå 16-òè îò÷àÿííûõ ðåáÿò íóæ-
íî èññëåäîâàòü òðè ãèãàíòñêèõ ïëàíåòû. Îäíàêî ñ òîé æå Final
Fantasy XI ïðîåêò Sega ñðàâíåíèé íå âûäåðæèâàåò. Phantasy
Star Universe — ýòî íå ñòîëüêî ïîëíîöåííàÿ MMORPG, ñêîëü-
êî êîìàíäíàÿ ðîëåâàÿ èãðà, êîòîðóþ èíòåðåñíî ïðîõîäèòü
êîìïàíèåé äðóçåé. Ïðåäûäóùèå èãðû ñåðèè ñäåëàëè ñòàâêó
èìåííî íà ýòî è ïî÷òè íå ïðîãàäàëè. Åâãåíèé Çàêèðîâ

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÓÓääàà÷÷ííààÿÿ êêîîììááèèííààööèèÿÿ îîääííîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüü-
ññêêîîããîî èè ììííîîããîîïïîîëëüüççîîââààòòååëëüüññêêîîããîî ððååææèèììîîââ ââ ññîî÷÷åå-
òòààííèèèè ññ ããððààììîîòòííîîéé ááîîååââîîéé ññèèññòòååììîîéé ïïððîîððîî÷÷ààòò ïïððîî-
ååêêòòóó ññââååòòëëîîåå ááóóääóóùùåååå..

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ïðèãîòîâëåíèÿ

Ìíîãèõ èãðîêîâ î÷åíü èíòåðåñóåò âîïðîñ: ïîíàäîáèòñÿ ëè äëÿ èãðû â Phantasy Star Online æåñòêèé äèñê, êàê áûëî â ñëó-
÷àå ñ FFXI? Îòâåò äîëæåí îáðàäîâàòü: íåò, èãðà íå áóäåò íóæäàòüñÿ â ýòîì äîðîãîì ïðèñïîñîáëåíèè è âïîëíå îáîéäåòñÿ
êàðòîé ïàìÿòè. Ïîëó÷àåòñÿ òàêæå, ÷òî èãðå íå ïîòðåáóþòñÿ ïàò÷è è îáíîâëåíèÿ, è â ïðîäàæó îíà ïîñòóïèò â ñâîåì èäå-
àëüíîì âàðèàíòå. Åâðîïà ñ Àìåðèêîé îò ýòîãî òîëüêî âûèãðûâàþò: äàæå åñëè ñî ñòàðòîì è íå çàëàäèòñÿ, ÿïîíñêèå èãðî-
êè áóäóò ïåðâûìè, êòî ýòî ïî÷óâñòâóåò. È ê çàïàäíîìó ðåëèçó âñå èñïðàâÿò.

ÑÎÐÎÊ ×ÀÑÎÂ
ÎÄÍÎÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÎ-
ÃÎ ÐÅÆÈÌÀ ÎÁÅÙÀÞÒ
ÈÍÒÐÈÃÈ Â ÄÓÕÅ ÈÃÐ ÈÇ
ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÑÅÐÈÈ,
ÊÐÀÑÈÂÛÅ ÐÎËÈÊÈ È, 
×ÒÎ ÍÅÌÀËÎÂÀÆÍÎ,
ÎÁÙÈÉ ÈÒÎÃ.
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Îæèäàåòñÿ íå ðàíüøå, ÷åì ÷åðåç 8 ìåñÿöåâ
IV êâàðòàë 2006

Èãðîê áåç íîìåðà çàìàõèâàåòñÿ õîêêåéíîé

êëþøêîé, è…

Ýòîãî áåãåìîòà,

ïîõîæå, âîîáùå íè÷åì

íå ïðîéìåøü.

Èõ ììíîãî, îîíè îîäèíàêîâû èè ããîâîðÿò

íà òòàðàáàðñêîì ÿÿçûêå. 

Ïðîðèñîâêà ïåðñîíàæåé — îòëè÷íî,

äèçàéí ìîíñòðîâ — ïîëíûé ïðîâàë.
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ÒÐÅÒÜÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ
Electronic AArts ííå ïïðèâûêëà ääåëàòü ññëîæíûõ èè ììíîãîãðàí-
íûõ èèãð: ïïî ååå ììíåíèþ, ååñëè ïïðîåêò ïïðèíîñèò ïïðèáûëü, òòî
îí ññïðàâëÿåòñÿ ññî ññâîåé ççàäà÷åé. ÂÂïðî÷åì, EEA òòàêæå ííå

áûëà ááû ññîáîé, ååñëè ááû ííå óóìåëà ððàñïîçíàâàòü ïïîòåíöèàë èèãðû.
Ñåðèÿ FFight NNight ððàñöåíèâàåòñÿ èèìåííî êêàê ïïðîåêò ïïåðñïåêòèâ-
íûé èè ììíîãîîáåùàþùèé, àà ïïîòîìó ííà ííåãî ííå ððàñïðîñòðàíÿåòñÿ
ìíîãîå èèç îîáû÷íûõ ïïðàâèë.

Ñîçäàííûå ððàíåå èèñïîëüçóþò ïïîä÷åðêíóòî ààêêóðàòíî: ïïîñòå-
ïåííî âââîäÿò ññèñòåìó ññòèëåé ââåäåíèÿ ááîÿ ääëÿ ááîêñåðîâ, ââåñüìà
ñäåðæàííî îîáíîâëÿþò ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê èè ññîâñåì ííåçàìåòíî
ïåðåðàáàòûâàþò ññàì èèãðîâîé ïïðîöåññ, ââçâåøèâàÿ êêàæäûé øøàã.
Êàçàâøàÿñÿ ççàíÿòíîé, ííî ííå ññëèøêîì-òòî ääåéñòâåííîé ññèñòåìà
ðàñïðåäåëåíèÿ ááîêñåðîâ ïïî ««ñèëå» èè ««ñêîðîñòè» ããðîçèò ïïåðåðàñ-
òè ââ ííå÷òî ïïðèíöèïèàëüíî ííîâîå. ÒÒåïåðü ââûáèðàåì ííå ïïðîñòî ««áó-
ãàåâ» èèëè ««þðêèõ êêîðîòûøåê», àà ïïîäáèðàåì ááîéöîâ, ááîêñèðóþ-
ùèõ ââ ññòðîãî îîïðåäåëåííîé ììàíåðå. ××åì ýýòî ããðîçèò? ÂÂî-ïïåðâûõ,
ïðèäåòñÿ ççàáûòü ññòàðûå òòàêòèêè ««óäàð —— ááëîê», èè ââïðåäü îîðèåí-
òèðîâàòüñÿ èèñêëþ÷èòåëüíî ííà êêîíêðåòíûõ ááîêñåðîâ. ÁÁåçäóìíî
íàíîñèòü óóäàðû îîòíûíå ííå èèìååò ííèêàêîãî ññìûñëà, ððàâíî êêàê èè
ðàññ÷èòûâàòü ííà óóäà÷ó, ááåøåíî ððàçìàõèâàÿ ððóêàìè èè ííà-
äåÿñü ççàöåïèòü ïïðîòèâíèêà.

Îáåùàåòñÿ ççàìåòíî ððàñøèðåí-
íûé ííàáîð óóäàðîâ, ïïðè÷åì ïïðåä-
ïî÷òåíèå îîòäàåòñÿ ííàèáîëåå
áûñòðûì èèç ííèõ. ÂÂïðî÷åì,
ñîõðàíèëèñü èè òòàê ííàçûâà-
åìûå sstun-ppunch. ÍÍà ííèõ,
ê ññëîâó, ääåìîíñòðèðóþòñÿ
ãðàôè÷åñêèå ââîçìîæíîñ-
òè PPlayStation 33, ííà êêîòî-
ðîé èèãðà òòàêæå ââûéäåò
â îîáîçðèìîì ááóäóùåì. ÍÍà
PS2, ÷÷òî ââïîëíå îîáúÿñíèìî,
ëüâèíàÿ ääîëÿ óóæèìîê ááîé-
öîâ îîñòàåòñÿ ççà êêàäðîì. ÒÒàê,
â ññòàðøåé ââåðñèè îîò sstun-
punch’à ááîåö ùùóðèòñÿ, ççàêàòû-
âàåò ããëàçà, ááåññèëüíî îîïóñêàåò
ðóêè èè ääåëàåò ññòðàäàëü÷åñêóþ ããðè-
ìàñó. ÏÏî ÷÷àñòè ææå ããåéìïëåÿ îîáå ââåð-
ñèè îîáåùàþò ííåñèëüíî ððàçëè÷àòüñÿ
äðóã îîò ääðóãà. Åâãåíèé Çàêèðîâ
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Ôèíãàëû è ðàñïóõàþùèå ãóáû

EA óäàëèñü ïðåâîñõîäíî.

FIGHT NIGHT ROUND 3

À ÷òî íà PSP?

Electronic Arts, ÷òî åé âïîëíå ñâîéñòâåííî, ñîáèðàåòñÿ
çàïóñòèòü Fight Night Round 3 íà PSP îäíîâðåìåííî ñî

ñòàðøèìè âåðñèÿìè è íà ðàâíûõ ïðàâàõ. Íî ýòî, êàê
ìîæíî ïðåäïîëîæèòü, íå ñîâñåì ïðàâäà — íàì ðå-

øèòåëüíî íåïîíÿòíî, âî ÷òî ïðåâðàòèòñÿ ýòîò ñè-
ìóëÿòîð áîêñà áåç âòîðîãî àíàëîãîâîãî äæîé-
ñòèêà. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ðàçáàâèòü èãðî-
âîé ïðîöåññ ñïåöèàëüíûì situation mode, íî ÷òî
îí áóäåò ñîáîé ïðåäñòàâëÿòü â êîíå÷íîì èòîãå,
ïîêà íå ñîâñåì ÿñíî. Â ëþáîì ñëó÷àå, âñå ëó÷øå
ìèíè-èãðû «çàëå÷è ðàññå÷åííóþ áðîâü».

024

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïîÿñ

áîêñåðà â áèðþçîâûõ òðóñàõ.

Ðåêëàìà èãðû êîíêóðåíòà?
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Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 1 ìåñÿö
Ìàðò 2006

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÒÒððååòòüüÿÿ ððååääààêêööèèÿÿ ëëóó÷÷øøååããîî ííàà
ññååããîîääííÿÿøøííèèéé ääååííüü ññèèììóóëëÿÿòòîîððàà ááîîêêññàà îîááååùùààååòò
ììííîîææååññòòââîî ññþþððïïððèèççîîââ.. ÑÑïïëëîîøøüü ïïððèèÿÿòòííûûõõ..

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

ß ïîïàë 

â êàäð, ìàìà!

Ïåðåäàâàé ïðèâåò

ðîäíûì!

Êðîâè îêàçàëîñü ñîâñåì íåìíîãî.

Ýòî íå ìîæåò íå îãîð÷àòü.

Ïîéìàòü òàêîé êàäð

î÷åíü ñëîæíî. Êòî êîãî?!

ÁÅÇÄÓÌÍÎ ÍÀÍÎÑÈÒÜ ÓÄÀÐÛ ÎÒÍÛÍÅ ÍÅ ÈÌÅÅÒ
ÍÈÊÀÊÎÃÎ ÑÌÛÑËÀ, ÐÀÂÍÎ ÊÀÊ È ÐÀÑÑ×ÈÒÛÂÀÒÜ
ÍÀ ÓÄÀ×Ó, ÁÅØÅÍÎ ÐÀÇÌÀÕÈÂÀß ÐÓÊÀÌÈ 
È  ÍÀÄÅßÑÜ ÇÀÖÅÏÈÒÜ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ.



Çàæèãàé!

Îñîáíÿêîì îò ñàìîãî ãëàâíîãî, ñþæåòíîãî ðåæèìà
ñòîèò ïðîñòåíüêèé íà âèä, íî áîëåå ÷åì èíòåðåñíûé
àðêàäíûé. Íà îòäåëüíî âçÿòîé ëîêàöèè ðàçâîðà-
÷èâàåòñÿ íåçàïëàíèðîâàííîå ñðàæåíèå — «òîëïà
áîðöîâ» ïðîòèâ «òîëïû íåõîðîøåãî ïðàâèòåëüñòâà».
Çäåñü íå ñóùåñòâóåò ïðåäóñìîòðåííûõ ñþæåòîì ðàìîê,
à, ñëåäîâàòåëüíî, è íåò îãðàíè÷åíèé ïî îðóæèþ:
çàõîòåëè ðàññòðåëÿòü âðàãîâ ñ âåðòîëåòà — ïîëó÷èòå.
Çà óñïåøíîå ïðîõîæäåíèå òàêèõ âîò ìèññèé âûäàþò
ìåäàëè è íà÷èñëÿþò î÷êè. Ñëàáûé, íî ñòèìóë.

monitor

ÒÎËÏÀ ÏÐÎÒÈÂ
Ãðîìêèé ààíîíñ —— ííå ïïðèçíàê ääàëüíåéøåãî
áëàãîïîëó÷èÿ ïïðîåêòà, ííî ââåðíûé ññïîñîá ïïî-
äîãðåòü êê ííåìó èèíòåðåñ. ÑÑîâñåì õõîðîøî, ååñëè

ïîñëå ííåãî ííàêðîåòñÿ ññíà÷àëà ððàçðàáîò÷èê, ïïîòîì
èçäàòåëü, ççàòåì ííàéäóòñÿ ííîâûå, èè ââ èèòîãå ïïåðåä ññàìûì
ñòàðòîì èèãðà ïïîëó÷èò ââòîðîé ààíîíñ, ååùå ááîëåå ããðîìêèé
è óóäèâèòåëüíûé.

×åì ççíàìåíèò SState oof EEmergency 22? ÊÊàê ððàç ïïîäîáíîé
èñòîðèåé. ××òî ïïðèìå÷àòåëüíî, èè îîðèãèíàëüíûé ïïðîåêò
áåç ääîëæíûõ óóñèëèé ññî ññòîðîíû ððåêëàìíîãî îîòäåëà ììîã
áû îîñòàòüñÿ ííåçàìå÷åííûì —— ññëèøêîì ííåäîðàáîòàííûìè
îêàçàëèñü ïïîëîæåííûå ââ îîñíîâó èèäåè, êêîòîðûå ññàìè ïïî
ñåáå ââåñüìà ëëþáîïûòíû.

È õõîòÿ ááîëüøèíñòâî ïïîêóïàòåëåé èèãðîé îîñòàëèñü
íåäîâîëüíû, ííà ððàçðàáîòêå ññèêâåëà ýýòî ííèêàê ííå
ñêàçàëîñü. ÎÎäíàêî îîïðåäåëåííûå èèñïðàâëåíèÿ ââ èèãðîâîé
ïðîöåññ ((îí ææå —— êêîðåíü ââñåõ ïïðîáëåì ïïåðâîé ÷÷àñòè)
âñå ææå ááûëè ââíåñåíû. ÒÒàê, ññâîáîäó ääåéñòâèÿ ããåðîåâ
ñèëüíî îîãðàíè÷èëè, ââûðåçàâ èèç èèãðû ááîëüøèíñòâî
îòêðûòûõ ëëîêàöèé. ÑÑêàæåì ááîëüøå: ââ ääåìî-ââåðñèè
îòêðûòûõ óóðîâíåé ííå ááûëî ââîîáùå. ÂÂìåñòî ýýòîãî èèãðîêó
ïðåäëàãàëîñü ááåãàòü ïïî ííå òòàêîé óóæ èè ïïðîñòîðíîé
òþðüìå ââ ïïîèñêàõ ««çàòî÷åííûõ» òòîâàðèùåé.

Åäèíñòâåííîé îîòñûëêîé êê îîðèãèíàëó ââ ýýòîì ññëó÷àå
ñëóæèëà ííèêóäà ííå èèñ÷åçíóâøàÿ ììàññîâêà ——
âûðâàâøèåñÿ ííà ññâîáîäó ççàêëþ÷åííûå ïïîñëóøíî
âîåâàëè ññ îîõðàííèêàìè, îîòäàâàëè ññâîè ææèçíè ââî èèìÿ
ñâåðæåíèÿ ääèêòàòîðñêîãî ððåæèìà èè ââîîáùå ââåëè ññåáÿ
âåñüìà ááëàãîðàçóìíî. ÑÑàì ïïîðÿäîê ââûïîëíåíèÿ ììèññèé
íå ïïðåòåðïåë ííèêàêèõ èèçìåíåíèé: ççà òòî ââðåìÿ, ÷÷òî
ãåðîé ääîáèðàåòñÿ èèç ïïóíêòà ÀÀ ââ ïïóíêò ÁÁ,
åìó ïïîïàäàåòñÿ îîò òòðåõ ääî ÷÷åòûðåõ
îòðÿäîâ ïïðîòèâíèêîâ, ííà
îáðàòíîì ææå ïïóòè ——
â ääâà ððàçà ááîëüøå.
Èíûìè ññëîâàìè,

>
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Ðåâîëþöèÿ, òîâàðèùè! Ðåâîëþöèÿ!

Ñ äðîáîâèêîì äà ïðîòèâ âåðòîëåòà — ïëåâîå äåëî.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß ÎÒÑÛËÊÀ
Ê ÎÐÈÃÈÍÀËÓ — ÍÈÊÓÄÀ
ÍÅ ÈÑ×ÅÇÍÓÂØÀß
ÌÀÑÑÎÂÊÀ. ÒÎËÏÀ 
ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ 
ÁÅÑÍÓÅÒÑß.

Âçàèìîïîìîùü. Ïîñòåëüíûõ ñöåí ÍÅÒ.



Â ïðåäûäóùåé ñåðèè

Îñòàâàÿñü â äóøå ñàìûì îáû÷íûì beat’em up’îì, èãðà
òóò æå âûçâàëà âñïëåñê íåãîäîâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðåññû.
Âñå â íåé áûëî õîðîøî: è ïåðñîíàæåé íà ýêðàíå
íåñ÷åòíîå êîëè÷åñòâî, è îðóæèÿ ìíîãî, è ýôôåêò
ïàíèêè ÷óâñòâîâàëñÿ. Íî — â ýòî ñîâåðøåííî íåëüçÿ
áûëî èãðàòü. Âî âñåì, ÷òî êàñàëîñü èãðîâîé ìåõàíèêè,
State of Emergency ïîêàçûâàë íèæàéøóþ ñòåïåíü

ãîòîâíîñòè. Íàäååìñÿ, ÷òî ñèêâåë èçáàâèòñÿ îò
íàñëåäñòâåííûõ ïðèçíàêîâ.
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monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÂÂññêêîîððåå óó ííààññ ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ííîîââààÿÿ ââîîççììîîææííîîññòòüü
ïïîîóó÷÷ààññòòââîîââààòòüü ââ óóëëèè÷÷ííûûõõ ááååññïïîîððÿÿääêêààõõ.. ÕÕîî÷÷ååòòññÿÿ
ââååððèèòòüü,, ííàà ýýòòîîòò ððààçç ääååëëîî êêîîíí÷÷èèòòññÿÿ ääîîááððîîìì..

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ýòîò òîëñòûé

ïàðåíü íà îáëîæêå

ñìîòðåëñÿ êóäà

ñòðîéíåå. Èëè íàñ

îæèäàåò èíòåðåñíûé

product placement?

Ïóëè ëåòÿò ìèìî íàñ,

çàòî íàøà ðàêåòà — òî÷íî

â öåëü.

Çàìåòèòå ãðàôè÷åñêèé áàã — ïèøèòå

ðàçðàáîò÷èêàì. Îíè åãî ïî÷åìó-òî íå âèäÿò.

Æàëêèå êðûñû â ïàíèêå ðàçáåãàþòñÿ. Ëûñûé äÿäüêà

ñ ïèñòîëåòîì âñåõ ñèëüíî íàïóãàë.

Î÷åíü îïðîìåò÷èâîå ðåøåíèå. Ëó÷øå áû âïëàâü.

Îùóùåíèå ìåãàïîëèñà ïðîïàëî. Òåïåðü ýòî íè÷åì

íå ïðèìå÷àòåëüíàÿ ãðóäà ðàçðóøåííûõ çäàíèé.

×òî îîæèäàåò SState oof EEmergency 22 ââ ááóäóùåì, ïïðåäñêàçàòü
íåòðóäíî. ËËèøèâøèñü ëëüâèíîé ääîëè ííåäî÷åòîâ ((à ââìåñòå
ñ ýýòèì èè ááîëüøèíñòâà õõàðàêòåðíûõ ÷÷åðò îîðèãèíàëà), ññèêâåë
áóäåò îîðèåíòèðîâàòüñÿ, ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ííà ííîâóþ
àóäèòîðèþ, ííå èèìåâøóþ îîïûòà îîáùåíèÿ ññ ïïåðâîé ÷÷àñòüþ.
Îò÷àñòè èèç-ççà îîáíîâëåííîãî ããåéìïëåÿ, îîò÷àñòè ïïî ââèíå
íåîäíîçíà÷íûõ îîòçûâîâ îî ïïðåäøåñòâåííèêå, ïïðîäîëæåíèå
óæå ííå ïïðåòåíäóåò ííà ëëàâðû ««ñàìîãî ììàñøòàáíîãî bbeat’em
up’à». ÍÍàïðîòèâ, òòåïåðü ååãî ööåëü —— ïïîêàçàòü ««ñàìûé óóâëå-
êàòåëüíûé èèãðîâîé ïïðîöåññ». ÂÂ ÷÷åì ññóòü ýýòèõ ððàçëè÷èé,
ìû óóçíàåì ââåñíîé.®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ËÈØÈÂØÈÑÜ ËÜÂÈÍÎÉ
ÄÎËÈ ÍÅÄÎ×ÅÒÎÂ,
À ÂÌÅÑÒÅ Ñ ÝÒÈÌ 
È ÁÎËÜØÈÍÑÒÂÀ 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÍÛÕ ×ÅÐÒ 
ÎÐÈÃÈÍÀËÀ, ÑÈÊÂÅË 
ÁÓÄÅÒ ÎÐÈÅÍÒÈÐÎÂÀÒÜ-
Ñß, Â ÏÅÐÂÓÞ Î×ÅÐÅÄÜ, 
ÍÀ ÍÎÂÓÞ ÀÓÄÈÒÎÐÈÞ.

ñàì ããåéìïëåé ïïðîäîëæàåò ââåðòåòüñÿ ââîêðóã ññòàðîé èèäåè
«óáåé ââñåõ ííà óóðîâíå, ïïðîéäåøü ääàëüøå» èè ííå
ñîáèðàåòñÿ îîò ýýòîãî èèçáàâëÿòüñÿ.

Èíîãäà, ïïðàâäà, ððàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ððàçáàâëÿòü
áåçóäåðæíûé ýýêøí ççàãàäî÷íûìè sstealth-ììèññèÿìè. ÊÊàê
ýòî ââûãëÿäèò ííà ññàìîì ääåëå —— ïïîêàçûâàòü îîòêàçàëèñü,
íî îîïûò ääðóãèõ ññòóäèé ïïðÿìî ííàìåêàåò ííà ííåõîðîøåå:
âåðîÿòíåå ââñåãî, ýýòî ááóäóò ññàìûå ññêó÷íûå èè ííåèãðà-
áåëüíûå ììèññèè ââî ââñåé èèãðå. ÂÂ òòîé ææå ääåìî-ââåðñèè
ïðåäëàãàëîñü ííåìíîãî ïïåðåäîõíóòü èè ïïîñòðåëÿòü èèç
ñíàéïåðñêîé ââèíòîâêè, ííå ïïðèíèìàÿ óó÷àñòèÿ ââ ññðàæåíèè.
Çà ïïðîìàõ èè ììåäëèòåëüíîñòü ííàãðàæäàëè ííîâûì îîòðÿäîì
ïðîòèâíèêîâ, ííî ííà ññëîæíîñòè ýýòî ííèêàê ííå ññêàçàëîñü.
Èíòåðåñà, ââïðî÷åì, òòîæå ííå ïïðèáàâèëî.

Äðóãàÿ îîñîáåííîñòü SState oof EEmergency 22 ——
âîçìîæíîñòü ïïåðåêëþ÷àòüñÿ ììåæäó ããåðîÿìè èè ññîá-
ñòâåííî ççàäàíèÿìè. ÐÐàçèòåëüíûõ îîòëè÷èé ïïî ÷÷àñòè èèãðî-
âîãî ïïðîöåññà ííè ïïåðâûé ããåðîé, ííè ååãî ïïðèÿòåëü ííå ííåñóò.
Ðàçâå ÷÷òî ïïîñëåäíèé óóìååò ââçëàìûâàòü ççàìêè ááåç
ïîìîùè îîòìû÷åê èè ââçðûâ÷àòêè, àà ïïðîòàãîíèñò ííà òòàêîå
ïî÷åìó-òòî ííå ññïîñîáåí.
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monitor

ÌÓÆÈ×ÎÊ Ñ ÍÎÃÎÒÎÊ
Ñîâðåìåííûå êêàðìàííûå êêîíñîëè ççàíèìàþò îîñîáóþ
íèøó ííà èèãðîâîé ññöåíå. ÏÏàðàäîêñàëüíî, ííî ññ óóâå-
ëè÷åíèåì èèõ ììîùíîñòè ññòàëà êêóäà-òòî èèñ÷åçàòü èèõ

ïðåæíÿÿ ññàìîñòîÿòåëüíîñòü. ÐÐàçðàáîò÷èêè èèãð ääëÿ
ïîðòàòèâíûõ ïïðèñòàâîê ññòàëè ââñå ììåíüøå óóäåëÿòü ââíèìàíèÿ
îðèãèíàëüíûì èè óóíèêàëüíûì ïïðîåêòàì ääëÿ ííèõ. ÓÓâåëè÷åíèå
ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ññûãðàëî ññ ««êàðëèêîâûìè» êêîíñîëÿìè
çëóþ øøóòêó: ââìåñòî ââîçðîæäåíèÿ èè ïïðåîáðàæåíèÿ îîíè
ïðåâðàòèëèñü ââ óóìåíüøåííûå êêîïèè ññòàðøèõ ññîáðàòüåâ.
Ãëàâíûå òòàéòëû ííà PPSP —— ýýòî GGTA, MMetal GGear AAcid, BBurnout,
Prince oof PPersia èè ââîò òòåïåðü —— SSplinter CCell. ××òî ýýòî, ååñëè ííå
ïîíîøåííûå ââåùè ññòàðøåãî ááðàòà —— PPS2? ÑÑ ääðóãîé ññòîðîíû,
èãðîêè ââ ííàêëàäå ííå îîñòàíóòñÿ. ÃÃðàôèêà èè ããåéìïëåé —— ççà÷àñ-
òóþ ííåîòëè÷èìû îîò îîðèãèíàëîâ. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî
âìåñòî ïïîëíîöåííûõ ññàìîñòîÿòåëüíûõ
ïðîåêòîâ ììû ÷÷àñòåíüêî ïïîëó÷à-
åì ííàáîð ääîïîëíèòåëüíûõ
ìèññèé. ÎÎäíàêî ììû ååùå
íå ññëûøàëè, ÷÷òîáû
êòî-òòî ææàëîâàëñÿ.

ÍÎÂÛÅ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß ÍÅÓËÎÂÈÌÎÃÎ
Ôàêòè÷åñêè, ïïåðåä ííàìè îî÷åðåäíàÿ ííîâåëëà îî ããåðîè÷åñêèõ
áóäíÿõ ÑÑýìà ÔÔèøåðà. ÂÂèçóàëüíî èèãðà ññîïîñòàâèìà ññ ëëó÷-
øèìè ïïðåäñòàâèòåëÿìè ññåðèè. ÑÑþæåò —— ïïîïóððè ïïðå-
äûäóùèõ èè, ÷÷òî ííåìàëîâàæíî, ááóäóùèõ ÷÷àñòåé. ÈÈãðà
íà÷íåòñÿ êêàê ïïðîäîëæåíèå SSplinter CCell DDouble AAgent,
êîòîðàÿ ââûéäåò ââåñíîé. ÏÏîäîáíàÿ ïïðååìñòâåííîñòü
äåìîíñòðèðóåò ììîãóùåñòâî ««êàðìàííèêà» èè ññòàâèò ååãî ââ îîäèí
ðÿä ññ êêîíñîëÿìè ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ. ÍÍî ííå ááîëåå. EEssentials ííå
ÿâëÿåòñÿ ññèêâåëîì ââ ïïîëíîé ììåðå, àà ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
ñáîðíèê ððàçëè÷íûõ ýýïèçîäîâ êêàðüåðû ÑÑýìà. ÐÐàçðàáîò÷èêè
èç UUbisoft MMontreal îîáåùàþò, ÷÷òî èèãðà ííå ááóäåò ââûãëÿ-
äåòü ííàáîðîì ííå ññâÿçàííûõ ììåæäó ññîáîé ììèññèé. 
Òàêæå èèçâåñòíî, ÷÷òî èèãðîâûå ýýïèçîäû ííå ááóäóò
ðàñïîëàãàòüñÿ ââ õõðîíîëîãè÷åñêîì ïïîðÿäêå èè ÷÷òî ââ ýýòîì
åñòü ííåêèé òòàéíûé ññìûñë.

ÂÑß ÆÈÇÍÜ ÏÅÐÅÄ ÃËÀÇÀÌÈ
Èãðà ëëþáîïûòíà óóæå òòåì, ÷÷òî ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé
ðåòðîñïåêòèâó ääåÿíèé ÑÑýìà ÔÔèøåðà. ÂÂàì ëëåíü ïïðîõîäèòü
ïðåäûäóùèå òòðè ÷÷àñòè? ÏÏîïðîáóéòå EEssentials! ÏÏîòåðÿåòå
íåìíîãî ââ ããðàôèêå, ççàòî ââñå ññþæåòíûå ïïåðèïåòèè ññòàíóò
èçâåñòíû ççà îîäèí ïïðèñåñò. ÂÂû ïïîáûâàåòå ââ ÊÊîëóìáèè 11992
ãîäà; ââ ÞÞãîñëàâèè, ããäå ÑÑýì ïïðèíèìàë óó÷àñòèå ââ îîïåðàöèè
«Òðåòüåãî ýýøåëîíà»; ââ ÂÂàðøàâå, ííà òòîé ññàìîé ôôàáðèêå
èç PPandora TTomorrow. ÂÂàæíî ççàìåòèòü, ííå ââñå ììèññèè
ïîâòîðÿþò ññîáûòèÿ ïïðîøëûõ èèãð, ääåâÿòü ññþæåòíûõ
ýïèçîäîâ ññîçäàíû ññïåöèàëüíî ääëÿ PPSP.

ÁËÅÄÍÀß ÊÎÏÈß?
Ïðî ããðàôè÷åñêèå ññïîñîáíîñòè PPSP ññêàçàíî èè ííàïèñàíî
íåìàëî. ÎÎáðàòèòå ââíèìàíèå ííà ññêðèíøîòû. ÒÒàêîå êêà÷åñòâî
êàðòèíêè ììîæíî ââñòðåòèòü ííà ññðåäíåé èèãðå ääëÿ PPS2. ÂÂïðî÷åì,
îäíîé ããðàôèêîé ððàçðàáîò÷èêè ííå îîãðàíè÷èëèñü. ÅÅñëè ââû
ïîìíèòå, ÑÑýì ÔÔèøåð —— ççàïðàâñêèé êêàñêàäåð èè ààòëåò, ÷÷üè
óæèìêè èè ïïðûæêè ïïðîíóìåðîâàíû, ííàçâàíû èè ääàæå
çàïàòåíòîâàíû. ÒÒàê ââîò, ííè îîäèí èèç ôôèðìåííûõ ïïðèåìîâ
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Íåñìîòðÿ íà âîçðàñò,

Ñýì íàõîäèòñÿ â îòëè÷íîé

ôîðìå.

Î÷åâèäíî, ÷òî äåéñòâèå

îäíîé èç ìèññèé áóäåò

ðàçâîðà÷èâàòüñÿ 

â òþðüìå.

TOM CLANCY’S SPLINTER CELL ESSENTIALS

Îðóäèå âîçìåçäèÿ

Êàê ìû óæå âûÿñíèëè, Essentials ìàëî ÷åì îòëè÷àåòñÿ îò
ïðåäøåñòâåíèêîâ. Ïëàñòèêà Ñýìà Ôèøåðà îñòàëàñü íà
óðîâíå. À êàê íàñ÷åò àìóíèöèè? Ñ íåé âñå â ïîëíîì ïî-
ðÿäêå. Òðàäèöèîííàÿ øòóðìîâàÿ âèíòîâêà SC-20K ñíî-
âà ïðè äåëå. Áåç íåå íå îáõîäèëàñü íè îäíà èãðà èç ñå-
ðèè Splinter Cell. Íàáîð äèâåðñàíòà íå ñòàë ðàçíîîáðàç-
íåå, íî è íå ñîêðàòèëñÿ. Ñýì Ôèøåð ýêèïèðîâàí âñå-
âîçìîæíûìè íîâîìîäíûìè ïðèñïîñîáëåíèìè ñ íîã äî
ãîëîâû. Çíàìåíèòûå çåëåíûå î÷êè ïî-ïðåæíåìó ïîçâî-
ëÿþò âèäåòü â òåìíîòå è ñêâîçü ñòåíû. Êðîìå òîãî,
øïèîíñêèé àðñåíàë Ôèøåðà óêðàøàåò òàêàÿ çàìå÷à-
òåëüíàÿ âåùü, êàê ðàêåòíèöà ñ ðàçëè÷íûìè âèäàìè íà-
ñàäîê. Â ñòàí ê âðàãó ìîæíî çàïóñòèòü ãàçîâóþ ãðàíàòó
èëè, ñêàæåì, êàìåðó.
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íå ááûë ââûðåçàí èèç-ççà ííåäîñòàòêà ììîùíîñòè PPSP. ÂÂû ïïî-
ïðåæíåìó ââ ññîñòîÿíèè ááåñøóìíî ññêîëüçèòü ççà ññïèíàìè
âðàãîâ, ÷÷òîáû ççàñòàâàòü ïïðîòèâíèêîâ ââðàñïëîõ. ÏÏðèöåëèâàíèå
îò ïïåðâîãî ëëèöà èè ââîîáùå ïïðèíöèï ââåäåíèÿ ááîåâûõ ääåéñòâèé
îñòàëèñü ááåç èèçìåíåíèé. ÑÑýì ÔÔèøåð ññìîã óóìåñòèòüñÿ ââ ííàøåì
êàðìàíå. ÑÑïàñèáî, UUbisoft MMontreal. Ñåðãåé Ìîãó÷

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÂÂññåå ááîîëëüüøøåå ññååððüüååççííûûõõ èèããðð ííààõõîîääèèòò ííîîââîîåå
ââîîïïëëîîùùååííèèåå ââ êêààððììààííííîîìì ôôîîððììààòòåå.. ÃÃëëààââííîîåå,,
÷÷òòîîááûû ýýòòîî ââîîïïëëîîùùååííèèåå ááûûëëîî ääååééññòòââèèòòååëëüüííîî
ííîîââûûìì..

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

ÂÀÌ ËÅÍÜ ÏÐÎÕÎÄÈÒÜ
ÏÐÅÄÛÄÓÙÈÅ 
ÒÐÈ ×ÀÑÒÈ, 
×ÒÎÁÛ ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ
ÁÛËÛÅ ÄÅÍÜÊÈ ÑÝÌÀ
ÔÈØÅÐÀ? ÏÎÏÐÎÁÓÉÒÅ
ESSENTIALS!

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 1 ìåñÿö
Ìàðò 2006

Âîò òàê ÑØÀ èñïîëüçóþò ñâîþ âîëîñàòóþ

êîëåíêó ñâåðõäåðæàâû.

Íà ïåðåäíåì ïëàíå ïðîèñõîäèò íåâåðîÿòíîå: áðèòûé çåê ñîáñòâåííûì

æèâîòîì (!) îòíèìàåò ó îõðàííèêà âèíòîâêó. Ñýì Ôèøåð íåðâíî êóðèò.

Ñýì Ôèøåð âñåãäà ïðåäïî÷èòàë ðóêîïàøíûé

áîé ñòðåëüáå.

Åñòü â Ôèøåðå ÷òî-òî äüÿâîëüñêîå. Îí ïîÿâëÿåòñÿ èç íèîòêóäà,

äåëàåò ñâîå ÷åðíîå äåëî è ðàñòâîðÿåòñÿ â òåíè. Ñóùèé ÷åðò!

Æåñòêèé êîíòðîëü

Ãëàâíûé âîïðîñ, êîòîðûé ìîãóò çàäàòü îïûòíûå èãðîêè
î ïîðòàòèâíûõ ïðèñòàâêàõ, âñåãäà çâó÷èò îäèíàêîâî:
«Êàê ìû ñìîæåì óïðàâëÿòü ãåðîåì áåç ãåéìïàäà?»
Äåéñòâèòåëüíî, PSP îáëàäàåò âñåãî ëèøü îäíèì àíàëî-
ãîâûì äæîéñòèêîì! Â òî âðåìÿ êàê íà PS2 ìû óæå äàâíî
îðóäóåì äâóìÿ. PSP èçÿùíî ðåøàåò ýòó ïðîáëåìó. Îñ-
íîâíàÿ çàäà÷à âòîðîãî äæîéñòèêà íà PS2 — äâèæåíèå
êàìåðû. Íà PSP ýòó çàäà÷ó ðåøèëè ñëåäóþùèì îáðàçîì.
Åñëè èãðîêó çàõîòåëîñü îãëÿäåòüñÿ ïî ñòîðîíàì, îí çà-
æèìàåò êíîïêó «êðóã» è íà÷èíàåò âðàùàòü àíàëîãîâûé
äæîéñòèê.



030



031

Âèäåîèãðû — èñêóññòâî. Åñëè âû
âíèìàòåëüíî ñëåäèòå çà ðàçâèòèåì
èíäóñòðèè, òî íàâåðíÿêà îáðàùàëè
âíèìàíèå íà ïåðèîäè÷åñêèå âñïëåñ-
êè àêòèâíîñòè ñðåäè ïðåäñòàâèòå-
ëåé èãðàþùåé îáùåñòâåííîñòè —
ñèòóàöèè, êîãäà ëþäè îáúåäèíÿþòñÿ
â îæèäàíèè íå î÷åðåäíîãî ïðîäîë-
æåíèÿ ïîïóëÿðíîé ñåðèè áëîêáàñ-
òåðîâ, íî ÷åãî-òî áîëåå ñèëüíîãî,
ìàñøòàáíîãî è, âåðîÿòíî, íåäîñòóï-
íîãî. Ìû ïîìíèì ICO, ðîáêî âñòó-
ïèâøóþ â ýðó êîíñîëåé òåêóùåãî
ïîêîëåíèÿ, è âûçâàííóþ âûõîäîì
ïðîåêòà ðåàêöèþ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SCEE
ÖÅÍÀ $45
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.US.PLAYSTATION.COM/
CONTENT/OGS/SCUS-97472/SITE
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

Îæèâøàÿ
ëåãåíä

à
Åâãåíèé Çàêèðîâ ÈÇ ÃËÓÁÈÍÛ ÂÅÊÎÂ

ICO ááûëà øøåäåâðîì èè ëëó÷øåé ííà òòîò ììîìåíò èèëëþñòðà-
öèåé, ÷÷òî ææå òòàêîå ññîâðåìåííûå ââèäåîèãðû. ÌÌû ññ óóâå-
ðåííîñòüþ ììîæåì ããîâîðèòü, ÷÷òî ïïðè÷èíîé òòîìó ííèêàê ííå
ìîãëî ïïîñëóæèòü îîòñòóïëåíèå îîò êêàíîíîâ ææàíðà èèëè, ããî-
âîðÿ ïïðîñòûì ÿÿçûêîì, îîòêàç ññëåäîâàòü ììîäå èè ïïîòðåá-
íîñòÿì ááîëüøèíñòâà ññîâðåìåííûõ ããåéìåðîâ. ÒÒî ááûëà
óäèâèòåëüíàÿ èèñòîðèÿ. ÈÈãðîê ââûñòóïàë ññêîðåå êêàê ÷÷èòà-
òåëü êêíèãè ññ ääðåâíåé ëëåãåíäîé, ÷÷åì êêàê ÷÷åëîâåê, ççàèíòå-
ðåñîâàííûé ââ èèãðàõ.

Ãðàíü, ððàçäåëÿþùàÿ èèíòåðàêòèâíûå ððàçâëå÷åíèÿ èè
èñêóññòâî ââ òòðàäèöèîííîì ååãî ïïîíèìàíèè, òòîíüøå, ÷÷åì
ïîðîé êêàæåòñÿ. ÂÂ ððóêàõ õõóäîæíèêà, òòàêîãî, ííàïðèìåð,
êàê ÔÔóìèòî ÓÓýäà, èèãðû ììîãóò ññòàòü ââåëèêîëåïíûì èèí-
ñòðóìåíòîì ääëÿ ððåàëèçàöèè òòâîð÷åñêèõ èèäåé. ÊÊ ññ÷àñòüþ,
ïîñëå îîêîí÷àíèÿ ððàáîò ííàä IICO ÓÓýäà ííå ïïîêèíóë èèíäó-
ñòðèþ èè ïïðîäîëæèë òòâîðèòü.

Äëÿ ññîçäàíèÿ ííîâîãî ïïðîåêòà ïïîòðåáîâàëîñü ÷÷åòûðå
ãîäà —— ííè ááîëüøå, ííè ììåíüøå. ÏÏåðåîñìûñëèâàÿ êêîíöåï-
öèþ ññîâðåìåííûõ ââèäåîèãð, îîí ççàðàçèëñÿ èèäååé ññîç-
äàòü ÷÷òî-òòî ääåéñòâèòåëüíî êêîëîññàëüíîå, òòàêîå, ÷÷òî
çàñòàâèò ëëþäåé ççàñòûòü ââ èèçóìëåíèè, ððàçèíóâ ððòû
è õõëîïàÿ ããëàçàìè.

Ìàýñòðî ççàõîòåë èè ääîáèëñÿ ýýòîãî. ÏÏîêàçàâ WWanda
and tthe CColossus ((ïîçäíåå ââ ÑÑØÀ èè ÅÅâðîïå èèãðà ááû-
ëà ïïåðåèìåíîâàíà ââ SShadow oof tthe CColossus) ïïåðâûé
ðàç, îîí ççàñòàâèë ëëþäåé ââñïîìíèòü IICO, ççàíîâî ïïåðå-
æèòü òòå îîùóùåíèÿ, ââïå÷àòëåíèÿ, òòó ììàãè÷åñêóþ ààò-
ìîñôåðó ääåáþòà ððåâîëþöèîííîãî ïïðèêëþ÷åí÷åñêî-
ãî ïïðîåêòà. ÏÏîãðóçèòüñÿ ââ ýýòó ññêàçêó ååùå ððàç, îîñâå-
æèòü ââ ïïàìÿòè èèçÿùíûå îîáðàçû ããåðîåâ, ïïîäãîòîâèòü
ñåáÿ êê… ððàññòàâàíèþ.

Ïåðâîå îîùóùåíèå:
èãðà ííà ýýìîöèÿõ.
Àçàðò ññõâàòêè,
ëèêîâàíèå ïïîáåäû,
îæèäàíèÿ ííîâûõ
ñâåðøåíèé. ßß ããîòîâ
èãðàòü ââ SShadow oof
the CColossus ââå÷íî!

OF THE COLOSSUS

Îæèâøàÿ
ëåãåíä

à
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ßÏÎÍÑÊÈÉ ÄÓÕ
Êàê èè ââ ññëó÷àå ññ IICO, SShadow oof tthe CColossus óóâëåêàåò
ãëàâíûì îîáðàçîì ááëàãîäàðÿ ííåâèäàííîé ððàíåå ààòìî-
ñôåðå, èè óóæå ïïîòîì —— èèííîâàöèîííîìó ããåéìïëåþ,
ïðîäâèíóòûì òòåõíîëîãèÿì èè ììíîãî÷èñëåííûì îîñòðî-
óìíûì ààëëþçèÿì. ÈÈíûìè ññëîâàìè, ÔÔóìèòî ÓÓýäà ññäå-
ëàë ííåâîçìîæíîå: îîí ïïîêàçàë ííà ýýêðàíå òòåëåâèçîðà
òî, ÷÷òî ääî ññèõ ïïîð ììîãëî ððèñîâàòü òòîëüêî ííàøå ââîîá-
ðàæåíèå. ÇÇà òòîò ííåáîëüøîé îîòðåçîê ââðåìåíè, ÷÷òî
òðåáóåòñÿ ííà ïïðîõîæäåíèå ((îêîëî ââîñüìè ÷÷àñîâ
íåïðåðûâíîé èèãðû; îîòîðâàòüñÿ ääåéñòâèòåëüíî îî÷åíü
è îî÷åíü ññëîæíî), èèñïûòûâàåøü òòå îîùóùåíèÿ, êêîòî-
ðûå ððàíüøå ììîãëè ïïîäàðèòü òòîëüêî êêíèãè. ÐÐàâíÿòü
Shadow oof tthe CColossus ññ êêèíî —— ññèëüíî ããðåøèòü ïïðî-
òèâ èèñòèíû. ÊÊèíåìàòîãðàô ííåñïîñîáåí ââûçâàòü òòå ððå-
àêöèè èè ââïå÷àòëåíèÿ, ÷÷òî ääàåò ííåçàìûñëîâàòàÿ, êêàçà-
ëîñü ááû, ââèäåîèãðà.

Ñ ÷÷åì ææå òòîãäà ííàì ïïðèäåòñÿ ïïîïðîùàòüñÿ? ÑÑî ññêà-
çî÷íûì èè ññïîêîéíûì ííàñòðîåì IICO. ÑÑ ïïåðâîãî ââçãëÿäà
íà ññêðèíøîòû ññòàëî ïïîíÿòíî: ýýòî óóæå ññîâñåì ííå òòà èèñòî-
ðèÿ, ííå òòîò èèñòî÷íèê ââäîõíîâåíèÿ. ÕÕîòÿ ääåéñòâèå ïïðîåê-
òîâ ððàçâîðà÷èâàåòñÿ ââ îîäíîé èè òòîé ææå ââñåëåííîé ((äà èè
ãåðîè ââ èèãðå ññïëîøü ññòàðûå ççíàêîìûå), ÓÓýäà ññäåëàë èèõ
ïðåäåëüíî îîáîñîáëåííûìè. ÊÊàê ááû ïïðîòèâîðå÷èâî ýýòî
íè ççâó÷àëî, ííî ââàì ääåéñòâèòåëüíî ññîâñåì ííåîáÿçàòåëü-
íî ááûòü ïïîêëîííèêîì IICO, ÷÷òîáû ââ ïïîëíîé ììåðå ííàñëà-
äèòüñÿ èèñòîðèåé SShadow oof tthe CColossus.

Ïîòîìó ÷÷òî èèñòîðèÿ êêàê òòàêîâàÿ ççäåñü îîòñòóïàåò ííà
âòîðîé ïïëàí: ïïåðâîî÷åðåäíîå, òòî, ííà ÷÷òî èèãðîê ââûíóæ-
äåí îîáðàòèòü ññâîå ââíèìàíèå ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü, ÷÷åì
äîëæåí ââîñõèùàòüñÿ èè îî ÷÷åì ããðåçèòü ââî ññíàõ, ââ SShadow
of tthe CColossus ííàçûâàåòñÿ ««áèòâàìè». ÇÇà øøåñòíàäöàòü
áèòâ, ÷÷òî ïïðåäñòîèò ââûíåñòè èèãðîêó, îîí ááóäåò ââîçíà-
ãðàæäåí ññïîëíà —— èè òòîëüêî ïïîñëå ýýòîãî ååìó ççàõî÷åòñÿ
óçíàòü îî ââñåëåííîé ááîëüøå.

ÊÐÀÑÎÒÀ — Â ÃËÀÇÀÕ ÑÌÎÒÐßÙÅÃÎ
Ñêàæåì ïïðÿìî: èèãðà ììîæåò îîñòàâèòü ððàâíîäóøíûì, ííå
ïîíðàâèòüñÿ ññ ïïåðâûõ ææå ììèíóò, ëëèáî ââîîáùå ââûçûâàòü
èñêëþ÷èòåëüíî ííåãàòèâíûå ýýìîöèè. ÝÝòî ííîðìàëüíî. ÊÊàê
ICO ââ ññâîå ââðåìÿ ññòàðàëàñü ïïðèâëå÷ü ïïîíèìàþùóþ èè
çàèíòåðåñîâàííóþ ââ ïïîäîáíûõ ýýêñïåðèìåíòàõ ààóäèòî-
ðèþ, òòàê èè SShadow oof tthe CColossus ííå ääåëàåò ïïîïðàâîê
íà òòî, ÷÷òî ììû ññåé÷àñ ííàçûâàåì ggamer’s ppoints.

PROHIBITED ART

Ïî ïïîâîäó ììóçûêàëüíîãî ññîïðîâîæäåíèÿ SShadow
of tthe CColossus ííåîáõîäèìî ññêàçàòü ëëèøü ääâå ââå-
ùè. ÏÏåðâîå —— ììóçûêà ââîñõèòèòåëüíà. ÂÂòîðîå: ëëþ-
áèòåëü õõîðîøåé îîðêåñòðîâîé ììóçûêè, ííåâàæíî,
èãðàë îîí ââ èèãðó èèëè ííåò, îîáÿçàí êêóïèòü ññàóíäòðåê.
Êî ÎÎòàíè, êêîìïîçèòîð, ççàñëóæèâàåò ïïàìÿòíèêà óó
ñåáÿ ââî ääâîðå.Ïîñëå ýòîé èãðû âû áóäåòå ñîâñåì èíà÷å ïîíèìàòü âûðàæåíèå «íå ïóòàòüñÿ ïîä íîãàìè».

Çà òîò íåáîëüøîé îòðåçîê âðåìåíè, ÷òî òðåáóåòñÿ
íà ïðîõîæäåíèå (îêîëî âîñüìè ÷àñîâ íåïðåðûâíîé
èãðû), èñïûòûâàåøü òå îùóùåíèÿ, êîòîðûå
ðàíüøå ìîãëè ïîäàðèòü òîëüêî êíèãè. Ðàâíÿòü
Shadow of the Colossus ñ êèíî — ñèëüíî ãðåøèòü
ïðîòèâ èñòèíû.

Èãðîê ìîæåò ñåáå ïîçâîëèòü è ïîäóðà÷èòü-

ñÿ. Áëàãî, åãî ãåðîé äîñòàòî÷íî ëîâêî óêëîíÿ-

åòñÿ îò àòàê êîëîññîâ. Äà è çäîðîâüå ñî âðå-

ìåíåì âîññòàíàâëèâàåòñÿ.

Âîò òàê óäàðèë!

Ãåðîé, êñòàòè, îò òàêîé

òðÿñêè ìîæåò óïàñòü.

Ñàìûé ìàëåíüêèé ïðîòèâíèê, îí æå — ñàìûé îïàñíûé,

áîèòñÿ îãíÿ. Ïóãàéòå ôàêåëîì.

Ãëàâíûé òðþê âñåé

èãðû: ðàçîãíàòüñÿ,

âñòàòü íà êîíå è çàïðûã-

íóòü íà øåþ çàèíòåðå-

ñîâàâøåìóñÿ êîëîññó.
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Ìîòèâàöèÿ: ããåðîé, ääàáû îîæèâèòü ïïðèíåñåííóþ èèì
â õõðàì ääåâóøêó, ääîëæåí ïïîáåäèòü øøåñòíàäöàòü êêàìåí-
íûõ ããèãàíòîâ. ÓÓ ííåãî ååñòü êêîíü ÀÀãðî, ÷÷òîáû ïïðåîäîëå-
âàòü ëëåñà, ïïîëÿ, ááîëîòà, ããîðû, ððåêè —— ââñå òòå ããåîãðàôè-
÷åñêèå øøåðîõîâàòîñòè, êêîèìè òòàê ááîãàò ììèð SShadow oof
the CColossus. ÂÂ ååãî ííîæíàõ îîæèäàåò ññâîåãî ÷÷àñà ììå÷,
ñïîñîáíûé óóêàçûâàòü ëëó÷îì ññâåòà ììåñòîíàõîæäåíèå
î÷åðåäíîãî êêîëîññà. ÇÇà ññïèíîé —— ëëóê, ííå ððàç ââûòàñêè-
âàâøèé ããåðîÿ èèç ïïåðåäðÿã. ÝÝòî ââñå, ÷÷òî ääàíî ííàøåìó ããå-
ðîþ ääëÿ ááîðüáû ññ ããèãàíòàìè, ÷÷åé ððîñò ääîñòèãàåò ââåðøè-
íû ÔÔóäçè.

Âïðî÷åì, èèç øøåñòíàäöàòè êêîëîññîâ ääàëåêî ííå ââñå îîá-
ëàäàþò òòàêèìè ððàçìåðàìè, èèíà÷å èèãðà ììèãîì ááû ïïîòåðÿ-
ëà ÷÷àñòü øøàðìà èè, ÷÷òî ññàìîå ññòðàøíîå, —— ððàçíîîáðàçèå.
Îäíàæäû ââàì ïïðèäåòñÿ ââñòðåòèòüñÿ ññ êêîëîññîì, êêîòî-
ðûé ÷÷óòü ââûøå ññàìîãî ããåðîÿ, ÷÷òî, ââïðî÷åì, ííå ääåëàåò
åãî ììåíåå ääîñòîéíûì ïïðîòèâíèêîì.

ÁÅÇ ÃÐÀÍÈÖ
Â SShadow oof tthe CColossus ååñòü ääâå ïïðè÷èíû ääëÿ ââîñòîð-
ãà: ññàìè ññðàæåíèÿ èè ïïóòåøåñòâèÿ ïïî ííîâîìó ììèðó. ÓÓï-
ðàâëÿÿ êêîíåì ((÷òî ííà ññàìîì ääåëå ííå òòàê óóæ èè ïïðîñòî),
èãðîêó ïïðèäåòñÿ ïïðåîäîëåòü ììíîæåñòâî ëëîêàöèé, ííå
ðàçäåëåííûõ ììåæäó ññîáîé ííè ççàãðóçî÷íûìè ýýêðàíàìè,
íè êêàêèìè-ëëèáî ïïàóçàìè. ÄÄàæå ïïåðåä ááèòâàìè ññ ããèãàíòà-
ìè —— ííèêàêèõ ççàãðóçîê èè ïïðîâîëî÷åê. ÐÐàçðàáîò÷èêè ññîç-
äàëè ääëÿ ííàñ ããèãàíòñêèé, óóäèâèòåëüíî êêðàñèâûé èè ààáñî-
ëþòíî ööåëüíûé ììèð.

Ïåðâîå èè îîäíî èèç ññàìûõ ççíà÷èìûõ îîòñòóïëåíèé îîò
ïðèâû÷íîãî ïïîñòðîåíèÿ èèãðîâîãî ïïðîöåññà —— îîòñóò-
ñòâèå ââðàãîâ êêàê òòàêîâûõ. ÅÅäèíñòâåííîå, ññ ÷÷åì èèãðîêó
ïðåäñòîèò ññðàæàòüñÿ, òòàê ýýòî ññ êêîëîññàìè. ÄÄî ââñòðå÷è

ÊÎËÎÑÑÀËÜÍÎ?

Ãðàôèêà ââ èèãðå, êêàê ýýòî ññåé÷àñ ïïðèíÿòî ââ ññëó÷àå
ñî ââñåìè øøåäåâðàìè, ííà òòàêîì óóðîâíå, êêîòîðûé
PlayStation 22, êêàçàëîñü ááû, ââîîáùå ííåñïîñîáíà
äåìîíñòðèðîâàòü. ÂÂïðî÷åì, ââ ííåêîòîðûõ ììåñòàõ
èãðà îîùóòèìî ïïðèòîðìàæèâàåò. ÒÒî ååñòü, ýýòî ññîâ-
ñåì ííåçàìåòíî ííåïîñðåäñòâåííî ââ ììîìåíò ïïðî-
õîæäåíèÿ. ÎÎòäåëüíî ââçÿòûì ýýïèçîäàì ýýòî ääàæå
èíîãäà ïïðèäàåò ààòìîñôåðíîñòè èè ííàêàëà, ííî êêàê
òîëüêî ääåëî ääîõîäèò ääî ññêðèïòîâûõ ññöåíîê…
Êðîìå ýýòîãî, ííàáëþäàåòñÿ ååùå èè îîáùàÿ ááåäíîñòü
öâåòîâîé ïïàëèòðû èè ññëàáàÿ ääåòàëèçàöèÿ òòåõ ææå
ïòèö, ÷÷òî ííåò-ííåò, ääà ïïîïàäàþò ââ êêàäð. ÈÈëè, ííàïðè-
ìåð, ÿÿùåðèö. ÊÊàìíåé, ääåðåâüåâ, ââñåãî ÷÷åãî óóãîä-
íî, êêðîìå òòðàâû èè, ññîáñòâåííî, ññàìèõ êêîëîññîâ.
×òî, ââïðî÷åì, ááûñòðî ííàõîäèò ëëîãè÷åñêîå îîáúÿñ-
íåíèå: ááîëüøóþ ÷÷àñòü ââðåìåíè ââñå ððàâíî ïïðèäåò-
ñÿ ïïðîâåñòè, êêàðàáêàÿñü ïïî ÷÷óäèùàì. ÊÊðîìå òòîãî,
ïåéçàæè ââ èèãðå òòàêîâû, ÷÷òî ââ îîñíîâíîì ââû ááóäåòå
îáîçðåâàòü ïïàíîðàìó ââ ööåëîì. ÈÈ, ïïîâåðüòå, ýýòî
çðåëèùå ññòîèò òòîãî, ÷÷òîáû ááûòü óóâèäåííûì!

Shadow of the Colossus,
êàê è ICO â ñâîå âðåìÿ,
ñòàðàåòñÿ ïðèâëå÷ü
ïîíèìàþùóþ
è çàèíòåðåñîâàííóþ
â ñìåëûõ ýêñïåðèìåíòàõ
àóäèòîðèþ. Ðàçìàõ êðûëüåâ êîëîññà — ìåòðîâ ïÿòüäåñÿò.

Ñèþùèé ìå÷ ïîêàæåò, êóäà âðåçàòü

êîëîññó, ÷òîá òîò óïàë çàìåðòâî.
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ñ îîäíèì èèç ííèõ ììîæíî ÷÷óâñòâîâàòü ññåáÿ ââ ïïîëíîé ááåçî-
ïàñíîñòè. ÐÐàçâå ÷÷òî îîò ññêóêè ïïîïðîáîâàòü ïïîñòðåëÿòü
èç ëëóêà ïïî ÿÿùåðêàì, ÷÷üè õõâîñòû îîò÷åãî-òòî ïïðèáàâëÿþò
ãåðîþ ââûíîñëèâîñòè ((âî ââðåìÿ ïïåðâîãî ïïðîõîæäåíèÿ
ìû îîá ýýòîì ííå ççíàëè, ááûëî òòÿæåëåå).

ÁÈÒÂÀ ÍÀ ÐÀÂÍÛÕ
×òîáû ääîáðàòüñÿ ääî ïïîëÿ ááèòâû, ííåîáõîäèìî ïïðåîäî-
ëåòü ííåñêîëüêî ïïðåïÿòñòâèé, ýýòàêèå ããîëîâîëîìêè ââ ääóõå
ICO èèëè, ååñëè óóãîäíî, PPrince oof PPersia. ÃÃåðîé ììîæåò ööåï-
ëÿòüñÿ ççà óóñòóïû, ííî ááåãàòü ïïî ññòåíêàì èè ââûïîëíÿòü
òðîéíîå ññàëüòî ååãî ííå ííàó÷èëè. ÂÂ ññâÿçè ññ ýýòèì, ññàìûì
âàæíûì ååãî ááîåâûì ííàâûêîì ññòàíîâèòñÿ èèìåííî ââûíîñ-
ëèâîñòü.

Äàæå óóñïåøíî ääîáðàâøèñü ääî ããèãàíòà, ííóæíî ååùå ññó-
ìåòü ííà ííåãî ââçîáðàòüñÿ. ÑÑàì êêîëîññ ììîæåò ññîñòîÿòü èèç
÷àñòåé ááàøåí, ññêàë, ììîñòîâ, ëëèáî ææå ááûòü ââîîáùå ííè ííà
÷òî ííå ïïîõîæåé îîáðàçèíîé. ÏÏîñêîëüêó ççàñòðåëèòü ååãî
èç ëëóêà —— ççàäà÷à ïïî îîïðåäåëåíèþ ííåâîçìîæíàÿ, ïïðèõî-
äèòñÿ èèçâîðà÷èâàòüñÿ.

Ê ññ÷àñòüþ, êêîëîññû ââñå-òòàêè óóÿçâèìû. ÍÍà ååãî òòåëå
èìåþòñÿ îîñîáûå, ïïîäñâå÷åííûå ççåëåíûì ññâåòîì îîòìåòè-
íû. ÎÎáû÷íî èèõ ííå ââèäíî: ÷÷òîáû óóçíàòü èèõ ððàñïîëîæå-
íèå, ïïîòðåáóåòñÿ ââñå òòîò ææå ììå÷, îîòâå÷àþùèé ííà èèõ ïïðè-
ñóòñòâèå ññèëüíîé ââèáðàöèåé. ÊÊîãäà ââñå îîòìåòèíû ááóäóò
íàéäåíû, ïïîÿâëÿåòñÿ ííîâàÿ ïïðîáëåìà: êêàê ççàëåçòü ííà
êîëîññà?

Ïîíà÷àëó ýýòî êêàæåòñÿ ïïðîñòûì —— ïïîäîéòè êê ííîãå, óóöå-
ïèòüñÿ ççà øøåðñòü èè ïïîëçòè âââåðõ ääî ññïèíû, ããäå ððàñïîëî-
æèëàñü îîäíà òòàêàÿ... êêõì... ««àõèëëåñîâà ïïÿòà» ããèãàíòà.
Ñàì êêîëîññ ïïðè ýýòîì ááóäåò ïïûòàòüñÿ ññáðîñèòü ââàñ ííà
çåìëþ. ÏÏîñëå ïïåðâîãî ææå óóäàðà ããèãàíò ïïðèäåò ââ ííåèñ-
òîâñòâî. ÅÅäèíñòâåííî ââåðíàÿ òòàêòèêà ââ òòàêèõ ññëó÷àÿõ ——
óöåïèòüñÿ ççà ååãî øøåðñòü èè ññèäåòü òòèõî, ïïîêà èèñïîëèí ííå
óñïîêîèòñÿ. ÍÍå óóñïåëè, èèçðàñõîäîâàëè ââñå ññèëû —— ããåðîé
ïàäàåò ââíèç èè, ââîçìîæíî, óóìèðàåò ((íà ññàìîì ääåëå òòàêîå
ñëó÷àåòñÿ ððåäêî, èè ââ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ïïðèäåòñÿ
ïðîñòî ïïåðåâåñòè ääóõ, ââîññòàíîâèòü ççäîðîâüå èè ññíîâà
ðèíóòüñÿ ííà ÷÷óäîâèùå).

Íî ýýòî —— ññàìîå ïïðîñòîå, îîçíàêîìëåíèå, ððàçìèíêà.
Æàëêàÿ òòåíü òòîãî, ññ ÷÷åì ââàì ïïðåäñòîèò èèìåòü ääåëî ääàëü-
øå. ÏÏîâåðüòå ííà ññëîâî, SShadow oof tthe CColossus ííåëüçÿ
ïðîáåæàòü, ííàäåÿñü ííà ííåñêîëüêî îîòðàáîòàííûõ ïïðèå-
ìîâ. ÄÄëÿ êêàæäîãî ««áîññà» ïïðèõîäèòñÿ èèçîáðåòàòü óóíè-
êàëüíóþ òòàêòèêó, ääåéñòâîâàòü ððåøèòåëüíî èè ááåç ïïðî-
ìåäëåíèé. ÁÁëèæå êê ññåðåäèíå èèãðû êê ýýòîìó ïïðèâûêàåøü,
âõîäèøü ââ ððîëü.

Êàê ððàç òòîãäà èè ííà÷èíàåøü ïïîëó÷àòü ííàñòîÿùåå óóäî-
âîëüñòâèå îîò èèãðîâîãî ïïðîöåññà. ÁÁóäü òòî ïïîäðîáíîå
îïèñàíèå èèëè ññîëþøåí, õõîðîøî ññìîíòèðîâàííûé ððîëèê
èëè ôôîòîîò÷åò, ïïåðåäàòü ââñå ííàïðÿæåíèå ññõâàòêè, ííå
äåðæà ââ ððóêàõ ääæîéïàäà, ííåâîçìîæíî. ÂÂû ììîæåòå ââîñ-
õèùàòüñÿ ââûñî÷àéøåãî êêà÷åñòâà ññêðèíøîòàìè ááåç òòåíè
ñîìíåíèÿ: ýýòî ííå îîáìàí, ââ èèãðå ââñå èèìåííî òòàê èè ââûãëÿ-
äèò. ÐÐàçâå ÷÷òî îîñòàíîâèòüñÿ èè ïïåðåäîõíóòü, óóâèäåòü ììèð
â ññòàòèêå ââ SShadow oof tthe CColossus ííå òòàê-òòî ïïðîñòî.

ÐÅÊËÀÌÀ — ÄÂÈÃÀÒÅËÜ ÒÎÐÃÎÂËÈ

Â îîòå÷åñòâåííîé èèãðîâîé ææóðíàëèñòèêå ââñå ððåæå èè ððåæå
ïðîñêàëüçûâàþò îîò÷åòû îî ððåêëàìíûõ ààêöèÿõ ââ ïïîääåðæ-
êó òòîé èèëè èèíîé èèãðû. ÌÌû ææå ððåøèëè ààêöåíòèðîâàòü ííà
ýòîì ââíèìàíèå. ÇÇàèíòåðåñîâàâøèñü ááîëåå ÷÷åì óóñïåøíû-
ìè ïïðîäàæàìè WWanda aand tthe CColossus ííà òòåððèòîðèè
ßïîíèè, ììû îîòêîïàëè ííåñêîëüêî èèíòåðåñíûõ ïïîäðîáíîñ-
òåé ååå ïïðåçåíòàöèè. ÍÍà÷àâ ññ ââûïóñêà ïïîèñòèíå ããèãàíòñêèõ
ïîñòåðîâ —— ççà ÷÷åòûðå òòûñÿ÷è èèåí ììîæíî ááûëî ïïðèîá-
ðåñòè êêàðòèíó ððàçìåðîì ââ ïïîëîâèíó ññòåíû òòèïè÷íîé ððîñ-
ñèéñêîé êêâàðòèðû ((÷èòàé —— ââî ââñþ ññòåíó êêâàðòèðû ÿÿïîí-
ñêîé), —— SSCEJ ððàçâåñèëà ððåêëàìó ññ òòåì ææå ààðòîì ïïî óóëè-
öàì èè ïïóñòèëà ððåêëàìó ââ êêèíîòåàòðàõ. ÈÈ ååñëè ïïåðâîå ððåê-
ëàìíîå óóõèùðåíèå ííå êêàæåòñÿ òòàêîé óóæ èè ððåäêîñòüþ ((âñå
ìû ïïîìíèì ããðóäàñòóþ ÊÊàñóìè ââ ÷÷åòûðå ýýòàæà), òòî òòðþê
ñ êêèíîòåàòðàìè ïïðèâëåê ççàìåòíî ááîëüøå ââíèìàíèÿ. ÝÝòèì
äåëî ííå îîãðàíè÷èëîñü, èè ññ ââûõîäîì ññàìîé èèãðû ïïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü ççàêàçàòü òòåìàòè÷åñêèå ôôóòáîëêè ññ êêîíåì èè
ïòèöàìè. ÂÂñåãî ïïðåäóñìàòðèâàëîñü ääâå ððàñöâåòêè —— ááå-
ëàÿ èè ÷÷åðíàÿ, èè ääâà ððèñóíêà. ÍÍàäî îîòìåòèòü, ÷÷òî ýýòè ññàìûå
ôóòáîëêè îîêàçàëèñü ääî ææóòè ïïîïóëÿðíûìè, ääàæå ííåñìîò-
ðÿ ííà òòî, ÷÷òî ððàñïðîñòðàíÿëèñü èèñêëþ÷èòåëüíî ÷÷åðåç èèí-
òåðíåò-ììàãàçèí.

Shadow of the Colossus òðóäíî ñðàâíèâàòü ñ äðóãèìè
ïðîåêòàìè, ñòàâèòü áàëëû ïî òîé æå ñèñòåìå îöåíîê,
îòíîñèòüñÿ êàê ê «ïðîñòî åùå îäíîé õîðîøåé èãðå».

Âûñòðåëèòü â ëåòÿùåãî íà òåáÿ êîëîññà

èç ëóêà — ëó÷øèé ñïîñîá åãî ðàçîçëèòü.

Äàëåêî íå â êàæäûé óãîëîê èãðîâîãî

ìèðà ìîæíî äîáðàòüñÿ íà ëîøàäè.
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ÄËß ÈÑÒÎÐÈÈ
Íàïîñëåäîê ííåëüçÿ ííå îîòìåòèòü ååùå îîäíó ââàæíóþ îîñî-
áåííîñòü èèãðû. SShadow oof tthe CColossus ííåëüçÿ ññðàâíè-
âàòü ññ ääðóãèìè ïïðîåêòàìè, ïïðèñâàèâàòü ááàëëû ïïî òòîé ææå
ñèñòåìå îîöåíîê, îîòíîñèòüñÿ êêàê êê ««ïðîñòî ååùå îîäíîé
õîðîøåé èèãðå» èè òò. ää. ÄÄàæå ååñëè ââû ííå ïïðîéäåòå ïïðîåêò
äî êêîíöà, ââñå ððàâíî ïïîñòàâèòå ííà ññàìîå ââèäíîå ììåñòî ííà
ïîëêå. ××òîáû èèãðàòü ââ òòâîðåíèÿ ÔÔóìèòî ÓÓýäû, îî÷åíü
âàæíî ïïîíèìàòü ððàçíèöó ììåæäó ååãî èèãðàìè èè ââñåìè îîñ-
òàëüíûìè. ÎÎñòàâèâ êêàïëþ ««ïðèäèðîê» ççà êêàäðîì, ââûäå-
ëèâ ïïîä ííèõ îîäíó ììàëåíüêóþ ââðåçêó, ììû õõîòåëè ëëèøíèé
ðàç ííàìåêíóòü ííà ýýòî. ÌÌû ííå ððåêîìåíäóåì SShadow oof tthe
Colossus øøèðîêîìó êêðóãó ããåéìåðîâ ((õîòÿ ââ îîòëè÷èå îîò
ICO, óó ýýòîé èèãðû êêóäà ááîëüøå øøàíñîâ ïïîíðàâèòüñÿ ííå-
èñêóøåííûì èèãðîêàì). ÍÍî ååñëè õõî÷åòñÿ, ÷÷òîáû ääóøà
ðàçâåðíóëàñü, ååñëè õõî÷åòñÿ óóâèäåòü ïïðîåêò ïïîèñòèíå
êîëîññàëüíîãî ììàñøòàáà ((ïóñòü ííåìíîãî ññòðàííûé èè
íàñêâîçü ííåòðàäèöèîííûé, èè ââîîáùå ««íåïðàâèëüíûé»),
ëþáîé ööåíîé ððàçäîáóäüòå SShadow oof tthe CColossus.

Ïîèññòèíåå ääîññòîééíûéé ïïðååååìíèê IICCOO 
ïî ÷÷ààññòè îîðèãèíààëüíîññòè,, ííååññðààâíååííîåå 
è óóíèêààëüíîåå ÿÿâëååíèåå ââ èèíäóññòðèè. 
Æèâààÿ ëëååãååíäàà. ÅÅùåå îîäèí ííààìååê ííàà òòî,, 
÷òî ââèäååîèãðû ââññåå-òòààêè èèññêóññññòâî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Çà èñêëþ÷åíèåì ìåëêèõ 
íåäî÷åòîâ — èäåàëüíî.9

9/10

Çâóê 8

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Âòîðîé òàêîé èãðû ìû óæå
íå óâèäèì. Ëîâèòå ìîìåíò.

Èíòåðåñ 
ê ïïîâòîðíîìó
ïðîõîæäåíèþ

Êàæäûé êîëîññ — çàãàäêà, 
êîòîðóþ ìîæíî ðåøèòü 
ðàçíûìè ïóòÿìè.

10

8

Íåïîäðàæàåìàÿ ðàáîòà
ñî çâóêîì. Ñàóíäòðåê — 
ïîêóïàòü îòäåëüíûì 
èçäàíèÿì äëÿ êîëëåêöèè! 

ÊÀÊ ÇÀËÅÇÒÜ ÍÀ ÊÎËÎÑÑÀ?

Êàê óóæå óóïîìèíàëîñü ââ ññòàòüå, ííå ââñå êêîëîññû
îáëàäàþò ããèãàíòñêèì ððîñòîì. ÁÁîëüøèíñòâî èèç
íèõ ääàæå ííå õõîäÿò ííà ääâóõ ííîãàõ. ÎÎñîáåííî ííàì
çàïîìíèëñÿ ýýêçåìïëÿð, ïïîõîæèé ííà ïïòèöó, èè ååãî
áðàò, îîáëàäàþùèé ââñåìè õõàðàêòåðèñòèêàìè
ÿùåðèöû. ÏÏåðâûé ääîëãî ëëåòàë ííàä ââîäîé, ççàíè-
ìàëñÿ ññâîèìè ääåëàìè èè ññîâñåì ííå ççàìå÷àë ããå-
ðîÿ. ÎÎäíàêî ññòîèëî ççàïóñòèòü ââ ííåãî ïïàðó
ñòðåë, êêàê òòîò ððàçîçëèëñÿ èè ïïîïûòàëñÿ òòîãî ññà-
ìîãî ããåðîÿ ññúåñòü. ÊÊëþ÷åâîé ììîìåíò: êêîãäà ããè-
ãàíòñêàÿ êêàìåííàÿ ïïòèöà ïïèêèðóåò ííà ïïåðñîíà-
æà, ííåîáõîäèìî ïïðûãíóòü ååé ííàâñòðå÷ó èè óóöå-
ïèòüñÿ ççà êêðûëî, àà ëëó÷øå —— ççà øøåþ. ÓÓ êêîëîññà
íåñêîëüêî óóÿçâèìûõ ììåñò, ääâà èèç êêîòîðûõ ððàñ-
ïîëîæåíû ííà êêðûëüÿõ.
Äðóãîé êêîëîññ ççàñåë ííà ääíå îîãðîìíîãî ÊÊîëèçåÿ,
ïëåâàëñÿ îîãíåì èè ëëîâêî ááåãàë ïïî ññòåíêàì. ÑÑïðÿ-
òàâøèñü ççà ëëåñòíèöó èè ââûæäàâ ììîìåíò, êêîãäà
ãëóïàÿ ÿÿùåðêà îîòïðàâèòñÿ èèñêàòü ââàñ ââ ïïðîòè-
âîïîëîæíîì ííàïðàâëåíèè, ííóæíî ââûïóñòèòü
íåñêîëüêî ññòðåë ââ ññëàáûå òòî÷êè ííà ååå ëëàïàõ.
Ðàçæàâ îîò ááîëè ïïàëüöû, ççâåðü ññ îîãðîìíîé ââû-
ñîòû óóïàäåò ââíèç, îîòêðûâàÿ ææèâîò, êêîòîðûé èè
íóæíî ïïîðàçèòü. ÊÊàê ääî ííåãî ääîáðàòüñÿ? ÎÎ÷åíü
ïðîñòî: ïïðûãíóòü ââñëåä ççà ÿÿùåðêîé. ÈÈ ÷÷åì ññêî-
ðåå, òòåì ëëó÷øå.

Îáû÷íî ëîøàäè áîÿòñÿ äàæå ñóùåñòâ

êóäà áîëåå ñêðîìíûõ ðàçìåðîâ.

Íó, è ÷åãî îí ñìîòðèò êàê áàðàí

íà íîâûå âîðîòà?

Åñëè êîëîññ íå äàåòñÿ,

ìîæíî ïîêîí÷èòü ñ ñîáîé,

ïðûãíóâ ñ îáðûâà.

Î÷åâèäíî, ÷òî

ïðîñòî òàê ïî åãî

íîãå íå çàáåðåøü-

ñÿ. Íóæíî èçâîðà-

÷èâàòüñÿ.?

Ñ îäíèì èç êîëîññîâ

ïðèäåòñÿ ñðàæàòüñÿ

ïðÿìî â âîäå.

Ïîñëåäíèé ðûâîê! Ñåé÷àñ âöåïèìñÿ åìó â øåðñòü 

è ñî âñåé ñèëû äîëáàíåì ïî çàòûëêó. Ãëàâíîå — êðåï÷å

äåðæàòüñÿ, à òî óëåòèì âíèç.

Íåò, ýòî íå àðò. Ýòî ñêðèíøîò.
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incoming Ñïèñîê áëèæàéøèõ ðåëèçîâ

Легенда: 
   Стоит купить                                 Стоит попробовать               Обойдите стороной

РАДАР
На что стоит 
обратить особое 
внимание.

SINGSTAR 80’S
Караоке в стиле 80-х – ýòî, 
конечно, не ново, но по-прежнему 
óдивительно актуально. Народная 
любовь к Singstar 80’s – лучшее 
тому подтверждение.

VIEWTIFUL JOE: 
RED HOT RUMBLE
Чего на PSP реально не хватает, 
так это хардкорного платформера, 
вроде Viewtiful Joe. Очень скоро 
эта проблема решится стараниями 
Capcom.

ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

ÑÊÎÐÎ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

THE GODFATHER
The Godfather от Electronic Arts, 
вроде бы, совсем близко, но 
как-то не верится, что игра вот так 
возьмет и действительно выйдет 
весной. Уж î÷åíü большой проект, 
уж больно много ожиданий.

ÇÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÎÌ

МАРТ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
24: The Game Action SCEE PS2
AND1 Streetball Sports Ubisoft PS2
America’s Army: Rise of a Soldier Action Ubisoft PS2
Ape Escape 3 Action SCEE PS2
Ape Escape P Action SCEE PSP
Atelier Iris: Eternal Mana RPG KOEI PS2
Brothers In Arms Action Ubisoft PSP
Bully Action Rockstar PS2
Commandos Strike Force Action Eidos PS2
Drakengard 2 Action Ubisoft PS2
Driver Parallel Lines Action Atari PS2
FIFA Street 2 Sports EA PS2, PSP
Field Commander Action Ubisoft PSP
Fight Night Round 3 Sport EA PS2, PSP
Final Fight: Streetwise Action Capcom PS2
Football Manager 2006 Manager Sega PSP
Ghost Recon: Advanced Warfighter Action Ubisoft PS2
Key of Heaven Action/RPG SCEE PSP
Mega Man Powered Up Action Capcom PSP
Metal Gear Acid 2 Strategy Konami PSP
Metal Gear Solid 3: Subsistence Action Konami PS2
Metal Saga RPG Atlus PS2
NBA 2K6 Sports 2K Games PS2
NHL 2K6 Sports 2K Games PS2
Onimusha: Dawn of Dreams Action Capcom PS2
OutRun 2006: Coast 2 Coast Racing Sega PS2, PSP
Phantasy Star Universe RPG Sega PS2
Radiata Stories RPG Square Enix PS2
Samurai Warriors: State of War Action Koei PSP
Sonic Riders Racing Sega PS2
Splinter Cell: Double Agent Action Ubisoft PS2
Starcraft: Ghost Action Blizzard PS2
Street Riders Action Ubisoft PSP
Tak: The Great JuJu Challenge Adventure THQ PS2
Untold Legends: The Warrior’s Code Action Ubisoft PS2
Viewtiful Joe: Red Hot Rumble Action Capcom PSP
Winx Club Adventure Konami PS2
Worms Open Warfare Strategy THQ PSP

ÀÏÐÅËÜ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Tomb Raider: Legend Action Eidos PS2
Sensible Soccer Sports Codemasters PS2
SOCOM 3: U.S. Navy SEALs Action SCEE PS2

ÌÀÉ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Hitman: Blood Money Action Eidos PS2

2006 ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Beatmania Puzzle Konami PS2
Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus Action Square Enix PS2
Final Fantasy XII RPG Square Enix PS2
FlatOut 2 Racing Empire Int. PS2

Hellboy Action Konami PS2
Jaws Unleashed Action Majesco PS2
Medal of Honor Airborne Action EA PS2
Mortal Kombat: Deception Unchained Fighting Miday PSP
Pump It Up: Exceed Puzzle Не объявлен PS2
Rogue Trooper Action SCi PS2
Scarface: The World is Yours Action Vivendi PS2
Sega Rally Racing Sega PS2
The Godfather Action EA PS2
World Tour Golf Sports Oxygen PS2, PSP

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ ÍÅÈÇÂÅÑÒÍÀ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Arc the Lad: End of Darkness RPG SCEE PS2
Bratz: Formal Funk Puzzle Ubisoft PS2
Carmageddon 4 Action 2K Games PS2
Forbidden Siren 2 Adventure SCEE PS2
Frogger: Ancient Shadow Action Konami PS2
Just Cause Action Eidos Int. PS2
Iron Man Action Activision PS2
Kingdom Hearts II RPG SCEE PS2
Knights of the Temple 2 Action TDK PS2
London Taxi Racing Не объявлен PS2
Monster Arenas Racing Не объявлен PS2
Shining Force Neo RPG Sega PS2
Shining Tears RPG Sega PS2
Strasky & Hutch 2 Racing Empire PS2
Surf’s Up Action Ubisoft PS2
The Movies Simulation Activision PS2
The Regiment Action Konami PS2
World Racing 2 Racing TDK PS2
Zero Tolerance Action Eidos PS2

 

Â Íîâîì àìïëóà ãîíùèêà Äæåê âñå òàê æå õîðîø, 
êàê è ðàíüøå.
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Вот долгожданная лавина рели-
зов и сошла. Кто-то обложился 
коробками с играми и погрузил-
ся в раздумья, какой же из хитов 
проходить в первую очередь, а 
кто-то до сих пор бегает по мага-
зинам, пытаясь выбрать что-то из 
возмутительного разнообразия 
шедевров. Если вы в числе неоп-
ределившихся, спешим поделиться 
советами. Prince of Persia: The Two 
Thrones и Resident Evil 4, конечно, 
вне конкуренции. Проигнориро-
вать их можно, только если вы 
всей душой ненавидите экшны.
The Warriors и Magna Carta — иде-
альный выбор для маньяков-эсте-
тов и эротоманов соответственно. 
Ну, а если вы соскучились по япон-
ским RPG и готовы íà íèõ потра-
титься, заказав их из США, обра-
тите внимание на подборку более 
чем многообещающих проектов
в нашей подрубрике Import 
Review. И купите себе уже, нако-
нец, Shin Megami Tensei: Digital 
Devil Saga 1 и 2.

review
ÐÅÖÅÍÇÈÈ ÍÀØÈÕ ÝÊÑÏÅÐÒÎÂ

ВСЕ НАШИ ОЖИДАНИЯ ОПРАВДАЛИСЬ, ФАНАТЫ ДОЛЖНЫ ЛИКОВАТЬ. ВСЕ НАШИ ОЖИДАНИЯ ОПРАВДАЛИСЬ, ФАНАТЫ ДОЛЖНЫ ЛИКОВАТЬ. 
САГА ЗАВЕРШИЛАСЬ ТРИУМФАЛЬНО.САГА ЗАВЕРШИЛАСЬ ТРИУМФАЛЬНО.

PRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONESPRINCE OF PERSIA: THE TWO THRONES 038
H

ÏËÞÑ
 056 50 CENT: BULLETPROOF
 058 TRUE CRIME: NEW YORK CITY
 060 MAGNA CARTA: TEARS OF BLOOD
 068 THE CHRONICLES OF NARNIA
 072 GUN
 074 BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT
 075 FROM RUSSIA WITH LOVE
 076 NEED FOR SPEED MOST WANTED
 078 SHADOW THE HEDGEHOG
 079 HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE
 080 POPOLOCROIS
 081 THE LEGEND OF HEROES
 082 KEY OF HEAVEN
 084 PRINCE OF PERSIA: REVELATIONS
 085 TOKOBOT
 086 SHIN MEGAMI TENSEI: DIGITAL DEVIL SAGA 2
 090 ROMANCING SAGA
 092 SHINING FORCE NEO
 094 SUIKODEN TACTICS

044
H

H

H

050

052

064 

066

070

H

JAK X: COMBAT RACING
Все эпизоды серии крепко держатся на уровне 
«выше среднего», и Jak X — не исключение.

THE WARRIORS
The Warriors не претендует на культовость GTA, но
в своем жанре проект однозначно один из лучших.

RESIDENT EVIL 4
Resident Evil 4 изменил наш взгляд на survival horror. 
Революция свершилась!

H

H

GTA: LIBERTY CITY STORIES
Всем фирменным чертам GTA чудесным образом 
нашлось место в версии для PSP.

THE MATRIX: PATH OF NEO
До однозначного хита осталось немного. Хотя «Мат-
рица» несколько приелась...

THE SIMS 2
Потрясающе попсовый, очень качественный проект. 
Хардкорщикам лучше держаться подальше.
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È
ñïîëüçîâàòü îîäíó èè òòó ææå êêîíöåïöèþ
â òòðåõ õõèòîâûõ èèãðàõ ââ ððàìêàõ îîäíîé ññåðèè,
ñîçäàííîé ííà ááàçå õõèòà ääâàäöàòèëåòíåé
äàâíîñòè, —— îîêàçàëîñü, òòàêîå ââîçìîæíî.

Prince oof PPersia ííèêîãäà ííå ááûë ïïåðâûì ââ ññâîåì ææàí-
ðå, ííî ôôàêò ôôåíîìåíàëüíîãî óóñïåõà ññåðèàëà îîòðè-
öàòü ííåëüçÿ. ÎÎí ââîïëîòèë ââ ææèçíü èèäåè, ïïî îîïðåäå-
ëåíèþ ññâîåìó ííåñïîñîáíûå ïïðèæèòüñÿ ââ òòðåõ èèç-
ìåðåíèÿõ. ÎÎí ññäåëàë ííåâîçìîæíîå ââîçìîæíûì.

ÒÐÅÒÜÅ ÏÐÈØÅÑÒÂÈÅ
Ïåðâîå, ÷÷òî ïïðèõîäèò ííà óóì óóæå ççíàêîìîìó ññ ññåðè-
åé èèãðîêó —— ííàñêîëüêî ññèëüíî òòðåòüÿ ÷÷àñòü îîòëè÷à-
åòñÿ îîò ïïðåäûäóùåé, ççàâåðøèëñÿ ëëè ýýâîëþöèîí-
íûé ïïðîöåññ, ïïðåâðàòèëñÿ ëëè PPrince oof PPersia ââ ííå÷-
òî ííîâîå èèëè îîñòàëñÿ ââåðåí ïïðîîáðàçó? ÝÝòè ââîï-
ðîñû ááûëè ííåîäíîêðàòíî ççàäàíû ïïðåäñòàâèòåëÿì
Ubisoft, ííî òòå òòàê èè ííå ññìîãëè îîòâåòèòü ääîñòàòî÷íî
âðàçóìèòåëüíî. ÂÂåäü îîòíîøåíèå êê ããåéìïëåþ, ïïî ññó-
òè, îîñòàëîñü ïïðåæíèì. ÒÒðåòüÿ ÷÷àñòü, ððàâíî êêàê èè
âòîðàÿ, ííå ääàåò ííèêàêèõ ïïðèíöèïèàëüíî ííîâûõ
îùóùåíèé îîò èèãðû, ííî ïïðåäëàãàåò ääðóãèå ääåêîðà-
öèè èè èèíóþ òòðàêòîâêó ññîáûòèé.

Äâîÿêîå ââïå÷àòëåíèå, ïïðîèçâîäèìîå òòðåòüåé
÷àñòüþ, ííå ââ ññîñòîÿíèè ððàçäåëèòü ïïîêëîííèêîâ
íà ïïðîòèâîáîðñòâóþùèå ëëàãåðÿ —— ííå ññòîëü ññèëü-
íî ïïðîòèâîðå÷èå. ÂÂàì ììîãóò ííðàâèòüñÿ òòå èèëè
èíûå ììîìåíòû, ííî ââû ííå ííàçîâåòå èèõ ããåíèàëüíûìè
èëè, ííàîáîðîò, ïïðîâàëüíûìè. ÍÍà ôôîíå òòîãî, ÷÷òî
ìû ââèäåëè ââ TThe SSands oof TTime, ããåéìïëåé TThe TTwo
Thrones êêàæåòñÿ ÷÷óòü ááîëåå ññäåðæàííûì, ààêêóðàò-
íûì èè, ââî ììíîãîì ááëàãîäàðÿ îîòêàçó îîò ááîëüøèí-
ñòâà õõàðàêòåðíûõ ëëîâóøåê, ññâåæèì. ÍÍà óóðîâíÿõ

ÏÏÅÅÐÐÂÂÎÎÅÅ 
ÎÎÙÙÓÓÙÙÅÅÍÍÈÈÅÅ

Â ëèöà ãåðîÿì

òåïåðü ëó÷øå

íå ñìîòðåòü.

Â Ubisoft ýòî ïðåäó-

ãàäàëè, ñäåëàâ

êàìåðó ìàêñèìàëü-

íî îòçûâ÷èâîé.

Ìîìåíò — è îíà

çà ñïèíîé ãåðîÿ.

×óäåñà!

PRINCE OF PERSIA:
THE TWO THRONES

ÈÇÄÀÒÅËÜ UBISOFT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ UBISOFT
ÖÅÍÀ $56
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.PRINCEOFPERSIA-
GAME.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÄÂÎßÊÎÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ, ÏÐÎÈÇÂÎÄÈÌÎÅ 
ÒÐÅÒÜÅÉ ×ÀÑÒÜÞ, ÍÅ Â ÑÎÑÒÎßÍÈÈ ÐÀÇÄÅËÈÒÜ 
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂ ÍÀ ÏÐÎÒÈÂÎÁÎÐÑÒÂÓÞÙÈÅ 
ËÀÃÅÐß — ÍÅ ÑÒÎËÜ ÑÈËÜÍÎ ÏÐÎÒÈÂÎÐÅ×ÈÅ.



COLOSSUS
Ãèãàíòû èç Shadow of the Colossus, ïîõîæå, ñåðüåçíî
ïîâëèÿëè íà âçãëÿäû ðàçðàáîò÷èêîâ íà ñîçäàíèå áîñ-
ñîâ. Ïðèìåðîì òîìó ñëóæèò âñå òîò æå Prince of Persia:
The Two Thrones. Ìåñòíûå áîññû, âî-ïåðâûõ, âûãîäíî
âûäåëÿþòñÿ ðàçìåðàìè íà ôîíå ïðî÷åé æèâíîñòè,
à âî-âòîðûõ, óáèâàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî õèòðîñòüþ èã-
ðîêà. Òî åñòü ïðèíöà çàïóñêàþò íà óðîâåíü, ïîëíûé
âñÿ÷åñêèõ áàëîê, ïåðåêëàäèí — âñåãî, çà ÷òî ìîæíî
çàöåïèòüñÿ, — è çàñòàâëÿþò ïî íèì êàðàáêàòüñÿ. Ñàì

áîññ âðåìåíè äàðîì íå òåðÿåò è óñåðäíî íàì
â ýòîì ìåøàåò: ñáèâàåò ãåðîÿ, øâûðÿåò î ñêàëû
èëè âîîáùå ðàçðóáàåò íà äâå ïîëîâèíêè ãèãàíò-
ñêèì òîïîðîì. Èíûìè ñëîâàìè, óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè ðåçêî ïîâûøàåòñÿ, è ïðèõîäèòñÿ âñïîìèíàòü
âñå òå óïðàæíåíèÿ, ÷òî ìû îñâîèëè â îáó÷àþùåì

ðåæèìå. È âûïîëíÿòü èõ êàê ìîæíî áûñòðåå. Èáî
åñëè íà îáû÷íûõ óðîâíÿõ ìåäëèòåëüíîñòü ïðîùà-
ëàñü, òî çäåñü îíà ñìåðòè ïîäîáíà. Íå çàöåïèëèñü
÷åðòîâûì êèíæàëîì çà îòâåðñòèå â ñòåíå? Âòîðîé
ïðîìàõ ìîæåò îêàçàòüñÿ ñìåðòåëüíûì! Åäèíñòâåí-

íûé ñîâåò, êîòîðûé ìîæåò ïîìî÷ü íà÷èíàþùèì èã-
ðîêàì — âêëþ÷èòü êîëîíêè ïîãðîì÷å è âíèìàòåëüíî

ñëóøàòü ïîäñêàçêè. Ãîëîñ çíàåò îòâåòû íà âñå
âîïðîñû, õîòÿ íå ñïåøèò èìè äåëèòüñÿ.
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ÒÐÅÒÜß ×ÀÑÒÜ, ÐÀÂÍÎ 
ÊÀÊ È ÂÒÎÐÀß, ÍÅ ÄÀÅÒ
ÏÐÈÍÖÈÏÈÀËÜÍÎ ÍÎÂÛÕ
ÎÙÓÙÅÍÈÉ ÎÒ ÈÃÐÛ,
ÍÎ ÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÄÐÓÃÈÅ
ÄÅÊÎÐÀÖÈÈ È ÈÍÓÞ
ÒÐÀÊÒÎÂÊÓ ÑÎÁÛÒÈÉ.

«Òåìíûé» ïðèíö ðàñïðàâëÿåòñÿ ñ ìîí-

ñòðàìè ñ íåîáû÷àéíîé ëåãêîñòüþ.
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ïîÿâèëîñü ááîëüøå ââðàãîâ, ííî ýýòî ííå îîçíà÷à-
åò, ÷÷òî ññî ââñåìè ïïðèäåòñÿ ññðàæàòüñÿ: ââ ááîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ èèõ ììîæíî ïïðîñòî èèãíîðèðîâàòü. ÃÃëàâíîå ——
äåéñòâîâàòü òòàê, êêàê ýýòî ççàäóìàëè ððàçðàáîò÷èêè.
Â ïïðîòèâíîì ññëó÷àå ïïðèäåòñÿ îîòðàáàòûâàòü ââ ääâà ððà-
çà ááîëüøå, ïïåðåïðîõîäèòü ííóäíûå îîòðåçêè óóðîâíåé èè
ëèøàòü ññåáÿ ââîçìîæíîñòè óóâèäåòü ììíîãèå èèíòåðåñíûå
ìîìåíòû.

The TTwo TThrones ääàåò ííàì ññâîáîäó ââûáîðà, ÷÷òî ííå-
õàðàêòåðíî ääëÿ ññåðèè. ÅÅñëè ààêðîáàòèêà ïïî êêàêèì-òòî
ïðè÷èíàì ââûçûâàåò óó ââàñ ããîëîâíóþ ááîëü, èè ññëîæíûå
òðþêè ääàþòñÿ ññëèøêîì òòÿæåëî, ììîæíî ïïîéòè ííàïðî-
ëîì. ÄÄåéñòâîâàòü ììåäëåííî èè ððàñ÷åòëèâî, óóáèâàÿ
êàæäîãî ïïðîòèâíèêà ííà óóðîâíå. ÁÁëàãîäàðÿ òòàêîé
ñèñòåìå, ííåëüçÿ îîáëåã÷èòü èèãðîâîé
ïðîöåññ, ííî ììîæíî ««ïîäîãíàòü»
åãî ïïîä ññâîé óóðîâåíü. ÏÏðè ýýòîì
íå ññóùåñòâóåò îîïòèìàëüíûõ
ñïîñîáîâ ïïðîõîæäåíèÿ îîäíî-
ãî èè òòîãî ææå ììîìåíòà.

Ýòèì ííå ììîãëà ïïîõâàñòàòü
âòîðàÿ ÷÷àñòü, îîäíàêî îîïèñàííàÿ
âûøå ññèñòåìà ïïðåêðàñíî ððàáîòàëà ááû
â ååå óóñëîâèÿõ. ÊÊàê ââ ïïðîñòåéøåì ììåõàíèçìå, ââ PPrince oof
Persia ììîæíî ïïîî÷åðåäíî îîòêëþ÷àòü îîòäåëüíûå ôôóíêöèè

ÍÀ ÓÐÎÂÍßÕ ÏÎßÂÈËÎÑÜ
ÁÎËÜØÅ ÂÐÀÃÎÂ, 
ÍÎ ÝÒÎ ÍÅ ÎÇÍÀ×ÀÅÒ, 
×ÒÎ ÑÎ ÂÑÅÌÈ ÏÐÈÄÅÒÑß
ÑÐÀÆÀÒÜÑß: Â ÁÎËÜØÈÍ-
ÑÒÂÅ ÑËÓ×ÀÅÂ ÈÕ ÌÎÆÍÎ
ÏÐÎÑÒÎ ÈÃÍÎÐÈÐÎÂÀÒÜ.

Ñåðîâàòî êàê-òî âîêðóã. Äëèíà êèíæàëà â íàøåì äåëå çíà÷åíèÿ íå èìååò. 



ÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ
Âîîáùå ããîâîðÿ, ââ òòðåòüåé ÷÷àñòè PPrince oof PPersia ïïîëíî ììîìåí-
òîâ, êêîãäà ääåéñòâèÿ èèãðîêà ííå ññîñòûêîâûâàþòñÿ ññ îîáùåé
êàðòèíîé ïïðîèñõîäÿùåãî. ÁÁûâàåò, ïïîñòàâëåííûé ííà ïïàòðóëè-
ðîâàíèå ââðàã ÷÷àñàìè ññìîòðèò ââ îîäíó òòî÷êó, ááàíàëüíî èèãíîðè-
ðóÿ ïïîâèñøåãî ííà ññîñåäíåé ññòåíå ïïðèíöà. ÎÎí ïïðîïóñêàåò ììè-
ìî óóøåé ååãî ïïîïûòêè ççàöåïèòüñÿ êêèíæàëîì ççà ââûñòóï ((à ããðî-
õîò ïïðè ýýòîì ññòîèò ååùå êêàêîé!), ííå îîáðàùàåò ââíèìàíèÿ ííà ååãî
ïðûæêè èè ááåãîòíþ. ÍÍî ääàæå ååñëè ííåñìûøëåíîãî ïïàðíÿ ííà-
ñòîðîæèò ââàøå ïïîâåäåíèå, îîí ííå ááóäåò îîïàñåí. ××òîáû îîáëåã-
÷èòü èèãðîêó ïïðîõîæäåíèå îîñîáî ññëîæíûõ ììîìåíòîâ, îîí ííà÷-
íåò ññòàðàòåëüíî ïïðîìàõèâàòüñÿ èè ííå ïïðåäïðèìåò ííèêàêèõ ïïî-
ïûòîê, êêàê-òòî ýýòî èèñïðàâèòü. ÅÅãî ääàæå óóáèâàòü ííå îîáÿçàòåëü-
íî. ÅÅäâà ââû ççàéäåòå ââ ññëåäóþùóþ êêîìíàòó, îîí óóéäåò èèãðàòü
â êêàðòû èè ááîëüøå ííèêîãäà ííå ââñòàíåò ííà ââàøåì ïïóòè.

Ðàçóìååòñÿ, ââ òòàêèõ ññèòóàöèÿõ îîò ììîíñòðà ììîæíî èè èèçáà-
âèòüñÿ —— ïïðîáåæàòüñÿ ïïî ññòåíå, ïïîâèñíóòü ííà ááàëêîíå èè,
âûæäàâ ììîìåíò, êêîãäà ââðàã ïïîâåðíåòñÿ ññïèíîé, ííàæàòü ççàâåò-
íûé ««òðåóãîëüíèê» èè ññîâåðøèòü òòîò ññàìûé SSpeed KKill. ÏÏî ññó-
òè, ýýòî ïïðåäåëüíî óóïðîùåííûé ««ñèìóëÿòîð ÑÑýìà ÔÔèøåðà»:
â ììîìåíòû, êêîãäà ««áûñòðîå óóáèéñòâî» ââèäèòñÿ ââîçìîæíûì,
ýêðàí òòóñêíååò èè ïïðèíö ääîñòàåò êêèíæàë, ÷÷òîáû ïïîòîì ññàìî-
ñòîÿòåëüíî ääîáðàòüñÿ ääî ææåðòâû èè ññîâåðøèòü ççàõâàò. ÂÂñå,
÷òî òòðåáóåòñÿ îîò èèãðîêà —— ííå ççåâàòü èè ññëåäèòü ççà ããåðîåì. ÊÊàê
òîëüêî ççëîäåé ïïîïàäåòñÿ ââ ââàøó ëëîâóøêó, îîñòàíåòñÿ òòîëüêî
ðèòìè÷íî ííàæèìàòü ««êâàäðàò», òòàêèì îîáðàçîì ííàíîñÿ ååìó
ñìåðòåëüíûå ððàíû.

Áûâàþò ññèòóàöèè, êêîãäà ââðàã ççàïðîñòî îîòòàëêèâàåò ïïðèíöà
íîãîé èèëè ââûðûâàåòñÿ ïïîñðåäè ««ðèòóàëà». ÂÂ ýýòîì ññëó÷àå
øàíñû ññíîâà ïïîéìàòü ååãî ññâîäÿòñÿ êê ííóëþ. ××òî, ââïðî÷åì,
íå òòàê óóæ èè ââàæíî. ÌÌîíñòðà ììîæíî óóáèòü èè ïïî ññòàðèíêå. ÅÅñëè
îðèåíòèðîâàòüñÿ ííà òòàêóþ òòàêòèêó, ããåéìïëåé ïïîêàæåòñÿ ááî-
ëåå ääèíàìè÷íûì: ííèêîãäà ííå ççíàåøü ííàâåðíÿêà, ïïðàâèëüíî
ëè ââûáðàí ììîìåíò ääëÿ ààòàêè èè ííå ïïîäæèäàåò ëëè ââàñ ççà óóãëîì
íîâàÿ òòîëïà.

FAN SERVICE
Ëþáîå ïïðèìåíåíèå SSpeed KKill ññîïðîâîæäàåòñÿ ôôîíòàíàìè
êðîâè èè óóæå ññòàâøèì ïïîøëîñòüþ sslow-mmo. ÓÓ÷èòûâàÿ òòîò
ôàêò, ÷÷òî îîò èèãðàþùåãî ííå òòðåáóåòñÿ ääàæå ããðàìîòíî ïïîäîéòè
ê ïïðîòèâíèêó, ïïîäîáíûé ññïîñîá óóáèéñòâà ììîæåò ïïîêàçàòüñÿ
÷åðåñ÷óð ïïðîñòûì. ÍÍà ääåëå ææå èèìåííî îîí ïïðèøåë ííà ññìåíó
ìíîãî÷èñëåííûì ëëîâóøêàì. ÂÂåðíåå ññêàçàòü, òòåïåðü ïïîåäèíêè
ñòàëè ããîëîâîëîìêàìè èè ëëîâóøêàìè ââ îîäíîì ëëèöå, àà ««áûñòðîå
óáèéñòâî» —— ññïîñîáîì èèõ ððåøåíèÿ. ÈÈ, êêàê ááû ââû êê ýýòîìó ííè îîò-
íîñèëèñü, ââûãëÿäèò ýýòî ääåéñòâèòåëüíî ââïå÷àòëÿþùå.

Íà÷àòü ññ òòîãî, ÷÷òî ääëÿ îîñâîåíèÿ òòàêîé ììåõàíèêè ííå òòðåáóåò-
ñÿ ííèêàêîé ññïåöïîäãîòîâêè. ÏÏðè ææåëàíèè ììîæíî ääàæå ííå
æäàòü ññèãíàëà, àà ïïîïðîáîâàòü ññàìîñòîÿòåëüíî óóãàäàòü ììîìåíò
äëÿ ààòàêè. ÂÂåäü êêàê ááû ííè îîòãîâàðèâàëèñü ððàçðàáîò÷èêè, óóáè-
âàòü ââñå ððàâíî ïïðèäåòñÿ, àà óóæ êêàê ýýòî ääåëàòü —— ââûáîð èèãðîêà.
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ÍÅÌÍÎÃÎ ÎÁÅÑÊÓÐÀ-
ÆÈÂÀÅÒ ÒÎÒ ÔÀÊÒ, 
×ÒÎ ÍÈ ÎÄÍÎÃÎ 
ÌÈÐÍÎÃÎ ÆÈÒÅËß 
Â ÂÀÂÈËÎÍÅ ÌÛ ÒÀÊ 
È ÍÅ ÓÂÈÄÅËÈ.

Ìîäåëè ïåðñîíàæåé äåéñòâèòåëüíî ñòàëè

ñìîòðåòüñÿ êóäà ïðîùå.

«Ïîäíèìèòå ìíå âåêè!»

Ãëàâíîå — íà çåìëþ ïîâàëèòü...

è ïïðèâîäèòü ââ èèñïîëíåíèå ííîâûå. ÊÊàæäûé ýýëåìåíò èèãðû
ñïåöèàëüíî ççàòî÷åí ïïîä òòàêèå ììàíèïóëÿöèè. ÍÍà ýýòî ððàáîòà-
åò èè ««êîìíàòíîå» ññòðîåíèå ëëîêàöèé, èè óóäà÷íî ððàçáðîñàí-
íûå ïïî ííèì ììîíñòðû. ÐÐàçðàáîò÷èêè ññòàðàëèñü ííàñ óóáåäèòü,
÷òî ÂÂàâèëîí, ããäå èè îîêàçûâàåòñÿ ïïðèíö ííà ýýòîò ððàç, —— ññàìûé
íàñòîÿùèé ««æèâîé» ããîðîä. ÍÍà ääåëå ææå îîí ììàëî ÷÷åì îîòëè÷à-
åòñÿ îîò óóðîâíåé ïïðåäûäóùèõ ÷÷àñòåé.

ÍÀ ÇÀÊÓÑÊÓ
Âëèÿíèå ïïåðâûõ ääâóõ ÷÷àñòåé ññåðèàëà ííà TThe TTwo TThrones
÷óâñòâóåòñÿ ïïîñòîÿííî. ÅÅñëè ââû ïïîïðîáóåòå ïïåðåèãðàòü
â ííèõ, ëëèøíèé ððàç ââ ýýòîì óóáåäèòåñü. ÄÄîëãîå ââðåìÿ ììîðî-
÷èâøàÿ ããîëîâû èèãðîêàì SSpeed KKill SSystem ííå òòÿíåò ííà õõîòü
ñêîëü-ííèáóäü ððåâîëþöèîííîå ííîâîââåäåíèå. ÄÄàæå ååñëè
ãåðîÿ ççàìåòÿò ââñå ïïðîòèâíèêè ííà óóðîâíå, ííè îîäèí èèç ííèõ
íå ññìîæåò ïïðè÷èíèòü ååìó ññåðüåçíîãî ââðåäà. ÝÝòîìó ïïðåæäå
âñåãî ññïîñîáñòâóåò ääèçàéí óóðîâíåé. ÄÄîñòàòî÷íî ïïåðå-
áðàòüñÿ ííà ÿÿðóñ ïïîâûøå, ÷÷òîáû óóéòè îîò îîïàñíîñòè, êêîìïüþ-
òåðíûå ááîëâàí÷èêè ïïðîñòî ííå ââ ññîñòîÿíèè ïïðåñëåäîâàòü
ïðèíöà. ÄÄàæå ââîîðóæåííûå ëëóêàìè ììîíñòðû ííå ââñåãäà ííà-
ïàäàþò ïïåðâûìè.

ÊÀÊ ÝÒÎ ÁÛËÎ
Î òîì, ÷òî â Ubisoft ðàáîòàþò ãåíèè, ìû çàäóìàëèñü
áëàãîäàðÿ Prince of Persia: The Sands of Time. Êàçà-
ëîñü íåâåðîÿòíûì, ñ êàêîé òî÷íîñòüþ ðàçðàáîò÷èêè
ïåðåäàëè (õîðîøî, «ïåðåâðàëè») ìåõàíèêó îðèãèíà-
ëà, èñïîëüçóÿ (÷òî êàçàëîñü åùå áîëåå óäèâèòåëü-
íûì) òðåõìåðíûé äâèæîê è ñïîñîáíîñòü ãåðîÿ îòìà-
òûâàòü âðåìÿ íàçàä. Ïðîåêò çàïîìíèëñÿ ïðåæäå âñå-
ãî êàê ÿðêàÿ è èíòåðåñíàÿ ñêàçêà, äðàòüñÿ â êîòîðîé
åñëè è ïðèõîäèëîñü, òî î÷åíü ðåäêî. Áîëüøóþ ÷àñòü
âðåìåíè èãðîêè ðåøàëè èíòåðåñíûå ãîëîâîëîìêè, èñ-
ïîëüçóÿ àêðîáàòè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè ïðèíöà. Ïîâèñ-
íóòü íà áàëêå, ðàñêðóòèòüñÿ è óöåïèòüñÿ çà ñòîëá,
ïðîáåæàòüñÿ ïî ñòåíå, îòòîëêíóòüñÿ îò ïðîòèâîïî-
ëîæíîé è òàêèì îáðàçîì äîñòè÷ü çàâåòíîé ïëàòôîð-
ìû ïîä ïîòîëêîì — ýòî òàê çàòÿãèâàëî, ÷òî âñå â îäèí
ãîëîñ ñòàëè òðåáîâàòü ïðîäîëæåíèÿ.
Îíî íå çàñòàâèëî ñåáÿ æäàòü. Ñïóñòÿ âñåãî ãîä íà
ñâåò ïîÿâèëñÿ Prince of Persia: Warrior Within, ìî-
ìåíòàëüíî ïîëó÷èâøèé ðåéòèíã «ñàìîé âçðîñëîé
èãðû Ubisoft». Êàðäèíàëüíî èçìåíèëîñü îòíîøåíèå
ê ãåéìïëåþ, ïîìåíÿëñÿ îáðàç ñàìîãî ïðèíöà, óøëà
â ïðîøëîå ñêàçî÷íàÿ àòìîñôåðà. Îòíûíå ïåðâûì,
î ÷åì ïðèõîäèëîñü çàáîòèòüñÿ ãåðîþ, áûëè íàçîéëè-
âûå âðàãè, è òîëüêî ïîòîì åãî äîëæíî áûëî âîëíî-
âàòü, «êàê æå ïîïàñòü íà òîò óñòóï». À åùå òàì áûëè
äâå ðîêîâûå êðàñàâèöû, ñ îäíîé èç êîòîðûõ ïðèíö

óêàòèë â Âàâèëîí…
… ãäå åå è óáèëè. Íà ñàìîì äåëå, ìû íàìåðåííî
âîçäåðæàëèñü îò ïåðåñêàçà ñþæåòíîé ëèíèè —
ñêàæè ìû ïî ïðàâäå, ÷òî òàêîå «ïåñêè âðåìåíè»,

ïðè÷åì òóò «äâà òðîíà» è çà÷åì, ñîáñòâåííî, íàäî
áûëî óáèâàòü Êàéëèíó, âû íå ïîëó÷èëè áû óäîâîëü-

ñòâèÿ îò The Two Thrones.
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Àíèìàöèÿ òòðåòüåãî PPrince oof PPersia ááåñïîäîáíà. ÌÌû ääîëãî
íå ââåðèëè, ÷÷òî UUbisoft ääåéñòâèòåëüíî ïïåðåäåëàåò ååå ïïîñëå
âòîðîé ÷÷àñòè, ííî ííàøè îîïàñåíèÿ îîêàçàëèñü ííàïðàñíûìè. ÑÑó-
ùåñòâåííî ïïîíèçèâ ääåòàëèçàöèþ ããåðîåâ ((òåïåðü îîíè ââûãëÿ-
äÿò ääàæå õõóæå, ÷÷åì ââ TThe SSands oof TTime), ððàçðàáîò÷èêè ññäå-
ëàëè óóïîð ííà øøëèôîâêå ääâèæåíèé ïïðèíöà èè ññîçäàíèè èèë-
ëþçèè òòîãî, ÷÷òî ïïðèêëþ÷åíèÿ ððàçâîðà÷èâàþòñÿ ââ ááîëüøîì
äðåâíåì ããîðîäå. ÑÑâîáîäíî ïïåðåìåùàòüñÿ ïïî ÂÂàâèëîíó ââàì
íå ääàäóò, ííî ççàãëÿäûâàòü ââ îîêíà èèëè îîñìàòðèâàòü îîêðåñòíîñ-
òè ññ êêðûøè ââûñîêîãî ççäàíèÿ ííèêòî ííå ççàïðåùàåò. ÎÎáû÷íî
ñâåðõó ââèäíî ââñå, ÷÷òî ííå ññêðûâàþò ññòåíû: ììîðå, óóçêèå óóëî÷-
êè, ääîìà. ÍÍåìíîãî îîáåñêóðàæèâàåò òòîò ôôàêò, ÷÷òî ííè îîäíîãî
ìèðíîãî ææèòåëÿ ììû òòàê èè ííå óóâèäåëè. ÍÍî ââ ööåëîì êêàðòèíà
ñêëàäûâàåòñÿ ââïå÷àòëÿþùàÿ.

Ñàìè ëëîêàöèè ííåìíîãî óóâåëè÷èëèñü ââ ððàçìåðàõ. ÏÏåðâûé
óðîâåíü, ííàïðèìåð, óóñïåâàåò ííåìíîãî ííàäîåñòü, ïïðåæäå ÷÷åì
åãî ïïðîéäåøü. ÊÊàê óóæå ããîâîðèëîñü, ïïîñòðîåíû îîíè ïïî ññòàðî-
ìó øøàáëîíó, ííî ââ ççàâèñèìîñòè îîò ââûáðàííîãî ïïóòè ââàñ ææäóò
ðàçíûå ññþðïðèçû. ÕÕîòÿ ääàëåêî ííå ââñå óóäà÷íû... ÍÍà êêàêèõ-òòî
óðîâíÿõ ííå õõâàòàåò ÿÿðêèõ èè ââïå÷àòëÿþùèõ ììîìåíòîâ, ããäå-òòî
îíè, ííàîáîðîò, ââ èèçáûòêå. ÒÒî ææå êêàñàåòñÿ èè ììóçûêàëüíîãî
ñîïðîâîæäåíèÿ. UUbisoft, êêàê èè îîáåùàëà, ííà ýýòîò ððàç ííå ññòàëà
çàêàçûâàòü ââåñü ññàóíäòðåê óó GGodsmack ((íà ññàìîì ääåëå,
î÷åíü ççðÿ —— èèõ êêîìïîçèöèè îîðãàíè÷íî ««âëèâàëèñü» ââ îîáùèé
èãðîâîé ííàñòðîé). ÏÏîëó÷èëîñü, ïïðÿìî ññêàæåì, ííåâàæíî.
Â ýýêøí-ýýïèçîäàõ, êêîãäà èèãðîêó òòðåáóåòñÿ ääåéñòâîâàòü óóâå-
ðåííî èè ááûñòðî, îîò÷åãî-òòî èèãðàåò êêëàññè÷åñêàÿ èè ääî ææóòè
íåâûðàçèòåëüíàÿ ììåëîäèÿ.

Íî ââñå ýýòî ììåëêèå ïïðèäèðêè, ááåññèëüíûå ïïîïûòêè ïïðåäúÿ-
âèòü PPrince oof PPersia: TThe TTwo TThrones õõîòü êêàêèå-òòî ïïðå-
òåíçèè. ÀÀçàðò, ññ êêîòîðûì ííà îîäíîì ääûõàíèè èèãðû ññåðèè
ïðîõîäèëèñü èè ððàíüøå, ííèêóäà ííå ääåëñÿ. TThe TTwo TThrones
ñòàë ååùå ááðóòàëüíåå, ííî, êêàê ííè ññòðàííî, ààêöåíòà ííà ýýòîì
íå ääåëàåòñÿ. PPrince oof PPersia ïïî-ïïðåæíåìó ëëó÷øå ââñåõ. ÈÈ ííà
êîíñîëÿõ ííûíåøíåãî ïïîêîëåíèÿ ååìó ïïðîñòî ííåò ððàâíûõ.
®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Âññåå îîæèäààíèÿ îîïðààâäààííû,, ôôààíààòû
äîëæíû ëëèêîâààòü. ÒÒðèóìôôààëüíîåå
çààâååðøååíèåå ññààãè.

Ãðàôèêà 8

8/10

Çâóê 8 Íà óðîâíå. Èíîãäà õî÷åòñÿ ÷åãî-
íèáóäü áîëåå àãðåññèâíîãî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Êîíêóðåíòàì äî òàêîãî ðàñòè
è ðàñòè. Íà âûñîòå!

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Êàæäûé ìîìåíò PoP óíèêàëåí.
Ìíîãèì çàõî÷åòñÿ ïðîéòè åùå
ðàç.

9

7

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Ìû áû íàçâàëè åå ñêóäíîé,
íî ýòî òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä.

ÏÐÎÁÅÆÀÒÜÑß ÏÎ ÑÒÅÍÅ, ÏÎÂÈÑÍÓÒÜ ÍÀ ÁÀËÊÎÍÅ È,
ÂÛÆÄÀÂ ÌÎÌÅÍÒ, ÊÎÃÄÀ ÂÐÀÃ ÏÎÂÅÐÍÅÒÑß ÑÏÈÍÎÉ,
ÍÀÆÀÒÜ ÇÀÂÅÒÍÛÉ «ÒÐÅÓÃÎËÜÍÈÊ» È ÑÎÂÅÐØÈÒÜ
ÒÎÒ ÑÀÌÛÉ SPEED KILL — ÂÎÒ ÎÍÎ, Ñ×ÀÑÒÜÅ!

Ñåé÷àñ êòî-òî ïîëåòèò ñ áàëêîíà.

Ýòîò äÿòåë ñåé÷àñ äîñòóêàåòñÿ. Âûñîòû çäåñü áîÿòüñÿ íåëüçÿ êàòåãîðè÷åñêè.

Áåñïîëåçíûìè òàêèå øòóêè íèêîãäà íå áûâàþò. Îæîã 18-é ñòåïåíè?

Íè äàòü íè âçÿòü, Àëàääèí óáåãàåò îò ñòðàæíèêîâ. Ìÿãêîé ïîñàäêè!
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Íà äåðåâíþ äåäóøêå

Ç
à ääåñÿòü ëëåò ññâîåãî ññóùåñòâîâàíèÿ RResident
Evil ïïåðåæèë, êêàæåòñÿ, èè ððàñöâåò, èè óóâÿäàíèå.
Èãðà îîáðåëà ììèðîâóþ ññëàâó, ññòàëà ëëåãåíäîé.
Ñ òòàêèì îîïûòîì ççà ïïëå÷àìè ððàçðàáîò÷èêàì èè

íà ïïîêîé ááûëî ááû óóéòè ííå ññòûäíî. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ,
íè÷òî ííå ââå÷íî ïïîä ëëóíîé! ÄÄâà ««ôàéëà» RResident
Evil: OOutbreak ííàãëÿäíî ïïðîäåìîíñòðèðîâàëè, ÷÷òî
ïîðà ááû èè ÷÷åñòü ççíàòü. ÊÊîíöåïöèÿ ««ëó÷øåé ââ ììèðå
ñòðàøèëêè» ññåáÿ èèñ÷åðïàëà, èè CCapcom ääàæå ííå ññòà-
ëà ññ ýýòèì ññïîðèòü. ÎÎäíàêî îîòïðàâëÿòü ýýïîõàëüíûé
ñåðèàë ííà ïïåíñèþ êêîìïàíèÿ ííå ññîáèðàåòñÿ, óó ððàç-
ðàáîò÷èêîâ ååñòü èèäåÿ ïïîëó÷øå.

ËÅÎÍ — ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÅ, 
×ÒÎ Ó ÍÅÅ ÎÑÒÀËÎÑÜ ÑÂÎÅÃÎ
Ðàêóí ÑÑèòè ññïèñàí ââ óóòèëü, ççîìáè ññãîðåëè ââ
ÿäåðíîì îîãíå, àà êêîðïîðàöèÿ ««Àìáðåëëà» êêàíóëà
â ËËåòó ññî ââñåìè TT- èè GG-ââèðóñàìè, òòîëüêî ËËåîí
óöåëåë. ÒÒîò ññàìûé ËËåîí, ÷÷òî ññëóæèë ââ ïïîëèöåéñ-
êîì óóïðàâëåíèè ïïðîêëÿòîãî ããîðîäà èè îîò ííà÷àëà
äî êêîíöà ïïðîøåë ââåñü ààä ÐÐàêóíà, ííå ááåç ííàøåé
ïîìîùè, êêîíå÷íî. ÒÒåïåðü, êêîãäà ïïîêîþ ììèðíûõ
ãðàæäàí ííå óóãðîæàþò ññìåðòåëüíûå ââèðóñû èè
âå÷íî ããîëîäíûå ììåðòâåöû, ËËåîí ââåðíóëñÿ êê ëëþ-
áèìîé ððàáîòå. ÏÏðàâäà, òòîð÷àòü ââ ïïîëèöåéñêîì
ó÷àñòêå òòàêîìó ïïðîôåññèîíàëó ííå ïïðèñòàëî, ïïî-
ýòîìó ââåòåðàí ïïîøåë ääàëüøå, ïïðÿìèêîì ââ ëëè÷-
íóþ îîõðàíó ïïðåçèäåíòà.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Çà äåñÿòü ìèíóò

èãðû îùóùåíèÿ

ìåíÿþòñÿ îò «Ðàçâå

ýòî Resident Evil?!»

äî «Õì, ïîæàëóé,

âñå-òàêè Resident

Evil…» è, íàêîíåö —

«Ýòî ëó÷øèé

Resident Evil!»

RESIDENT EVIL 4

ÈÇÄÀÒÅËÜ CAPCOM
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ CAPCOM
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.CAPCOM.COM/RE4
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÀÃÅÍÒÀ ÏÐÅÇÈÄÅÍÒÀ ÏÛÒÀÞÒÑß ÓÁÈÒÜ 
ÎÁÛ×ÍÛÅ ËÞÄÈ, ÏÓÑÒÜ È Ñ ÍÅÇÄÎÐÎÂÛÌ
ÁËÅÑÊÎÌ Â ÃËÀÇÀÕ. ×ÒÎ ÇÀ ×ÅÐÒÎÂÙÈÍÀ?

Ñ âèëàìè íà äðîáîâèê? Íàèâíûé!

ÄÅËÎ ßÑÍÎÅ, 
×ÒÎ ÄÅËÎ ÒÅÌÍÎÅ

Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ îòîðâàííîñòü ÷åò-
âåðòîãî ýïèçîäà îò âñåõ îñòàëüíûõ ÷àñòåé ñå-
ðèè, Resident Evil 4 òåñíî ñâÿçàí ñ ïðåäøåñò-
âåííèêàìè. Ïîìíèòå Àëüáåðòà Âåñêåðà èç êîì-
ïàíèè «Àìáðåëëà»? Äà-äà, òîãî ñàìîãî Âåñêå-
ðà, ÷òî çàìàíèë îáà îòðÿäà S.T.A.R.S. â çëîïî-
ëó÷íûé îñîáíÿê Ñïåíñåðà. Â íîâîì Resident
Evil âû ñ íèì îáÿçàòåëüíî âñòðåòèòåñü...

Áåäíÿãà óæå íå óñïååò ïðèñòàâèòü ëåñòíèöó.
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ÀÐÑÅÍÀË ÎÑÀÒÀÍÅÂØÈÕ ÊÐÅÑÒÜßÍ ÃÐÀÁËßÌÈ 
È ÂÈËÀÌÈ ÍÅ ÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÅÒÑß — Ó ÇÅÌËÅÏÀØÖÅÂ
ÅÑÒÜ ÄÈÍÀÌÈÒ, ÁÅÍÇÎÏÈËÛ È ÌÍÎÃÎ ×ÅÃÎ ÅÙÅ.

È ääåëî-òòî ååìó ääîñòàëîñü ââïîëíå ççàóðÿäíîå, õõîòÿ èè ââåñüìà
îòâåòñòâåííîå. ÊÊàêèå-òòî ííåãîäÿè ïïîõèòèëè ïïðåçèäåíòñêóþ
äî÷êó, êêîãäà òòà ââîçâðàùàëàñü ääîìîé èèç óóíèâåðñèòåòà. ÑÑîáû-
òèå, êêîíå÷íî, ííåïðèÿòíîå, ííî ââïîëíå ïïðåäñêàçóåìîå, ììíîãèå õõî-
òÿò ïïðèæàòü ããëàâó ããîñóäàðñòâà êê ññòåíêå. ÏÏî ääàííûì ññïåöñëóæá,
äåâ÷óøêó ((çîâóò ååå ÝÝøëè) ççàïåðëè ââ êêàêîé-òòî ååâðîïåéñêîé
äåðåâåíüêå, êêóäà ááåç ïïðîìåäëåíèÿ èè îîòïðàâèëñÿ ííàø ããåðîé.

Äåðåâíÿ îîêàçàëàñü ââ ññàìîì îîòäàëåííîì óóãîëêå ÅÅâðîïû,
ñðåäè êêàêèõ-òòî ììðà÷íûõ ëëåñîâ, óóãðþìûõ ããîð èè ññåðîãî ííåáà,
íî ïïî ññðàâíåíèþ ññ ÐÐàêóí ÑÑèòè ýýòî êêóðîðò. ÊÊàæåòñÿ, êêòî ììî-
æåò ææäàòü ííàñ ââ ïïîêîñèâøèõñÿ õõèáàðêàõ? ÁÁîðîäàòûå ôôàíà-
òèêè, ððåøèâøèå ïïîñðåäñòâîì ääî÷åðè øøàíòàæèðîâàòü ïïðåçè-
äåíòà ííåíàâèñòíîé ññòðàíû? ÏÏî ëëîãèêå, ääà, îîäíàêî ââ ïïåðâîì
æå ääîìå ËËåîíà ââñòðå÷àåò ççàóðÿäíûé êêðåñòüÿíèí. ÄÄà ííå ïïðîñ-
òî ââñòðå÷àåò, àà ááðîñàåòñÿ ííà ïïàðíÿ ññ òòîïîðîì!

Îñòàëüíûå îîáèòàòåëè ïïðîÿâëÿþò ííå ááîëüøå ääðóæåëþáèÿ.
×óòü ççàâèäåâ ññèìïàòè÷íîãî þþíîøó, ããðÿçíûå, îîáîðâàííûå ññå-
ëÿíå îîòïóñêàþò ïïàðó ììàòþãîâ ííà ÷÷èñòîì èèñïàíñêîì, õõâàòàþò
âèëû ((ëîïàòû, ññåðïû, êêîñû —— óó êêîãî ÷÷òî ååñòü) èè ááðîñàþòñÿ ííà
Ëåîíà ññ ÿÿâíûì ííàìåðåíèåì ïïðèìåíèòü ññåëüñêîõîçÿéñòâåí-
íûé èèíñòðóìåíò ííå ïïî ïïðÿìîìó ííàçíà÷åíèþ. ÍÍî ííè ââ îîäíîì
èç ííàïàäàþùèõ ááûâàëûé êêîï ííå óóçíàåò ççîìáè! ÓÓáèòü ààãåíòà
ïðåçèäåíòà ïïûòàþòñÿ îîáû÷íûå ëëþäè, ïïóñòü èè ññ ííåçäîðîâûì
áëåñêîì ââ ããëàçàõ. ××òî ççà ÷÷åðòîâùèíà?

Ïðîòèâ «Óçè» íå ïîïðåøü...

Ñòàðèê çàñòàë ìåíÿ âðàñïëîõ.

Òû íà ÷òî íàìåêàåøü ýòèì ïðåäìåòîì, ïîäîíîê?!

Â èãðå íåîæèäàííî ïîÿâëÿåòñÿ

Àäà Âîíã ñîáñòâåííîé ïåðñîíîé.
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ØÎÊÎÒÅÐÀÏÈß
Ðåàíèìàöèÿ ññåðèè òòðåáîâàëà ððåøèòåëüíûõ ììåð, èè CCapcom
íà ííèõ ïïîøëà. ÍÍå òòîëüêî îîòñóòñòâèå õõîäÿ÷èõ òòðóïîâ îîòëè÷à-
åò RResident EEvil 44 îîò ââñåõ ääðóãèõ ïïðåäñòàâèòåëåé ññåìåéñòâà.
Ñàì èèãðîâîé ïïðîöåññ èèçìåíèëñÿ ääî ííåóçíàâàåìîñòè, ïïðè÷åì
â ëëó÷øóþ ññòîðîíó!

Ðàçðàáîò÷èêè îîòêàçàëèñü îîò ííåïîäâèæíîé êêàìåðû. ÍÍåò
áîëüøå ääóðàöêèõ ððàêóðñîâ, ããäå êêðîìå ããëàâíîãî ããåðîÿ ííè ÷÷åð-
òà ííå ââèäíî, ííåò ííåîáõîäèìîñòè ññìîòðåòü ííà êêîìíàòó èèç-ïïîä
ïîòîëêà èè ââèäåòü ààòàêó ççîìáè ññ ññàìîãî ííåóäîáíîãî
óãëà. ÂÂìåñòî ííèõ —— ææèâîé îîïåðàòîð. ÍÍåçðèìîé
òåíüþ îîí ííåîòñòóïíî ññëåäóåò ççà ËËåîíîì èè
ïî ììàíîâåíèþ ââîëøåáíîãî ääæîéñòè-
êà ààêêóðàòíî ïïîâîðà÷èâàåòñÿ
â ëëþáîì ííàïðàâëåíèè.

ÏÎËÎÂÎÉ 
ÂÎÏÐÎÑ

Âî âñåõ ýïèçîäàõ Resident
Evil ôèãóðèðóþò æåíùèíû, è
Resident Evil 4 — íå èñêëþ÷å-
íèå. Ýêñêëþçèâíî äëÿ PS2-âåð-
ñèè Capcom íàïèñàëà äîïîëíè-
òåëüíûé ñöåíàðèé ñ Àäîé
Âîíã â ãëàâíîé ðî-
ëè! À âû äóìàëè,
îíà ïîãèáëà?
Âïðî÷åì, ìû
òîæå òàê ñ÷èòà-
ëè... «Êàìïàíèÿ»
çà Àäó îòêðûâà-
åòñÿ ïîñëå ïðî-
õîæäåíèÿ îñíîâíîé
÷àñòè èãðû.

ÂÐÀÃÈ ÁÅÃÀÞÒ, ËÅÇÓÒ Â ÎÊÍÀ, ÊÀÐÀÁÊÀÞÒÑß 
ÏÎ ÑÒÐÅÌßÍÊÀÌ, À ÊÎÃÄÀ ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ ÐÎÍßÅÒ
ËÅÑÒÍÈÖÓ, ÏÐÈÑÒÀÂËßÞÒ ÅÅ ÎÁÐÀÒÍÎ.



È ÝÒÎ PS2?!
Èìåííî òàêàÿ ìûñëü ïîñåùàåò ïðè ïåðâîì âçãëÿäå
íà ãðàôèêó Resident Evil 4. Ðàíüøå ïîäîáíîå êà÷åñòâî
êàðòèíêè ìû íàáëþäàëè ëèøü â çàñòàâêàõ, ñåé÷àñ æå
ìåæìèññèîííûå ðîëèêè è ñàìà èãðà èäóò íà îäíîì

äâèæêå. Î÷åíü, íàäî ñêàçàòü, õîðîøåì äâèæêå: ãëàâ-
íûå ãåðîè ùåãîëÿþò âûñîêîé äåòàëèçàöèåé, ãîëîâû

êðåñòüÿí ïîä îãíåì ðàçëåòàþòñÿ êðîâàâûìè îø-
ìåòêàìè, ñòåêëà áüþòñÿ, ïóëè îñòàâëÿþò äûðû

â äâåðÿõ, âçðûâû ïîäíèìàþò êó÷è ïåñêà è îñ-
êîëêîâ... Òàêîãî ìû, ïîæàëóé, íå âèäåëè íå

òîëüêî â Resident Evil, íî è íè â êàêîì äðóãîì
ïðîåêòå íà PlayStation 2.

Âìåñòå ññ ííåóäîáíûìè ððàêóðñàìè èèñ÷åçëà ññòðåëüáà ââñëå-
ïóþ. ÑÑêîëüêî ððàç ììû ââûïóñêàëè ««â ììîëîêî» ááåñöåííûå
áîåïðèïàñû, ííå èèìåÿ ââîçìîæíîñòè òòîëêîì ïïðèöåëèòüñÿ.
Â RResident EEvil 44 ââñå îîðóæèå îîñíàùåíî ëëàçåðíîé ññèñòåìîé
íàâåäåíèÿ. ÂÂ ââàøåé ââëàñòè ííå ïïðîñòî ïïàëèòü ïïî ââðàãó, ííî ööå-
ëèòüñÿ ââ îîïðåäåëåííûå îîáëàñòè. ÏÏîìíèòå, ââ êêèíîâåðñèè
Resident EEvil ááðàâûå ññïåöíàçîâöû óóñòàíîâèëè, ÷÷òî ññàìîå ññëà-
áîå ììåñòî ççîìáè —— ããîëîâà? ÒÒàê ââîò, ââ îîòíîøåíèè ïïðîñòûõ
ëþäåé ääåéñòâóåò òòî ææå ïïðàâèëî...

Âïðî÷åì, ññîâñåì ïïðîñòûìè ññåëüñêèõ òòðóæåíèêîâ ííàçâàòü
íåëüçÿ. ÂÂðÿä ëëè îîáû÷íûé ññìåðòíûé ââûäåðæèò ççàðÿä êêðóï-
íîé ääðîáè ïïî êêîðïóñó. ÀÀ ýýòè ííè÷åãî, ïïàäàþò, êêðÿõòÿò, ííî ïïîä-
íèìàþòñÿ ççà ââòîðîé ïïîðöèåé. ÁÁîåâóþ ÷÷àñòü CCapcom ääîâåëà
äî ññîâåðøåíñòâà, ËËåîí ääàñò ôôîðó ÓÓèëëèñó èè ÑÑòàëëîíå ââìåñ-
òå ââçÿòûì. ÏÏàðåíü ýýôôåêòíî ððàçáèâàåò îîêíà ââ ïïðûæêå, ëëè-
õî îîòòàëêèâàåò ïïðèñòàâíûå ëëåñòíèöû, ññ òòðåñêîì ððàñïàõèâàåò

äâåðè èè ððóêîïðèêëàäñòâóåò,
åñëè ññóïîñòàòû ïïîäêðàäû-

âàþòñÿ ññëèøêîì ááëèçêî.
Àáîðèãåíû, ììåæäó

òåì, òòîæå ââåñüìà ïïî-
äâèæíû. ÎÎíè ááåãàþò,
ëåçóò ââ îîêíà, êêàðàáêà-

Â ÄÎÌÅ ËÅÎÍÀ ÂÑÒÐÅ×ÀÅÒ ÊÐÅÑÒÜßÍÈÍ. 
ÄÀ ÍÅ ÏÐÎÑÒÎ ÂÑÒÐÅ×ÀÅÒ, À ÁÐÎÑÀÅÒÑß 
ÍÀ ÏÀÐÍß Ñ ÒÎÏÎÐÎÌ!..

Âñå îðóæèå â èãðå ìîæíî ìîäåðíèçèðîâàòü.

Øàëèòü — øàëèòå, 

íî ñ êëàäáèùà íè íîãîé!

Íå äåðåâíåé åäèíîé,

êàê ãîâîðèòñÿ...

047
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þòñÿ ïïî ññòðåìÿíêàì, àà êêîãäà ããëàâíûé ããåðîé ððîíÿåò ëëåñòíè-
öó, ïïðèñòàâëÿþò ååå îîáðàòíî. ÑÑïðÿòàòüñÿ îîò ííåãîäÿåâ ííåëü-
çÿ: ååñëè ËËåîí ïïîïàë ââ ïïîìåùåíèå, ççíà÷èò, ññìîãóò èè îîíè. ÁÁî-
ëåå òòîãî, ààðñåíàë îîñàòàíåâøèõ êêðåñòüÿí ããðàáëÿìè èè ââèëàìè
íå îîãðàíè÷èâàåòñÿ —— óó ççåìëåïàøöåâ ååñòü ääèíàìèò, ááåíçî-
ïèëû èè ììíîãî ÷÷åãî ååùå!

ÏÎÄÕÎÄÈ, ÏÎÊÓÏÀÉ!
Ïðàâäà, èè ËËåîí ííà ààðñåíàë ííå ææàëóåòñÿ. ÂÂ ååãî ððàñïîðÿæåíèè
øèðî÷àéøèé ââûáîð îîïàñíûõ èèãðóøåê: ïïèñòîëåò, ääðîáîâèê,
àâòîìàò, îîñêîëî÷íûå èè ññâåòîâûå ããðàíàòû, ââèíòîâêà ññî ññíàé-
ïåðñêîé îîïòèêîé, ääàæå ááàçóêà èèìååòñÿ. ÕÕâàòèò òòðÿñòèñü ïïî
óãëàì, ääàâíî ïïîðà ççàäàòü ççëîäåÿì õõîðîøóþ ââçáó÷êó!

Áîåïðèïàñû, êêàê îîáû÷íî, ââàëÿþòñÿ ïïîä ííîãàìè. ××òî-òòî îîñòàâ-
ëÿþò ïïîñëå ññåáÿ ññêîí÷àâøèåñÿ ääåðåâåíñêèå, ÷÷òî-òòî ññïðÿòàíî
â ááî÷êàõ èè êêîðîáêàõ. ÎÎäíàêî ââðàãîâ ììíîãî, èè ïïàòðîíîâ ääàæå ííà
ìèíèìàëüíîì óóðîâíå ññëîæíîñòè ììîæåò ííå õõâàòèòü. ÍÍà ïïîìîùü
ïðèõîäèò òòîðãîâåö! ÑÑòðàííûé ïïåðñîíàæ ííàïîìèíàåò õõîäÿ÷óþ
ðåêëàìó AAdidas —— ïïðîñòîðíûé ááàëàõîí ññ êêàïþøîíîì èè ððþêçà-
÷îê ççà ññïèíîé. ÏÏîä ïïîëàìè ññâîáîäíûõ îîäåÿíèé òòàèòñÿ ööåëàÿ
ñîêðîâèùíèöà: îîðóæèå, ììåäèêàìåíòû, ññïåöèàëüíûå êêåéñû,
óâåëè÷èâàþùèå ââìåñòèìîñòü èèíâåíòàðÿ —— óó ýýòîãî òòèïà ååñòü
âñå ííåîáõîäèìîå ääëÿ ââûæèâàíèÿ ââ ààãðåññèâíîé ññðåäå. ××òî ääå-
ëàåò ááàðûãà ââ ääåðåâíå, êêèøàùåé õõëàäíîêðîâíûìè óóáèéöàìè,
íåèçâåñòíî. ÊÊàê ííåèçâåñòíî, ïïî÷åìó èèç ïïîäñòðåëåííûõ ââîðîí
è ääåðåâåíùèí ââûâàëèâàåòñÿ ççîëîòî, ïïî÷åìó ââ ääîìàõ èè ííà ääå-
ðåâüÿõ ïïåðèîäè÷åñêè ââñòðå÷àþòñÿ ääðàãîöåííîñòè...

Ïîìèìî ïïðî÷åãî ùùåäðûé ääåëåö îîêàçàëñÿ êêëàññíûì îîðó-
æåéíûì ììàñòåðîì. ÇÇà ýýííóþ ññóììó ííàëè÷íûìè ììðà÷íûé òòèï
óñîâåðøåíñòâóåò ëëþáóþ ïïóøêó èèç ààðñåíàëà ããåðîÿ. ÎÎðóæèå
õàðàêòåðèçóåòñÿ ÷÷åòûðüìÿ ïïàðàìåòðàìè: îîãíåâîé ììîùüþ,
ñêîðîñòüþ ññòðåëüáû, ññêîðîñòüþ ïïåðåçàðÿäêè èè îîáúåìîì ììà-
ãàçèíà. ÊÊàêèì îîáðàçîì ññòàðûé õõðû÷ ïïåðåäåëûâàåò ääðîáîâèê,
÷òîáû ââ òòîò ââëåçàëî ààæ ââîñåìü ïïàòðîíîâ —— ïïðîôåññèîíàëü-
íûé ññåêðåò, ííî êêîãäà ììåñòíûå ««ðàñêîëüíèêîâû» ííàñåäàþò ññî
âñåõ ññòîðîí, ëëèøíèé ññâèíåö ââ ïïàòðîííèêå ññïàñàåò ææèçíü. 

Îêàçûâàåòñÿ, íå òîëüêî êðåñòüÿíå ñ êàòóøåê ñúåõàëè...

ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÕÎÄß×ÈÕ ÒÐÓÏÎÂ ÎÒËÈ×ÀÅÒ
RESIDENT EVIL 4 ÎÒ ÂÑÅÕ ÄÐÓÃÈÕ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÅÉ
ÑÅÌÅÉÑÒÂÀ. ÑÀÌ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ ÈÇÌÅÍÈËÑß
ÄÎ ÍÅÓÇÍÀÂÀÅÌÎÑÒÈ, ÏÐÈ×ÅÌ Â ËÓ×ØÓÞ ÑÒÎÐÎÍÓ!

ÑÏÀÑÀÉÑß 
ÊÒÎ ÌÎÆÅÒ

Âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè
Resident Evil 4 ïîíà÷àëó óäèâëÿåò.
Ìîíñòðû ïðóò îòîâñþäó, íîðîâÿò
îòïèëèòü Ëåîíó ãîëîâó áåíçî-
ïèëàìè, à ïàòðîíîâ íà âñåõ
ïðîñòî íå õâàòàåò. Äà è êîãäà
õâàòàåò, íàìíîãî ëåã÷å íå
ñòàíîâèòñÿ. Äèêèå èñïàí-
öû òîëüêî êàæóòñÿ õðóï-
êèìè è íåæíûìè —
îòñòðåëèë èì ãîëîâó,
îíè è ïîìåðëè. Íà ñà-
ìîì äåëå, êîãäà èõ âî-
êðóã äåñÿòîê-ïîëòîðà,
ëó÷øåå ðåøåíèå — âñå-
òàêè áåãñòâî.

×òî çà ëþäè?! Ñêàçàë, ìåñò íåò, òàê â îêíà ëåçóò!

Ñ âèëàìè íà äðîáîâèê? Íàèâíûé!
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ÍÎÂÎÅ ÏÎÊÎËÅÍÈÅ
Äàæå ââ ññàìûõ ññîêðîâåííûõ ììå÷òàõ ììû ííå
îæèäàëè îîò CCapcom ïïîäîáíîé ññìåëîñòè.
Ñòóäèÿ ððåøèòåëüíî ïïåðå÷åðêíóëà ääåñÿòü
ëåò ««êîíñåðâàòèâíîé ýýâîëþöèè», ïïðåäñòà-
âèâ ííà ññóä îîáùåñòâåííîñòè ññîâåðøåííî
íîâûé, ððåâîëþöèîííûé ïïðîåêò, êêàêèì-òòî
÷óäîì ññîõðàíèâøèé ääóõ èè êêîëîðèò ññåðèà-
ëà. ÕÕî÷åòñÿ ââåðèòü, RResident EEvil 44 ïïîëî-
æèò ííà÷àëî ííîâîé ââîëíå ssurvival hhorror’îâ,
è ììû ååùå ííå ððàç ââñòðåòèìñÿ ññ ËËåîíîì

â ååãî ííîâîì îîáëè÷üå. ÀÀ ïïîêà, ääðóçüÿ, ííå
óïóñêàéòå øøàíñ, õõâàòàéòå ääèñê ññ èèãðîé èè ççà-
ïèðàéòåñü ââ êêîìíàòå. RResident EEvil 44 —— ííå-
ñîìíåííî, ëëó÷øèé ïïðîåêò ññåðèè ââ ÷÷àñòíîñòè
è îîäèí èèç ëëó÷øèõ ííà PPlayStation 22 ââîîáùå.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî

ÑÌÎÒÐÈ Â ÎÁÀ!
Èñïàíñêóþ äåðåâíþ íàñåëÿþò äîâîëüíî êîâàðíûå òè-
ïû. Îíè íå òîëüêî ìàñòåðñêè îðóäóþò ñåëüõîçèíñòðó-
ìåíòîì, íî è ñòàâÿò ëîâóøêè! Ïîñëåäíèå âàðüèðóþòñÿ
îò áàíàëüíûõ êàïêàíîâ (ñóäÿ ïî ðàçìåðó, íà ìåäâåäÿ)
äî ïðîôåññèîíàëüíûõ ðàñòÿæåê ìåæäó äåðåâüÿìè.
Áëàãî, «ðàçìèíèðîâàòü» òàêîé ñþðïðèç íåñëîæíî, ãëàâ-
íîå — âîâðåìÿ çàìåòèòü.

Reesideent EEvil 44 ïïååðååâååðíóë 
íààø ââçãëÿä ííàà ssurvivaal hhorror. 
Ðååâîëþþöèÿ ññâååðøèëààññü!

Ãðàôèêà 10

10/10

Çâóê 9 Çàâûâàíèÿ âåòðà, ðåïëèêè
êðåñòüÿí íà èñïàíñêîì — æóòü...

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ýòî ñîâåðøåííî íîâûé Resident
Evil, è îí ëó÷øå ñòàðîãî!

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Â êàæäîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå
äåéñòâîâàòü ìîæíî ïî-ðàçíîìó.

10

8

ÄÅÐÅÂÍß, ÊÓÄÀ ÏÎÏÀË
ÃÅÐÎÉ, ÎÊÀÇÀËÀÑÜ Â ÑÀÌÎÌ
ÎÒÄÀËÅÍÍÎÌ ÓÃÎËÊÅ
ÅÂÐÎÏÛ, ÑÐÅÄÈ ÌÐÀ×ÍÛÕ
ËÅÑÎÂ È ÓÃÐÞÌÛÕ ÃÎÐ,
ÍÎ ÏÎ ÑÐÀÂÍÅÍÈÞ Ñ ÐÀÊÓÍ
ÑÈÒÈ ÝÒÎ ÊÓÐÎÐÒ. Â Å Ð Ä È Ê Ò

Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, 
÷òî PS2 ñïîñîáíà íà òàêîå!



Ïîêàòóøêè äëÿ âçðîñëûõ
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Á
îëüøèíñòâî ïïëàòôîðìåðîâ ððàíî èèëè ïïîçä-
íî ««ìóòèðóåò» ââ ììóëüòÿøíûå ããîíêè. ÑÑóðîâàÿ
ïðàâäà ææèçíè. ÈÈãðû îî ççàáàâíîì ëëèñåíêå
Êðàøå ââ êêîíå÷íîì ññ÷åòå ââîïëîòèëèñü

â CCrash TTeam RRacing, ääàæå òòîëñòûé ââåëèêàí ØØðåê
óìóäðèëñÿ ññäàòü ííà ïïðàâà —— ññìîòðèòå SShrek SSwamp
Kart SSpeedway. ÒÒåïåðü ââûõîä ÄÄæàêà. ÎÎäíàêî êê êêàð-
òèíãó èè ááîëüøåãîëîâûì ììóëüòÿøêàì JJak XX: CCombat
Racing îîòíîøåíèÿ ííå èèìååò. ÀÀâòîìîáèëüíûå ññîðåâ-
íîâàíèÿ îîò NNaughty DDog ññóðîâû èè ììðà÷íû.

ÒÐÓÑ ÍÅ ÈÃÐÀÅÒ Â JAK X!
Óøàñòîìó ããåðîþ èè ååãî êêîìàíäå ïïðåäñòîèò óó÷àñòâî-
âàòü ââ KKras CCity GGrand CChampionship CCombat RRacing.
Íå òòî ÷÷òîáû ïïàðíè ððâàëèñü ïïîãîíÿòü ííà ììàøèíàõ,
ïðîñòî êêîâàðíûé îîðãàíèçàòîð òòóðíèðà ííå îîñòàâèë
èì ââûáîðà, õõèòðîóìíî îîòðàâèâ ïïðèÿòåëåé. ÅÅäèí-
ñòâåííûé ññïîñîá ïïîëó÷èòü ïïðîòèâîÿäèå —— îîäåð-
æàòü ïïîáåäó, õõîòÿ ÿÿ ááû ïïðåäëîæèë ààëüòåðíàòèâ-
íûé ââàðèàíò —— ííàäðàòü ççëîäåþ ççàäíèöó èè îîòîáðàòü
ëåêàðñòâî ññèëîé.

Óâû, ííàø ëëîïîóõèé —— êêóëüòóðíûé ììàëûé, èè ññèëó
ïðèìåíÿåò òòîëüêî òòàì, ããäå ääîçâîëåíî, ííàïðèìåð,
íà òòðàññàõ CCombat RRacing. ÂÂ JJak XX ïïîáåæäàåò ííå ññà-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ñèäèøü â ïðèÿò-

íîì øîêå îò çàñòà-

âîê, ïðåáûâàÿ

â ïîëíîé óâåðåííî-

ñòè, ÷òî Jak X ñòîèò

ïðîéòè õîòÿ áû èç-

çà íèõ. À ìèíóòîé

ïîçæå çàáûâàåøü

î ðîëèêàõ è ïîãðó-

æàåøüñÿ â ìðà÷-

íûé ìèð îïàñíûõ

ãîíîê.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEE
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ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-6
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.NAUGHTYDOG.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÑÎÂÅÒÛ ÁÛÂÀËÛÕ —
×ÀÑÒÜ ÏÅÐÂÀß

Jak X: Combat Racing — îòíþäü íå óâåñåëè-
òåëüíûå ïîêàòóøêè, äëÿ ïîáåäû ïîíàäîáèòñÿ
ñîîáðàçèòåëüíîñòü, ñíîðîâêà è òîëèêà óäà÷è.
Ìû ñî ñâîåé ñòîðîíû ìîæåì ïîñîáèòü ñîâå-
òîì. ×òîáû îäîëåòü ñóïîñòàòîâ â ðåæèìå
Artifact Race, ïîä çàâÿçêó íàãðóçèòå àâòîìî-
áèëü ðàêåòàìè — ìèíû â ýòîì òóðíèðå íè÷åãî
íå ðåøàþò. Êîãäà îïïîíåíòû ïðåãðàäÿò ïóòü
ê öåëè, ðàçðÿäèòå â íèõ áîåêîìïëåêò è åç-
æàéòå äàëüøå.

ÓÂÛ, ÍÀØ ËÎÏÎÓÕÈÉ — ÊÓËÜÒÓÐÍÛÉ 
ÌÀËÛÉ, È ÑÈËÓ ÏÐÈÌÅÍßÅÒ ÒÎËÜÊÎ ÒÀÌ, 
ÃÄÅ ÄÎÇÂÎËÅÍÎ, ÍÀÏÐÈÌÅÐ, 
ÍÀ ÒÐÀÑÑÀÕ COMBAT RACING.

JAK X: 
COMBAT RACING

ìûé ëëîâêèé, ññìåëûé, óóìåëûé, ííî ññàìûé ææåñòîêèé,
ïîäëûé èè ááåñïîùàäíûé. ÏÏåðåä êêàæäûì ççàåçäîì
ìû ««óïàêîâûâàåì» ààâòîìîáèëü ââñïîìîãàòåëüíûì
îáîðóäîâàíèåì ââðîäå ððàêåò, ììèí èè ïïóëåìåòîâ. ÂÂî
âðåìÿ ããîíîê ââåñü ààðñåíàë èèäåò ââ õõîä, èè ååñëè ááîå-
ïðèïàñû òòðàòÿòñÿ ññ óóìîì, ããëàâíûé ããåðîé óóâåðåííî
ïîáåæäàåò.

Òîëüêî ííå ïïûòàéòåñü ññîñòÿçàòüñÿ ««÷åñòíî». ÏÏðî-
òèâíèêè ÄÄæàêà ííå ââ ïïðèìåð óóìíåå ïïóñòîãîëîâûõ
áîëâàíîâ èèç NNeed ffor SSpeed: MMost WWanted. ÎÎíè
íå òòîëüêî ááûñòðî ååçäÿò, ííî èè îîòëè÷íî ññòðåëÿþò. ÏÏî-
ëó÷èòü ââ ««êîðìó» ððàêåòó ççà ïïàðó ññåêóíä ääî ôôèíè-
øà —— îîáû÷íîå ääåëî, òòàê ÷÷òî ííå ïïðåíåáðåãàéòå ááðî-
íåé èè ññáðàñûâàéòå ííàãëåöîâ ññ õõâîñòà. ÁÁëàãî, ííå-
÷åëîâå÷åñêóþ ììåòêîñòü ññîïåðíèêîâ êêîìïåíñèðóþò
èõ ââïîëíå ÷÷åëîâå÷åñêèå îîøèáêè. ËËèõà÷è ââïå÷à-
òûâàþòñÿ ââ ññòåíû èè ««ïðîïóñêàþò» ïïîâîðîòû, ÷÷òî,
ïðàâäà, ííå ççàäåðæèâàåò èèõ ííàäîëãî.

ÄÀÅØÜ ÝÊÑÒÐÀÎÐÄÈÍÀÐÍÎÑÒÜ!
Ðàçíîîáðàçèå èèãðîâûõ ððåæèìîâ ïïðèÿòíî óóäèâëÿåò.
Âìåñòî ííå ññëèøêîì îîðèãèíàëüíûõ ììàðø-ááðîñêîâ
èç ïïóíêòà ÀÀ ââ ïïóíêò ÂÂ ïïðåäëàãàåòñÿ ììíîæåñòâî ññî-
ðåâíîâàíèé ññ ññàìûìè ððàçíûìè ïïðàâèëàìè. ÂÂ èèãðå
íàøëîñü ììåñòî êêàê îîáû÷íûì ççàåçäàì, òòàê èè ííàñòîÿ-
ùåé ýýêçîòèêå. ÂÂîò, ííàïðèìåð, AArtifact RRace ççàñòàâ-
ëÿåò ããîíùèêîâ îîãîëòåëî ííîñèòüñÿ ïïî êêàðòå, ññîáè-
ðàÿ ââñÿêèé õõëàì. ÊÊòî ïïåðâûé ççàãðàáàñòàåò ààðòå-
ôàêò, òòîò èè ïïîáåäèë. ÂÂ SSport HHunt ííóæíî îîõîòèòüñÿ:
ëàâðîâûé ââåíîê ïïîëó÷àåò ññ÷àñòëèâ÷èê, ïïîäñòðå-
ëèâøèé ááîëüøå ììèøåíåé. ÓÓ JJak XX ååñòü ääàæå
ñîáñòâåííûé ààíàëîã TTraffic AAttack èèç BBurnout ——
çäåñü îîí èèìåíóåòñÿ RRush HHour.

Êðàñîòîé òòâîðåíèå NNaughty DDog òòîæå, êêñòà-
òè, ííå óóñòóïàåò ççíàìåíèòîé ããîíî÷íîé ññåðèè îîò
Electronic AArts. ÄÄâèæîê ïïðèëåæíî ððàçìàçû-
âàåò êêàðòèíêó ííà ááîëüøèõ ññêîðîñòÿõ,

Óñêîðåíèå ëó÷øå ïðèáåðå÷ü äî ôèíèøà. Âñå óìîòàëè âïåðåä? Íó è ÷åðò ñ íèìè, 

òàê áåçîïàñíåå!
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ìàøèíêè ïïîãèáàþò ââ êêëóáàõ îîãíÿ èè
äûìà, àà ââîäèòåëè ððàäóþò ääåòàëèçè-
ðîâàííîé, êêîëîðèòíîé ââíåøíîñòüþ.

Åäèíñòâåííûé ññåðüåçíûé ííåäîñ-
òàòîê —— ïïðàêòè÷åñêè ïïóñòûå
òðàññû. ËËèøíèå êêóáîìåòðû îîò-
êðûâàþò ïïðîñòîð ääëÿ ììàíåâðîâ,
íî ääîðîãè ññìîòðåëèñü ááû ëëó÷-
øå, ääîáàâü ððàçðàáîò÷èêè ÷÷óòü
áîëüøå ääåêîðàöèé.
Çàòî ííà ììåæìèññèîííûõ ððîëè-

êàõ ääèçàéíåðû ââûëîæèëèñü ííà
ïîëíóþ. ÏÏðåêðàñíûå ààíèìàöèîí-
íûå ââñòàâêè ññëóæàò êêóäà ááîëåå

öåííîé ííàãðàäîé, ÷÷åì ççîëîòàÿ ììå-
äàëü ççà ïïåðâîå ììåñòî. ÈÈìåííî ââ ýýòèõ

ñöåíàõ ððàçâèâàåòñÿ ññþæåò èè ððàñêðû-
âàþòñÿ õõàðàêòåðû ããåðîåâ. 

ÄÆÀÊ Â ÑÂÎÅÌ ÐÅÏÅÐÒÓÀÐÅ
Jak XX: CCombat RRacing ííå îîòêðûëà ÀÀìå-
ðèêó èè ííå èèçîáðåëà ââåëîñèïåä —— ììû
óæå ââñòðå÷àëè ïïîäîáíûå èèãðû. ÎÎäíàêî
ñðåäè ììóëüòèïëèêàöèîííûõ ««âîäèë»
Äæàê, ííåñîìíåííî, ëëèäèðóåò. ÂÂ ààâòîìî-
áèëüíûõ ññîñòÿçàíèÿõ èèìåíè óóøàñòîãî
åñòü ññòèëü èè ààçàðò —— ããëàâíûå ññîñòàâ-
ëÿþùèå óóñïåõà. ÇÇàñòðÿâ ííà îî÷åðåä-
íîì òòóðíèðå, õõî÷åòñÿ ïïåðåãðûçòü

ïðîâîä îîò ääæîéñòèêà, ííî êêàê ððàç òòðóä-
íîñòè èè ññòèìóëèðóþò ííà ääàëüíåéøèå

ñâåðøåíèÿ. NNaughty DDog óóâåðåííî ääåð-
æèò ììàðêó, ññ ÷÷åì ììû ååå ññåðäå÷íî èè ïïîçä-
ðàâëÿåì.®Àëåêñàíäð Ñàäêî

Âññåå ýýïèçîäû ññååðèè êêðååïêî ääååðæààòññÿ
íàà óðîâíåå ««âûøåå ññðååäíååãî»,, èè JJaak XX ——
íåå èññêëþþ÷ååíèåå. ÏÏóññêààéé ííåå õõèò,, ííî ááëèçêî. 

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ñïåöýôôåêòû — ñóïåð, íî äå-
òàëèçàöèÿ òðàññ íåäîñòàòî÷íà.8

8/10

Çâóê 8 Áåç íàðåêàíèé, íî è áåç 
ùåíÿ÷üåãî âîñòîðãà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Jak X — ýòî ýêñòðèì è àçàðò, 
÷åãî åùå æåëàòü?

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Â èãðå åñòü íåïëîõîé ìóëüòè-
ïëååð, à âîò ñþæåò ëèíååí.

9

7

ÑÎÂÅÒÛ
ÁÛÂÀËÛÕ —
×ÀÑÒÜ
ÂÒÎÐÀß 

Ó÷àñòâóÿ
â ïðîñòûõ ñî-
ðåâíîâàíèÿõ,
íå ïûòàéòåñü
âûðâàòüñÿ âïå-
ðåä: ñòàíåòå èäå-
àëüíîé ìèøåíüþ.
Ëó÷øå «ïàñèòå»
ëèäåðà äî ôèíè-
øà, à â ñîòíå ìåò-
ðîâ îò ïîáåäíîé
÷åðòû âñàäèòå åìó çàðÿä
òðîòèëà â èçâåñòíîå ìåñòî.
Âîò âû óæå è ïåðâûé!

ÍÅ ÒÎ ×ÒÎÁÛ 
ÏÀÐÍÈ ÐÂÀËÈÑÜ 

ÏÎÃÎÍßÒÜ 
ÍÀ ÌÀØÈÍÀÕ, 

ÏÐÎÑÒÎ ÊÎÂÀÐÍÛÉ
ÎÐÃÀÍÈÇÀÒÎÐ 

ÒÓÐÍÈÐÀ 
ÍÅ ÎÑÒÀÂÈË 
ÈÌ ÂÛÁÎÐÀ.

Âçðûâàòü ñóïîñòàòîâ õî÷åòñÿ åùå è ïîòîìó,

÷òî ýòî ôååðè÷åñêîå çðåëèùå! Ñþæåò ðàñêðûâàåòñÿ â èçóìèòåëüíûõ ðîëèêàõ.

Ê ñîçäàíèþ ãåðîåâ è èõ àâòî ðàçðàáîò÷èêè ïîäîøëè 

ìàêñèìàëüíî ñåðüåçíî.

Õîðîøèé ñïîñîá èçáàâèòüñÿ îò ïðåñëåäîâàòåëåé —

ðàçëèòü íà äîðîãå ìàñëî.



Íà âîéíå êàê íà âîéíå
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Ï
îìíèòå íà÷àëî 90-õ? Òîãäà ïîñëå äåâÿòè
÷àñîâ âå÷åðà íà óëèöàõ ñòàíîâèëîñü îïàñ-
íî. Îòîðâàííàÿ îò æèçíè, êàêàÿ-òî áåñ÷å-
ëîâå÷íî æåñòîêàÿ ìîëîäåæü ñáèâàëàñü

â áàíäû è äî ïîëóñìåðòè èçáèâàëà ïðîõîæèõ. Áðè-
òûå, ïàòëàòûå è âñå âìåñòå — áåçãîëîâûå, þíöû íà-
âîäèëè óæàñ íà êðóïíåéøèå ãîðîäà ñòðàíû. Ñëèø-
êîì ñëåïî ïåðåíèìàëî ðîññèéñêîå îáùåñòâî çà-
ïàäíûå òðàäèöèè, âåäü Àìåðèêà òîæå ïåðåæèëà
âîëíó óëè÷íîãî áåñïðåäåëà, ïðàâäà, íà äåñÿòèëå-
òèÿ ðàíüøå Ðîññèè.

ÃÍÈËÎÅ ßÁËÎÊÎ
Íüþ-Éîðê 70-õ ïðåäñòàâëÿë ñîáîé æóòêîå çðåëè-
ùå. Ìîëîäåæíûå ãðóïïèðîâêè ïîäåëèëè ãîðîä íà
ñôåðû âëèÿíèÿ, è ïîëèöèÿ íè÷åãî íå ìîãëà
ñ ýòèì ïîäåëàòü. Äà è êàê óðåçîíèòü áóíòàðåé, åñëè
«ôàðàîíû» îêàçàëèñü â ìåíüøèíñòâå? Îáùåå êî-
ëè÷åñòâî áàíäèòîâ âïÿòåðî ïðåâûøàëî ëè÷íûé
ñîñòàâ ïîëèöåéñêèõ óïðàâëåíèé.

Êèíîêàðòèíà The Warriors, âûøåäøàÿ íà ýêðàíû
â 1979 ãîäó, ìàêñèìàëüíî äîñòîâåðíî ïîêàçàëà
óæàñ, áåççàêîíèå è àíàðõèþ, öàðèâøèå íà óëèöàõ
Íüþ-Éîðêà. Ôèëüì áûñòðî ïîëó÷èë ñòàòóñ êóëüòî-
âîãî è ïîïîëíèë çîëîòóþ êîëëåêöèþ øåäåâðîâ
àìåðèêàíñêîãî êèíåìàòîãðàôà.

×åòâåðòü âåêà ñïóñòÿ Rockstar âîçíàìåðèëàñü
ïîâòîðèòü ãîëîâîêðóæèòåëüíûé óñïåõ êàðòèíû
â èãðå. The Warriors áðîñàåò íàñ â ñàìîå ïåêëî
óëè÷íîé âîéíû, òóäà, ãäå ñ ãðîõîòîì áüþòñÿ âèòðè-
íû, à ñòîíû ðàíåíûõ ïåðåêðûâàåò çâåðèíûé ðåâ
îáåçóìåâøèõ õóëèãàíîâ.

ÄÅÒÈ ÁÎËÜØÎÃÎ ÃÎÐÎÄÀ
Ñîáûòèÿ íà÷èíàþò ñâîé áåã ñ ïàìÿòíîãî ýïèçîäà
ôèëüìà, ïåðåëîæåííîãî íà èãðîâîé äâèæîê. Ñà-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Óæå

â òðåíèðîâî÷íîì

áîþ ïîíèìàåøü,

÷òî Rockstar ñíîâà

ñîòâîðèëà øåäåâð.

Íè â îäíîé èãðå ìû

íå âèäåëè ñòîëü

ïðàâäîïîäîáíûõ

óëè÷íûõ äðàê.

ÈÇÄÀÒÅËÜ
ROCKSTAR GAMES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
ROCKSTAR TORONTO
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ROCKSTARGAMES.
COM/THEWARRIORS
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

Êðîìå áàíàëüíîé «W» Ðåìáðàíäò óìååò ðèñîâàòü

øèêàðíûå ãðàôôèòè, ïðåäîñòàâëåííûå

íàñòîÿùèìè õóäîæíèêàìè.

ÁÅÉÑÁÎËÜÍÀß ÁÈÒÀ, ÄÎÑÊÀ Ñ ÃÂÎÇÄßÌÈ,
ÌÓÑÎÐÍÛÉ ÁÀÊ, ËÎÏÀÒÀ, ÃÈÒÀÐÀ, ÊÀÑÑÎÂÛÉ
ÀÏÏÀÐÀÒ, ÊÎÑÒÛËÜ — Â ÊÀ×ÅÑÒÂÅ ÎÐÓÆÈß
ÑÃÎÄÈÒÑß ÐÅØÈÒÅËÜÍÎ ÂÑÅ.

ÊÓËÀÊ ÍÀ ÊÓËÀÊ

Íåñìîòðÿ íà ìíîãî÷èñëåííûå äîáàâ-
êè è ñïåöèè, The Warriors — âñå-òàêè
beat‘em up, à ïîòîìó ïðîèãíîðèðîâàòü
êëàññè÷åñêèé ñïàððèíã-ðåæèì ðàçðàáîò÷èêè
íå ìîãëè. Â ïîåäèíêàõ ñ âèðòóàëüíûì ïðîòèâíè-
êîì èëè «æèâûì» äðóãîì ìîæíî íåïëîõî íà-
áèòü ðóêó äëÿ äàëüíåéøèõ ñâåðøåíèé. Êñòàòè,
ïðèÿòåëü ìîæåò ïîäñîáèòü è â ñþæåòíîì ðå-
æèìå, âåäü äàæå ñàìûå ïðåäàííûå AI-òîâàðè-
ùè íå ñðàâíÿòñÿ ñ æèâûì íàïàðíèêîì.

THE
WARRIORS
THE
WARRIORS



ËÎÂÊÎÑÒÜ ÐÓÊ È ÍÈÊÀÊÎÃÎ
ÌÎØÅÍÍÈ×ÅÑÒÂÀ

Äàæå î÷åíü èíòåðåñíûå è êðàñèâûå äðàêè ìîãóò íàäî-
åñòü. Äàáû ìàêñèìàëüíî îòòÿíóòü ñåé ñêîðáíûé ìîìåíò,
ðàçðàáîò÷èêè íàâîäíèëè The Warriors ìèíè-èãðàìè. Çà-
äàíèÿ íà ðåàêöèþ è ëîâêîñòü ðóê îðãàíè÷íî âïèñàíû
â èãðîâîé ïðîöåññ. ×òîáû ñíÿòü ñ òîâàðèùà íàðó÷íèêè,
íóæíî ïîïåðåìåííî íàæèìàòü L1 è R1, à ìàãíèòîëà ïîääà-
ñòñÿ ëèøü òîãäà, êîãäà âû îòâèíòèòå ëåâûì äæîéñòèêîì
êðåïåæíûå áîëòû. Îäíàêî ñàìûé èíòåðåñíûé àòòðàêöè-
îí — ãðàôôèòè. Ãîðîä äîëæåí çíàòü ñâîèõ ãåðîåâ! Âî-
îðóæèâøèñü áàëëîí÷èêàìè ñ êðàñêîé, ìû îòïðàâëÿåìñÿ
ðèñîâàòü íà ñòåíàõ. Òî÷íî ïîâòîðÿÿ êîíòóðû âîçíèêàþ-
ùèõ íà ýêðàíå ëèíèé, ìîæíî áûñòðî çàáàöàòü êðàñèâûé
ðèñóíîê. À âîò ïðîìàõè çäîðîâî òîðìîçÿò òâîð÷åñêèé
ïðîöåññ, äà è êðàñêè óõîäèò ãîðàçäî áîëüøå.
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ìûå óâàæàåìûå áàíäû ãîðîäà ñòåêàþòñÿ íà
ñòàäèîí, äàáû óñëûøàòü ïðèçûâ Ñàéðóñà, áå-
çóìöà, ðåøèâøåãî îáúåäèíèòü âå÷íî âðàæäó-
þùèå ãðóïïèðîâêè è çàõâàòèòü âëàñòü íàä
Íüþ-Éîðêîì. Âïðî÷åì, íîâîÿâëåííûé ëèäåð
íå óñïåâàåò çàæå÷ü òîëïó, ÷åé-òî ìåòêèé âû-
ñòðåë îáðûâàåò åãî íèê÷åìíóþ æèçíü. Ïî
ñþæåòó êèíîêàðòèíû â ñìåðòè Ñàéðóñà îá-
âèíÿþò «Âîèíîâ» (òåõ ñàìûõ ðåáÿò, íà ñòî-
ðîíå êîòîðûõ ìû âûñòóïàåì â èãðå), ïðî-
òèâ íèõ îïîë÷èëàñü âñÿ ãîðîäñêàÿ øïàíà,
è ãîðñòêà îáðå÷åííûõ áîéöîâ íà÷èíàåò
äðàìàòè÷íûé ïðîðûâ â ðîäíîé ðàéîí.
Íî Rockstar íå áûëà áû Rockstar, ðåøè

îíà ñëåïî êîïèðîâàòü ñöåíàðèé ôèëüìà.
Èòàê, äî ðîêîâûõ ñîáûòèé åùå òðè ìåñÿöà,

à áàíäà «Âîèíîâ» ñëàáà è ìîëîäà. Êîãäà íà
óëèöàõ öàðèò «åñòåñòâåííûé îòáîð», òîëüêî

ýêñïàíñèÿ è ëþòàÿ àãðåññèÿ âåäóò ê ïðèçíàíèþ
è óâàæåíèþ. Ïëå÷îì ê ïëå÷ó ñ áîåâûìè òîâàðè-

ùàìè íàì ïðåäñòîèò ïðîéòè íåëåãêèé ïóòü ê âåð-
øèíàì áàíäèòñêîé èåðàðõèè.
Ðàçðàáîò÷èêè íå îãðàíè÷èëèñü åäèíñòâåííûì ãå-

ðîåì. Èñòîðèÿ áåññòðàøíîé áàíäû ïîäàåòñÿ îò ëèöà
ðàçíûõ åå ÷ëåíîâ. Â îäíèõ ýïèçîäàõ ìû óïðàâëÿåì ãëà-

âàðåì ïî èìåíè Êëåîí, äðóãèå âîñïðèíèìàåì ãëàçàìè
Ðåìáðàíäòà, øòàòíîãî «õóäîæíèêà» «Âîèíîâ», òðåòüè ïðîõî-
äèì îò ëèöà Àÿêñà, âåðçèëû ñ êîëîðèòíûì õðèïëûì ãîëîñîì.

Áóäåò ëó÷øå, åñëè òû ñàì îòäàøü áóìàæíèê...

ÊÎÃÄÀ ÍÀ ÓËÈÖÀÕ ÖÀÐÈÒ «ÅÑÒÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÎÒÁÎÐ»,
ÒÎËÜÊÎ ÝÊÑÏÀÍÑÈß È ËÞÒÀß ÀÃÐÅÑÑÈß ÂÅÄÓÒ
Ê ÏÐÈÇÍÀÍÈÞ È ÓÂÀÆÅÍÈÞ.
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Êàæäûé ïåðñîíàæ âëàäååò óíèêàëüíûì ñòèëåì áîÿ è ñâîè-
ìè ïðèåìàìè, õîòÿ óïðàâëåíèå óíèâåðñàëüíî. Êîãäà îñíîâó
èãðû ñîñòàâëÿþò ýôôåêòíûå äðàêè, ñàìàÿ áîëüøàÿ ãîëîâ-
íàÿ áîëü ðàçðàáîò÷èêîâ — ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ. Èãðîê äîë-
æåí íàñëàæäàòüñÿ áóðëÿùèì äåéñòâîì, à íå ëóïèòü â èññòóï-
ëåíèè ïî êíîïêàì, â ìóêàõ ðîæàÿ íóæíóþ êîìáèíàöèþ.
Rockstar íàøëà ëåêàðñòâî îò ýòîé íàïàñòè. Íàì íåîáõîäèìî
çàïîìíèòü ëèøü òðè ôóíêöèè: ñëàáàÿ àòàêà, ñèëüíàÿ àòàêà,
çàõâàò. Âñå ìíîãîîáðàçèå èçîùðåííûõ ïðèåìîâ ðîæäàåòñÿ
èç êîìáèíèðîâàíèÿ íàçâàííûõ äåéñòâèé.

Ñõâàòèëè íåãîäÿÿ çà øåþ? Âðåæüòå åìó ïîä äûõ! Óáëþäîê
óñåëñÿ ñâåðõó? Ïî ëèöó åìó! Âðàãè îêðóæèëè? Ñãðåáàåì îä-
íîãî â îõàïêó è áðîñàåì íà ïîäåëüíèêîâ — áóäåò âðåìÿ ïå-
ðåãðóïïèðîâàòüñÿ. À âîîáùå, â ïîäîáíîé ñèòóàöèè íå ïîìå-
øàåò ÷òî-íèáóäü òÿæåëîå: áåéñáîëüíàÿ áèòà, äîñêà ñ ãâîçäÿ-
ìè, ìóñîðíûé áàê, ëîïàòà, ãèòàðà, êàññîâûé àïïàðàò, êîñòûëü,
ïóñòàÿ áóòûëêà, ïîëèöåéñêàÿ äóáèíêà — ïåðå÷èñëåíèÿ õâà-
òèò íà ïàðó ñòðàíèö. Â êà÷åñòâå îðóæèÿ ñãîäèòñÿ âñå, ÷òî
ìîæíî âçÿòü â ðóêè. Êîíå÷íî, îõàæèâàòü æèâîãî ÷åëîâåêà
ëîïàòîé íå î÷åíü-òî ãóìàííî, íî â èñïîëíåíèè Rockstar —
÷åðòîâñêè âåñåëî. Óëè÷íûé áåñïðåäåë îò ñîçäàòåëåé Grand
Theft Auto è Manhunt ïîëó÷èëñÿ æåñòîêèì è êðîâàâûì. Æåðò-
âû áåñ÷åñòíûõ ïîáîèù æàëîáíî ñòîíóò, à èõ òåëà ïîêðûâà-
þòñÿ ñèíÿêàìè è ññàäèíàìè.

ÔÝÉÑÎÌ ÎÁ ÒÝÉÁË
Áåñ÷åñòíûå áîè The Warriors íå èìåþò íè÷åãî îáùåãî
ñ ãðàöèîçíûìè ïîåäèíêàìè Soul Calibur èëè òðþêîâûìè
ñðàæåíèÿìè Mortal Kombat. Óëè÷íûå äðàêè êóäà ðåà-
ëèñòè÷íåå è æåñò÷å. Îñîáåííî âïå÷àòëÿåò êðóïíûé
ïëàí îòäåëüíûõ óäàðîâ: ñ âëàæíûì ÷àâêàíüåì âïå÷à-
òûâàåòñÿ â ãîëîâó êèðïè÷, õðóñòêî ñìèíàåòñÿ ñëîìàí-
íûé íîñ, ãëóõî òðåùèò ðàñêðîåííûé îá àñôàëüò ÷å-
ðåï... Rockstar ÷åñòíî îïðàâäûâàåò îòìåòêó «Òîëüêî
äëÿ âçðîñëûõ».

À âîò òàê ìû ïîäàåì ìÿ÷...

Ïðèíàäëåæíîñòü ê òîé èëè èíîé áàíäå ïîä÷åðêèâàåò

îäåæäà.

Ãäå ðåãèñòðàöèÿ, ÿ ñïðàøèâàþ?!

Ãîðîä äîëæåí çíàòü ñâîèõ ãåðîåâ!

ÓËÈ×ÍÛÉ ÁÅÑÏÐÅÄÅË ÏÎËÓ×ÈËÑß ÊÐÎÂÀÂÛÌ. 
ÆÅÐÒÂÛ ÁÅÑ×ÅÑÒÍÛÕ ÏÎÁÎÈÙ ÆÀËÎÁÍÎ ÑÒÎÍÓÒ, 
ÈÕ ÒÅËÀ ÏÎÊÐÛÒÛ ÑÈÍßÊÀÌÈ 
È ÑÑÀÄÈÍÀÌÈ.

Óâû, ïîáåäèò íå òîò, êòî íîãè âûøå çàäèðàåò.



ÁÀÍÄÈÒÑÊÎÅ ÁÐÀÒÑÒÂÎ
Â ãîðîäå èäåò ñàìàÿ íàòóðàëüíàÿ âîéíà, è ó êàæäîé áàíäû
åñòü ñâîåîáðàçíàÿ áàçà, îòêóäà õóëèãàíû ñîâåðøàþò âûëàç-

êè. Ó «Âîèíîâ» òîæå èìååòñÿ «áåðëîãà» â êîå-êàê ìåáëèðî-
âàííîì àíãàðå, êîòîðàÿ çàîäíî ñëóæèò èãðîâûì ìåíþ.
Îòñþäà ìû îòïðàâëÿåìñÿ íà íî÷íóþ îõîòó çà ìðà÷íîé
ñëàâîé, çäåñü æå ìîæíî ïåðåèãðàòü ëþáóþ èç ðàíåå

ïðîéäåííûõ ìèññèé, ïîñìîòðåòü ñòàòèñòèêó èëè çàãëÿíóòü â
ïðîøëîå áàíäû. Íåñêîëüêî íå ñâÿçàííûõ ñ îñíîâíûì ñþæå-
òîì ýïèçîäîâ ïîñâÿùåíû âîçíèêíîâåíèþ è ôîðìèðîâàíèþ
ãðóïïèðîâêè Êëåîíà. «Ïîëíîöåííûì» ìèññèÿì îíè íå óñòóïà-
þò íè ïðîäîëæèòåëüíîñòüþ, íè íàñûùåííîñòüþ.

Íà óëèöàõ íå âûæèâàþò îäèíî÷êè, òàê ÷òî áîëüøóþ ÷àñòü
èãðû ìû îðóäóåì öåëîé áàíäîé. Äåéñòâèÿìè ïîäåëüíèêîâ
íåòðóäíî óïðàâëÿòü: øåñòè ëåãêîäîñòóïíûõ êîìàíä õâàòàåò
íà âñå ñëó÷àè æèçíè. «Ïîìîãèòå!», «Ðàçáåãàåìñÿ!», «Êðóøè
âñå!» — ÷òî åùå íóæíî â óëè÷íîé äðàêå?

ÃËÎÒÎÊ ÍÎ×ÍÎÉ ÑÂÎÁÎÄÛ
Êîíå÷íî, ìîëîäåæíàÿ ãðóïïèðîâêà — íå îòðÿä ñïåöíàçà, ïðî-
âîäèòü âñþ æèçíü íà îïàñíûõ çàäàíèÿõ ïàðíÿì íå â ðàäîñòü.
Ìîëîäàÿ êðîâü òðåáóåò ñâîáîäû è ïðîãóëîê. Îäíà èç äâåðåé
àíãàðà âåäåò â ãîðîä. Òàì âàñ íèêòî íå îáðåìåíÿåò «ïåðâè÷íû-
ìè è âòîðè÷íûìè» çàäà÷àìè, ðàçâå ÷òî ìåñòíûé áîìæ ïîïðîñèò
óäðóæèòü, òàê îí ïîòîì è âîçíàãðàäèò çà ïîìîùü.

Ãîðîäîê íåâåëèê, íî è â íåì ìîæíî íåïëîõî ðàçâëå÷üñÿ.
Ñêàæåì, ïîéòè îãðàáèòü áëèæàéøèé þâåëèðíûé ìàãàçèí èëè
âûòðÿõíóòü èç ïðîõîæåãî åãî ñáåðåæåíèÿ. Íåçàäà÷ëèâûå
àâòîëþáèòåëè èíîãäà çàáûâàþò â ìàøèíàõ ìàãíèòîëû — ÷òî
äåëàòü ñ òàêèìè «ïîäàðêàìè», îáúÿñíÿòü, ïîëàãàþ, íå íóæíî,

ÍÅ ÇËÈ ÌÅÍß — ÓÁÜÞ
×åì äîëüøå ãåðîé íàõîäèòñÿ â áîþ, íåïðåðûâíî îòâå-
øèâàÿ òóìàêè íàïàäàþùèì, òåì áîëüøå îí ðàñïàëÿåò-
ñÿ. Íàêîíåö, èíäèêàòîð ÿðîñòè îêîí÷àòåëüíî êðàñíååò,
è ïðîñòîé «øïàíåíîê» ïðåâðàùàåòñÿ â áåðñåðêà. Ýê-
ðàí çàòÿãèâàåò êðîâàâàÿ ïåëåíà, à óäàðû áîéöà ñòàíî-
âÿòñÿ ñèëüíåå. Î÷åíü ïîìîãàåò â íåðàâíîé ñõâàòêå ïðî-
òèâ ÷åòûðåõ-ïÿòè êîïîâ — ñòðàæè ïîðÿäêà ðàçëåòàþò-
ñÿ, áóäòî êóêîëüíûå.

Âàøå íåïðîøèáàåìîå ñïîêîéñòâèå äîñòîéíî âîñõèùåíèÿ.

Ñíèìàþ øëÿïó!

Äðàêè ïðåäåëüíî ðåàëèñòè÷íû.

ÊÐÎÂÜ, ÈÇÓÂÅÐÑÒÂÀ È ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÈÉ
ÌÀÒ — Â THE WARRIORS ÅÑÒÜ
ÐÅØÈÒÅËÜÍÎ ÂÑÅ, ×ÒÎ ÄÅËÀÅÒ ÏÐÎÑÒÎ
ÈÃÐÓ ÈÃÐÎÉ ÎÒ ROCKSTAR.

Thee WWaarriors ííåå ïïðååòååíäóååò ííàà êêóëüòîâîññòü
GTA,, ííî ââ ññâîååì ææààíðåå ïïðîååêò îîäíîçíàà÷íî
îäèí èèç ëëó÷øèõ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Âèäíî, ÷òî äâèæîê íå íîâûé,
íî Rockstar òâîðèò ÷óäåñà!8
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Çâóê 9 Ðàçðàáîò÷èêè âîñïðîèçâåëè âñå
íåîáõîäèìûå àêöåíòû è ñëåíã.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Äàâíî ìû íå âèäåëè òàêîé
àçàðòíîé è íàñûùåííîé èãðû.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Â ñïàððèíãàõ ìîæíî äðàòüñÿ
áåñêîíå÷íî.

10

8

âåäü ïàðà âå÷íîçåëåíûõ áàíêíîò ëèøíèìè íå áóäóò. Ðàñõîä-
íûõ ñòàòåé â èãðîâîì ìèðå âñåãî äâå. Ìóòíûå òèïû
â ìåøêîâàòîé îäåæäå òîëêàþò äóðü, ñïîñîáíóþ èñöåëèòü
â áîþ, è áàëëîí÷èêè ñ êðàñêîé, î ïðåäíàçíà÷åíèè êîòîðûõ
÷èòàéòå âî âðåçêå.

Èíòåðåñíî, ñêîëüêî äíåé ïðîéäåò ïîñëå ðåëèçà The
Warriors äî ïåðâîãî èñêà áóðæóéñêèõ ìîðàëèñòîâ? Êðîâü,
èçóâåðñòâà è àìåðèêàíñêèé ìàò — â The Warriors åñòü ðåøè-
òåëüíî âñå, ÷òî äåëàåò ïðîñòî èãðó èãðîé îò Rockstar.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî
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Õàîòè÷íûå ïîáîèùà ïðîèçâîäÿò âïå÷àòëåíèå âåëèêîëåïíî

ñðåæåññèðîâàííûõ ñöåí. 



Êàáàí Ïîëòèííèê
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Ê
àê âû ëîäêó íàçîâåòå, òàê îíà è ïîïëûâåò.
Ðàçðàáîò÷èêè äàâíî ïðèñïîñîáèëè ñòàðóþ
ìîðÿöêóþ ïîñëîâèöó ïîä ñâîè íóæäû. Ñå-
ãîäíÿ íè äëÿ êîãî íå ñåêðåò, ÷òî óäà÷íîå

íàçâàíèå èãðû — çàëîã óñïåõà. Ñòàáèëüíî âûñîêèå
ïðîäàæè ìóñîðà ïîä ìàðêîé Star Wars — ïðÿìîå
òîìó äîêàçàòåëüñòâî. Êîíå÷íî, áûâàþò èñêëþ÷åíèÿ,
íî îíè òîëüêî ïîäòâåðæäàþò ïðàâèëî: èãðû «ïî ìî-
òèâàì», êàê ïðàâèëî, ÿéöà âûåäåííîãî íå ñòîÿò.

ÉÎ, ÁÐÀÇÀ!
Îäíàêî 50 Cent — ñîâñåì äðóãàÿ òåìà. Ýòî ïåð-

âûé ïðîåêò ñ èìåíåì èçâåñòíîãî ðýï-èñïîëíèòåëÿ,
åäèíñòâåííûé â ñâîåì ðîäå. Æäàëî ëè íàñ áîëü-
øåå, íåæåëè áëåêëîå íå÷òî ñ êðàñèâûì íàçâàíèåì?

50 Cent ÷åòêî äåëèòñÿ íà äâå ÷àñòè: ñòèëüíóþ ñà-
ìîðåêëàìó çàìîðñêèõ ðýïåðîâ è, ñîáñòâåííî, ýêøí.
«Ïîëòèííèê» — íå åäèíñòâåííàÿ çíàìåíèòîñòü â èã-
ðå. ×åðíîêîæåãî ìà÷î âñþäó ñîïðîâîæäàåò òàê íà-
çûâàåìàÿ G-Unit, ãðóïïà ïîäåëüíèêîâ â ñîñòàâå
Ëîéäà Áýíêñà, Éàíãà Áàêà è Òîíè Éàâî. Âàñ òàêæå
æäåò âñòðå÷à ñ Äîêòîðîì Äðå, êîòîðûé ïðåäñòàåò
â ðîëè áàðûãè ïî èìåíè Ãðèçç, è ñàìèì Ýìèíåìîì,
èãðàþùèì äåòåêòèâà ÌàêÂèêàðà. Âèðòóàëüíûå
ïåðñîíàæè — òî÷íûå êîïèè æèâûõ ïåâöîâ. Ïîñëåä-
íèå íå ïîæàäíè÷àëè è ïðåäîñòàâèëè äâîéíèêàì
ñâîè «çîëîòûå» ãîëîñà.

Âèíîâíèê òîðæåñòâà ìåëüêàåò íà ýêðàíå íå òîëüêî
â ïîëèãîíàëüíîé ôîðìå, íî è æèâüåì. 50 Cent:
Bulletproof ìîæíî ñìåëî ðåêîìåíäîâàòü ê ïîêóïêå
ïîêëîííèêàì ïåâöà, äàæå åñëè îíè äàëåêè îò âèðòó-
àëüíûõ ðàçâëå÷åíèé. Íåñêîëüêî ÷àñîâ ýêñêëþçèâ-
íîãî âèäåî ñ ó÷àñòèåì Fifty è ñîëèäíûé íàáîð êîìïî-
çèöèé, ñîçäàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ èãðû, ñòàíóò õîðî-
øèì äîïîëíåíèåì ê êîëëåêöèè àëüáîìîâ ðýïåðà.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ñ ïåðâûõ êàäðîâ

ïîíèìàåøü, ÷òî ýòî

íå ïðîñòî èãðà,

à èãðà îò ðýïåðà:

íà ýêðàíå òî è äåëî

ìåëüêàåò íàñòîÿ-

ùèé Fifty, êðóòÿò

ïîïàìè ôèãóðèñ-

òûå äåâî÷êè, ñëî-

âîì, âñå ïðîñòî

çäîðîâî, ïîêà íå

íà÷èíàåøü èãðàòü.

ÈÇÄÀÒÅËÜ VIVENDI
UNIVERSAL GAMES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ GENUINE
GAMES
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.THE50CENT
GAME.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ØÌÀËÜÍÅÌ?
Òðóäíîèçëå÷èìîé áîëåçíüþ ýêøíîâ îò òðåòüåãî
ëèöà ïî ñåé äåíü îñòàåòñÿ êàìåðà. Genuine Games
ïðåäëàãàåò âûáîð ìåæäó ñâîáîäíîé ïåðñïåêòè-
âîé è æåñòêîé ïðèâÿçêîé ê ñïèíå ãëàâãåðîÿ. Ïðàâ-
äà, ïðèíöèïèàëüíîé ðàçíèöû íåò, èáî ðàçðàáîò-
÷èêè â öåëîì íåóäà÷íî ðåàëèçîâàëè ñòðåëüáó.
Íàì íå ðàçðåøàþò áèòü ïî âðàãó ïðèöåëüíî, êàê
â áîëüøèíñòâå èãð. Âìåñòî ýòîãî «Ïîëòèííèê»
íàâñêèäêó øìàëÿåò òóäà, êóäà ñìîòðèò. Îòñþäà —
÷àñòûå ïðîìàõè è çàòÿíóòûå ïåðåñòðåëêè.

50 CENT:
BULLETPROOF

«ÏÎËÒÈÍÍÈÊ» — ÍÅ ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÀß
ÇÍÀÌÅÍÈÒÎÑÒÜ Â ÈÃÐÅ. ×ÅÐÍÎÊÎÆÅÃÎ ÌÀ×Î
ÂÑÞÄÓ ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÀÅÒ ÒÀÊ ÍÀÇÛÂÀÅÌÀß 
G-UNIT, ÃÐÓÏÏÀ ÏÎÄÅËÜÍÈÊÎÂ Â ÑÎÑÒÀÂÅ
ËÎÉÄÀ ÁÝÍÊÑÀ, ÉÀÍÃÀ ÁÀÊÀ È ÒÎÍÈ ÉÀÂÎ.

Ãåðîè óãëîâàòû 

è íååñòåñòâåííî áóãðèñòû. 

Íà ìûøöû ýòè ïðèïóõëîñ-

òè ìàëî ïîõîæè.

Èãðà ãîòîâà ïîõâàñòàòüñÿ «÷åñòíîé» ôèçèêîé,

âîò òîëüêî ñ ïðåäìåòàìè æóòêèé äåôèöèò.

Ñíà÷àëà ïîñòó÷èìñÿ è âåæëèâî ïîïðîñèì íàñ

âïóñòèòü.



ÏÈÔ-ÏÀÔ, ÎÉ-ÎÉ-ÎÉ
À âîò òå èç íàñ, êîìó íà «Ïîëòèííèêà» äæîéñòèê çàáèòü,

îêàçûâàþòñÿ â äðóãîé ñèòóàöèè. Çà ÿðêèìè èìåíàìè è òîííà-
ìè âèäåî ñêðûâàåòñÿ çàóðÿäíûé áîåâèê èç òåõ, ÷òî åæåìå-
ñÿ÷íî âûõîäÿò íà PlayStation 2, íî ñîâåðøåííî íå çàïîìèíà-
þòñÿ.

Â íà÷àëå èãðû Fifty ëè÷íî ââîäèò íàñ â êóðñ äåëà, ðàññêà-
çûâàÿ î ñåáå, ñâîåé êîìàíäå è ãîðîäå. Åñëè âêðàòöå, òî íà
íî÷íûõ óëèöàõ èäåò âîéíà «õîðîøèõ» (50 Cent ñîòîâàðèùè)
è «ïëîõèõ». ×òîáû ïîáåæäàòü â áåñêîíå÷íûõ ïåðåñòðåëêàõ,
íóæíî ïåðèîäè÷åñêè ïîêóïàòü îðóæèå è ëåêàðñòâà. Åùå
çà äåíüãè ñòàíîâèòñÿ äîñòóïíûì î÷åðåäíîé âèäåîðîëèê.
Ñîáñòâåííî, òîëüêî ðàäè âèäåî è ñòîèò ââÿçûâàòüñÿ â ýòó
âîéíó.

Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè ìû ïðîâîäèì âî äâîðàõ è ïîäâî-
ðîòíÿõ, èíîãäà çàáåãàåì â çäàíèÿ è çàáèðàåìñÿ íà êðûøè.
Óðîâíè äåêîðèðîâàíû êðàéíå àñêåòè÷íî, åñëè íå ñêàçàòü
áåäíî. Åäèíñòâåííîå, ÷åãî íå ïîæàëåëè ðàçðàáîò÷èêè, òàê
ýòî ìóñîðíûõ áàêîâ âñåõ ôîðì è ðàçìåðîâ. Åìêîñòè äëÿ îò-
õîäîâ äîáàâëåíû îòíþäü íå èçâðàùåííûìè ýñòåòàìè — ìå-
òàëëè÷åñêèå áà÷êè ñëóæàò õîðîøåé çàùèòîé îò ïóëü. «Ïîë-
òèííèê» óìååò òàñêàòü è ïåðåêàòûâàòü óâåñèñòûå óðíû, ïîëó-
÷àÿ, òàêèì îáðàçîì, ìîáèëüíîå óêðûòèå. 

Ïðàâäà, îò âñåõ âðàãîâ íå ñïðÿ÷åøüñÿ. Ëþáàÿ ïåðåñòðåë-
êà 50 Cent — íàñòîÿùèé õàîñ, â êîòîðîì ãëàâíîå — íå îñòà-
íàâëèâàòüñÿ. Õîòÿ è â äâèæåíèè ãåðîé òî è äåëî «ëîâèò»
ðàñêàëåííûé ñâèíåö. Áëàãî ðýïåð ÷åðòîâñêè æèâó÷ è
ìîæåò âûäåðæàòü íå îäèí äåñÿòîê ïîïàäàíèé.

ÇÅÌËß ÒÅÁÅ ÏÓÕÎÌ
Íî âî áëàãî ëè èäåò «Ïîëòèííèêó» åãî íå-

ïðîáèâàåìîñòü? ×åðåç ÷àñ áåñïðîñâåòíîé
ñòðåëüáû íà÷èíàåøü ñêó÷àòü, ÷åðåç äâà —
çëèòüñÿ, à íà òðåòüåì äàæå êëàññíûé ðýï
íå â ñèëàõ îñòàíîâèòü ïàëåö, ñòðåìÿùèé-
ñÿ ê êíîïêå «Reset». 50 Cent: Bulletproof —
÷åðòîâñêè ñòèëüíàÿ ïóñòûøêà, êîòîðóþ,
êîíå÷íî, ñðàçó íå çàáóäóò, íî è äîáðûì
ñëîâîì ëèøíèé ðàç âðÿä ëè ïîìÿíóò.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî

ÎÎ÷ååíü ññëààáûéé ýýêøí,, ööååïëÿþþùèéé
èññêëþþ÷èòååëüíî ççíààìååíèòûìè ððýïååðààìè 
è õõîðîøååéé ììóçûêîéé. ÁÁååç FFifty èè êêîìïààíèè
ìû ááû ããîâîðèëè îîá èèãðåå ââ èèíîì òòîíåå.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ïåðñîíàæè ïîõîæè íà æèâûõ
ïåâöîâ, íî î÷åíü óæ óãëîâàòû.7
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Çâóê 9 Êëàññíûé ðýï è ãîëîñ 50 Cent —
ëó÷øå íå ïðèäóìàåøü.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îäíîîáðàçíî è ñêó÷íî, æèâåøü
îò ðîëèêà äî ðîëèêà.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ðàçâå ÷òî çàõî÷åòñÿ ñîáðàòü âñå
áîíóñû...

5

2

ÑÎÁËÞÄÀÉ ÄÈÑÒÀÍÖÈÞ
Ïåðåñòðåëêè ìîæíî ñëåãêà ðàçáàâèòü ðóêîïàøíîé.
Ïîäîáðàâøèñü ê âðàãó âïëîòíóþ, «Ïîëòèííèê» ïðÿ÷åò
ïèñòîëåòû è âñïàðûâàåò ñóïîñòàòà íîæîì, êàê èíäåéêó.
Äðóãîé âàðèàíò: ñõâàòèòü íåãîäÿÿ çà ãîðëî è ïðèêðûòü-
ñÿ èì, ñëîâíî ùèòîì. Ïðàâäà, êîãäà îãîíü âåäóò ñî âñåõ
ñòîðîí, ýòîò ïðèåì íå î÷åíü ïîìîãàåò.

ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ×ÀÑÎÂ
ÝÊÑÊËÞÇÈÂÍÎÃÎ
ÂÈÄÅÎ 
Ñ Ó×ÀÑÒÈÅÌ FIFTY
ÑÒÀÍÓÒ ÕÎÐÎØÈÌ
ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅÌ 
Ê ÊÎËËÅÊÖÈÈ
ÀËÜÁÎÌÎÂ ÐÝÏÅÐÀ.

Èç îãíÿ äà â ïîëûìÿ.

Ïàðíÿ ëó÷øå

äîáèòü. ×òîáû

íå ìó÷èëñÿ.
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ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Ðàçðàáîò÷èêè äîáàâèëè â èãðó äîïðîñû. Ñî-
õðàíèâ ñóïîñòàòó æèçíü, ìîæíî (è íóæíî!)
óçíàòü ìíîãî èíòåðåñíîãî. Äèàëîã ñòðîèòñÿ
ïî ïðèíöèïó êíóòà è ïðÿíèêà: â ðîëè ïåðâîãî
âûñòóïàåò ïèñòîëåò, êîòîðûì Ìàðêóñ óãðîæà-
åò «ñîáåñåäíèêó» (èëè ëóïèò íåðàçãîâîð÷è-
âîãî òèïà ðóêîÿòêîé), à â êà÷åñòâå âòîðîãî —
äðóæåëþáíûé òîí ïîëèöåéñêîãî è ïðåäëî-
æåíèå ñîòðóäíè÷àòü íà âçàèìîâûãîäíûõ óñ-
ëîâèÿõ. ×åðåäóÿ ãíåâ è ìèëîñòü, ëåãêî äî-
áèòüñÿ ïîëîæèòåëüíîãî ðåçóëüòàòà. Åñëè æå
îðåøåê îêàæåòñÿ ñëèøêîì êðåïêèì, ïðèäåò-
ñÿ èñêàòü îáõîäíûå ïóòè. Íàïðèìåð, èäòè
ê ìåñòíûì ãàíãñòåðàì è âûïîëíÿòü èõ ïîðó÷å-
íèÿ â îáìåí íà èíôîðìàöèþ.
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Êóñîê Áîëüøîãî ßáëîêà

Å
ñòü Èãðû, à åñòü èãðû. Ïåðâûå çàäàþò òîí â
ñâîåì æàíðå, ðóøàò ñòàðûå è ñîçäàþò íîâûå
êàíîíû. Âòîðûå òÿíóòñÿ â êèëüâàòåðå è âðàç-
íîáîé ìàøóò ëîïàòàìè, óãðîæàÿ äîãíàòü Âåëè-

êèõ è íåïðåìåííî ñ íèìè ðàñêâèòàòüñÿ, çàíÿòü èõ
ìåñòî. True Crime: Streets of L.A. áûëà èìåííî òàêîé —
ñòðåìèëàñü îáñêàêàòü GTA, äà òàê è îñòàëàñü ãëîòàòü
ïûëü âìåñòå ñ äðóãèìè êëîíàìè. Êëþ÷åâûå îñîáåí-
íîñòè, íà êîòîðûå ñòàâèëè ðàçðàáîò÷èêè, âðîäå óâ-
ëåêàòåëüíîãî ñþæåòà, íàñòîÿùåãî ãîðîäà è ñáàëàí-
ñèðîâàííîãî ãåéìïëåÿ, îêàçàëèñü ñëàáî ïðîðàáîòàí-
íûìè. Îäíàêî Luxoflux íå ñìèðèëàñü ñ ïîðàæåíèåì,
ñòóäèÿ ëèøü óìåðèëà àìáèöèè è ïåðåøëà îò ñëîâ
ê äåëó. Â èòîãå ìû èìååì True Crime: New York City,
ñèêâåë, âî ìíîãîì ëèøåííûé ïðîáëåì îðèãèíàëà.

ßÁËÎ×ÍÛÉ ÏÈÐÎÃ
Èç Ëîñ-Àíäæåëåñà ìû ïëàâíî ïåðåìåñòèëèñü â
Íüþ-Éîðê. Êàê îêàçàëîñü, ïðåñòóïíîñòü çäåñü òî-
æå íå äðåìëåò, ñêîðåå, íàîáîðîò, öâåòåò áóéíûì
öâåòîì. À âåäü íàì äàæå íå ïîêàçûâàþò âåñü ãî-
ðîä! Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè áðàòü íå êîëè÷åñòâîì,
à êà÷åñòâîì, ïðåäñòàâèâ â èãðå òîëüêî Ìàíõåòòåí.
Äî ðàçìåðîâ øòàòà Ñàí Àíäðåàñ êóñî÷åê Íüþ-
Éîðêà íå äîòÿãèâàåò, çàòî ïðåòåíäóåò íà ôîòîãðà-
ôè÷åñêè òî÷íîå ñõîäñòâî ñ îðèãèíàëîì. Ïî êðàé-
íåé ìåðå, ýòî ìîæíî ñêàçàòü î ïëàíèðîâêå. À âîò
â òîì, ÷òî çäàíèÿ Ìàíõåòòåíà êóäà ðàçíîîáðàçíåå
îäíîòèïíûõ êîðîáîê, ïîêàçàííûõ â True Crime:
New York City, ìû íå ñîìíåâàåìñÿ! Òåì íå ìåíåå, êà-
òàòüñÿ ïî óëèöàì Íüþ-Éîðêà èíòåðåñíî, äà è ðàç-
ìåð èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà õîòü è íå áüåò ðåêîðäû,
íî óâàæåíèå âíóøàåò — ïóòåøåñòâèå èç îäíîãî
êîíöà êàðòû â äðóãîé çàéìåò íèêàê íå ìåíüøå äå-
ñÿòè ìèíóò ïðè ñàìîé ñóìàñøåäøåé åçäå.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ñòàðûé ñêàç íà

íîâûé ëàä. Îæèëè

ãåðîè, ïîäñêî÷èëà

äèíàìèêà äåéñòâèé,

äðóæåëþáíåå

ñòàëî óïðàâëåíèå.

Ðàáîòà

íàä îøèáêàìè

âûïîëíåíà

íà ñîâåñòü.

TRUE CRIME: NEW YORK CITY

ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ LUXOFLUX
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.TRUECRIME2005.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÄÎ ÐÀÇÌÅÐÎÂ ÑÀÍ ÀÍÄÐÅÀÑ ÊÓÑÎ×ÅÊ 
ÍÜÞ-ÉÎÐÊÀ ÍÅ ÄÎÒßÃÈÂÀÅÒ, ÇÀÒÎ 
ÏÐÅÒÅÍÄÓÅÒ ÍÀ ÔÎÒÎÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈ 
ÒÎ×ÍÓÞ ÏËÀÍÈÐÎÂÊÓ ÊÂÀÐÒÀËÎÂ.

Ñðî÷íûå âû-

çîâû, êàê âñåãäà,

ïîñòóïàþò â ñà-

ìûé íåïîäõîäÿ-

ùèé ìîìåíò.

Èíîãäà îõîò-

íèê ïðåâðàùàåò-

ñÿ â æåðòâó.



ÀÃÅÍÒ 
ÏÎÄ ÏÐÈÊÐÛÒÈÅÌ

Äàëåêî íå âñåãäà Ìàðêóñ ìîæåò äåéñòâîâàòü îòêðûòî.
Ðÿä çàäàíèé òðåáóåò âíåäðåíèÿ â êðèìèíàëüíûå êðóãè
Ìàíõåòòåíà. Òàê, âàì ïðåäñòîèò äîêàçûâàòü ñâîþ ëî-
ÿëüíîñòü ïðåñòóïíûì àâòîðèòåòàì â óëè÷íûõ ãîíêàõ
è äàæå áîÿõ áåç ïðàâèë. Ýòîò, êàçàëîñü áû, íåçíà÷è-
òåëüíûé øòðèõ çäîðîâî ïðåîáðàçèë ãåéìïëåé. Òâåð-
äàÿ «ïÿòåðêà» çà èäåþ!
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Luxoflux ññäååëààëàà ââååðíûåå ââûâîäû 
è ññóìååëàà íåå ííààññòóïèòü ííàà ññòààðûåå ããðààáëè.
ÕÕèò ííåå ïîëó÷èëññÿ,, ííî èèãðààòü òòååïååðü 
ãîðààçäî èèíòååðååññíåååå.

Ãðàôèêà 6
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Çâóê 8

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ñþæåò ëèíååí, íî äîïîëíèòåëü-
íûå ìèññèè ñðàçó íå îñèëèòü.

6

5

Â Å Ð Ä È Ê Ò
Ó÷èòûâàÿ ðàçìåðû ãîðîäà,
äîñòîéíûé ñðåäíèé óðîâåíü.

Ñâîè ãîëîñà èãðå «ïîäàðèëè»
Ìèêêè Ðóðê è Êðèñòîôåð Óîêåí.

Streets of L.A. ïîñëå ðàáîòû
íàä îøèáêàìè.

Ïðåñòóïíûé ìèð îäíîãî èç êðóïíåéøèõ ìåãàïîëèñîâ ïëà-
íåòû ìû ïîçíàåì, èãðàÿ çà áûâàëîãî êîïà ïî èìåíè Ìàðêóñ.
Luxoflux íà ýòîò ðàç íå ïîëåíèëàñü è òùàòåëüíî ïðîïèñàëà
îáðàç êàæäîãî ïåðñîíàæà, ãëàâíîìó ãåðîþ æå óäåëåíî îñî-
áîå âíèìàíèå. 

Â ïðîøëîì Ìàðêóñ áûë ïðîñòûì áàíäèòîì, çàòåì ïîïàë
â òþðüìó, òàì ïåðåâîñïèòàëñÿ (êàê èìåííî — íå óòî÷íÿåòñÿ)
è ïîøåë ñëóæèòü â ïîëèöèþ. Â ðÿäû ñòðàæåé çàêîíà åìó
ïîìîã ïðîáèòüñÿ îäèí õîðîøèé çíàêîìûé, âïîñëåäñòâèè
ñêîðîïîñòèæíî ñêîí÷àâøèéñÿ îò ðóê íåèçâåñòíûõ çëîäååâ.
Ñþæåòíàÿ êàíâà, òàêèì îáðàçîì, ñòðîèòñÿ íà ïîèñêå íåãîäÿ-
åâ è âûïîëíåíèè ðóòèííîé ïîëèöåéñêîé ðàáîòû, ïàìÿòíîé
åùå ïî Streets of L.A. Ïîáî÷íûå çàäàíèÿ â ìåðó ðàçíîîáðàç-
íû è âàðüèðóþòñÿ îò ïðåäîòâðàùåíèÿ áûòîâûõ óáèéñòâ
äî óñìèðåíèÿ ðàçáóøåâàâøèõñÿ áîìæåé.

Ïîñòàâëåííûõ öåëåé íàì ïðåäëàãàþò äîáèâàòüñÿ äâóìÿ
áåñõèòðîñòíûìè ñïîñîáàìè: áåñïîðÿäî÷íîé ïàëüáîé è áà-
íàëüíûì èçáèåíèåì ïðàâîíàðóøèòåëåé. Ñòðåëüáà è äðàêè

îùóòèìî èçìåíèëèñü â ëó÷øóþ ñòîðîíó áëàãîäàðÿ äîâå-
äåííîìó äî óìà óïðàâëåíèþ. Èçó÷àòü íîâûå áîåâûå ñòè-
ëè è àâòîìîáèëüíûå òðþêè òîæå ñòàëî ïðîùå — áîëü-
øå íå íóæíî ïðîõîäèòü èçìàòûâàþùèå «êâàëèôèêà-
öèîííûå òåñòû», îòêðûòü íîâûå âîçìîæíîñòè òåïåðü
íå ñëîæíåå, ÷åì áàíêó êîíñåðâîâ.

ÄÓÁËÜ ÄÂÀ! ÑÍßÒÎ!
True Crime: New York City íåëüçÿ íàçâàòü õèòîì è óæ òåì
áîëåå øåäåâðîì. Äî ïüÿíÿùåé ñâîáîäû GTA: San Andreas
èãðà òàê è íå äîòÿíóëà. Çàòî Luxoflux íàêîíåö-òî ñîçäàëà
òî, î ÷åì ìå÷òàëà åùå ñî âðåìåí Streets of L.A. — ñåðüåçíûé

ïîëèöåéñêèé áîåâèê ñ ïðîäóìàííûì ñþæåòîì, ÿðêèìè ãå-
ðîÿìè è íàñûùåííûì èãðîâûì ïðîöåññîì. Ýõ, ñðà-

çó áû òàê! ®Àëåêñàíäð Ñàäêî

ÏÎÁÎ×ÍÛÅ ÇÀÄÀÍÈß Â ÌÅÐÓ ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛ
È ÂÀÐÜÈÐÓÞÒÑß ÎÒ ÏÐÅÄÎÒÂÐÀÙÅÍÈß 
ÁÛÒÎÂÛÕ ÓÁÈÉÑÒÂ ÄÎ ÓÑÌÈÐÅÍÈß 
ÐÀÇÁÓØÅÂÀÂØÈÕÑß ÁÎÌÆÅÉ.

Êîå-êàêàÿ èíòåðàê-

òèâíîñòü ïðèñóòñòâóåò.

Öåëèòüñÿ òåïåðü ãîðàçäî óäîáíåå. Ïîëèöèþ âûçûâàëè?

Ëåæàòü! 

Ðóêè çà ãîëîâó!

Òðàíñïîðòíûå ñðåäñòâà îãðàíè÷èâàþòñÿ ìîòîöèêëàìè è àâòîìîáèëÿìè.

Ïîâîåâàòü ñ áàíäèòàìè â âîçäóõå, óâû, íå óäàñòñÿ.



Ãðóïïà êðîâè
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Í
åëèíåéíûõ ðîëåâûõ èãð â òîì ïðåäñòàâëå-
íèè, ÷òî íàì ðèñóþò ðàçðàáîò÷èêè, íå ñó-
ùåñòâóåò â ïðèðîäå. Ìîæíî ïûòàòüñÿ ñêðû-
âàòü, âñÿ÷åñêè ìàñêèðîâàòü è îòâëåêàòü îò

ýòîãî âíèìàíèå, íî ðàíî èëè ïîçäíî ñóòü âñå ðàâíî
âñïëûâåò íà ïîâåðõíîñòü. Â òàêîì ñëó÷àåòñÿ îñòà-
åòñÿ ëèáî ïåðåêëþ÷àòü âíèìàíèå èãðîêîâ íà ÷òî-
òî äðóãîå, ëèáî ïðîñòî îñòàâèòü êàê åñòü.
Âñå ðàâíî âïå÷àòëåíèå îò èãðû óæå èñ-
ïîð÷åíî.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, òà æå Final Fantasy X äåðæàëà
â íàïðÿæåíèè èñêëþ÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ òàêîìó
îòíîøåíèþ ê èãðîâîìó ïðîöåññó — ïîëó÷èëè áû
ìû ñâîáîäó äåéñòâèé ñ ñàìîãî íà÷àëà èëè ãàðàíòè-
ðîâàííî çàáðîñèëè åå íà ñåðåäèíå, òàê è íå ðà-
çîáðàâøèñü âî âñåõ ñþæåòíûõ ïåðèïåòè-
ÿõ. Îáðàòíàÿ ñèòóàöèÿ ñ Shin Megami
Tensei: Lucifer’s Call, ãäå óñëîâíàÿ, íî âñå
æå ñâîáîäà äåéñòâèé, ðåøåíèé è ïåðåìå-
ùåíèé áûëà äàíà èçíà÷àëüíî, èãðîê ïðîñòî
íå ìîã íàéòè â âèðòóàëüíîì ìèðå ñâîå ìåñòî.
È âîò ïåðåä íàìè Magna Carta: Tears of Blood,
ãäå ëèíåéíîñòü áûëà âîçâåäåíà â àáñîëþò, äîâå-
äåíà äî ñîâåðøåíñòâà. Çäåñü îíà ñëóæèò èñ-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Òàèíñòâåííûå

äåâî÷êè ñòàëè

àòðèáóòîì âñåõ

àçèàòñêèõ ðîëåâûõ

èãð. Âûãëÿäÿò ìèëî,

íà ñàìîì æå äåëå

îíè — âñåëåíñêîå

çëî.

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATLUS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ SOFTMAX
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ATLUS.COM

I ÄÅÒÀËÈ

MAGNA 
CARTA: 
TEARS OF 
BLOOD

IM
PO

RT

MAGNA CARTA 
ÂÛÃÎÄÍÎ ÂÛÄÅËßÅÒÑß
ÍÀ ÔÎÍÅ ÄÐÓÃÈÕ 
ÑÌÅËÛÌÈ, ÕÎÒß, 
ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÍÅÌÍÎÃÎ 
ÓÑÒÀÐÅÂØÈÌÈ 
ÐÅØÅÍÈßÌÈ.

Ôýíòåçèéíûé ìèð æèâåò ïî ñâîèì çàêîíàì:

ìîãëè ìû âñòðåòèòü òàêèõ ïåðñîíàæåé,

ñêàæåì, â FF IX?

Ñþæåòíûì ìîìåíòàì óäåëÿåòñÿ äîñòàòî÷íî

âíèìàíèÿ.

Íåîáÿçàòåëüíî çíàòü çíà÷åíèÿ èåðîãëèôîâ,

÷òîáû ñîñòàâèòü óäà÷íóþ êîìáèíàöèþ.

Ôååðè÷íûå êîñòþìû ìîãóò íà÷àòü

óãíåòàòü. Êàæåòñÿ, áåç íèõ èãðà ïîòåðÿ-

ëà áû ñâîé øàðì.



êëþ÷èòåëüíî âî áëàãî ñàìîìó èãðîâîìó ïðîöåññó, íè â êîåì
ñëó÷àå íå íàâåâàåò ñêóêó.

ÍÀ ÊÀÆÄÛÉ ÄÅÍÜ
Åå ñåêðåò ïîíÿòåí ñ ïåðâûõ ìèíóò: íå äàòü èãðîêó êàê ñëåäóåò
îñìûñëèòü ïðîèñõîäÿùåå, òåì ñàìûì îáåðåãàÿ åãî îò íåîæè-
äàííîñòåé è íåïðàâèëüíûõ, óáèâàþùèõ íà êîðíþ âñå óæå
ïðîéäåííîå, ïîñòóïêîâ. Åäèíñòâåííîé îøèáêîé, ïîäñòåðåãà-
þùåé íåîñòîðîæíîãî è ñëèøêîì òîðîïëèâîãî èãðîêà, ìîæåò
ñòàòü ïðîïóùåííûé èç ëåíè NPC, êîòîðûé íà ñàìîì äåëå íè-
êîãäà íå ðàññìàòðèâàåòñÿ çäåñü êàê âàæíûé èñòî÷íèê èí-
ôîðìàöèè, íî êàê ñêëàä íóæíûõ â õîçÿéñòâå âåùåé. Â îñòàëü-
íîì æå — ñâîáîäíûé ñòàðò, ñïîêîéíûé ïîëåò, òî÷íîå ïðèçåì-
ëåíèå íà ïëàòôîðìó âñå òîé æå JRPG. Ïî èäåå, ìû ìîãëè áû
íàçâàòü ýòî êëàññè÷åñêîé ñèòóàöèåé, ïåðåæèòêîì ñòàðîé
øêîëû, åñëè áû íå äðóãèå èäåàëüíî ïîäîãíàííûå ýëåìåíòû.

×òî åùå ïðèÿòíåå — â àíãëîÿçû÷íóþ âåðñèþ Magna Carta
áûëè âêëþ÷åíû èçìåíåíèÿ, óëó÷øàþùèå îáùóþ êàðòèíó.
Íàïðèìåð, ñèñòåìíàÿ è áîåâàÿ êàìåðà áûëè, íàêîíåö, ïðèâå-
äåíû â ïîðÿäîê. Îíè ïåðåñòàëè õàîòè÷íî ïîêàçûâàòü íå-
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ÄÅËÀ ÑÞÆÅÒÍÛÅ
Âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, êàêèì áû êðàñèâûì îí íè áûë, íå
äàåò ðîâíûì ñ÷åòîì íèêàêîãî ïðåäñòàâëåíèÿ î ñþæåòå
èãðû. Ïîÿñíèì: â ìèðå Ýôôåðèè íèêàê íå ìîãóò ìèðíî
ñîñóùåñòâîâàòü äâå ðàñû — ëþäè è ßñîíû (Yason). Îíè
äîëãîå âðåìÿ âîþþò è, êàæåòñÿ, íèêîãäà íå óëàäÿò ñâîè
îòíîøåíèÿ. Â ýòîò ìîìåíò ïîÿâëÿåòñÿ Calintz ñî ñâîåé
ãðóïïèðîâêîé Tears of Blood. Îíè ïðèíèìàþò ó÷àñòèå
â êëþ÷åâûõ ñðàæåíèÿõ, à ïîçæå âñòðå÷àþò òàèíñòâåí-
íóþ äåâî÷êó ñ àìíåçèåé (îïÿòü!). Ñ ýòîãî ìîìåíòà ìû
áîëüøå íå ïðåñëåäóåì öåëü âîññòàíîâèòü ìèð âî âñåì
ìèðå è ñîñðåäîòà÷èâàåì ñâîå âíèìàíèå êàê ðàç íà òîé
äåâî÷êå, ÷üè ñïîñîáíîñòè íå ìîãóò íå ïóãàòü. À óæå îíà
ïîìîæåò Ýôôåðèè îáðåñòè ìèð. Òî åñòü, âñå äóìàþò,
÷òî îíà òàê ñäåëàåò.

ËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ ÂÎÇÂÅÄÅÍÀ
Â ÀÁÑÎËÞÒ, ÄÎÂÅÄÅÍÀ
ÄÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ.
ÇÄÅÑÜ ÎÍÀ ÑËÓÆÈÒ 
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ 
ÂÎ ÁËÀÃÎ ÑÀÌÎÌÓ 
ÈÃÐÎÂÎÌÓ ÏÐÎÖÅÑÑÓ, 
ÍÈ Â ÊÎÅÌ ÑËÓ×ÀÅ 
ÍÅ ÍÀÂÅÂÀÅÒ ÑÊÓÊÓ.

Âàæíîå îòëè÷èå îò äðóãèõ èãð — áåçóìíûé ïîêàçà-

òåëü HP. Ãîâîðÿò, ÷òî ïîëüçóÿñü âçëîìùèêàìè êîäîâ,

ìîæíî ïðîêà÷àòü ãåðîÿ âûøå 200 óðîâíÿ.

Äà, ïðèÿòåëü, æèçíü —

æåñòîêàÿ øòóêà.

Ìîíñòðû ñèëüíî îòëè÷àþòñÿ îò ñîáðàòüåâ èç FF —

äàæå îíè íîñÿò ìîäíóþ îäåæêó.
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óäîáíûå ðàêóðñû è öåïëÿòüñÿ çà íåâèäèìûå óãëû. Äà è ïî
÷àñòè ãðàôèêè êîðåéñêèå óìåëüöû ïðåâçîøëè ñàìèõ ñåáÿ.

ÂÅÐÜ ÃËÀÇÀÌ ÑÂÎÈÌ
Íåñìîòðÿ íà âñþ äèíàìè÷íîñòü ïðîèñõîäÿùåãî, ãðàôè÷åñêè
Magna Carta ñòàðàåòñÿ ïðèäåðæèâàòüñÿ êëàññè÷åñêîãî ñòèëÿ.
Òî åñòü, îíà íå øîêèðóåò íîâîìîäíûìè ñïåöýôôåêòàìè èëè
êàêèìè-ëèáî ñîáñòâåííûìè èçîáðåòåíèÿìè, ïðîñòî ñòàðàåòñÿ
ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ êà÷åñòâà. Îòñþäà è ðàç-
ìûòîñòü ïåéçàæåé, íå ñëèøêîì-òî àêêóðàòíî âûïîëíåííûå
âòîðîñòåïåííûå ïåðñîíàæè, ìåñòàìè ñëàáûå ñïåöýôôåêòû.

Âïðî÷åì, çäåñü íåò ïðèñóùåé òîé æå Final Fantasy ñèòóà-
öèè, êîãäà êàêàÿ-òî ÷àñòü èãðû ïðîõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî
ðàäè ïîëó÷åíèÿ íîâîé ïîðöèè ñþæåòà è íå ïðåäñòàâëÿåò
öåííîñòè ñàìà ïî ñåáå. Ðàçóìååòñÿ, â Tears of Blood ïðèñóò-
ñòâóþò êðàñèâûå âèäåîðîëèêè, ëèøíèé ðàç ïîäòàëêèâàþ-
ùèå ê àêòèâíûì äåéñòâèÿ, íî íå îíè âûçûâàþò îñíîâíîé èí-
òåðåñ. Áëàãîäàðÿ èõ íàëè÷èþ è ñòðîãîé ëèíåéíîñòè ãåéìïëåÿ
ïîÿâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü äåðæàòü èãðîêà â íàïðÿæåíèè, íå
îòâëåêàÿñü íà ñîâåðøåííî íåíóæíûå òåìû, íå äåëàÿ ñþæåò
áåñöâåòíûì è íåâûðàçèòåëüíûì. Ñàì îí, ðàçóìååòñÿ, íà ëàâ-
ðû òîé æå Final Fantasy íå ïðåòåíäóåò, íî â òàêîì èñïîëíåíèè
âûãëÿäèò öåëüíî è âåñüìà ïðèñòîéíî.

Â ÇÓÁÛ
Äðóãîé âîïðîñ: êàê ñ òàêîé äèíàìè÷íî ðàçâèâàþùåéñÿ ñþ-
æåòíîé ëèíèåé «äðóæèò» áîåâàÿ ñèñòåìà? Åå, óæå íåîäíîê-
ðàòíî íàçâàííóþ óíèêàëüíîé, òàê æå ëåãêî îñâîèòü, êàê è âñå
îñòàëüíîå â Tears of Blood. Âñÿ åå õâàëåíàÿ óíèêàëüíîñòü çàê-
ëþ÷àåòñÿ â íàëè÷èè «êîëåñà» (âðîäå òîãî, ÷òî áûëî â Shadow
Hearts), ïîçâîëÿþùåãî îáúåäèíÿòü àòàêè ãåðîåâ â ìîùíûå è,
ãëàâíîå, ðàçíîîáðàçíûå êîìáèíàöèè. Íà äåëå âñå âûãëÿäèò

ÓÏÐÀÂËßÒÜ ÂÛ ÌÎÆÅÒÅ ÒÎËÜÊÎ ÎÄÍÈÌ 
ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÌ — ÄÂÎÅ ÄÐÓÃÈÕ 
ÍÀ ÏÎÏÅ×ÅÍÈÈ ÍÅ ÑÀÌÎÃÎ 
ÑÎÎÁÐÀÇÈÒÅËÜÍÎÃÎ AI.

Íà êàæäûé ÷àñ ãåéìïëåÿ ïî

ðîñêîøíîìó ðîëèêó. Åñëè áû…

Íà êàæäûé ÷àñ ãåéìïëåÿ ïî

ðîñêîøíîìó ðîëèêó. Åñëè áû…

Êòî ñåé÷àñ ñêàçàë

«áîëüøèå ãëàçà»?



Èçâååññòíååééøààÿ,, ííî ääî ýýòîãî ííèêààê ííåå ïïðååä-
ññòààâëååííààÿ ççààïààäíîéé ïïóáëèêåå ññååðèÿ ííàà÷ààëàà
ññâîåå øøååññòâèåå ïïî ççààîêååààíññêîìó ððûíêó ääî-
âîëüíî óóññïååøíî. ÈÈãðàà ííåå èèäååààëüíààÿ,, ííî
ìíîãîîáååùààþþùààÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Â ìåðó êðàñèâî, àêêóðàòíî, 
ñäåðæàííî.8

8/10

Çâóê 7 Ãîëîñà àêòåðîâ êîøìàðíûå,
íî ìóçûêà çàâîðàæèâàåò.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Çàáûòûå ïðèåìû íà ñîâðåìåí-
íûé ëàä — îòëè÷íî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Èãðà ñòðîãî ëèíåéíà, íèêàêèõ
îòñòóïëåíèé.

8

4
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ïðèìåðíî òàê: ïåðñîíàæ ïîäáåãàåò ê ìîíñòðó, è ìû ñòàðàåìñÿ
íàæàòü â òàêò íà òðè ñåêòîðà êðóãà. Îò òîãî, íàñêîëüêî âîâðå-
ìÿ è òî÷íî ìû ïîïàëè ïî «êîëåñó», çàâèñèò íàíîñèìûé óðîí.
Åñëè ñäåëàòü âñå ïðàâèëüíî, ìîæíî àêòèâèðîâàòü «îâåð-
äðàéâ» è ñíåñòè ïðîòèâíèêà îäíèì óäàðîì. Åñëè æå îøèáèòü-
ñÿ íà êàæäîì ñåêòîðå, âû ïðîïóñòèòå ñâîé õîä. ×òî èíòåðåñ-
íî, óïðàâëÿòü ìîæíî òîëüêî îäíèì ïåðñîíàæåì — äâîå äðó-
ãèõ íà ïîïå÷åíèè íå ñàìîãî ñîîáðàçèòåëüíîãî AI.

Åùå îäíî èíòåðåñíîå íîâîââåäåíèå â áîåâîé ñèñòåìå —
«ëèäåðñòâî» è ñòèëè. Ïðèñóòñòâèå ïîñëåäíèõ ïîçâîëÿåò ñ
ëåãêîñòüþ èãíîðèðîâàòü çàêîíû «êîëåñà» è ïðåâðàùàåò ñà-
ìè ñõâàòêè âî ÷òî-òî îáûäåííîå è ñîâñåì íåîðèãèíàëüíîå.
Âïðî÷åì, «óâàæåíèå» áûñòðî ðàññòàâëÿåò âñå ïî ñâîèì ìåñ-
òàì. Â Magna Carta: Tears of Blood ó÷èòûâàåòñÿ êàæäîå âàøå
ðåøåíèå, ïðèíÿòîå â áèòâå: â çàâèñèìîñòè îò òîãî, íàñêîëüêî
àêòèâíîå ó÷àñòèå â ñðàæåíèè ïðèíèìàåòå âû ñàìè, ìåíÿåòñÿ
äîâåðèå ÷ëåíîâ âàøåé êîìàíäû. Åñëè íå ñëåäèòü çà ýòèì,
â êîíå÷íîì èòîãå ïàðòèÿ îòêàæåòñÿ âàì ïîä÷èíÿòüñÿ, è âû ãà-
ðàíòèðîâàííî ïðîèãðàåòå. Ïàëî÷êîé-âûðó÷àëî÷êîé â ýòîì
ñëó÷àå ñëóæàò, íà ïåðâûé âçãëÿä, íåçàìåòíûå è ïðîõîäíûå
ñöåíêè, êîòîðûå òàê æå ñèëüíî âëèÿþò íà îòíîøåíèå ê âàì,
êàê è ìíîãî÷èñëåííûå ïîäàðêè è ìèíè-èãðû.

Åñëè íå âäàâàòüñÿ â äàëüíåéøèå ðàçúÿñíåíèÿ, áîåâàÿ
÷àñòü Magna Carta ìîæåò ïîêàçàòüñÿ èíòðèãóþùåé — òàê
îíî, â îáùåì-òî, è åñòü. Îñîáåííî, åñëè âû íèêîãäà íå èãðà-
ëè íè â Final Fantasy (åñëè ýòî âîîáùå âîçìîæíî), íè â
Shadow Hearts. Íà ïåðâûé âçãëÿä, èõ î÷åíü ëåãêî ñïóòàòü,
ïîòîìó êàê íèêòî èç íèõ íå òîðîïèòñÿ ðàñêðûâàòü ñåáÿ ïîë-
íîñòüþ. Òåì íå ìåíåå, íàçâàòü Magna Carta êëîíîì íå ïîâî-
ðà÷èâàåòñÿ ÿçûê. Èãðà âûãîäíî âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå êîíêó-
ðåíòîâ ñìåëûìè, õîòÿ è íåìíîãî óñòàðåâøèìè ðåøåíèÿìè.
Îïðåäåëåííî, ýòî ïîøëî åé íà ïîëüçó — òåïåðü ñåðèÿ
îôèöèàëüíî íîñèò òèòóë «óíèêàëüíàÿ». Íå òàêàÿ, êàê îñ-
òàëüíûå. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Â: Êîãäà ââû ââïåðâûå ççàèíòåðåñîâàëèñü ððè-
ñîâàíèåì?

Î: Î, ÿ ñ äåòñòâà ëþáèë ðèñîâàòü! Êîãäà ÿ
åùå ó÷èëñÿ â øêîëå, ó ìåíÿ áûëî ìíîãî äðó-
çåé, ñ êîòîðûìè ìû ñîðåâíîâàëèñü. ß ïîñòó-
ïèë íà ôàêóëüòåò äèçàéíà è èçîáðàçèòåëüíî-
ãî èñêóññòâà, íî ïîñòîÿííî ðàçðûâàëñÿ ìåæ-
äó ó÷åáîé è ñâîèìè èíòåðåñàìè. Ïîçäíåå, êàê
ìíå äóìàëîñü, ÿ ñòàíó õóäîæíèêîì èëè àíè-
ìàòîðîì, áóäó ðèñîâàòü ìàíãó èëè ó÷àñòâî-

âàòü â ñîçäàíèè àíèìå. Âïðî÷åì, ñïóñòÿ êà-
êîå-òî âðåìÿ ïîíÿë, ÷òî ìíå ýòî íå ïîäõîäèò.
Áóäóùåå ðûíêà ìàíãè íå ïîçâîëèò äîñòè÷ü
òîãî, î ÷åì ÿ âñåãäà ìå÷òàë. Òàê, ñîáñòâåííî,
ìåíÿ è çàíåñëî â èíäóñòðèþ âèäåîèãð.

Â: Êîãäà èè êêàê ââû ññòàëè ääèçàéíåðîì ïïåðñî-
íàæåé?

Î: Ðàáîòàòü íåïîñðåäñòâåííî íàä äèçàé-
íîì ïåðñîíàæåé ÿ íà÷àë îêîëî äåâÿòè ëåò

íàçàä. Äî ýòîãî ðèñîâàë ñîâñåì íåìíîãî ãðà-
ôèêè äëÿ èãð è ñî÷èíÿë ìóçûêó (äà-äà, áûëî
è òàêîå â ìîåé æèçíè!). Ïîçäíåå ìåíÿ ïðèíÿ-
ëè â Mantra Inc. (êîðåéñêàÿ êîìïàíèÿ, çàíè-
ìàþùàÿñÿ äèñòðèáóöèåé è àäàïòàöèåé çàðó-
áåæíûõ èãð), ãäå è ðàñêðûëñÿ ìîé òàëàíò.

Â: Êòî ïïîâëèÿë ííà ââàø õõóäîæåñòâåííûé
ñòèëü?

Î: ß âñåãäà âîñõèùàëñÿ ðàáîòàìè Ðýíäçè
Ìóðàòî (çíàìåíèòûé ÿïîíñêèé õóäîæíèê, ðà-
áîòàâøèé íàä òàêèìè øåäåâðàìè ñòóäèè
Gonzo, êàê Ao no Rokugo è Last Exile — â ðîñ-
ñèéñêîì ïðîêàòå «Ïîñëåäíÿÿ ñóáìàðèíà» è
«Èçãíàííèê» — ïðèì. ðåä.). Îí çàìå÷àòåëü-
íûé õóäîæíèê! ß íèêîãäà îñîáî íå èíòåðåñî-

âàëñÿ ôèëüìàìè, íî ìíå î÷åíü íðàâèòñÿ
Moulin Rouge. Êðîìå òîãî, ìíå íðàâèòñÿ ìàí-
ãà Óðàñàâû Íàîêè «The 20th Century Boys».
Èç èãð ÿ âûäåëÿþ ïðîåêòû Square Enix è
Namco. 

Â: Òðàäèöèîííûé ââîïðîñ. ÂÂû ññàìè èèãðàåòå
â èèãðû, ââ ññîçäàíèè êêîòîðûõ ïïðèíèìàåòå
ó÷àñòèå?

Î: Êàê ñêàçàòü — ÿ ëþáëþ èãðû âîîáùå,
íåçàâèñèìî îò òîãî, êåì îíè ñîçäàíû. Áîëåå
òîãî, äëÿ ìåíÿ òàêæå íå ñóùåñòâóåò êàêèõ-
ëèáî æàíðîâûõ ðàìîê. Ìíå î÷åíü ïîíðà-
âèëñÿ Metal Gear Solid 2, íî, â òî æå âðåìÿ,
ÿ áîëüøîé ëþáèòåëü ôàéòèíãîâ âðîäå
Tekken.

Âû ììîãëè ííèêîãäà ííå ññëûøàòü ïïðî òòàêèå èèãðû, êêàê MMagna CCarta èè WWar oof GGenesis, ííî ââîñõèòèòåëü-
íûé ààðò-ââîðê ïïî ííèì ââñòðå÷àëè òòî÷íî. ÎÎòâå÷àåò ççà ííåãî ççíàìåíèòûé êêîðåéñêèé õõóäîæíèê HHyung-
Tae KKim. ÂÂîçìîæíî, ììû ííèêîãäà ííå ââñòðåòèì ååãî ððàáîòû ââ ååâðîïåéñêèõ ââåðñèÿõ. ÍÍî ííå ççíàòü ååãî
òàëàíòà —— ííåïðîñòèòåëüíûé ããðåõ êêàê ääëÿ èèãðîêîâ, òòàê èè ïïðîñòî ääëÿ ëëþäåé òòâîð÷åñêèõ. ÏÏðèâåäåí-
íîå ííèæå èèíòåðâüþ —— îîòëè÷íàÿ ââîçìîæíîñòü óóçíàòü ïïîáîëüøå îîá ýýòîì òòàëàíòëèâîì ÷÷åëîâåêå.

Â MAGNA CARTA: TEARS 
OF BLOOD Ó×ÈÒÛÂÀÅÒÑß 
ÊÀÆÄÎÅ ÂÀØÅ ÐÅØÅÍÈÅ,
ÏÐÈÍßÒÎÅ Â ÁÈÒÂÅ: 
Â ÇÀÂÈÑÈÌÎÑÒÈ ÎÒ ÒÎÃÎ,
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ ÀÊÒÈÂÍÎÅ
Ó×ÀÑÒÈÅ Â ÑÐÀÆÅÍÈÈ
ÏÐÈÍÈÌÀÅÒÅ ÂÛ ÑÀÌÈ, 
ÌÅÍßÅÒÑß ÄÎÂÅÐÈÅ ×ËÅ-
ÍÎÂ ÂÀØÅÉ ÊÎÌÀÍÄÛ.
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L
iberty City Stories — ïåðâàÿ Grand Theft Auto íà
PSP. Íå áóäó÷è óâåðåííûìè, âîçìîæíî ëè òà-
êîå, ìû æäàëè, ÷òî èãðà âîïëîòèò â ñåáå âñå
ëó÷øåå, ÷òî åñòü â ñåðèàëå, è ïåðåíåñåò íà íî-

âóþ ïëàòôîðìó. Îêàçàëîñü, Rockstar è ýòî ïî ïëå÷ó.
Çâó÷èò ñìåøíî è áàíàëüíî, íî ñàìîå àäåêâàòíîå

îïèñàíèå Liberty City Stories — «íàñòîÿùàÿ GTA ó
âàñ â êàðìàíå». Íå óðåçàííàÿ ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ,
à ïîëíîöåííàÿ GTA, ñî âñåìè åå ïëþñàìè è ìèíóñà-
ìè. Â Liberty City Stories åñòü âñå òî, çà ÷òî ëþáÿò
ýòó ñåðèþ, è, ðàçóìååòñÿ, òî, çà ÷òî íå ëþáÿò.

ÍÈ×ÅÃÎ ËÈØÍÅÃÎ
Èãðû, âûõîäÿùèå ïîä ìàðêîé Grand Theft Auto,

â îáùåì-òî, íèêîãäà íå îòëè÷àëèñü ãåíèàëüíûìè
ñþæåòàìè, ãëóáîêî ïðîðàáîòàííûìè õàðàêòåðàìè
ãåðîåâ èëè êàêèìè-òî îñîáåííî îðèãèíàëüíûìè
ìèññèÿìè. Ïðåëåñòü GTA â ñâîáîäå è â òîì, ÷òî òàì
âñåãäà åñòü ÷òî äåëàòü. Íî åñëè â San Andreas áûëà
îãðîìíàÿ êó÷à ìåëêèõ ôèøå÷åê è ðþøå÷åê, êîòî-
ðûå åäâà íå «ïåðåâåñèëè» ñîáñòâåííî èãðîâóþ ìå-
õàíèêó, òî Liberty City Stories — GTA «áåç ïðèìå-
ñåé». Òóò íåò äóðàöêèõ òàíöåâ, íåò ãðàôôèòè è íû-
ðÿíèÿ çà óñòðèöàìè, íåò âîéí çà òåððèòîðèþ. Òîëü-
êî ðàôèíèðîâàííàÿ GTA-ýññåíöèÿ.

ÑÂÎÁÎÄÀ
Ýòî íå îçíà÷àåò, ÷òî â Liberty City Stories åñòü ñþ-

æåòíàÿ ëèíèÿ è íè÷åãî êðîìå ýòîãî. Â èãðå åñòü
ìíîãî ÷åãî, ïîìèìî îñíîâíîé ëèíåéêè ïðîõîæäå-
íèÿ: ìèññèè íà òàêñîìîòîðå è íåîòëîæêå, óíèêàëü-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Âðÿä ëè âîçìîæíî

ïåðåíåñòè GTA

íà ïîðòàòèâíûå

ïëàòôîðìû áîëåå

ïîëíî. Âñå

íåîáõîäèìûå ôè÷è

íà ìåñòå, óðàãàííûé

ãåéìïëåé — òîæå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ
ROCKSTAR GAMES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ
ROCKSTAR NORTH
ÖÅÍÀ $69
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-
6
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ROCKSTARGAMES.-
COM/LIBERTYCITYSTORIES

I ÄÅÒÀËÈ

GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY STORIES

ÍÀ ØÅÑÒÅÐÛÕ
Â Liberty City Stories âïåðâûå çà âñþ èñòîðèþ
ñåðèè ïîÿâèëñÿ ïîëíîöåííûé ìóëüòèïëååð.
Äî øåñòè ÷åëîâåê ìîãóò ïîñðåäñòâîì Wi-Fi
ñîñòÿçàòüñÿ â ðåæèìàõ deathmatch, capture
the flag, king of the hill è åùå ÷åòûðåõ âàðèàöè-
ÿõ íà êëàññè÷åñêèå òåìû. Ïðè÷åì â ìóëüòè-
ïëååðå, êàê è â îäèíî÷íîé èãðå, åñòü âîçìîæ-
íîñòü èññëåäîâàòü ãîðîä, òàê ÷òî êàæäàÿ
ñõâàòêà ñ æèâûìè ñîïåðíèêàìè àáñîëþòíî
óíèêàëüíà.

ÒÓÒ ÍÅÒ ÄÓÐÀÖÊÈÕ
ÒÀÍÖÅÂ, ÃÐÀÔÔÈÒÈ,
ÍÛÐßÍÈß ÇÀ ÓÑÒÐÈÖÀÌÈ 
È ÂÎÉÍ ÇÀ ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÞ.
ÒÎËÜÊÎ ÐÀÔÈÍÈÐÎÂÀÍ-
ÍÀß GTA-ÝÑÑÅÍÖÈß.



íûå ìàøèíû, êîòîðûå ìîæíî èñêàòü è êîëëåêöèîíèðîâàòü,
óãàðíûé ñòðèòðåéñèíã, è, ðàçóìååòñÿ, âîçìîæíîñòü ïðîñòî
ñåñòü â ìàøèíó è êàòàòüñÿ ïî ãîðîäó, ñáèâàÿ çàçåâàâøèõñÿ
ïåøåõîäîâ. Liberty City Stories — ýòî òàêàÿ ïëîòíî óïàêîâàí-
íàÿ GTA, èç êîòîðîé áåçæàëîñòíî âûêèíóòî âñå ëèøíåå. Òî
åñòü îãðàíè÷åíèÿ ïîðòàòèâíûõ ïëàòôîðì èíîãäà âñå æå èäóò
íà ïîëüçó ñîáñòâåííî èãðàì. Õîòÿ è äîâîëüíî ðåäêî.

ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ
Ïðè âñåì ýòîì ñþæåò â Liberty City Stories âåñüìà íåâðàçó-

ìèòåëåí äàæå ïî ìåðêàì GTA. Îí ïîÿâëÿåòñÿ èç íèîòêóäà è
âåäåò â íèêóäà. Òî åñòü ìû, êîíå÷íî, çíàåì, ÷òî äåëî ïðîèñõî-
äèò â 1998 ãîäó â Liberty City, à ãëàâíûé ãåðîé ïî èìåíè Òîíè
Êèïðèàíè ðàáîòàåò íà ìàôèþ. Íî ãäå-òî ê ñåðåäèíå èãðû âû
ëåãêî ìîæåòå ïîòåðÿòü íèòü ïîâåñòâîâàíèÿ. Òåì áîëåå ÷òî
ñþæåòíûå ðîëèêè, õîòü êðàñèâû è äàæå îçâó÷åíû, êðàéíå ìà-
ëîèíôîðìàòèâíû. Ìèññèè òîæå íå îòëè÷àþòñÿ ðàçíîîáðàçè-
åì è, êàê ïðàâèëî, ñîñòîÿò èç ïðîèçâîëüíîãî êîëè÷åñòâà ýëå-
ìåíòîâ â äóõå «ïîåõàòü â íóæíîå ìåñòî», «çàáðàòü íóæíûé
ïðåäìåò», «îòäàòü ïðåäìåò», «óáèòü NPC» è, îïöèîíàëüíî,
«ñáåæàòü îò ïîëèöèè». Âñå ýòî ìîæíî áûëî áû ñ÷èòàòü íåäîñ-
òàòêîì, åñëè áû íå òîò ôàêò, ÷òî GTA-òî ìû ëþáèì íå çà ñþ-
æåò è ìèññèè, à çà àòìîñôåðó è ïîòðÿñàþùåå îùóùåíèå ñâî-
áîäû. À ýòî â Liberty City Stories ïðèñóòñòâóåò â ïîëíîé ìåðå.

ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ ÏÅÐÅÂÎÄÀ
Íåñìîòðÿ íà îòñóòñòâèå ó PSP âòîðîãî àíàëîãîâîãî äæîéñòè-

êà, â Liberty City Stories íà óäèâëåíèå ïðèëè÷íîå óïðàâëåíèå.
Ïîíÿòíî, ÷òî î ñâîáîäíîé êàìåðå íå ñòîèò è ìå÷òàòü, íî òà, ÷òî
åñòü, ôóíêöèîíèðóåò íîðìàëüíî. Ñòîèò ëèøü íåìíîãî ïðèâûê-
íóòü ê óïðàâëåíèþ, è âñå ïðîáëåìû ðåøàþòñÿ ñàìè ñîáîé.

Êðàñîò â äóõå San Andreas îò Liberty City Stories íèêòî è íå
îæèäàë, íî èãðà âûãëÿäèò íå õóæå (à òî è ëó÷øå), ÷åì GTA III.
Ýòî ñòàëî ÷åðòîâñêè ïðèÿòíîé íåîæèäàííîñòüþ. Åùå ïðèÿò-
íåå, ÷òî è èãðîâàÿ ìåõàíèêà Liberty City Stories ïðàêòè÷åñêè
íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò «áîëüøèõ» GTA. Èìåííî ïîýòîìó,
êñòàòè, èãðàòü â äîðîãå íå òàê-òî óäîáíî. Â ñëó÷àå íåóäà÷è
ìèññèè ïðèõîäèòñÿ ïåðåïðîõîäèòü ñ ñàìîãî íà÷àëà. À îíè
íå òàêèå óæ êîðîòêèå. Ñïàñàåò ëèøü «ñïÿùèé ðåæèì» PSP.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîñëå âñåãî, ÷òî åñòü â Liberty City Stories,
òðåáîâàòü åùå è ïîëíîöåííîé àäàïòàöèè ãåéìïëåÿ ïîä êàð-
ìàííûé ôîðìàò êàê-òî íåñêðîìíî. Ïîòîìó êàê ïåðåä íàìè è
òàê îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ íà PSP. ®Àëåêñàíäð Ëàøèí

ÁÀÒÀÐÅÉÊÈ
Íåñêîëüêî ðàäèîñòàíöèé è îãðîìíûé, äèíàìè÷åñêè
ïîäãðóæàþùèéñÿ ãîðîä — ýòî, ìÿãêî ãîâîðÿ, ñåðü-
åçíàÿ íàãðóçêà íà àêêóìóëÿòîðû PSP, è áåç òîãî íå
îòëè÷àþùèåñÿ äîëãîæèòåëüñòâîì. Íî, âîïðåêè âñåì
îïàñåíèÿì, ïîðòàòèâíàÿ êîíñîëü ñïðàâëÿåòñÿ ñ LCS
òàê æå, êàê è ñ ëþáûì äðóãèì òàéòëîì — íåñìîòðÿ íà
òî, ÷òî UMD â ïðèâîäå âðàùàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè ïîñ-
òîÿííî. Ñòàíäàðòíûå ÷åòûðå ÷àñà íåïðåðûâíîé èã-
ðû ãàðàíòèðîâàíû. Êàêèì îáðàçîì ýòî óäàëîñü
Rockstar, àáñîëþòíî íåïîíÿòíî. Íî ïðèÿòíî, ÷òî âñå-
òàêè óäàëîñü.

Äååññÿòêè ààâòîìîáèëååéé èè ââèäîâ îîðóæèÿ,, 
îãðîìíûéé ããîðîä,, ôôèðìååííûéé óóðààãààííûéé
ãååééìïëååéé GGTA —— ââññååìó ýýòîìó ÷÷óäååññíûì îîá-
ðààçîì ííààøëîññü ììååññòî èè ââ ââååðññèè GGTA ääëÿ PPSP.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ïîæàëóé, äàæå ëó÷øå, ÷åì
GTA III íà PS2.9
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Çâóê 7 Ðàäèîñòàíöèè òàê ñåáå. Çàòî
äèàëîãè îçâó÷åíû, è íåïëîõî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

×óòü õóæå, ÷åì â «áîëüøèõ» GTA,
íî çàòÿãèâàåò íå ìåíüøå.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ìèññèé è
÷óäåñíûé ìóëüòèïëååð íå äàäóò
çàñêó÷àòü.
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Íà âîäó, êîíå÷íî, ëó÷øå íå ñìîòðåòü.

Ìåòðî â Liberty City õîäèò èñïðàâíî...Ìåòðî â Liberty City õîäèò èñïðàâíî...

Íå ñïðàâèëñÿ ñ óïðàâëåíèåì è ïåðåëåòåëÍå ñïðàâèëñÿ ñ óïðàâëåíèåì è ïåðåëåòåë

÷åðåç îãðàæäåíèå.÷åðåç îãðàæäåíèå.

Êòî íà íàñ ñî ñíàéïåðêîé?

Íà ñâåòñêèé ïðèåì ñ øîòãàíîì — Íà ñâåòñêèé ïðèåì ñ øîòãàíîì — 

â äóõå Rockstar.â äóõå Rockstar.

Áåíçîïèëà — åùå áîëåå ãðîçíîå îðóæèå

â ðóêàõ ïðîëåòàðèàòà.

ÑÞÆÅÒ ÏÎßÂËßÅÒÑß
ÈÇ ÍÈÎÒÊÓÄÀ È ÂÅÄÅÒ 
Â ÍÈÊÓÄÀ. ÃÄÅ-ÒÎ
Ê ÑÅÐÅÄÈÍÅ ÈÃÐÛ ËÅÃÊÎ
ÌÎÆÍÎ ÏÎÒÅÐßÒÜ ÍÈÒÜ
ÏÎÂÅÑÒÂÎÂÀÍÈß.



×óìàçûé Âàíü
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Í
åðîâíûé øðèôò, çåëåíàÿ ãàììà, íàïîìèíà-
þùàÿ î êîìïüþòåðàõ âðåìåí «Õîëîäíîé
âîéíû», ïðèåâøååñÿ ñëîâî «õàêåðû» è ïðè-
øåäøèé èç ôýíòåçè òåðìèí Chosen One.

Áðàòüÿ Âà÷îâñêè áðîñèëè â îäèí êîòåë ñòîëüêî
âñåãî, ÷òî íåêîòîðûå äî ñèõ ïîð ïûòàþòñÿ ðàçëî-
æèòü íåáîëüøóþ ïî ñóòè âñåëåííóþ íà ñîñòàâëÿþ-
ùèå. Äðóãèå ïëåâàëè íà óñëîâíîñòè — îíè õîòÿò
áûòü âñåìîãóùèìè, ïóñòü â ïðåäåëàõ îòäåëüíî âçÿ-
òîé «Ìàòðèöû».

ÑÊÎËÜÇÊÀß ÄÎÐÎÆÊÀ
Path of Neo õâàòàåò ïðåäàííîãî ôàíàòà çà ðóêó è
òàùèò ïî âñåì óõàáàì è êëþ÷åâûì ýïèçîäàì òðè-
ëîãèè. Íà÷àâ ñ îáó÷åíèÿ, äîáðàÿ äîëÿ êîòîðîãî
íå áûëà ïðîäåìîíñòðèðîâàíà â êèíîôèëüìå, èã-
ðà ïîêàçûâàåò âêóñíûå ýïèçîäû ëåíòû, è äàæå
òîò, êòî çíàêîì ñ Íåî, Òðèíèòè è Ìîðôåóñîì èñ-
êëþ÷èòåëüíî ïîíàñëûøêå, íà÷èíàåò ïîíèìàòü,
çà÷åì íóæåí âåñü ýòîò öèðê ñ êóíã-ôó, õàêåðàìè
è çåëåíûìè ñèìâîëàìè. Â îòëè÷èå îò íåâíÿòíîé è
îãðàíè÷åííîé â ñþæåòíîì ïëàíå Enter the Matrix,
âòîðàÿ èãðà ñåðèè çàáðàñûâàåò âëàäåëüöà ïðè-
ñòàâêè âñåì, ÷òî òîëüêî íàøëîñü â àðñåíàëå Âà-
÷îâñêè: îðèãèíàëüíàÿ òðèëîãèÿ, «Àíèìàòðèöà»,
è åùå ñ äåñÿòîê ýïèçîäîâ, êîòîðûå íå óâèäåòü
íà áîëüøîì ýêðàíå, çàòî ìîæíî ëèöåçðåòü,
âêëþ÷èâ ïðèñòàâêó. Åñëè óæ òû Èçáðàííûé, òåáå
è áàðàáàí íà øåþ — èäè ñïàñàé òåõ, êîãî åùå
ìîæíî ñïàñòè.

Âñÿ õîðåîãðàôèÿ èç ôèëüìîâ íàïðÿìóþ ïåðå-
êî÷åâàëà â èíòåðàêòèâíóþ âåðñèþ «Ìàòðèöû».
Ïðûæêè è óæèìêè Íåî, åãî óäàðû, ïðèåìû, áëîêè
è òàê äàëåå ðåàëèçóþòñÿ äâóìÿ êíîïêàìè. Èíîãäà
òðåìÿ. Äðàêà ñ ïàðîé è áîëåå ïðîòèâíèêîâ îòëè÷à-
åòñÿ ëèøü òåì, ÷òî ìîæíî áèòü îäíîãî, à ïîòîì íà-
êëîíèòü äæîéñòèê â ñòîðîíó äðóãîãî — è áîéíÿ çà-
âåðøèòñÿ ðàñêèäûâàíèåì ñóïîñòàòîâ ïî ðàçíûì
óãëàì. À åùå ëó÷øå — îáîèõ â îäíó êó÷ó, òàê óäîá-
íåå. Òàê íàçûâàåìûé «ôîêóñ», âêëþ÷àþùèé bullet-
time, äîáàâëÿåò ñòðàñòåé. Ñåðèÿ óäàðîâ â îáû÷íîì
ðåæèìå è â «ôîêóñå» ðàçëè÷àþòñÿ íå òîëüêî âèçó-
àëüíî, íî è ñ òî÷êè çðåíèÿ ìåõàíèêè, õîòÿ ïîíà÷àëó
êóöåé ëèíåéêè äðàãîöåííîé ýíåðãèè ïîñòîÿííî íå
õâàòàåò. Åùå âåñåëåå ñòàíîâèòñÿ, êîãäà â ðóêàõ
Èçáðàííîãî îêàçûâàåòñÿ õîëîäíîå îðóæèå. Óðî-
âåíü The Burly Brawl ÿ ïðîõîäèë ðàçà òðè — Íåî âû-
äåëûâàë ñ ëîïàòîé ÒÀÊÎÅ!

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

ß çíàþ êóíã-ôó!

ß çíàþ, êàê îáðà-

ùàòüñÿ ñ ïèñòîëå-

òàìè, àâòîìàòàìè,

âèíòîâêàìè è ãðà-

íàòàìè! Òàíê, õâàòèò

ñïàòü, çàãðóæàé

â ìåíÿ ïðîãðàììó

Path of Neo —

ñåãîäíÿ Èçáðàííûé

ãóëÿåò!

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATARI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
SHINY ENTERTAINMENT
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ATARI.COM/
THEMATRIXPATHOFNEO
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÑÅÐÄÖÅ ÌÀÒÐÈÖÛ
Äâèæîê, äîñòàâøèéñÿ èãðå ïî íàñëåäñòâó îò
Enter the Matrix, ñèëüíî óëó÷øèëè. Êîíå÷íî,
åñòåñòâåííûå îãðàíè÷åíèÿ íå ïîçâîëÿþò ìî-
äåëèðîâàòü ïåðñîíàæåé íà óðîâíå, ñêàæåì,
Soul Calibur 3 — èíà÷å â Áèòâå Òðèäöàòè Ñìè-
òîâ ýêðàí âûäàâàë áû íå áîëåå îäíîãî
êàäðà â äåñÿòü ñåêóíä. Íî ãëàâíîå —
íå ãðàôè÷åñêèå íàâîðîòû, à òî,
÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå óñïåëè íà-
ëàäèòü ðàáîòó êàìåðû, êîòî-
ðàÿ ìîòàåòñÿ èç ñòîðîíû
â ñòîðîíó, è â ñàìûå
âàæíûå ìîìåíòû
ìîæåò äåçî-
ðèåíòè-
ð î â à ò ü
èãðîêà.

THE MATRIX: PATH OF NEO

ÏÐÛÆÊÈ È ÓÆÈÌÊÈ ÍÅÎ, ÅÃÎ ÓÄÀÐÛ,
ÏÐÈÅÌÛ, ÁËÎÊÈ È ÏÐÎ×ÅÅ ÐÅÀËÈÇÓ-
ÞÒÑß ÄÂÓÌß ÊÍÎÏÊÀÌÈ. 
ÈÍÎÃÄÀ ÒÐÅÌß.

Äîëæåí îñòàòüñÿ

òîëüêî îäèí!

Îñòàíîâèòåñü, íåâåðíûå!

Ïîêàéòåñü Àðõèòåêòîðó, áîãó âàøå-

ìó, è ìíå — ñêðîìíîìó ïðîðîêó åãî.

Ãîâîðè, ãàä! Êòî ïîñòðîèë Ìàòðèöó? Ãäå æèâåò Îðàêóë?

Ïî÷åìó ÿ âèæó ìåðòâûõ ëþäåé? Êàêîé ñåãîäíÿ êóðñ åâðî?



ÓÂßÇØÈÅ Â ÌÀÒÐÈÖÅ
Êàê âû ïðåêðàñíî ïîìíèòå, Íåî íå òîëüêî çíàåò êóíã-ôó,
íî è íåïëîõî îáðàùàåòñÿ ñ îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì.
Óïðàâëåíèå íåëüçÿ íàçâàòü èäåàëüíûì, äà è ñàìè ïóøêè
íå î÷åíü-òî ìîùíûå. Âðÿä ëè âû áóäåòå ñòðåëÿòü áîëü-
øå 10% èãðîâîãî âðåìåíè, è â îñíîâíîì èç øîòãàíîâ,
ïîòîìó ÷òî îíè ðåàëüíî óáîéíûå.

Ïî ñðàâíåíèþ ñ Enter the Matrix èãðà âûãëÿäèò áî-
ëåå ÷åì ïðèëè÷íî. Õîòÿ êðàñèâîé åå íå íàçîâåøü.

Âèäåîâñòàâêè èç îðèãèíàëüíîé òðèëîãèè ñëóæàò
ñêëåéêîé ìåæäó óðîâíÿìè, íî èíîãäà äîõîäèò äî
àáñóðäà: ÷òîáû ïðîèëëþñòðèðîâàòü íåêèé ýïè-
çîä, ðàçðàáîò÷èêè, íè÷óòü íå ñìóùàÿñü, õâàòà-
ëè ïîäõîäÿùèå äðàìàòè÷åñêèå êàäðû èç ðàç-
íûõ ôèëüìîâ è êëåïàëè «òèïà ðîëèê». 

Çàòî îçâó÷êà íå ïîäêà÷àëà. Íåñìîòðÿ íà òî,
÷òî èç êèíîàêòåðîâ íàä èãðîé ðàáîòàë ëèøü

Ëîóðåíñ Ôèøáóðí (Ìîðôåóñ), çâóêî-
ðåæèññåðû äîðàáîòàëè çàïèñè ãîëîñîâ

äðóãèõ àêòåðîâ òàê, ÷òî Íåî äåéñòâè-
òåëüíî çâó÷èò êàê Êåàíó Ðèâç, à

Õüþãî Óèâèíã íàâåðíÿêà ïðèÿòíî
óäèâèòñÿ, óñëûøàâ ïàðó ôðàç

àãåíòà Ñìèòà.
Íó è ïîñëåäíèé óáèéñòâåí-
íûé àðãóìåíò: ôèíàëüíûé

óðîâåíü ñåðüåçíî îòëè÷àåò-
ñÿ îò êîíöîâêè êèíîòðèëî-
ãèè, à âèäåîðîëèêè äëÿ
íåãî ñíèìàëè îòäåëüíî.
®Ñâÿòîñëàâ Òîðèê
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ÑÓÌÀÑØÅÄØÈÅ 
ÃÅÍÈÈ

Íåêîòîðûå ñ÷èòàþò, ÷òî Ýíäè è Ëàððè Âà÷îâñêè —
íàòóðàëüíûå áîãè. Àâòîð íå ñêëîíåí òàê äðàìàòèçè-
ðîâàòü ñèòóàöèþ, îäíàêî çíà÷èìîñòü âêëàäà áðàòüåâ
â ñîâðåìåííóþ êóëüòóðó íåäîîöåíèâàòü íåëüçÿ. Âà-
÷îâñêè ëè÷íî íàïèñàëè ñöåíàðèè è îòðåæèññèðîâàëè
íå òîëüêî ôèëüìû, íî è èãðû ïî «Ìàòðèöå». Òàê ÷òî,
åñëè âû íåäîâîëüíû èçìåíåííîé êîíöîâêîé, ïåíÿéòå
íå íà ðàçðàáîò÷èêîâ, à íà òåõ, êòî ïðèäóìàë ýòó óäèâè-
òåëüíóþ âñåëåííóþ.

Äî îîäíîçíàà÷íîãî õõèòàà îîññòààëîññü ííååìíîãî.
Òî ëëè êêààìååðàà ââññåå èèññïîðòèëàà,, òòî ëëè ððààç-
íî÷òååíèÿ ââûçûâààþþò óó ôôààíààòîâ ííååäîâîëü-
ññòâî,, òòî ëëè ««Ìààòðèöàà» óóæåå ïïðèååëààññü...

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Çíàÿ Shiny, ïðåäïîëîæèì,
÷òî ìîãëî áûòü è õóæå.6

7/10

Çâóê 8 Ãëàâíàÿ ïðåòåíçèÿ — îòñóòñòâèå
îðèãèíàëüíîé ìóçûêè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îäíè ñèäÿò â «Ìàòðèöå» ÷àñàìè,
äðóãèå — âñþ æèçíü.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Íåêîòîðûå ìèññèè õî÷åòñÿ
ïåðåèãðûâàòü íå åäèíîæäû.

8

7

ÏÎ ÑÐÀÂÍÅÍÈÞ 
Ñ ENTER THE MATRIX 
ÈÃÐÀ ÂÛÃËßÄÈÒ 
ÁÎËÅÅ ×ÅÌ ÏÐÈËÈ÷ÍÎ.
ÕÎÒß ÊÐÀÑÈÂÎÉ 
ÅÅ ÍÅ ÍÀÇÎÂÅØÜ.

Ãðàìîòíî ïðîèçâî-

äèìûå êîìáèíàöèè

(ïàðà íàæàòèé íà îäíó

êíîïêó) ãàðàíòèðóþò

ðàçäà÷ó àíòèáîíóñîâ

âñåì, êòî ïî íåîñòî-

ðîæíîñòè ñãðóäèëñÿ

âîêðóã Èçáðàííîãî.

Òðîå íåóÿçâèìûõ àãåíòîâ ïðîòèâ îäíîãî áåççàùèòíîãî

èçáðàííîãî... íå î÷åíü-òî ÷åñòíî. 

Åñëè âû íå ìå÷òàëè ïîó÷àñòâîâàòü â ýòîé ñöåíå,

âû íå èñòèííûé ôàíàò «Ìàòðèöû».

Õàé-òåê õàé-òåêîì, íî íå âñïîìíèòü ñòàðûå äîáðûå

beat’em up’û òóò ïðîñòî íåâîçìîæíî.



Âñå ëó÷øåå — äåòÿì

Å
ñëè â ôèëüìå âñå ðàçæåâàíî äî òàêîé ñòå-
ïåíè, ÷òî êàæåòñÿ — äàëüøå óæå íåêóäà,
çíà÷èò, ïðèøëî âðåìÿ êàêîìó-íèáóäü èçäà-
òåëþ-ãèãàíòó ñîçäàòü ïî íåìó èãðó... è äîæå-

âàòü çà êèíîïðîäþñåðàìè òî, ÷òî îñòàëîñü íåäî-
æåâàííûì. Ïðè÷åì ïîëó÷àåòñÿ ó âîðîòèë èãðîâîãî
áèçíåñà ýòî ôàíòàñòè÷åñêè õîðîøî. Åñëè êàæåò-
ñÿ, ÷òî ïîïñîâåå è ïîíÿòíåå Ãàððè Ïîòòåðà-ôèëü-
ìà íè÷åãî áûòü íå ìîæåò, ïîëó÷èòå Ãàððè Ïîòòåðà-
èãðó. À åñëè âû äóìàåòå, ÷òî Ãàððè òàêîé îäèí,
ïîñìîòðèòå íà «Íàðíèþ». Òàì òàêèõ, êàê Ïîòòåð,
÷åòûðå ãàâðèêà. È åñëè â ôèëüìàõ ðàçíèöà ìåæäó
äâóìÿ «ôèëîñîôèÿìè» åùå êàê-òî îùóùàåòñÿ,
òî èãðû ïîëó÷èëèñü ïî÷òè èäåíòè÷íûìè. Íàäåòü
íà îäíîãî èç ãåðîåâ The Chronicles of Narnia î÷êè,
è âñå ïðèçíàþò â íåì Ãàððè, íå ìîðãíóâ è ãëàçîì.

Îòäàäèì äîëæíîå The Chronicles of Narnia:
ñâîå ðîäñòâî ñ ôèëüìîì îíà èñïîëüçóåò âåñüìà
ãðàìîòíî. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî äîâîëüíî òóïîå
è ïðÿìîëèíåéíîå ïåðåëîæåíèå áëîêáàñòåðà.
Ñ äðóãîé — âñå ëó÷øåå ïî ÷àñòè àòìîñôåðû â èã-
ðå ñîõðàíåíî. È ãåðîè íå ïîòåðÿëè ñâîåãî
îáàÿíèÿ, è ýêøí-ýïèçîäû íå-
ñèëüíî óñòóïàþò êèíîõèòó
â çðåëèùíîñòè. Ïðîáëå-
ìà â òîì, ÷òî òàêàÿ èãðà,
ïî-õîðîøåìó, ñàìà ïî
ñåáå äîëæíà áûòü îäíèì
áîëüøèì ýêøí-ýïèçîäîì. À ñ ýòèì â The
Chronicles of Narnia òóãî.

Íàøà «ïàðòèÿ» ñîñòîèò èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé,
êîòîðûìè ìû ïîïåðåìåííî óïðàâëÿåì. Âñÿ èãðà
ïîñòðîåíà íà òîì, ÷òîáû âûáðàòü ïðàâèëüíîãî ãå-
ðîÿ â íóæíûé ìîìåíò. Ýòî íåîáõîäèìî è äëÿ ðåøå-
íèÿ ãîëîâîëîìîê, è äëÿ áèòâ ñ áîññàìè. Âïðî÷åì,
îñîáîãî ðàçíîîáðàçèÿ íå âíîñèò. Ïðàêòè÷åñêè
âñåãäà ñîâåðøåííî î÷åâèäíî, êòî è ÷òî äîëæåí äå-
ëàòü. Áîëåå òîãî, â áèòâàõ íàëè÷èå òðåõ «íåóïðàâ-
ëÿåìûõ» ïåðñîíàæåé ñòàíîâèòñÿ âåñüìà îáðåìåíè-
òåëüíûì. Ñàìè îíè íå äåëàþò ðåøèòåëüíî íè÷åãî —
ïðîñòî õîäÿò çà ãëàâíûì ãåðîåì õâîñòîì. Ïðèõî-
äèòñÿ ïîñòîÿííî çà íèìè ïðèñìàòðèâàòü, âìåñòî òî-
ãî, ÷òîáû ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà íàñóùíûõ çàäà÷àõ.

Òåõíîëîãè÷åñêîãî øåäåâðà èç The Chronicles of
Narnia òîæå íå ïîëó÷èëîñü. Ðàçðàáîò÷èêè íå ñòà-
ëè âêëàäûâàòüñÿ â äâèæîê è ñäåëàëè èãðó, èñ-

ïîëüçóÿ äàâíèå ïðîâåðåííûå ìåòî-
äû. Ïîëó÷èëîñü äîâîëüíî ñåðî.

Ïðîåêò íåëüçÿ íàçâàòü íåóäà÷íîé
àäàïòàöèåé ôèëüìà. Îäíàêî è îñîáî
ëåñòíûõ ýïèòåòîâ â åãî àäðåñ íå íàõî-
äèòñÿ. Íîâóþ àóäèòîðèþ, êîòîðîé ïîäîá-
íûå èãðû íèêîãäà íå áûëè èíòåðåñíû, The
Chronicles of Narnia ÿâíî íå ïðèâëå÷åò. 

Àëåêñàíäð Ñîòíèêîâ
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THE CHRONICLES OF NARNIA:
THE LION, THE WITCH AND
THE WARDROBE

ÈÇÄÀÒÅËÜ BUENA VISTA
GAMES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ
TRAVELLER’S TALES
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-
2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.EA.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ Ñ ÎÄÍÎÉ ÑÒÎÐÎÍÛ —
ÄÎÂÎËÜÍÎ ÒÓÏÎÅ 
È ÏÐßÌÎËÈÍÅÉÍÎÅ
ÏÅÐÅËÎÆÅÍÈÅ
ÁËÎÊÁÀÑÒÅÐÀ. 
Ñ ÄÐÓÃÎÉ — ÂÑÅ
ËÓ×ØÅÅ ÏÎ ×ÀÑÒÈ
ÀÒÌÎÑÔÅÐÛ Â ÈÃÐÅ
ÑÎÕÐÀÍÅÍÎ.

Àòìîññôôååðàà ôôèëüìàà ïïååðååäààíàà
âååññüìàà óóäàà÷íî,, îîäíààêî,, êêðîìåå ýýòîãî
Thee CChronicclees oof NNaarniaa ååäâàà ëëè
ññìîæååò ççààèíòååðååññîâààòü ññêîëüêî-
íèáóäü èèññêóøååííîãî èèãðîêàà.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Çàïîìèíàþùèåñÿ ìîìåíòû
åñòü, íî â öåëîì èãðà
äîâîëüíî ñåðàÿ.

6
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Çâóê 7 Îçâó÷êà è ñàóíäòðåê
òðàäèöèîííî õîðîøè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íåïëîõèå áèòâû íå ñïàñàþò
äîâîëüíî îäíîîáðàçíóþ
è ïðåäñêàçóåìóþ èãðó.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Äàæå ðàçðàáîò÷èêè, ñóäÿ
ïî âñåìó, íå ðàññ÷èòûâàëè,
÷òî êòî-òî áóäåò ïðîõîäèòü
èãðó ïîâòîðíî.

5

4

Äîáðûå äåòè âûòðÿñàþò äóøó èç ëåñíûõÄîáðûå äåòè âûòðÿñàþò äóøó èç ëåñíûõ

îáèòàòåëåé. Êàê ýòî ïî-õðèñòèàíñêè!îáèòàòåëåé. Êàê ýòî ïî-õðèñòèàíñêè!

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Âñå î÷åíü çíàêîìî:

ãåðîè, ïåéçàæè,

ñîáûòèÿ... Çíàêîìî

äî òàêîé ñòåïåíè,

÷òî àññîöèàöèè

âîçíèêàþò

íå òîëüêî

ñ «Õðîíèêàìè

Íàðíèè», íî è

ñ êó÷åé äðóãèõ

ôèëüìîâ.

Â ÑÒÀÒÈÊÅ
Îäíèì èç ñàìûõ áîëüøèõ íåäîñòàòêîâ èãðû ÿâëÿ-
åòñÿ íåóäà÷íàÿ êàìåðà. Íà âñåõ ëîêàöèÿõ îíà ñòà-
òè÷íà. Òî ëè ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íå óòðóæäàòü
ñåáÿ ñîçäàíèåì àëãîðèòìà åå äâèæåíèÿ, òî ëè íå
õîòåëè îáðåìåíÿòü íàñ íåîáõîäèìîñòüþ åå êîíò-
ðîëèðîâàòü, íî ïîëó÷èëîñü â èòîãå ïëîõî. Ñðà-
æàòüñÿ íåóäîáíî, äà è ðåøåíèå íåêîòîðûõ ãîëî-
âîëîìîê íåîïðàâäàííî çàòÿãèâàåòñÿ.

Â ïîäóøêó åãî, 

â ïîäóøêó!

Âîò èìåííî ñ òàêèìè

íåçíàêîìûìè äÿäÿìè 

íå íóæíî çàãîâàðèâàòü 

íà óëèöå.

Ìðà÷íàÿ äîðîæêà ÷åðåç

ëåñ, ãäå íàñ íå æäåò íè÷åãî

õîðîøåãî. Ñêîðåå áû òóäà!





Äîì 2: Âîçäåðæàíèå
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Ê
àê òîëüêî â Ìîñêâå âûïàë ïåðâûé ñíåã,
à òåìïåðàòóðà íà÷àëà ïàäàòü íèæå íóëÿ,
èç êóçíèöû Maxis âûøëà çàäîðíàÿ, áåçáà-
øåííàÿ The Sims 2, ïåðñîíàæè êîòîðîé æè-

âóò â ãîðîäå âå÷íîãî ëåòà…
Åñëè âû ñëåäèëè çà ñåðèåé The Sims íà PlayStation

2, òî çíàåòå, ÷òî âñå ïðåäûäóùèå ðåëèçû îòëè÷à-
ëèñü äðóã îò äðóãà íå òîëüêî ãðàôè÷åñêèì ðåøåíè-
åì, íî è èäååé. Ýòà èãðà — íå èñêëþ÷åíèå. Ìåñòíûå
ñèìû ïî ñêëàäó õàðàêòåðà íàïîìèíàþò Urbz’îâ,
ïåðååõàâøèõ èç ãèãàíòñêîãî ìåãàïîëèñà â óþòíûé
ïðèãîðîä. Ìèð The Sims 2 èñêëþ÷àåò òàêèå ïîíÿòèÿ,
êàê ñòàðåíèå, ñìåðòü è âîçìîæíîñòü èìåòü äåòåé,
à ìåñòíîå íàñåëåíèå, íà 100% ñîñòîÿùåå èç ìîëîäå-
æè, â ñâîáîäíîå îò ðàáîòû è äîìàøíèõ äåë âðåìÿ
êàòàåòñÿ ïî ãîðîäó â ïîèñêàõ ðàçâëå÷åíèé.

ÈÑÒÎÐÈß Ñ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅÌ
Èãðàòü ìîæíî ëèáî â «ïåñî÷íèöó» (Freeplay), ëèáî
â ñþæåòíûé ðåæèì (Story Mode). Ïåðâûé âàðèàíò
ïîçâîëÿåò ñîçäàòü âñåõ ïåðñîíàæåé ñ íóëÿ,
ïîñòðîèòü äîì (÷òî ìîæåò îêàçàòüñÿ çàòðóäíèòåëü-
íûì — èíòåðôåéñ ñòðîèòåëüñòâà ïðîðàáîòàí
î÷åíü ñëàáî) è æèòü â ñâîå óäîâîëüñòâèå. Â Story
Mode íàì ïðåäëàãàþò ïîñåëèòüñÿ â êîììóíàëêå è,
ïî ìåðå èñïîëíåíèÿ æåëàíèé ïåðñîíàæà, îòêðû-
âàòü íîâûå ïðåäìåòû, ëîêàöèè è äàæå ìåíÿòü ìåñ-
òî æèòåëüñòâà. Ïî ñóòè, ýòîò ðåæèì ìàëî îòëè÷àåò-
ñÿ îò Freeplay (ðàçâå ÷òî íå ïðèäåòñÿ ìó÷èòüñÿ
ñ ïîñòðîéêîé äîìà), òàê êàê ïîëíîöåííîé èñòîðèè
â èãðå íå ïðåäóñìîòðåíî.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Èãðà ñ âèäîì

îò òðåòüåãî ëèöà.

Çà êàæäîå

âûïîëíåííîå

æåëàíèå — áîíóñ

â âèäå íîâîé

ëîêàöèè èëè

ïðåäìåòà. Çàáàâíûé

ìóëüòèïëååð.

ÈÇÄÀÒÅËÜ ELECTRONIC
ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ MAXIS
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-
2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
HTTP://THESIMS2.EA.COM/
ABOUT/CONSOLE/INDEX_P
S2.PHP
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÄÐÓÇÜß
Â èãðå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü èãðû âäâîåì
â ðåæèìå split-screen. Íèêàêèå áîíóñû çà ïðî-
õîæäåíèå ýòîãî ðåæèìà íå ïîëîæåíû, íî
óäîâîëüñòâèå îò ñîâìåñòíûõ ïðèêëþ÷åíèé
âàì è âàøèì äðóçüÿì ãàðàíòèðîâàíî. ×òî æå
êàñàåòñÿ âèðòóàëüíîé äðóæáû, òóò òîæå åñòü
ïàðà íîâîââåäåíèé. Îòíûíå, êîãäà ñèìû îá-
ùàþòñÿ, ïðîñòðàíñòâî âîêðóã íèõ ìåíÿåòñÿ
â çàâèñèìîñòè îò èõ îòíîøåíèé. Êàðòèíêà
ñòàíîâèòñÿ ðåç÷å è ïðèîáðåòàåò îòòåíêè
êðàñíîãî, åñëè îòíîøåíèÿ ìåæäó ñîáåñåä-
íèêàìè íàïðÿæåííûå, è ñòàíîâèòñÿ ðàñïëûâ-
÷èâî-ðîçîâîé, åñëè ýòî âëþáëåííûå. Ìíîãîå
îá îòíîøåíèè ñèìîâ äðóã ê äðóãó ìîæåò ðàñ-
ñêàçàòü è ÿçûê æåñòîâ.

THE SIMS 2

ÑÀÄÈÑÒÛ-ËÞÁÈÒÅËÈ ÑÌÎÃÓÒ ÑÒÀÂÈÒÜ
ÇÀÁÀÂÍÛÅ ÎÏÛÒÛ (×ÒÎ ÁÓÄÅÒ Ñ ÒÅÌ ÏÀÐÍÅÌ,
ÅÑËÈ ß ØËÅÏÍÓ ÅÃÎ ÔÎÐÅËÜÞ ÏÎ ËÈÖÓ?), 
À ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÅÐÛ ÁÓÄÓÒ ×ÀÑÀÌÈ
ÏÐÎ×ÅÑÛÂÀÒÜ ÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÎÂÛÅ
ËÎÊÀÖÈÈ Â ÏÎÈÑÊÀÕ ÑÅÊÐÅÒÎÂ È ÁÎÍÓÑÎÂ.



Â îòëè÷èå îò The Urbz è The Sims: Bustin’ Out, ãäå èãðîâîé
ïðîöåññ ñòðîèëñÿ íà ÷åòêî ïîñòàâëåííûõ çàäà÷àõ (ñêàæåì,
ñúåõàòü èç êâàðòèðû ðîäèòåëåé èëè ñòàòü ñàìûì ïîïóëÿð-
íûì ÷åëîâåêîì â îêðóãå), â The Sims 2 âñå âíèìàíèå íàïðàâ-
ëåíî íà «æåëàíèÿ» è «ñòðàõè» ãåðîÿ, òóïî ñêîïèðîâàííûå
ñ PC-âåðñèè èãðû. Íå ëó÷øåå ðåøåíèå, òàê êàê ïîäîáíàÿ
ñõåìà òðåáóåò îòëè÷íî ïðîðàáîòàííîãî èñêóññòâåííîãî èí-
òåëëåêòà, êîòîðûì The Sims 2 äëÿ Play Station 2 ïîõâàñòàòü-
ñÿ íå ìîæåò.

Êòî íàâåðíÿêà îñòàíåòñÿ äîâîëåí The Sims 2, òàê ýòî ëþ-
áèòåëè ïîýêñïåðèìåíòèðîâàòü è çàÿäëûå êîëëåêöèîíåðû.
Ïåðâûå ñìîãóò ñòàâèòü çàáàâíûå îïûòû (÷òî áóäåò ñ òåì
ïàðíåì, åñëè ÿ øëåïíó åãî ôîðåëüþ ïî ëèöó?), à âòîðûå áó-
äóò ÷àñàìè ïðî÷åñûâàòü ìíîãî÷èñëåííûå èãðîâûå ëîêàöèè
â ïîèñêàõ ñåêðåòîâ è áîíóñîâ (ãäå áû äîñòàòü òîò çëîñ÷àñò-

Ïîòðÿññààþþùåå ïïîïññîâûéé,, îî÷ååíü
êàà÷ååññòâååííûéé ïïðîååêò. ÕÕààðäêîðùèêààì
ëó÷øåå ääååðæààòüññÿ ïïîäààëüøåå.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Ïðåâîñõîäèò ïî êà÷åñòâó
ïðåäûäóùèå âåðñèè, äîáàâëåíî
ìíîãî èíòåðåñíûõ ýôôåêòîâ.

8
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Çâóê 8
Íåíàâÿç÷èâàÿ ïîçèòèâíàÿ
ìóçûêà â äóõå ñåðèè, ïëþñ
îòëè÷íàÿ ïîäáîðêà
òàíöåâàëüíîé ìóçûêè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Óïîð íà ðåæèì Freeplay íå ïîøåë
èãðå íà ïîëüçó.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Âïåðâûå ïîÿâèëàñü âîçìîæíîñòü
èãðàòü âäâîåì.

7

9
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ÊÓËÜÒ ÅÄÛ
Îäíèì èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ íîâîââåäåíèé â The Sims 2 ñòàëà âîçìîæíîñòü ïîëíîãî êîíòðîëÿ íàä ïðîöåññîì ïðèãîòîâ-
ëåíèÿ ïèùè. Òåïåðü â ïàìÿòè êàæäîãî ñèìà õðàíèòñÿ íå ïðîñòî íàáîð ðåöåïòîâ, à öåëàÿ ïîâàðåííàÿ êíèãà. Íàïðèìåð, ïå-
ðåä òåì êàê ïðèãîòîâèòü ïèòàòåëüíûé ñóï÷èê, íóæíî âûáðàòü íåîáõîäèìûå èíãðåäèåíòû â õîëîäèëüíèêå, çàòåì ïîäãîòî-
âèòü èõ ê âàðêå è ëèøü ïîòîì áðîñèòü â êàñòðþëþ. Ðåöåïòû ìîæíî èçó÷àòü, ÷èòàÿ ïîâàðåííûå êíèãè èëè ïðîêà÷èâàÿ
Cooking skill. Ïîìèìî ñòàíäàðòíûõ áëþä â èãðå åñòü ñåêðåòíûå ðåöåïòû, îâëàäåòü êîòîðûìè ìîæíî, îòûñêàâ â ðàçíûõ ëî-
êàöèÿõ ñåêðåòíûå ïðîäóêòû. À êîãäà âàøå êóëèíàðíîå ìàñòåðñòâî äîñòèãíåò ïðåäåëà, ñòàíóò äîñòóïíû íåñêîëüêî ðåöåï-
òîâ òàéíûõ ñíàäîáèé.

Åñëè ïðèëîæèòü äîñòàòî÷íî óñèëèé, Åñëè ïðèëîæèòü äîñòàòî÷íî óñèëèé, 

òî ñîâñåì ñêîðî âàøè ñèìû çàæèâóò ñëàäêîéòî ñîâñåì ñêîðî âàøè ñèìû çàæèâóò ñëàäêîé

îáåñïå÷åííîé æèçíüþ.îáåñïå÷åííîé æèçíüþ.

Ìèíè-ãîëüô, äæàêóçè, ìèíè-áàð… Íó ïî÷åìó ÿ íå ñèì?

ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ THE URBZ ÑÈÌÛ ÑÒÀËÈ ÇÍÀ×ÈÒÅËÜÍÎ
ÁÎËÜØÅ ÏÎÕÎÄÈÒÜ ÍÀ ÐÅÀËÜÍÛÕ ËÞÄÅÉ.

íûé íåäîñòàþùèé èíãðåäèåíò äëÿ áîæåñòâåííî âêóñíîãî
æàðêîãî?).

ÂËÈÂÀÉÑß!
Ñî âðåìåí The Urbz ñèìû ñòàëè çíà÷èòåëüíî áîëüøå ïîõî-

äèòü íà ðåàëüíûõ ëþäåé. Ïðè ýòîì ñ òî÷êè çðåíèÿ äèçàéíà
îíè ïî-ïðåæíåìó íåñêîëüêî ìóëüòÿøíûå. Àíèìàöèÿ âçàèìî-
äåéñòâèÿ ñ îáúåêòàìè (áîëüøèíñòâî èç êîòîðûõ áûëè ñîçäà-
íû ñïåöèàëüíî äëÿ êîíñîëüíîé âåðñèè) âûøå âñÿêèõ ïîõâàë.

Íî, êàê áû îáúåêòèâíî õîðîø íè áûë ñåðèàë The Sims (õî-
òÿ è äî èäåàëà åìó, êîíå÷íî, äàëåêî), ãåéìåðñêîå ñîîáùåñò-
âî äåëèòñÿ íà òåõ, êòî â íåì äóøè íå ÷àåò, è òåõ, êòî åãî ëþòî
íåíàâèäèò. Âûõîä êàæäîé íîâîé ÷àñòè The Sims ëèøü óò-
âåðæäàåò è òåõ, è äðóãèõ â ñâîåì ìíåíèè. Maxis ýòî âïîëíå
óñòðàèâàåò. Îíà çíàåò ñâîþ àóäèòîðèþ è äåëàåò âñå, ÷òîáû
ïîëíîñòüþ óäîâëåòâîðèòü åå ïîòðåáíîñòè. È ñïðàâëÿåòñÿ
ñ ýòèì íà îòëè÷íî. ®Åêàòåðèíà Òêà÷

Ñåðôèíã — îäíî èç ñàìûõ óâëåêàòåëüíûõ

ðàçâëå÷åíèé â The Sims 2.

Èíîïëàíåòÿíå — òîæå ëþäè… òî åñòü ñèìû.

Èãðà â ñîêñ ìîæåò çàêîí÷èòüñÿ ïëà÷åâíî,

åñëè ñèì íå ðàçâèò ôèçè÷åñêè.



Ñ ïèñòîëåòîì íàãîëî
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Â
òî âðåìÿ êàê áîëüøèíñòâî èçäàòåëåé èçîá-
ðåòàþò âåëîñèïåä, âûïóñêàÿ ïîä Ðîæäåñò-
âî èãðû ïî íàáèâøèì îñêîìèíó êèíîëèöåí-
çèÿì, Activision, êàæåòñÿ, ðàñêàïûâàåò çîëî-

òóþ æèëó. Âåñòåðí — «õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå»,
ñïîñîáíîå âíåñòè ñâåæóþ ñòðóþ â ïîäíàäîåâøèé
æàíð action. Èãðîâàÿ ìåõàíèêà, çíàêîìàÿ ïî GTA è
Mafia, ïîäàíà â GUN ñ îñîáûì øàðìîì. Îãðîìíóþ
ðîëü èãðàåò ýñòåòèêà Äèêîãî Çàïàäà, âîññîçäàííàÿ
ñ ïîòðÿñàþùèì ìàñòåðñòâîì. Ñêà÷êè ïî ïðåðèè,
ðàçáîðêè ñ ìåñòíûìè êðóòûìè ïàðíÿìè, ïüÿíûå
äðàêè â ñàëóíå, çàãîí êîðîâ íà ðàí÷î, ïîêåð… Â èã-
ðå ïðèñóòñòâóþò âñå àòðèáóòû êà÷åñòâåííîãî âåñ-
òåðíà. Ðàçâå ÷òî ñïåöèàëüíîìó íîæèêó äëÿ ñíÿòèÿ
ñêàëüïîâ íå íàøëîñü ïðèìåíåíèÿ. Êîíå÷íî, ïðè
æåëàíèè ìîæíî «îáðèòü» ëþáîãî ïîëóìåðòâîãî
ïðîòèâíèêà, íî íè ïðåìèé, íè ïðèçîâûõ î÷êîâ çà
ýòî íå íà÷èñëÿò.

ÕÎ-ÒÈÌ ÔÈËÜ-ÌÓ!
Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ GUN íå áðîñàåò íà ïðîèçâîë
ñóäüáû ïîñëå âñòóïèòåëüíîãî ðîëèêà. Èñòîðèÿ ðàç-
âèâàåòñÿ ïî âñåì ïðàâèëàì êèíåìàòîãðàôà, ðàçî-
ãðåâàÿ èíòåðåñ èãðîêà ñ êàæäîé âûïîëíåííîé ìèñ-
ñèåé. Áðàâûé êîâáîé Êîëòîí Óàéò (åãî îçâó÷èâàåò
Òîìàñ Äæåéí, èçâåñòíûé ïî ïðîåêòó The Punisher)
îêàçûâàåòñÿ çàìåøàííûì â êðîâàâîé ðàçáîðêå,
ïðè÷èíîé êîòîðîé ñòàë òàèíñòâåííûé àðòåôàêò.
Åäèíñòâåííûé êëþ÷ ê ðàçãàäêå — òàëîí â áîðäåëü,
ðàñïîëîæåííûé â Äîäæ Ñèòè… Êà÷åñòâî ñöåíàðèÿ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ñþæåò èãðû ïî êà-

÷åñòâó íå óñòóïàåò

ôèëüìàì î Äèêîì

Çàïàäå. Îäíîîá-

ðàçíûé, íî îò ýòîãî

íå ìåíåå çàðàçè-

òåëüíûé èãðîâîé

ïðîöåññ. Âåëèêî-

ëåïíàÿ îçâó÷êà è

ðîëèêè íà äâèæêå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ ACTIVISION
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
NEVERSOFT
ENTERTAINMENT
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.CAPCOM.COM/RE4
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÎÊÅÐ
Åñëè íàäîåëè ïîñòîÿííûå ïåðåïàëêè ñ áàí-
äèòàìè, òî ïðÿìàÿ äîðîãà â ñàëóí. Òàì âñåã-
äà æäåò ãëîòîê âèñêè è ìåñòî âñòðå÷è âñåõ
âåçó÷èõ (è íåâåçó÷èõ) êîâáîåâ — ñòîë äëÿ
èãðû â ïîêåð. Ïðàâèëà íåçàìûñëîâàòû, è âû-
èãðàòü òóðíèð íå ñîñòàâèò òðóäà. Ãëàâíîå —
íå ïîæàëåòü äåñÿòü äîëëàðîâ íà ó÷àñòèå.
Íî äàæå åñëè ôîðòóíà íå óëûáíåòñÿ, âñåã-
äà åñòü âîçìîæíîñòü íà÷àòü èãðó ñ íà÷àëà,
íå ïîòåðÿâ íè öåíòà. Õîðîøèå ïàðíè âñåãäà
â âûèãðûøå!

GUN

GUN — ÈÃÐÀ, 
ÊÎÒÎÐÓÞ ÌÎÆÍÎ
«ÑÌÎÒÐÅÒÜ» ÐÎÂÍÎ
ÑÒÎËÜÊÎ ÆÅ, 
ÑÊÎËÜÊÎ 
ÈÃÐÀÒÜ Â ÍÅÅ.

Ïóëÿ — ëó÷øåå ñðåäñòâî îò ãîëîâíîé áîëè.

Áóäüòå âíèìàòåëüíû — çîëîòî òóò áóêâàëüíî

âàëÿåòñÿ ïîä íîãàìè.

Çàãîí ñêîòà

íà ðàí÷î — ðàáîòà,

çíàêîìàÿ ëþáîìó

êîâáîþ.



è ñþæåòíûõ ðîëèêîâ âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Åñëè âû
íå ïîêëîííèê ìíîãî÷àñîâîãî ïðîõîæäåíèÿ èãð, òî ñïåøó

îáðàäîâàòü — ýòî èãðà, êîòîðóþ ìîæíî «ñìîòðåòü» ðîâíî
ñòîëüêî æå, ñêîëüêî èãðàòü â íåå. Íó à äëÿ òåõ, êîìó âàæíåå
íå ðåçóëüòàò, à ïðîöåññ, â GUN ïðåäóñìîòðåíî ìíîæåñòâî
ïîáî÷íûõ ìèññèé.

ÁÈËËÈ, ÇÀÐßÆÀÉ!
Àðñåíàë íàøåãî êîâáîÿ ïî ñâîåìó ðàçíîîáðàçèþ íå óñòóïà-
åò «áðàòêàì» èç GTA. Íà÷èíàÿ ñ øîòãàíîâ, ñíàéïåðñêèõ âèí-
òîâîê è ïèñòîëåòîâ, çàêàí÷èâàÿ áóòûëêàìè ñ çàæèãàòåëüíîé
ñìåñüþ, èíäåéñêèìè ëóêàìè è òîìàãàâêàìè. Â èãðå åñòü ìèñ-
ñèè, «çàòî÷åííûå» ïîä êîíêðåòíûå âèäû îðóæèÿ. Ñêàæåì,
íåîáõîäèìî óáèòü ñåðîãî âîëêà (÷üåé ñìåðòè òàê æàæäåò
êðàñíîêîæèé îõîòíèê). Ñäåëàòü ýòî ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáàìè:
ïîòðàòèâ âñå ïàòðîíû âèíòîâêè, ëèáî ñäåëàâ âñåãî íåñêîëü-
êî ìåòêèõ âûñòðåëîâ èç ëóêà.

Ó íàñòîÿùåãî êîâáîÿ — ãëàç-àëìàç. Ýòî äîêàçûâàåò ðåæèì
Quickdraw (àíàëîã Bullet time), êîòîðûé ïîçâîëÿåò èãðîêó
ëó÷øå ïðèöåëèòüñÿ è íåìíîãî çàìåäëèòü äåéñòâèÿ ïðîòèâíè-
êîâ. Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî äåëàòü ýôôåêòíûå âûñòðåëû
â ãîëîâó (â òàêèå ìîìåíòû ñëàáîíåðâíûì íà ýêðàí ëó÷øå
íå ñìîòðåòü) è ñ ëåãêîñòüþ âûáèâàòü ëîøàäåé èç ïîä ñåäî-
êîâ. Èíäåéñêèå ñíàäîáüÿ, ïðîäëåâàþùèå ýòîò ðåæèì íà 25%
è 50%, äîëæíû ñòàòü îäíîé èç âàøèõ ïåðâûõ ïîêóïîê ó ìåñò-
íûõ òîðãîâöåâ.

Ïîæàëóé, èìåííî â íåíàâÿç÷èâîñòè è çàêëþ÷àåòñÿ ãëàâíîå
äîñòîèíñòâî ýòîé èãðû. Èíòåðåñíûé ñþæåò, îòñóòñòâèå çóáî-
äðîáèòåëüíûõ ìîìåíòîâ, êîðîòêèå ìèññèè — GUN ïðîñòî
ñîçäàíà, ÷òîáû ñèäåòü çà íåé âå÷åðàìè, îáëîæèâøèñü áóòå-
ðáðîäàìè è ïîïêîðíîì. Âåäü èãðû, êàê è õîðîøåå êèíî,
â ïåðâóþ î÷åðåäü äîëæíû ðàçâëåêàòü. ®Åêàòåðèíà Òêà÷

Êàà÷ååññòâååííûéé ýýêøí ââ îîòëè÷íîì ññååòòèíãåå,, 
ññ ííååáààíààëüíûì ññþþæååòîì èè ïïðîññòûì,, 
íî ððààçíîîáðààçíûì èèãðîâûì ïïðîöååññññîì.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íà óðîâíå ðåëèçîâ óõîäÿùåãî
ãîäà, áåç êàêèõ-ëèáî íîâøåñòâ.7

8/10

Çâóê 9 Àòìîñôåðíàÿ ìóçûêà, àêòåðû ãî-
âîðÿò ñ «êîâáîéñêèì» àêöåíòîì.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñäîáðåíà íåñ-
êîëüêèìè äåñÿòêàìè äîïîëíè-
òåëüíûõ ìèññèé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ëþáèòåëè ïîêåðà íàâåðíÿêà çà-
ïóñòÿò èãðó åùå ïàðó ðàç.

8

2
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ÑÊÀ×ÊÈ, ÐÀÇÁÎÐÊÈ 
Ñ ÌÅÑÒÍÛÌÈ ÊÐÓÒÛÌÈ
ÏÀÐÍßÌÈ, ÏÜßÍÛÅ 
ÄÐÀÊÈ Â ÑÀËÓÍÅ, 
ÇÀÃÎÍ ÊÎÐÎÂ ÍÀ ÐÀÍ×Î,
ÏÎÊÅÐ… Â ÈÃÐÅ 
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ 
ÂÑÅ ÀÒÐÈÁÓÒÛ 
ÊÀ×ÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ 
ÂÅÑÒÅÐÍÀ.

ÏÎ ÊÎÍßÌ!
Ëîøàäè â èãðå — íå òîëüêî îòëè÷íîå òðàíñïîðòíîå
ñðåäñòâî, íî è åäâà ëè íå ñàìîå ýôôåêòèâíîå îðó-
æèå ïðîòèâ áîëüøîãî êîëè÷åñòâà âðàãîâ. Ìåõàíèêà
âåðõîâîé åçäû îòðàáîòàíà áëåñòÿùå — ïðåäñòàâüòå
ñåáå ìîå óäèâëåíèå, êîãäà ëîøàäü âïåðâûå îñëóøà-
ëàñü ìîåé êîìàíäû è ðàçâåðíóëàñü òàê, êàê áûëî
óäîáíåå åé! Æàëü, ÷òî òàêîìó áðàâîìó ãåðîþ êàê Êîë-
òîí Óàéò íå âûäåëèëè «âåðíîãî ñêàêóíà», ñ êîòîðûì
îí áû ìîã ïðîéòè ÷åðåç âñþ èãðó. Íî, ïî âñåé âèäè-
ìîñòè, ëîøàäåé íà Äèêîì Çàïàäå ìåíÿþò òàê æå ÷àñ-
òî, êàê æåíùèí.

Êîëòîíó íåðåäêî ïðèäåòñÿ ðàáîòàòü â êîìàíäå.

Çà âçÿòîãî æèâûì ïðåñòóïíèêà ïîëàãàåò-

ñÿ áîëüøåå âîçíàãðàæäåíèå.

Ìåòêèé âûñò-

ðåë — è ó íàñ

ñíîâà åñòü

òðàíñïîðòíîå

ñðåäñòâî.
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Âîéíà êàê îíà åñòü

Ñ
åðèÿ Battlefield äåáþòèðîâàëà íà PlayStation 2
ëèøü ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå ðåëèçà âòî-
ðîé ÷àñòè ñåðèè íà ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðàõ.
Íå ñîâñåì ïîíÿòíî, ïî÷åìó áûëà îáîéäåíà ñòî-

ðîíîé ïåðâàÿ êîíñîëü Sony. Óæ ÿâíî íå ïî òåõíîëîãè-
÷åñêèì ïðè÷èíàì: Battlefield 2 êóäà áîëåå íàâîðî÷åíà
â ýòîì ïëàíå, ÷åì åå ïðåäøåñòâåííèöà. Êàê áû òî íè áû-
ëî, ïåðåä íàìè îäèí èç ñàìûõ çíàêîâûõ «âîåííûõ» áîå-
âèêîâ, è ýòî ãëàâíîå. 

Battlefield 2 íà÷èíàåòñÿ â æàðêèõ ñòåïÿõ Êàçàõñòàíà,
õîòÿ è çèìíèìè êàðòàìè ðàçðàáîò÷èêè íàñ íå îáäåëè-
ëè — êàê íèêàê, Íîâûé Ãîä íå çà ãîðàìè! Íà ýòîò ðàç êî-
ìàíäû «ñèíèõ» è «êðàñíûõ» óíè÷òîæàþò äðóã äðóãà
âïîëíå ñîâðåìåííûì îðóæèåì — â àðñåíàëàõ ñòîðîí
åñòü äàæå ìàññèðîâàííûé àðòóäàð ïî ñïóòíèêîâîìó
íàâåäåíèþ. 

Â Battlefield 2: Modern Combat åñòü îäíà ýêñòðåìàëü-
íî ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ: ìãíîâåííîå ïåðåêëþ÷åíèå ìåæ-
äó áîéöàìè êîìàíäû. Óãðîáèâ îäíîãî ñîëäàòà, ìû òóò
æå îêàçûâàåìñÿ â øêóðå äðóãîãî. Âïðî÷åì, ïåðåêëþ-
÷àòüñÿ ìåæäó áîéöàìè ìîæíî è êîãäà âñå îíè íàõîäÿò-
ñÿ â äîáðîì çäðàâèè. Ýòî ïîçâîëÿåò ìãíîâåííî îðèåí-

BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT

ÈÇÄÀÒÅËÜ ELECTRONIC
ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ DIGITAL
ILLUSIONS
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1-
24
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.BATTLEFIELD.EA.
COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÄÀÐÎÌ ÍÅ ÄÀÞÒ!
Â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ýêøíàõ ïðèíÿòî äå-
ëèòü áîéöîâ íà êëàññû, è Battlefield 2 — íå èñ-
êëþ÷åíèå. Îäíàêî åñëè â èíûõ èãðàõ âñå ñïå-
öèàëèñòû äîñòóïíû ñðàçó, òî äåòèùå Digital
Illusions ëó÷øåå îñòàâëÿåò íà äåñåðò. Íîâûå
«ïðîôåññèè» è âèäû îðóæèÿ îòêðûâàþòñÿ
ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ «ñþæåòíûõ» ìèññèé.
Ïîñêîëüêó ñöåíàðèé ó èãðû àõîâûé, òîëüêî òà-
êîé ïðèåì ìîæåò ïîäòîëêíóòü ê ïðîõîæäåíèþ
îäíîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà.

ÊÎÌÀÍÄÛ ÓÍÈ×ÒÎÆÀ-
ÞÒ ÄÐÓÃ ÄÐÓÃÀ ÂÏÎË-
ÍÅ ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌ ÎÐÓ-
ÆÈÅÌ, ÅÑÒÜ ÄÀÆÅ ÀÐÒ-
ÓÄÀÐ ÏÎ ÑÏÓÒÍÈÊÎÂÎ-
ÌÓ ÍÀÂÅÄÅÍÈÞ.

Ïóññòü ííààññ ëëèøèëè ïïååðâîéé ÷÷ààññòè,, ííî
Baattleefieeld 22 ïïîçâîëÿååò ííààâååðññòààòü
óïóùååííîåå. ÎÎäèí èèç ëëó÷øèõ
ìíîãîïîëüçîâààòååëüññêèõ ýýêøíîâ! 

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Ñïåöýôôåêòû ïîäêà÷àëè.
Â îñòàëüíîì î÷åíü
ñèìïàòè÷íî.

8
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Çâóê 9 Âñå òàðàõòèò, ñâèñòèò è
õëîïàåò î÷åíü íàòóðàëüíî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íå âñåãäà  èäåàëåí ïðè èãðå
ñîëî, íî â ìóëüòèïëååðå
ïî÷òè áåçóïðå÷åí.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ñ æèâûìè òîâàðèùàìè
ìîæíî èãðàòü äî ïîñèíåíèÿ.

8

9

òèðîâàòüñÿ íà ïîëå áîÿ è âñåãäà áûòü èìåííî òàì, ãäå
íóæíåå âñåãî.

Ñåòåâîé ðåæèì Battlefield 2: Modern Combat, êàê è
îæèäàëîñü, — îäíîçíà÷íî ëó÷øàÿ ÷àñòü èãðû. Áîëåå
êà÷åñòâåííûé ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé øóòåð åùå ïî-
èñêàòü. Îñîáåííî ïðèÿòíî, ÷òî ðàáîòàåò âñå ñòàáèëüíî
è áåç ëàãîâ.

Ïðèøåñòâèå Battlefield íà êîíñîëè óñïåøíî ñîñòîÿ-
ëîñü. Ó Battlefield 2: Modern Combat åñòü òîëüêî îäèí
äîñòîéíûé ñîïåðíèê — Star Wars: Battlefront II, õîòÿ ýòè
èãðû ñêîðåå äîïîëíÿþò äðóã äðóãà. Â Battlefront II íå ïî-
ëåòàåøü íà âåðòîëåòå, çàòî Battlefield 2 íå âûïóñòÿò
â êîñìîñ...   Àëåêñàíäð Ñàäêî

Óïðàâëÿòü àâòîìîáèëåì ãîðàçäîÓïðàâëÿòü àâòîìîáèëåì ãîðàçäî

ëåã÷å, ÷åì âåðòîëåòîì — âñå êàêëåã÷å, ÷åì âåðòîëåòîì — âñå êàê

â æèçíèâ æèçíè.

Íîâîå îðóæèå ÍÀÒÎ: àâòîìàò-îãíåìåò.

Îäèí â ïîëå, êîíå÷íî, íå âîèí.

Ñïåöýôôåêòû áåçóïðå÷íû,Ñïåöýôôåêòû áåçóïðå÷íû,

÷åãî íå ñêàæåøü î äåòàëèçàöèè÷åãî íå ñêàæåøü î äåòàëèçàöèè.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Âñå áåãóò... Îäíè — íà

ïåðåäîâóþ, äðóãèå —

ê áðîíåâèêàì, òàíêàì,

âåðòîëåòàì, à ïîòîì —

òîæå íà ïåðåäîâóþ.

Ñâèñòÿò ïóëè,

ãðîõî÷óò âçðûâû,

íè÷åãî íåïîíÿòíî,

íî îïðåäåëåííî 

âåñåëî!
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Å
ñëè âàì íå ïî äóøå ïðîêëàäûâàòü ñâîé
ïóòü ñêâîçü ãðÿçü è áóðåëîì â íåóäîáíîé
îäåæäå, ïèòàòüñÿ êðûñàìè è çìåÿìè, òî
åñòü ãîðàçäî ìåíåå «ïûëüíûé» ñïîñîá

ñòàòü ñïåöàãåíòîì. From Russia With Love ïðåäëà-
ãàåò ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ òåì ñàìûì Áîí-
äîì. Äæåéìñîì Áîíäîì.

Ñþæåò èãðû áëèçîê ê îðèãèíàëüíîé
êèíîëåíòå, íî âñå æå ïðåòåðïåë íå-
êîòîðûå èçìåíåíèÿ. Ìû íå ìîæåì
ïðèíÿòü ó÷àñòèÿ â çíàìåíèòîé ñöåíå,
ãäå Áîíä ïûòàåòñÿ ñêðûòüñÿ îò àòàêó-
þùåãî åãî âåðòîëåòà, ìíîãèå êëþ÷å-
âûå ìîìåíòû ôèëüìà áûëè ïðîïóùå-
íû èëè ñèëüíî èçìåíåíû… Íî åñëè çà-
êðûòü ãëàçà íà ýòè íåñîîòâåòñòâèÿ, èãðà
ïðåêðàñíî ïåðåäàåò àòìîñôåðó ðàííèõ
êàðòèí îá àãåíòå 007. Êîñòþìû ïåðñî-
íàæåé, ìåñòî äåéñòâèÿ, âåëèêîëåïíûé ñà-
óíäòðåê... Âîñïîìèíàíèÿ î ñòàðûõ äîá-
ðûõ âðåìåíàõ, êîãäà Áîíäà åùå èãðàë
Øîí Êîííåðè, íàõëûíóò íà âàñ ñ ïåðâûõ
æå ìèíóò.

Áîíä, áåç ñîìíåíèÿ, ÿâëÿåòñÿ ýòàëî-
íîì ñïåöàãåíòà. Ëèøíåå òîìó äîêàçà-
òåëüñòâî — îãðîìíûé àññîðòèìåíò ñó-
ïåðîðóæèÿ, ñðàâíèìûé ðàçâå ÷òî ñ àð-
ñåíàëîì èíñïåêòîðà Ãàäæåòà. Äàæå åñ-
ëè ñóäèòü ïî îäíîìó òîëüêî êîëè÷åñòâó
«èãðóøåê», ìîæíî ñ óâåðåííîñòüþ ñêà-
çàòü — ïåðåä íàìè èãðà ïðî Áîíäà.
Ïðîáëåìà From Russia With Love â òîì,
÷òî ïî áîëüøåé ÷àñòè èñïîëüçîâàòü èõ
ñîâåðøåííî íå îáÿçàòåëüíî. Ðàçðàáîò-
÷èêè èçî âñåõ ñèë ñòàðàþòñÿ óáåäèòü íàñ,
÷òî èíîãäà ëó÷øå äåéñòâîâàòü òèõî è îñòðîóì-
íî. Ïðàêòèêà æå ïîêàçûâàåò, ÷òî âîðâàòüñÿ è âñåõ
ïåðåñòðåëÿòü — êóäà áûñòðåå è ýôôåêòèâíåå.

From Russia With Love — äàëåêî íå õóäøèé ïðåäñòà-
âèòåëü «áîíäèàäû» äëÿ èãðîâûõ êîíñîëåé. Çà ñåìü ÷à-
ñîâ, êîòîðûå âû ïîòðàòèòå íà åå ïðîõîæäåíèå, âû íå
óñïååòå óñòàòü îò äîâîëüíî îäíîîáðàçíîãî èãðîâîãî
ïðîöåññà. Åñëè æå âû óáåæäåíû, ÷òî ëó÷øå Êîííåðè
Áîíäà íå èãðàë íèêòî, From Russia With Love ïðîñòî
ñîçäàíà äëÿ âàñ. Åêàòåðèíà Òêà÷
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ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ïåðâîå îùóùåíèå:

Äæåéìñ Áîíä

íå õóæå, ÷åì

â ôèëüìå,

íåñëîæíûé

èãðîâîé ïðîöåññ,

ìíîãî èíòåðåñíûõ

ãàäæåòîâ è èãðîâûõ

ðåøåíèé,

àòìîñôåðà

«çîëîòûõ 60-õ».

Âàøå ñëîâî, òîâàðèù Êîííåðè

FROM RUSSIA 
WITH LOVE

Ó âåðòîëåòà íåò øàíñîâ —

Áîíäó äàâíî ïîðà òðåíèðîâàòüñÿ

íà òåðìèíàòîðàõ.

Äàæå íà íî÷íóþ âûëàçêó

Áîíä îäåâàåòñÿ ñî âêóñîì!

Ñýð, âû íå äæåíòëüìåí!

Ïîëåòû íà ðàêåòíîì
ðàíöå — îäíè èç ñàìûõ
èíòåðåñíûõ ìèññèé â èãðå.

Øèêààðíûåå ààâòîìîáèëè,, ääîðîãèåå êêîññòþþìû,,
êó÷àà ññóïååðîðóæèÿ —— ææååëààþþùèåå
ïî÷óâññòâîâààòü ññååáÿ ÄÄæååééìññîì ÁÁîíäîì
îññòààíóòññÿ ääîâîëüíû.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Îòëè÷íàÿ ïðîðèñîâêà ëèö,
ýôôåêòíûå ñöåíû ðàçðóøåíèÿ.7
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Øîí Êîííåðè íåïîäðàæàåì,
ñàóíäòðåê îòëè÷íî ïåðåäàåò
àòìîñôåðó ôèëüìà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ìíîãî èíòåðåñíûõ èãðîâûõ
ðåøåíèé, êîòîðûìè, ïðàâäà,
íåîáÿçàòåëüíî ïîëüçîâàòüñÿ.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ìóëüòèïëååð äîñòàòî÷íî ñëàáûé,
åñòü ïàðà ñêðûòûõ ìèññèé è
êîñòþìîâ.

7

5

Â ÑÒÈËÅ ÐÅÒÐÎ
Âïåðâûå èãðîêè ñìîãëè ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ àãåí-
òîì 007 åùå â êîíöå 90-õ. Êîãäà Ñýì Ôèøåð è Ñî-
ëèä Ñíýéê åùå õîäèëè ïåøêîì ïîä ñòîë, øïèîíàæ
îñóùåñòâëÿëñÿ èñêëþ÷èòåëüíî îò ïåðâîãî ëèöà.
Êëàññèêîé æàíðà òîãäà ñ÷èòàëñÿ Golden Eye 007
îò êîìïàíèè Rare. Â 2004 ãîäó EA Games íàïîìíè-
ëà ìèðó î çíàìåíèòîì ñóïåðàãåíòå è èçäàëà James
Bond 007: Everything or Nothing ñ Ïèðñîì Áðîñ-
íàíîì â ãëàâíîé ðîëè. Êëþ÷åâûì íîâîââåäåíèåì
ñòàëî èñïîëüçîâàíèå âèäà îò òðåòüåãî ëèöà, îò-
êðûâàâøåãî íîâûå âîçìîæíîñòè ãåéìïëåÿ. Íå-
ñìîòðÿ íà òî, ÷òî Everything or Nothing íå ïðèâÿçà-
íà ê êîíêðåòíîìó ôèëüìó, áîëüøèíñòâî ñ÷èòàþò
åå ëó÷øåé èãðîé, ïîñâÿùåííîé Äæåéìñó Áîíäó.



Ðàçûñêèâàåòñÿ: ãåéìïëåé
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Ð
àíüøå ýòà èãðà íàçûâàëàñü Hot Pursuit. Ïî-
òîì — Hot Pursuit 2. Ëîãè÷íî áûëî áû íàçâàòü
åå Hot Pursuit 3, íî íåò, áðåíä-ìåíåäæåðû EA
ñâÿòî ñòåðåãóò íåïîðî÷íîñòü ñåðèè. Åñëè â

äåëå çàìåøàíû ñòðèòðåéñåðû è ïîëèöèÿ, òî ýòî óæå
íå Hot Pursuit, ýòî óæå Most Wanted.

Ìîæíî äîëãî è ñî âêóñîì îáñóæäàòü ãåíåàëî-
ãèþ Need for Speed, ñ ïåíîé ó ðòà îòñòàèâàÿ ëþáè-
ìóþ èãðó ñåðèè. Ìîæíî îáâèíÿòü ðàçðàáîò÷èêîâ
â ðåöèäèâå ñàìîêîïèðîâàíèÿ è ïîñûëàòü íà íèõ
âñå ìûñëèìûå ïðîêëÿòèÿ. Íå óäàñòñÿ òîëüêî îäíî:
îòíÿòü ó íèõ ñëàâó ñîçäàòåëåé ãîíêè âñåõ âðåìåí
è íàðîäîâ. Most Wanted áûëà äåéñòâèòåëüíî ñà-
ìîé îæèäàåìîé èãðîé ñåðèè — âòîðîé Under-
ground ëèøíèé ðàç äîêàçàë, ÷òî ñèêâåë âñåãäà õó-
æå îðèãèíàëà.

ÃÎÐß×ÈÉ ÀÍÄÅÃÐÀÓÍÄ
Most Wanted — ýòî âçðûâîîïàñíàÿ (â òåîðèè) ñìåñü
Hot Pursuit è Underground. Ê ïîãîíÿì ïî ìíîãî÷èñ-
ëåííûì òðåêàì ïðèìêíóëî íå÷òî âðîäå ñþæåòà î
âðàæäåáíîì ãîðîäå, íàãëûõ ñòðèòðåéñåðàõ è ïîëè-
öåéñêîì áåñïðåäåëå. Ñàëàò õîðîøî ïðèïðàâëåí íå-
îáû÷íûìè ïî ñòèëèñòèêå âèäåîðîëèêàìè (îáû÷-
íûå FMV, îáðàáîòàííûå ìîäíûìè ýôôåê-
òàìè). Ãðóáî ãîâîðÿ, ïðèâû÷-
íàÿ NFS-ïîïñà.

Âíóòðè, òåì íå
ìåíåå, íàñ æäåò
ïðèÿòíåéøèé
ñþðïðèç. Ïðè-
âû÷íûå ðåæèìû
drag-racing, circuit
è sprint âåðíóëèñü
â ïîëíîì îáúåìå. 

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Öâåòîêîððåêöèåé è

íå ïàõíåò. Íå âåðþ,

÷òî ýòè ìîíîòîííûå

òåêñòóðû — è åñòü

ñàìîå ñîâðåìåííîå,

÷òî ìîæåò ïðåäëî-

æèòü EA. Àõ, ýòî

ñòèëü òàêîé... Ðàç-

ìûòûå âèäåîðîëè-

êè — òîæå ñòèëü?

Íó ëàäíî, çàòî õîòü

ïîêàòàëñÿ.
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15 ÑÌÅËÛÕ
Çàâÿçêà èãðû òðèâèàëüíà: âû íàãëî âúåçæàåòå
â Portcity, âàñ òóò æå êèäàþò íà àâòîìîáèëü,
îòíèìàþò ïî÷òè âñþ íàëè÷íîñòü è ñàæàþò
â òþðüìó. Â èòîãå ó âàñ îñòàåòñÿ ñòàðòîâàÿ
òà÷êà, íåìíîãî äåíåã è æåëàíèå ìñòèòü. Ñóòü
èãðû — äîáðàòüñÿ äî ãàäà ïî èìåíè Razor.
Ñäåëàòü ýòî íå òàê-òî ïðîñòî: íóæíî îáîéòè 14
âåäóùèõ ñòðèòðåéñåðîâ ãîðîäà, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü ïðàâî ñðàçèòüñÿ ñ ãëàâíûì íåïðèÿòåëåì.
Ïÿòíàäöàòü ýïèçîäîâ ñîñòîÿò èç îäíîé ãîíêè
ñ ìåñòíûì ÷åìïèîíîì è òîííû óòîìèòåëüíûõ
çàäàíèé, âåäóùèõ ê ñëåäóþùåìó ýïèçîäó.

NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED
NEED FOR SPEED: 
MOST WANTED

ÏÐÎÒÈÂÍÈÊ ÂÅÄÅÒ ÑÅÁß ÎÐÃÀÍÈÇÎÂÀÍÍÎ, 
ÓÌÅÅÒ È ÒÎËÊÍÓÒÜ ÂÎÂÐÅÌß, È ÑÐÅÇÀÒÜ 
ÏÎÂÎÐÎÒ, È ÍÈÊÎÃÄÀ — ÍÈÊÎÃÄÀ! — 
ÏÎ-ÍÀÑÒÎßÙÅÌÓ ÍÅ ÎÒÑÒÀÅÒ ÎÒ ÈÃÐÎÊÀ.

È íàì åùå ãîâîðÿò,

÷òî ìû íàðóøàåì

ïðàâèëà äîðîæíîãî

äâèæåíèÿ. Äà âû

ïîñìîòðèòå íà ýòîãî

÷àéíèêà!



Ê íèì æå ïðèáàâèëîñü öåëîå ñåìåéñòâî pursuit, âêëþ÷àþ-
ùåå â ñåáÿ ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ ýòîé áåñõèòðîñòíîé, â îá-
ùåì-òî, çàáàâû. Äëÿ îñîáî æàäíûõ ïðåäóñìîòðåí åùå äå-
ñÿòîê óâåñåëèòåëüíûõ ìåðîïðèÿòèé. Íå çàáûëè è ïðî îñ-
òàëüíûå õèòîâûå ñîñòàâëÿþùèå: äîðîãóùèå ñïîðòêàðû,
òþíèíã, çàðàáîòîê äåíåã äëÿ ýòîãî ñàìîãî òþíèíãà è ñâå-
æèå ìóçûêàëüíûå øëÿãåðû.

Ñåðüåçíûõ ïîäâèæåê â ãåéìïëåå íèêòî äàæå è íå îæèäàë.
Äëÿ ïðîõîæäåíèÿ êàìïàíèè ïðèäåòñÿ çàïàñòèñü òåðïåíèåì —
ïåðåä òåì, êàê ïðèñòóïèòü ê ñëåäóþùåìó ýïèçîäó, íóæíî âû-
ïîëíèòü ìàññó ñêó÷íûõ çàåçäîâ è çàäàíèé. Äà è äåíüãè íå
ïðîñûïëþòñÿ íà âàñ äîæäåì — ãîíÿéòå, ÷òîáû çàðàáàòûâàòü;
çàðàáàòûâàéòå, ÷òîáû ãîíÿòü.

ÑËÀÁÎÅ ÇÂÅÍÎ
Ãëàâíîå ðàçî÷àðîâàíèå (èëè âîñõèùåíèå — ýòî óæ ó êîãî
êàê), êîòîðîå èñïûòàåò èñêóøåííûé ïîêëîííèê NFS, ñâÿçà-
íî ñ ôèçèêîé. Òåïåðü äîñòàòî÷íî ïîìåíÿòü êàêîé-íèáóäü
ñïîéëåð, ÷òîáû «îùóùåíèå äîðîãè» êàðäèíàëüíî èçìåíè-
ëîñü. Íîâóþ òðàññó ñ íàñêîêà íå âîçüìåøü, íóæíî íå òîëü-
êî èñêàòü ïåðåóëêè äëÿ ñðåçàíèÿ óãëîâ, íî è òùàòåëüíî
íàñòðàèâàòü òà÷êó, ÷òîáû îíà èäåàëüíî ïðîõîäèëà âñå
òðóäíûå ìåñòà. Òî æå, êñòàòè, êàñàåòñÿ è ðàçíûõ ðåæèìîâ.
Íà îäíîì ìàñòåðñòâå íå âûåäåøü.

ÍÀÏÅÐÅÃÎÍÊÈ
Çàñåâøàÿ íà õâîñòå ïîëèöèÿ — ýòî íå ïîâîä äëÿ ïàíè-
êè, à îòëè÷íûé ñïîñîá ðàçâåÿòüñÿ. Ñòðîãî ðàçðåøàåò-
ñÿ òàðàíèòü òà÷êè êîïîâ, ïðîïèñûâàÿ èõ âî âñòðå÷íûé
òðàôèê; ðåêîìåíäóåòñÿ íåîæèäàííî ñâîðà÷èâàòü â
íåïðèìåòíûé ïðîóëîê, òåðÿÿñü èç ïîëÿ çðåíèÿ. À âåðõ
áàíäèòèçìà — ýòî ïåðåêðûòü äîðîãó ñáèòîé âîäîíà-
ïîðíîé áàøíåé, òÿæåëûì òðàíñïîðòîì è äðóãèìè îáú-
åêòàìè. Êàéô!
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Ïðîòèâíèê âåäåò ñåáÿ áîëåå
èëè ìåíåå îðãàíèçîâàííî,
óìååò è òîëêíóòü âîâðåìÿ,
è ñðåçàòü ïîâîðîò, íî îò

ñèíäðîìà îêðóæåíèÿ èã-
ðîêà òàê è íå èçáàâèëñÿ.
Êàê áû äàëåêî âû íè îñòà-

âèëè ïðîòèâíèêà, âïèñàâ
åãî â ãðóçîâèê èëè èçðÿäíî

çàäåðæàâ â ïðîáêå — îí òóò,
îí ðÿäîì, îí çà ïîâîðîòîì. Ñòîèò

ëèøü ÷óòü ïðèòîðìîçèòü, è òðåêëÿòûé
catch up ëþáåçíî ïðîäåìîíñòðèðóåò íå-

óäà÷íèêà â ñàíòèìåòðå îò áàãàæíèêà. Ïðàâäà, ýòèì ñòðàäàþò
ïðàêòè÷åñêè âñå ãîíêè îò EA, è â óãîäó ãåéìïëåþ ýòà óæàñíàÿ
ôè÷à âðÿä ëè êîãäà-íèáóäü îñòàâèò íàñ â ïîêîå.

Çàòî ïðåñëîâóòàÿ ïîëèöèÿ áåðåò íå ñòîëüêî óìåíèåì,
ñêîëüêî êîëè÷åñòâîì. Êàê è â GTA: San Andreas, åñòü íåñêîëü-
êî ãðàäàöèé íàãëîñòè. Ïðåâûñèë ñêîðîñòü — çà òîáîé ðâàíåò
îäèíîêèé ïàòðóëü. Îñòàâèë êó÷ó âìÿòèí íà ìàøèíàõ ÷àéíè-
êîâ — îõîòà ñòàíåò íàïðÿæåííåå. Îñîáî çëîáíîìó áàíäèòó
ïðîòèâîïîñòàâÿò äîðîæíûå çàãðàæäåíèÿ, øèïû, äåñÿòêè
ïðåñëåäîâàòåëåé, à òàêæå ìåñòíûé ÎÌÎÍ íà äæèïàõ.

Óâû, òÿæåëà è íåêàçèñòà æèçíü ïðîñòîãî ñòðèòðåéñåðà.
®Ñâÿòîñëàâ Òîðèê

ÑÑààìààÿ ïïðîäâèíóòààÿ ââååðññèÿ TThee NNeeeed ffor
Speeeed. ÄÄààæåå ååññëè ââ ññëååäóþþùååéé ññååðèè êêîí-
öååïöèþþ îîññòààâÿò ááååç èèçìååíååíèéé,, ííî ïïîäêðó-
òÿò ííååêîòîðûåå ââèíòèêè,, ýýòîãî ââïîëíåå õõâààòèò.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Èñòîðèÿ çíàâàëà îáðàçöû
ïîêà÷åñòâåííåå.7

8/10

Çâóê 9

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Õâàòèò íàäîëãî. È íå çàáóäüòå
ïîçâàòü äðóçåé!

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Æåëàíèÿ ïðîéòè òó èëè èíóþ
ìèññèþ ïîâòîðíî íå âîçíèêàåò.
Óæ áîëüíî îíè ïîõîæè.

8

5

Âñå âêëþ÷åíî, àáñîëþòíî 
âñå íà ìåñòå.

ÑÀËÀÒ ÕÎÐÎØÎ ÏÐÈ-
ÏÐÀÂËÅÍ ÍÅÎÁÛ×ÍÛÌÈ
ÏÎ ÑÒÈËÈÑÒÈÊÅ ÂÈÄÅÎ-
ÐÎËÈÊÀÌÈ (ÎÁÛ×ÍÛÅ
FMV, ÎÁÐÀÁÎÒÀÍÍÛÅ
ÌÎÄÍÛÌÈ ÝÔÔÅÊÒÀÌÈ).

Ïî÷åìó ýòà BMW ñ÷èòàåòñÿ

â èãðå ñàìîé æåëàííîé

ìàøèíîé, íåèçâåñòíî.

Òîðìîçèòü â NFS

ïðèõîäèòñÿ êðàéíå

ðåäêî.

Â òîííåëÿõ ïîëèöèÿ

î÷åíü ëþáèò

óñòðàèâàòü çàñàäû.

Ãîðîä â èãðå

àáñòðàêòíûé, íî î÷åíü

àìåðèêàíñêèé.
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Åæ-óáèéöà èç êîñìîñà

Ï
îêëîííèêè âñåìèðíî èçâåñòíîãî Ñîíèêà
íàâåðíÿêà ïîìíÿò Øýäîó — åãî ãëàâíîãî
ïðîòèâíèêà â Sonic Adventure 2. Òåïåðü
ýòîò òåìíûé åæèùå ñòàë ãëàâíûì ãåðîåì

èãðû èìåíè ñåáÿ ëþáèìîãî.
Îò ñþæåòà Shadow the Hedgehog çà âåðñòó

òÿíåò íèçêîïðîáíûìè øòàìïàìè àìåðèêàíñêèõ
ôèëüìîâ î ñóïåðãåðîÿõ. Øýäîó, ñåêðåòíàÿ âîåí-
íàÿ ðàçðàáîòêà, ïîëíîñòüþ òåðÿåò ïàìÿòü è ïûòà-
åòñÿ ñîáðàòü èíôîðìàöèþ î ñâîåì ïðîøëîì.
Â ýòî âðåìÿ ãîðîä Âåñòîïîëèñ îêêóïèðóþò èíî-
ïëàíåòÿíå, âîçãëàâëÿåìûå íåêèì Dark Doom’îì.
Ïîñëåäíèé, îöåíèâ âîçìîæíîñòè Øýäîó, ïðåäëà-
ãàåò íàøåìó ïîäîïå÷íîìó åæó ïàðòíåðñòâî.

Äåëàòü èãðó òîëüêî «ïðî ïëîõèõ», ðèñêóÿ ïî-
òåðÿòü ìàëîëåòíþþ àóäèòîðèþ, Sega, âèäèìî,
íå ðåøèëàñü, à ïîòîìó â Shadow the Hedgehog
ïàêîñòíèêó Øýäîó äàþò âîçìîæíîñòü ðåàáèëè-
òèðîâàòüñÿ. Õîòèòå áûòü õîðîøèì? Íåò íè÷åãî
ïðîùå — ïîìîãàéòå Ñîíèêó, óáèâàéòå èíîïëà-
íåòÿí è âûïîëíÿéòå âñå ïîðó÷åíèÿ «õîðîøåãî
åæà». Ñ÷èòàéòå, ÷òî ó âàñ ïîÿâèëñÿ øàíñ ïðîÿ-
âèòü ñâîþ… õì, åæèíóþ ñîëèäàðíîñòü, ñîîáùà
ñðàæàÿñü ñ èíîïëàíåòíûì àãðåññîðîì, è çàäà÷à
ëþáîé öåíîé íàïàêîñòèòü Ñîíèêó îòëîæåíà, ñêà-

æåì, äî òðåòüåé ÷àñòè Sonic Adventure. Âïðî-
÷åì, ìîæíî íè÷åãî íå îòêëàäûâàòü. Áóäüòå ïëî-
õèì, îáúåäèíÿéòåñü ñ êîâàðíûì èíîïëàíåòÿíè-
íîì Dark Doom è âîþéòå ñ Ñîíèêîì. Èëè íå âî-
þéòå, íå ñëóøàéòå íèêîãî, íîñèòåñü ïî óðîâíÿì
ñî ñêîðîñòüþ îøïàðåííîãî öûïëåíêà è ñîáèðàé-
òå Èçóìðóäû Õàîñà. Íå ñîìíåâàéòåñü, ñþæåò-
íàÿ êðèâàÿ ðàíî èëè ïîçäíî âûâåäåò âàñ ê îä-
íîé èç îäèííàäöàòè ñâîèõ êîíöîâîê.

Óâû, â èãðå íåò ìíîãîãî èç òîãî, çà ÷òî
ìû ëþáèëè ïðîåêòû ïðî Ñîíèêà.
Íàïðèìåð, ñêîðîñòè. Áåç ãîíîê êàê-
òî ñêó÷íîâàòî. Äèçàéí ìíîãèõ
óðîâíåé îòêðîâåííî ðàçäðà-
æàåò. Åùå õóæå äåëî îá-
ñòîèò ñ óïðàâëåíèåì.
Ïðèíîðîâèòüñÿ ê íåìó
íåïðîñòî. Îñîáåííî ñëà-
áîé îêàçàëàñü ñèñòåìà
ïðèöåëèâàíèÿ (à âåäü ãëàâ-
íîå íîâîââåäåíèå èãðû — íà-
ëè÷èå îãíåñòðåëüíîãî îðóæèÿ).
Îãîð÷àåò è òî, ÷òî Sega îòêðî-
âåííî ýêñïëóàòèðóåò ðàíåå
ñîçäàííûå íàðàáîòêè, íå äîáàâ-
ëÿÿ ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî íîâîãî. Ñìåø-
íîé åæèê â ãëàâíîé ðîëè åñòü, äðàéâ êàêîé-íèêà-
êîé òîæå, ïðîñòåíüêèé ñþæåò — íà ìåñòå. Ñ òî÷êè
çðåíèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ, ýòîãî äîñòàòî÷íî. Íàì áû
õîòåëîñü áîëüøåãî. Åêàòåðèíà Òêà÷

SHADOW TTHE HHEDGEHOG

ÈÇÄÀÒÅËÜ SEGA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SEGA
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SEGA.COM/GAME-
SITE/SHADOW/
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÐÈÕÎÄÈÒÅ ÅÙÅ…
Sega îáúÿâèëà, ÷òî ê ïÿòíàäöàòèëåòèþ
Ñîíèêà, êîòîðîå ñëó÷èòñÿ àêêóðàò â 2006
ãîäó, â ñâåò âûéäåò î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ
Sonic the Hedgehog, óæå íà PlayStation 3.
Ãðàôèêà ðàäèêàëüíî ïîõîðîøååò, óðîâ-
íè ñòàíóò íåâåðîÿòíî êîìïëåêñíûìè, è
âåñü ìèð Sonic çàñâåðêàåò íîâûìè êðàñ-
êàìè. Êòî-òî ñîìíåâàëñÿ?

ÍÅ ÑËÓØÀÉÒÅ
ÍÈÊÎÃÎ, ÍÎÑÈÒÅÑÜ
ÏÎ ÓÐÎÂÍßÌ
ÑÎ ÑÊÎÐÎÑÒÜÞ
ÎØÏÀÐÅÍÍÎÃÎ
ÖÛÏËÅÍÊÀ 
È ÑÎÁÈÐÀÉÒÅ
ÈÇÓÌÐÓÄÛ ÕÀÎÑÀ.

Èíòååðååññíààÿ ïïîïûòêàà ññäååëààòü èèãðó 
àà-ëëÿ ««ÑÑîíèê ääëÿ ââçðîññëûõ». ÑÑîâññååì
äëÿ ââçðîññëûõ ííåå ââûøëî,, àà ââîò ääååòè
ññíîâàà ááóäóò ââ ââîññòîðãåå!

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Íåïëîõàÿ àíèìàöèÿ, 
íî ñëàáåíüêèå
ñïåöýôôåêòû.

6
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Çâóê 7 Â èãðå åñòü âîçìîæíîñòü
âêëþ÷èòü ÿïîíñêóþ îçâó÷êó.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íåóäîáíîå óïðàâëåíèå.
Øýäîó íå òàêîé áûñòðûé,
êàê Ñîíèê.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Èãðó ìîæíî ïðîéòè ðàçíûìè
ïóòÿìè, íî îñèëÿò íåìíîãèå.

5

6

Ïðèäåòñÿ è ëåòàòü… Ïðèäåòñÿ è ëåòàòü… 

Êóäà æ ñåãîäíÿ áåç ýòîãî?Êóäà æ ñåãîäíÿ áåç ýòîãî?

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ýòî òîò æå Ñîíèê,

òîëüêî ÷åðíî-

êðàñíûé è…

ñ ïóëåìåòîì?! 

Ê ñòàíäàðòíîìó

äëÿ ñåðèè

èãðîâîìó ïðîöåññó

äîáàâèëè àíòóðàæ

ñîâðåìåííûõ 

ýêøí-ôèëüìîâ.

Öâåòîâàÿ ïàëèòðà èíîãäàÖâåòîâàÿ ïàëèòðà èíîãäà

ðàçäðàæàåò…ðàçäðàæàåò…
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ÊÀÐÒÛ Â ÎÁÌÅÍ 
ÍÀ ÄÐÀÆÅ

Íà êàæäîì óðîâíå ðàçáðîñàíû äðàæå ðàç-
íûõ âêóñîâ «Áåðòè Áîòòñ». Èõ ìîæíî 
îáìåíèâàòü íà ñïåöèàëüíûå «êàðòû», ïîâû-
øàþùèå ñïîñîáíîñòè ïåðñîíàæåé â ìàãèè è
çàùèòå. Ó êàæäîãî èç òðåõ ãåðîåâ âåäåòñÿ
ñâîé ñ÷åò ñîáðàííûõ äðàæå, è âî âðåìÿ ïî-
êóïêè íîâûõ êàðò óäåëÿòü âíèìàíèå íóæíî
íå òîëüêî Ãàððè, íî è Ðîíó ñ Ãåðìèîíîé, èíà-
÷å ðèñêóåòå ïîëó÷èòü â èõ ëèöå íå âåðíûõ
ïîìîùíèêîâ, à îáóçó. 

E
lectronic Arts, â ÷åò-
âåðòûé ðàç ýêñïå-
ðèìåíòèðóþùàÿ ñî
âñåëåííîé Ãàððè

Ïîòòåðà, â ñëó÷àå ñ Goblet of
Fire ïîëó÷èëà... î÷åðåäíîé â ìåðó
êà÷åñòâåííûé äåòñêèé ïðîäóêò, êîòî-
ðûé áåç ãðîìêîãî èìåíè íå ïðåäñòàâëÿë
áû íèêàêîãî èíòåðåñà. 

Â Goblet of Fire áîëüøå íåò âèðòóàëüíîãî Õîã-
âàðòñà, òàê ÷òî ñ êîíöåïöèåé ïñåâäîîòêðûòîãî ìè-
ðà ïðèäåòñÿ ðàññòàòüñÿ. Êðåïêî-íàêðåïêî ïðèâÿ-
çàííûé ê ñþæåòíîé ëèíèè ìàëü÷èê Ïîòòåð â ñâîåé
áåãîòíå âïðèïðûæêó ïî çàìûñëîâàòûì óðîâíÿì
âñå áîëüøå ïîõîäèò íà Ëàðó «Ïÿòûé ðàçìåð»
Êðîôò, äàðîì ÷òî íå âûøåë íè ðîñòîì, íè ðàç-
ìåðîì. Çàòî ýòèì íàñ èçáàâèëè îò òîðìîçîâ, íà-
áèâøèõ îñêîìèíó â «Óçíèêå Àçêàáàíà», à çàîäíî
ïîñòàðàëèñü ìàêñèìàëüíî êîíêðåòèçèðîâàòü
ãåéìïëåé.

Òåïåðü âñå ãîðàçäî áëèæå ê áåñøàáàøíîìó
ýêøíó. Òàê, ê ïðèìåðó, èñ÷åçëà âîçìîæíîñòü
âðó÷íóþ âûáèðàòü çàêëèíàíèÿ. Îòíûíå Ãàððè
íà àâòîìàòå ñòðîèò íóæíûå àðêàíû, ðóêîâîä-
ñòâóÿñü ñèòóàöèåé. Íóæíî ïîòóøèòü ïîæàð —
íàø þíûé ãåðîé ñàì ïðî÷èòàåò Aqua eructo,
îòêðûòü äâåðü — Carpe retractum. Â îáùåì,
ìèíèìóì óñèëèé îò èãðîêà — è íà ýêðàíå ïî-
êàçûâàþò ñî âêóñîì íàðèñîâàííîå êèíî. Îñ-
íîâíàÿ èäåÿ Goblet of Fire âèäíà íåâîîðó-
æåííûì ãëàçîì — ÷òîá áûëî íà ðàäîñòü è
äåòÿì, è òåì, êîãî â ïðèíöèïå ðàçäðàæàþò
ñëîæíûå ñõåìû ðàçâëå÷åíèé êàê êëàññ.

Êàê óíèêàëüíûé èãðîâîé îïûò â Goblet of
Fire ïîçèöèîíèðóþòñÿ äðóçüÿ Ïîòòåðà — Ðîí
è Ãåðìèîíà, íå îòñòàþùèå îò ìàãà-ñîðâàíöà
íè íà øàã. Äî ïîðû äî âðåìåíè èìè êîìàíäóåò
ñîîáðàçèòåëüíûé, íî çà÷àñòóþ òîðìîçíîé AI, îä-
íàêî â ëþáîé ìîìåíò ê èãðå ìîãóò ïîäêëþ÷èòüñÿ
âàøè äðóçüÿ.

Åùå ðàññòðîèëî òî, ÷òî ôîêóñèðóÿ âíèìàíèå íà
ïðèêëþ÷åíèÿõ þíîãî âîëøåáíèêà, èãðà îñòàâëÿåò
çà êàäðîì âçàèìîîòíîøåíèÿ ïåðñîíàæåé, êîòî-
ðûå òàê óäà÷íî âïëåòàþòñÿ â ñþæåòíóþ ëèíèþ
êíèãè è ôèëüìà. Íî âñåì íå óãîäèøü… 

Åêàòåðèíà Òêà÷

ÈÇÄÀÒÅËÜ
ELECTRONIC ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
ELECTRONIC ARTS
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-3
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.HARRYPOTTER.EA.-
COM 
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Âåñåëûé äåòñêèé

ýêøí ïî ìîòèâàì

ñâåðõïîïóëÿðíîé

ñåðèè êíèã.

Êîíñåðâàòèâíûé,

ïðåäñêàçóåìûé,

äåòñêèé äî ìîçãà

êîñòåé.

Åññëè èèãðàà îîêààæååòññÿ ââààì ííåå ïïî ääóøåå,, åååå
íààâååðíÿêàà ññ óóäîâîëüññòâèååì ââîññïðèìóò
ìëààäøèåå ððîäññòâååííèêè.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Âèäåí ïðîãðåññ ïî îòíîøåíèþ
ê ïðåäûäóùèì èãðàì ñåðèè.7
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Çâóê 6 Íåïëîõàÿ, íî íàäîåäëèâàÿ
îçâó÷êà, àòìîñôåðíàÿ ìóçûêà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ðàññ÷èòàí èñêëþ÷èòåëüíî
íà äåòåé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ëþáîé èç ïðåäûäóùèõ óðîâíåé
ìîæíî ïðîéòè çàíîâî,
ðàçûñêèâàÿ âñå âîçìîæíûå
ñåêðåòû.

6

5

ÍÓÆÍÎ ÏÎÒÓØÈÒÜ ÏÎÆÀÐ —
ÍÀØ ÞÍÛÉ ÃÅÐÎÉ ÑÀÌ ÏÐÎ×È-
ÒÀÅÒ AQUA ERUCTO, ÎÒÊÐÛÒÜ
ÄÂÅÐÜ — CARPE RETRACTUM.

Äåòÿì äî øåñòíàäöàòè

HARRY POTTER 
AND THE GOBLET OF FIRE

Ñþæåò èãðû âî âñåì

ñîâïàäàåò ñ êíèãîé 

è ôèëüìîì.

Ïðîòèâ îãíåííûõ ÿùåðîâ, ðàçóìååòñÿ,

ïðèìåíÿåòñÿ âîäíîå çàêëèíàíèå.

Âìåñòî êâèääè÷à

ó íàñ òåïåðü ãîðîäêè.

Èãðà äëÿ íàñòîÿùèõ

ñóðîâûõ ïàðíåé.
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Íå áåç ïîäâûïîäâåðòà

Õ
îðîø — õîòü â ãðîá êëàäè. Ýòî ïðî
íàçâàíèå PoPoLoCrois. Òî åñòü õîðî-
øî-òî îíî õîðîøî, òîëüêî ñðåäíåñòà-
òèñòè÷åñêèé ãåéìåð ïëþíåò íà èãðó

ðàíüøå, ÷åì ñóìååò ïðîèçíåñòè ýòî ñëîâî.
Õîòÿ ëþáèòåëåé ïñåâäîèíòåëëåêòóàëüíîãî
ýïàòàæà íàâåðíÿêà çàöåïèò.

Óâû, êðîìå íàçâàíèÿ PoPoLoCrois íè÷åì íå
âûäåëÿåòñÿ íà ôîíå ïðî÷èõ RPG. Íè «óìíûì»
ñþæåòîì, íè äåòàëüíî ïðîðàáîòàííûìè ïåðñî-
íàæàìè, íè îøåëîìèòåëüíîé ãðàôèêîé. È ïåð-
âîå, è âòîðîå, è òðåòüå íà ñðåäíåì, õîòÿ è âïîë-
íå ïðèåìëåìîì óðîâíå. Åñëè ÷åì èãðà ìàëî-
ìàëüñêè è îòëè÷àåòñÿ îò êîíêóðåíòîâ, òî ýòî
äèçàéíîì. Íå òî ÷òîáû ìû íèêîãäà íå âñòðå÷à-
ëèñü ñ òàêèì ïîäõîäîì ê «ÿïîíñêîìó ôýíòåçè»,
íî ÷òî-òî âñå æå åñòü â ýòèõ çàìêàõ, â ýòèõ ìîð-
äî÷êàõ è êîñòþì÷èêàõ, ÷òî îïðåäåëåííî âûäå-
ëÿåò PoPoLoCrois èç òîëïû.

Âñå ýëåìåíòû èãðîâîãî ïðîöåññà âàì çíàêî-
ìû, åñëè âû âèäåëè õîòÿ áû îäíó òðàäèöèîí-
íóþ ÿïîíñêóþ RPG. Ñîáñòâåííî, ýëåìåíòîâ
ýòèõ î÷åíü íåìíîãî: ïóòåøåñòâèÿ, äèàëîãè, áèò-
âû. Ìåõàíèêà ïîñëåäíèõ äîñòàòî÷íî íåîáû÷íà,
÷òîáû âàì ïðèøëîñü íåìíîãî â íåé ïîðàçáè-
ðàòüñÿ è äàæå ïîëó÷èòü íåêîòîðîå óäîâîëü-
ñòâèå îò îñâîåíèÿ.

Øèêàðíîé ãðàôèêîé PoPoLoCrois ïîõâàñ-
òàòüñÿ íå ìîæåò. Äàæå è íå çíàåì, óêîðÿòü åå çà
ýòî èëè íåò. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íà PlayStation 2
òàêèå èãðû âûõîäÿò äî ñèõ ïîð. ×òî óæ ãîâî-
ðèòü î PSP. Ñ äðóãîé — âîçìîæíîñòåé «æåëåçà»
ñ ëèõâîé õâàòèëî áû, ÷òîáû ïðåâðàòèòü
PoPoLoCrois â øåäåâð.

Ðàçìåðû èãðîâîãî ìèðà âíóøàþò óâàæåíèå,
îäíàêî, èìåííî èç-çà íèõ â PoPoLoCrois ëåãêî
ìîæíî ïîòåðÿòüñÿ. Åñëè âû çàáûëè, êóäà âàñ
ïîñëàëè è ñ êàêèì ïîðó÷åíèåì, ïðèäåòñÿ âîç-
âðàùàòüñÿ è âûÿñíÿòü.

PoPoLoCrois óäèâèòåëüíî ïîõîæà íà The
Legend of Heroes, íî ïðè ýòîì âñå-òàêè ïðîèã-
ðûâàåò åé. Ñàìóþ ìàëîñòü. Êàê áû òî íè áûëî,
èãðû õâàòèò íà ìåñÿö, à òî è íà äâà, åñëè èãðàòü
â äîðîãå, êàê è ïîëîæåíî. À òàì óæå è ïðîåêòû
ïîñîëèäíåå ïîäîñïåþò. 
®Àëåêñàíäð Ñîòíèêîâ

POPOLOCROIS

ÈÇÄÀÒÅËÜ AGETEC
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SCEI
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.AGETEC.COM

I ÄÅÒÀËÈ

ÓÂÛ, ÊÐÎÌÅ ÍÀÇÂÀÍÈß POPOLOCROIS ÍÈ×ÅÌ
ÍÅ ÂÛÄÅËßÅÒÑß ÍÀ ÔÎÍÅ ÏÐÎ×ÈÕ RPG. 
ÍÈ «ÓÌÍÛÌ» ÑÞÆÅÒÎÌ, ÍÈ ÄÅÒÀËÜÍÎ
ÏÐÎÐÀÁÎÒÀÍÍÛÌÈ ÏÅÐÑÎÍÀÆÀÌÈ, 
ÍÈ ÎØÅËÎÌÈÒÅËÜÍÎÉ ÃÐÀÔÈÊÎÉ.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Çà÷åì òàê áûëî

íàçûâàòü èãðó,

ñ ïåðâûõ ìèíóò

è íå ïîéìåøü.

À î÷åíü õî÷åòñÿ. Äî

òîãî õî÷åòñÿ, ÷òî è

íå äî èãðû âîâñå.

Åùåå îîäíàà RRPG ññ ííààðî÷èòûì óóêëîíîì 
â ððååòðî. ÅÅññëè ââààññ ýýòî ííåå ññìóùààååò,, 
íàà ïïðîååêò îîïðååäååëååííî ññòîèò
îáðààòèòü ââíèìààíèåå.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Óðîâåíü ãðàôèêè, êîíå÷íî,
íå ñîîòâåòñòâóåò îæèäàíèÿì.6
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Çâóê 6 Ñàóíäòðåê ìåñòàìè ïîëó-
÷èëñÿ äîâîëüíî çàáàâíûé.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ïðîäóìàííàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà äåëàåò ñâîå äåëî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî 
íå ðàññ÷èòûâàëè íà òî, 
÷òî êòî-òî áóäåò ïðîõîäèòü
èãðó ïîâòîðíî.

7

6

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü áîåâ PoPoLoCrois
â òîì, ÷òî îíè ïðîõîäÿò íå íà îòäåëüíîì ýê-
ðàíå, êàê ýòî ïðèíÿòî â êëàññè÷åñêèõ RPG,
à ïðÿìî «â ïîëå». Êàçàëîñü áû, ìåëî÷ü, íî
èíîãäà ýòî î÷åíü ñèëüíî âëèÿåò íà âåñü õîä
ñðàæåíèÿ. Äðàòüñÿ â ëåñó èëè â óçêîì êîðè-
äîðå ïîäçåìåëüÿ — îòíþäü íå îäíî è òî æå
ñ òî÷êè çðåíèÿ òàêòèêè. À òàêòèêà â áîÿõ èìå-
åò ðåøàþùåå çíà÷åíèå. Îñîáåííî íà ïîçä-
íèõ óðîâíÿõ.

Âûñàäêà íà âðàæåñêîì áåðåãó.

Ýëüôû Ñàíòà-Êëàóñà.Ýëüôû Ñàíòà-Êëàóñà.

Íåêîòîðûì ïåðñîíàæàì 

â äèñíååâñêèõ ìóëüòôèëüìàõ

ñíèìàòüñÿ áû.
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Î
÷åíü ñêîðî ìû è
ê èãðàì äëÿ PSP
íà÷íåì ïðèäèðàòüñÿ
ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. Ïîêà æå

òðåáîâàíèÿ ê íèì íå íàñòîëüêî âûñîêè, êàê
ìîãëè áû áûòü, ïî òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî
ñàìèõ èãð íå òàê óæ ìíîãî. È ýòî íåñìîòðÿ íà
âñþ ïîïóëÿðíîñòü ïëàòôîðìû. Îñîáûì ðàðèòå-
òîì óæå íåïðèëè÷íî äîëãîå âðåìÿ îñòàþòñÿ
ÿïîíñêèå RPG. Ïîýòîìó òóò ìû ðàäû ëþáîìó ïî-
ïîëíåíèþ. Ïóñòü ïðîåêò è îêàæåòñÿ êîíñåðâàòèâ-
íûì äî ïîëíîé íåîðèãèíàëüíîñòè è íåîòëè÷èìîñòè
îò ñîáðàòüåâ ïî æàíðó. Òàêèì, êàê The Legend of
Heroes: A Tear of Vermillion.

Ïîèñê ïðîïàâøåé ñåñòðû, çàáàâíûå è ñìåëûå íàïàðíèêè,
«âñïëûâàþùèé» ïî õîäó äåëà ìèðîâîé çàãîâîð... Òàêîå âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî íà äâîðå ñíîâà 90-é ãîä. Ïîýòîìó íà ñþæåò íå îáðà-
ùàåì íèêàêîãî âíèìàíèÿ. Íà äèàëîãè òîæå. Îíè ñòàíäàðòíû, ìà-
ëîèíòåðåñíû, äà è ê òîìó æå ïëîõî ïåðåâåäåíû ñ ÿïîíñêîãî.

Tear of Vermillion ïî÷òè íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî, ÷òî äîëæíî áûòü
â ñîâðåìåííîé õèòîâîé ðîëåâîé èãðå. Çàòî â íåé ïîëíî âñåãî òî-
ãî, çà ÷òî ìû îáîæàëè ýòîò æàíð ëåò 5-10 íàçàä. È, êàê íè
ñòðàííî, ýòîãî õâàòàåò. Ãèãàíòñêèé ìóëüòÿøíûé ìèð äî òîãî
õîðîø, ÷òî õî÷åòñÿ èññëåäîâàòü âñå åãî çàêîóëêè, äàæå íå
èìåÿ äëÿ ýòîãî îñîáîé ïðè÷èíû. Áîè íå òî ÷òîáû âåëèêîëåï-
íû (îíè ìîãëè áû ïðîõîäèòü è ïîæèâåå), íî òàêòè÷åñêèå áèò-
âû åñòü òàêòè÷åñêèå áèòâû: åñëè ïîëþáèë èõ îäíàæäû, ýòî
óæå íàâñåãäà. Îáùàòüñÿ ñ ïåðñîíàæàìè õî÷åòñÿ õîòÿ áû
ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîñìîòðåòü íà èõ ïîðòðåòû, ñ ëþ-
áîâüþ âûïèñàííûå ÿïîíñêèìè õóäîæíèêàìè.

Íà PlayStation 2 òàêóþ èãðó åäâà ëè çàìåòèëè áû. Óæ
ñëèøêîì ìû èçáàëîâàëèñü. Íà PSP æå, êàê áû ãðîìêî
ýòî íè ïðîçâó÷àëî, íè÷åãî ëó÷øå ñåé÷àñ ïðîñòî íåò.
The Legend of Heroes èç òåõ èãð, êîòîðûå íå îòïóñêà-
þò, åñëè îäíàæäû çà íèõ âçÿòüñÿ.
®Àëåêñàíäð Ñîòíèêîâ

ÈÇÄÀÒÅËÜ BANDAI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ FALCOM
ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.BANDAIGAMES.COM
/GAMES/LOH_PSP.HTML

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Îêàçûâàåòñÿ,

âîñïîìèíàíèÿ

î PS One îñâåæèòü

ãîðàçäî ïðîùå, ÷åì

èíîãäà êàæåòñÿ.

The Legend of

Heroes ýòî óäàåòñÿ

ìãíîâåííî.

Óæå òðè òðóïèêà. Ñåé÷àñ áóäóò åùå.

Òèøå åäåøü — äàëüøå áóäåøü.

Åññëè ááû èèãðàà îîêààçààëààññü ííåå òòààêîéé êêîíññååðâàà-
òèâíîéé,, ííèêòî ááû åååå ííåå îîññóäèë. ÍÍî èè ââ ííû-
íååøíååì ââèäåå TThee LLeegeend oof HHeeroees —— îî÷ååíü
ààêòóààëüíûéé ïïðîååêò ííàà PPSP.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Äâèæîê ïðîñòåíüêèé, íî õóäîæ-
íèêè ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó.7
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Çâóê 6 Ìóçûêà åäâà ëè çàïîìíèòñÿ. Âñÿ
îñòàëüíàÿ îçâó÷êà ñòàíäàðòíà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Åñëè ìû ÷òî-òî ïîíèìàåì
â «êëàññè÷åñêèõ òðàäèöèÿõ»,
òî ýòî îíè.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Íà ïðîõîæäåíèå èãðû óéäåò 40-
50 ÷àñîâ. Âðÿä ëè âû îñèëèòå åå
äâàæäû.

7

6
ÊÎÐÍÈ
The Legend of Heroes — ìàñòèòûé ðîëåâîé ñåðèàë ñ áîãàòîé èñ-
òîðèåé. Ìàëî êòî îá ýòîì çíàåò, ïîñêîëüêó äî ñèõ ïîð âûõîäèë
îí òîëüêî íà PS One â ßïîíèè. Î÷åâèäíî, ðàíüøå ïîäîáíûå ïðî-
åêòû ñ÷èòàëèñü ñëèøêîì õàðäêîðíûìè äëÿ çàïàäíîãî ðûíêà.
Íî âðåìåíà ìåíÿþòñÿ. Åñëè áû ÿïîíñêèé òåêñò â èãðå ïåðåâåëè
ïîëó÷øå, áûëî áû ñîâñåì çàìå÷àòåëüíî.

THE LEGEND OF HEROES: 
A TEAR OF VERMILLION

Ïðîäëèñü, ïðîäëèñü î÷àðîâàíüå

Ïÿëèòüñÿ íà ñîáåñåäíèêà, ìåæäóÏÿëèòüñÿ íà ñîáåñåäíèêà, ìåæäó

ïðî÷èì, íåâåæëèâî. ïðî÷èì, íåâåæëèâî. 
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Ïîïûòêà íîìåð ðàç

I ÄÅÒÀËÈ

Êàðòà çàíèìàåò áîëüøóùèé êóñîê ýêðàíà, à ïîëüçû

îò íåå — ÷óòü.

Êàê áû ìû íè òèðàíèëè êàìåðó, èãðà îòêàçûâàëàñü

òîðìîçèòü. Áàãîâ ìû òîæå íå âûëîâèëè.

Î
ðèãèíàëüíîñòü â ðîëåâûõ ïðîåêòàõ îáû÷íî
îöåíèâàåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ èõ ñòàòóñîì:
êòî ðàçðàáîò÷èê, êàêóþ ñåðèþ ïðåäñòàâ-
ëÿåò, êàê âûãëÿäèò è ÷åì âûäåëÿåòñÿ íà

ôîíå îñòàëüíûõ. Ðåäêî, êîãäà ïëîõî ðàçðåêëàìè-
ðîâàííàÿ RPG äîáèâàåòñÿ óñïåõà áëàãîäàðÿ îäíèì
ëèøü ñòàðàíèÿì ñîçäàòåëåé. Èõ òàëàíò çà÷àñòóþ
îêàçûâàåòñÿ ïðîñòî íåçàìå÷åííûì. Ñ Key of
Heaven ìîãëà ïðîèçîéòè òà æå èñòîðèÿ, åñëè áû îíà
íå áûëà åäèíñòâåííîé action/RPG íà PSP.

Òèïè÷íûé ïðåäñòàâèòåëü ýòîãî æàíðà, â ñâîþ
î÷åðåäü, îáÿçóåòñÿ îáëàäàòü â ðàâíîé ñòåïåíè è
ïîòðÿñàþùåé ãðàôèêîé, è îòëè÷íûì ãåéìïëååì.
Áîëüøîå ñ÷àñòüå, ÷òî Climax ýòî ó÷èòûâàåò. Â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå Key of Heaven ïðåâðàòèëàñü áû â
ïðîñòóþ èñòîðèþ â äóõå ëåãåíä Äðåâíåãî Âîñòîêà,
÷òî ïðîõîäèòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè ãàëî÷êè.

Ðåöåïò, íå ïîçâîëÿþùèé Key of Heaven ñòàòü îä-
íîé èç èãð-îäíîäíåâîê, ïðîñò: çàäîðíàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà â äóõå Dynasty Warriors íå äàåò ðàññëà-
áèòüñÿ âî âðåìÿ ïåðåõîäà îò îäíîãî ñþæåòíîãî
êóñêà ê äðóãîìó, ñîâåðøåííî íå íàïðÿãàåò è, ïî
áîëüøîìó ñ÷åòó, ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì ñòèìóëîì ê ïî-
êóïêå ñàìîé èãðû. Åå íåëüçÿ íàçâàòü ñîâåðøåííîé
èëè ñâåðõ ìåðû óâëåêàòåëüíîé, ðàâíî êàê è ñâîåîá-
ðàçíîé — òóò êàê ðàç ïðîñëåæèâàþòñÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûå çàèìñòâîâàíèÿ, êîòîðûå, âïðî÷åì, íå òàê
óæ ñèëüíî âûäåëÿþòñÿ íà îáùåì ôîíå. 

Áîåâàÿ ñèñòåìà óñëîâíî äåëèòñÿ íà äâå ðàâíûå
ïî çíà÷èìîñòè ÷àñòè: áîè íà êëèíêàõ è õèòðûå ìà-
íåâðû ñ ïðèìåíåíèåì ìàãè÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé ãå-
ðîÿ. Â ïåðâîì ñëó÷àå ëþáîå ñðàæåíèå âûçûâàåò
áóðþ ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé: íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
ïîåäèíêè îáû÷íî ñèëüíî çàòÿíóòû è òðåáóþò áîëü-
øîãî âíèìàíèÿ èãðîêà, îíè ÿâëÿþòñÿ ñàìûìè ýô-
ôåêòíûìè èç òåõ, ÷òî âîîáùå êîãäà-ëèáî áûëè íà
PSP. Äåëî äàæå íå â ñàìèõ êëèíêàõ, à â ïðèìåíåíèè:

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ãåðîé âèðòóîçíî

îáðàùàåòñÿ

ñ ìå÷îì — çà

êàæäîé àòàêîé

ìîæíî ñëåäèòü, íå

îòðûâàÿ ãëàç. À âîò

åãî ïðîòèâíèêè,

ñóäÿ ïî âñåìó,

ñ ýòîé èãðóøêîé

çíàêîìÿòñÿ

âïåðâûå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ CLIMAX
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SCEE.COM

C ÄÐÓÇÜßÌÈ
Îíëàéí-âîçìîæíîñòè PSP îêàçàëèñü âîñòðå-
áîâàííûìè è â Key of Heaven. Ñ ïîìîùüþ
ñïåöèàëüíîãî è, ãëàâíîå, àáñîëþòíî áåñïëàò-
íîãî ñåðâèñà ìîæíî ïîëó÷èòü äîñòóï ê íîâûì
óìåíèÿì è öåïî÷êàì ïðèåìîâ. Ýòî òðåáóåò îá-
íîâëåíèÿ ïðîøèâêè è âìåñòèòåëüíîé êàðòû
ïàìÿòè. Åñòü ëè â ýòîì íåîáõîäèìîñòü? Íà ñà-
ìîì äåëå, åñòü — âêëþ÷åííûé â èãðó ñåò ñîé-
äåò äëÿ îçíàêîìëåíèÿ, íî äâèãàòüñÿ äàëüøå
áóäåò íå òàê èíòåðåñíî. Îáíîâëåíèÿ, ðàçóìå-
åòñÿ, íå ìåíÿþò ñèòóàöèþ â êîðíå, íî äîëþ
ðàçíîîáðàçèÿ âñå æå âíîñÿò.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÉ
ÏÐÅÃÐÀÄÎÉ ÍÀ ÏÓÒÈ
ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß
ÌÀÃÈÈ ßÂËßÅÒÑß
ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ
ÑÈËÜÍÛÉ ÁÎÑÑ.
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Ïååðâûéé èè ññààìûéé ççíàà÷èìûéé ïïðååäññòààâèòååëü
æààíðàà ííàà PPSP. ÅÅãî ââûõîä ññòààë ííååîæèäààí-
íîññòüþþ,, ííî ââðÿä ëëè ýýòî ïïîìîæååò ääîëãî
ïðîäååðæààòüññÿ ââ ôôààâîðèòààõ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ìåñòàìè êðàñèâî, êðàñî÷íî. 
Íå õâàòàåò äåòàëåé.7

7/10

Çâóê 6
Ëó÷øå îòêëþ÷èòü, äàáû
ñýêîíîìèòü ýíåðãèþ
àêêóìóëÿòîðîâ.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ïðàâèëüíûé, äîáðîòíûé ýêøí 
ñ îòëè÷íîé áîåâîé ñèñòåìîé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ñîáèðàòü ñêèëëû çàíîâî íå òàê
èíòåðåñíî, êàê â ïåðâûé ðàç.

8

6

ÁÎÅÂÀß ÑÈÑÒÅÌÀ Â ÄÓÕÅ DYNASTY WARRIORS ÍÅ ÄÀÅÒ
ÐÀÑÑËÀÁÈÒÜÑß ÂÎ ÂÐÅÌß ÏÅÐÅÕÎÄÀ ÎÒ ÎÄÍÎÃÎ
ÑÞÆÅÒÍÎÃÎ ÊÓÑÊÀ Ê ÄÐÓÃÎÌÓ, ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ 
ÍÅ ÍÀÏÐßÃÀÅÒ È, ÏÎ ÁÎËÜØÎÌÓ Ñ×ÅÒÓ, ßÂËßÅÒÑß
ÃËÀÂÍÛÌ ÑÒÈÌÓËÎÌ Ê ÏÎÊÓÏÊÅ ÑÀÌÎÉ ÈÃÐÛ.

ÃÅÐÎÈ È ÇËÎÄÅÈ
×òî âûãîäíî îòëè÷àåò Key of Heaven îò îñòàëüíûõ íå-
ðàñêðó÷åííûõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà, òàê ýòî õàðàêòå-
ðû è äèçàéí ïåðñîíàæåé. Íå ñòîèò îæèäàòü ïðè÷óäëè-
âîãî äèçàéíà Magna Carta, íåò. Çàòî çäåñü êàæäûé ãå-
ðîé îòëè÷íî «âïèñàí» â ñþæåòíóþ ëèíèþ, îáëàäàåò
ìîòèâàöèåé è, êîíå÷íî æå, óíèêàëüíûì áîåâûì ñòèëåì.
Â òîì ñìûñëå, ÷òî îñíîâà ñòèëÿ îñòàåòñÿ ïðåæíåé, íî
äîñòóïíûå âòîðîñòåïåííûì ïåðñîíàæàì ïðèåìû ïîëó-
÷èòü íåëüçÿ. Õîòÿ è õîòåëîñü áû.

Îäíî çàêëèíàíèå — 

è ïðîòèâíèêîâ ñëåä ïðîñòûë.

Ïðîòèâíèê áóäåò òåðïåëèâî æäàòü. Ìîíñòðû âîîáùå 

íå íà÷èíàþò äðàêó ïåðâûìè.

Key of Heaven íå çàöèêëèâàåòñÿ íà èñïîëüçîâàíèè îäíèõ è
òåõ æå ïðèåìîâ, îíà çàñòàâëÿåò ïðèäóìûâàòü ñâîè ñîáñòâåí-
íûå. Ïðèîáðåòåííûå ñî âðåìåíåì íàâûêè íåîáõîäèìî îáúå-
äèíÿòü â ìîùíûå êîìáî-ñåðèè, êîòîðûå âïîñëåäñòâèè è ñòà-
íîâÿòñÿ îñíîâíûì îðóæèåì èãðîêà. Âñå ýòî äîñòèãàåòñÿ íà-
æàòèåì îäíîé êíîïêè è íå âûçûâàåò íåóäîáñòâ — óæ ÷òî,
à óïðàâëåíèå çäåñü ïðîäóìàíî äî ìåëî÷åé. Ñêîëüêî ðàç íà-
æàë íà «äåéñòâèå», ñòîëüêî ðàç ãåðîé óäàðèë âðàãà. Ïîïàë
â ðèòì, çíà÷èò, ïðîòèâíèê ïîëó÷àåò äîïîëíèòåëüíûé óðîí.
Åñëè æå ïðîìàõíóëñÿ, îñòàíîâèëñÿ, çàìÿëñÿ èëè ïðîñòî ðàç-
âåðíóëñÿ íå â òó ñòîðîíó, ïîëüçà îò âñåõ ýòèõ êîìáèíàöèé
ñâîäèòñÿ ê íóëþ.

Ìàãè÷åñêàÿ ÷àñòü íå òàê àçàðòíà, çàòî íàèáîëåå çíà÷èìà.
Ðàâíîìåðíî ðàçâèâàÿ îäíó èç øêîë ìàãèè, ìîæíî ìåíÿòü áà-
çîâûå ñêèëëû íà íîâûå, ÷òî ïîçæå ïðèãîäèòñÿ íà ïîëå áîÿ.
Òàì, ãäå íà çà÷èñòêó ëîêàöèè ñ ìå÷îì â ðóêàõ óõîäèò äåñÿòü
ìèíóò, ïîòðåáóåòñÿ îäíî, ìàêñèìóì äâà çàêëèíàíèÿ. Ñïðàøè-
âàåòñÿ, çà÷åì òîãäà ñîçäàâàëàñü ýòà áåñòîëêîâàÿ ñèñòåìà
áëèæíåãî áîÿ? ×òîáû òÿíóòü âðåìÿ. Åäèíñòâåííîé ïðåãðàäîé
íà ïóòè èñïîëüçîâàíèÿ ìàãèè ÿâëÿåòñÿ òðàäèöèîííî ñèëüíûé
áîññ. Äëÿ ïîáåäû íàä íèì è ïðèõîäèòñÿ èñêàòü äîïîëíèòåëü-
íûå ñëîòû äëÿ êîìáèíàöèé è ðàçó÷èâàòü íîâûå óäàðû. À ýòî
ðàñòÿãèâàåòñÿ íà äîëãîå âðåìÿ. Äîñòàòî÷íîå, ÷òîáû óñòàòü
îò Key of Heaven.  ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Áóòûëî÷êè ñ ëå÷åáíûì çåëüåì — èõ ìàëî, íî îíè âñåãäà

âîñòðåáîâàíû.
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Êàðìàííûé âîèí

U
bisoft ïðåêðàñíî ïîíèìàåò, ÷òî Prince of
Persia ìíîãî íå áûâàåò. Ïîíèìàåò è òî,
÷òî íà âîëíå óñïåõà ïîñëåäíåé ÷àñòè
òðèëîãèè òåìà Prince of Persia áóäåò êàê

íèêîãäà àêòóàëüíà. Âîò îíà, íåäîëãî äóìàÿ, è
ïðèóðî÷èëà ðåëèç Prince of Persia: Revelations
íà PSP ê âûõîäó Prince of Persia: The Two
Thrones íà PlayStation 2.

Sony è íåçàâèñèìûå èçäàòåëè âñåìè ñèëàìè
ñòàðàþòñÿ óáåäèòü ïîêóïàòåëåé, ÷òî PSP —
ïîëíîöåííàÿ (à íå «ìëàäøàÿ») èãðîâàÿ ïëàò-
ôîðìà, òîëüêî êàðìàííàÿ. Èì ýòî ïî÷òè óäà-
ëîñü. ×òî âûçûâàåò íåêîòîðîå íåäîóìåíèå,
âåäü ñåé÷àñ íà PSP âûõîäèò íå Prince of Persia:
The Two Thrones, à Revelations — ðåìåéê Prince
of Persia: Warrior Within. Ìîæåò áûòü, Ubisoft
ïðîñòî õî÷åò, ÷òîáû âñå, êòî ïðîïóñòèë âòî-
ðóþ ÷àñòü òðèëîãèè, èìåëè-òàêè âîçìîæ-
íîñòü ñ íåé ïîçíàêîìèòüñÿ. Íî ïîõî-
æå íà òî, ÷òî «áîëüøóþ» âåðñèþ
The Two Thrones ïðîñòî íå óñ-
ïåëè àäàïòèðîâàòü ïîä PSP. 

Åñëè æå íå ïðèíèìàòü â
ðàñ÷åò âûøåèçëîæåííîå,
Prince of Persia: Revelations —
âåëèêîëåïíûé ïîðò. Ïî÷òè
èäåàëüíûé. Õîòü íà äâîðå óæå
2006 ãîä, âñå ðàâíî òðóäíî ïîâåðèòü, ÷òî èãðà
äëÿ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè ìîæåò âûãëÿäåòü
íàñòîëüêî õîðîøî. Àíèìàöèÿ, äèçàéí
óðîâíåé, ñïåöýôôåêòû — åñëè íå âè-
äåòü âåðñèè äëÿ PlayStation 2, ìîæíî
ïîäóìàòü, ÷òî òî÷íî òàê æå èãðà áóäåò
âûãëÿäåòü è íà äîìàøíåé ïðèñòàâêå. 

Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêîâ âñå æå åñòü
çà ÷òî ïîæóðèòü. Â èãðå íåò ïðàêòè÷åñ-
êè íèêàêèõ íîâîââåäåíèé. Ïðèÿòíî, êî-
íå÷íî, ÷òî ñîçäàòåëè ñîõðàíèëè âñå óðîâ-
íè Warrior Within è äàæå äîáàâèëè íåñêîëü-
êî íîâûõ, íî ìû ðàññ÷èòûâàëè è íà êàêèå-òî
èçìåíåíèÿ â èãðîâîì ïðîöåññå. Îò÷àñòè — ïî-
òîìó ÷òî èãðà âñå-òàêè íå íàçûâàåòñÿ Warrior
Within, îò÷àñòè — ïîòîìó ÷òî êàðìàííûé ôîð-
ìàò äèêòóåò ñâîè ïðàâèëà. Íî ðàçðàáîò÷èêè
ðóêîâîäñòâîâàëèñü áîëåå ïðîñòîé ëîãèêîé:
âûïóñòèòü èãðó êàê ìîæíî áûñòðåå, çàòðàòèâ
íà íåå êàê ìîæíî ìåíüøå ñðåäñòâ. Ïîëó÷èëîñü
âñå ðàâíî îòëè÷íî, íî ýòî íå ñîâñåì òîò óðî-
âåíü êà÷åñòâà îò Ubisoft, ê êîòîðîìó ìû ïðè-
âûêëè. ®Àëåêñàíäð Ñîòíèêîâ

PRINCE OF PERSIA: REVELATIONS
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ÖÅÍÀ $59
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
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I ÄÅÒÀËÈ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Íåóæåëè

íà êàðìàííîé

ïðèñòàâêå èãðà

äåéñòâèòåëüíî

ìîæåò âûãëÿäåòü

òàê? Êàæåòñÿ, íå

ìîæåò... È âñå-òàêè

âîò îíà, ïðÿìî

ïåðåä ãëàçàìè!

ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ ÏÅÐÅÂÎÄÀ
Prince of Persia: Revelations — î÷åíü õîðîøèé,
íî íå èäåàëüíûé ïîðò. Âðåìåíàìè èãðà
çàìåòíî ïîäòîðìàæèâàåò, ÷òî íå ìîæåò
íå ðàçäðàæàòü. Óðîâíè çàãðóæàþòñÿ ïîðîé
ñëèøêîì äîëãî. Êðîìå òîãî, åñòü ïðîáëåìû
ñ ñàóíäòðåêîì. Çâóêîâàÿ äîðîæêà íå âñåãäà
êîððåêòíî ñ÷èòûâàåòñÿ ñ UMD. Ñòðàííî òàê-
æå, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå ââåëè íîâóþ ñèñòå-
ìó ñîõðàíåíèÿ. Çàïèñàòü èãðó ìîæíî òîëüêî
â ñòðîãî îïðåäåëåííûõ òî÷êàõ, ÷òî íå î÷åíü-
òî óäîáíî â äîðîãå.

Ñåé÷àñ ïîëåòÿò ãîëîâû.

Èìïåðàòðèöà âðåìåíè

è äâà åå áîéôðåíäà.

Âîò òàê Ãîðëóì è óìåð.

Â ñàäó íàñ áûëî äâîå...

Èãðàà ääîññòààòî÷íî õõîðîøàà,, ÷÷òîáû êêóïèòü
åååå,, ääààæåå ååññëè ââû ïïðîøëè WWaarrior WWithin
âäîëü èè ïïîïååðååê. ÏÏðîååêò îîòëè÷íî
äååìîíññòðèðóååò ïïîòååíöèààë PPSP.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Ïî÷òè èäåàëüíî. Äëÿ
êàðìàííîãî ôîðìàòà
ïðîñòî íåâåðîÿòíî.

9
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Çâóê 6
Îçâó÷êà è â Warrior Within
áûëà íåáåçóïðå÷íà. 
Â Revelations îíà ëó÷øå 
íå ñòàëà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èãðîâàÿ ìåõàíèêà Prince of
Persia âåëèêîëåïíà. Îäíàêî
ïîëíîå îòñóòñòâèå íîâîââå-
äåíèé îáåñêóðàæèâàåò.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Æåëàþùèõ ïîáåãàòü-
ïîïðûãàòü ïî óðîâíÿì
ïîâòîðíî íàâåðíÿêà
íàéäåòñÿ íåìàëî.

7

7
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Å
ñòü íåêîòîðûå æàíðû, äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëüíûå èäåè
â êîòîðûõ ïðèõîäÿò ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî ÿïîíöàì. Îäèí
èç íèõ — ïëàòôîðìåð. Òî ëè òàê ñëîæèëîñü èñòîðè÷åñêè,
òî ëè çàïàäíûå êîëëåãè ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîñòî

íå âîñïðèíèìàþò ýòîò æàíð âñåðüåç. Òî ëè ñëàáî èì ïðèäóìàòü
÷òî-òî íàñòîëüêî æå íåîáû÷íîå, êàê Tokobot.

Ãëàâíûé ãåðîé Tokobot îòïðàâèëñÿ íà ïîèñêè äðåâíèõ ðîáîòîâ.
È íàøåë. Òå îêàçàëèñü ìàëåíüêèìè ïó÷åãëàçûìè ÷åáóðàøêàìè,
ãîòîâûìè â áóêâàëüíîì ñìûñëå ñëîâà áåãàòü õâîñòîì çà ñâîèì
íîâûì «õîçÿèíîì». Íå òî ïîòîìó, ÷òî îíè òàêèå ìèëûå ðåáÿòà,
íå òî ïîòîìó, ÷òî îí èõ çàùèùàåò îò ìîíñòðîâ, êîòîðûå îõîòÿòñÿ
íà òîêîáîòîâ.

Â êîìïàíèè âûâîäêà äîèñòîðè÷åñêèõ ìóðçèëîê ãëàâíûé
ãåðîé ìîæåò áåç îñîáûõ ïðîáëåì ïóòåøåñòâîâàòü
ïî ðàçâàëèíàì äðåâíåãî ãîðîäà. Ïîòîìó ÷òî
ñ ïîìîùüþ òîêîáîòîâ ìîæíî ïðåîäîëåòü
ïðàêòè÷åñêè ëþáîå ïðåïÿòñòâèå. Íàäî
ëèøü çíàòü, êàê èõ èñïîëüçîâàòü. 

Äëÿ ðîáîòîâ ñóùåñòâóåò òðè
áàçîâûõ ôîðìàöèè: îíè ìîãóò
âûñòðîèòüñÿ â ëèíèþ ïîçàäè
ãåðîÿ, âñòàòü ïî áîêàì èëè
îêðóæèòü åãî. Ïî íàæàòèþ
ïðàâîãî øèôòà òîêîáîòû áå-
ðóòñÿ çà ðóêè. Âîò òîãäà-òî è
íà÷èíàåòñÿ âåñåëüå. Ìàëûøåé
ìîæíî «áðîñèòü» â ïðîïàñòü —
ãëÿäèøü, êðàéíèé èç íèõ óõâàòèò-
ñÿ çà óñòóï íà ïðîòèâîïîëîæíîé
ñòîðîíå, è ãåðîé ñìîæåò ïåðåáðàòüñÿ
÷åðåç áåçäíó ïî ìîñòó èç âöåïèâøèõñÿ
äðóã â äðóãà ðîáîòîâ. Òîêîáîòîâ, âûñòðîèâøèõ-
ñÿ ïî áîêàì îò ãåðîÿ, ìîæíî ðàñêðóòèòü (â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå) òàê, ÷òî îíè ïðåâðàòÿòñÿ â æè-
âîé ïðîïåëëåð, èçìåëü÷àþùèé âñå íà ñâîåì
ïóòè. Èñïîëüçóÿ ýòè íåõèòðûå, íî ïîòðÿñà-
þùå îñòðîóìíûå ïðèåìû, íàì è ïðèõî-
äèòñÿ ðåøàòü ìíîãî÷èñëåííûå ãîëîâî-
ëîìêè è ñðàæàòüñÿ ñ ìîíñòðàìè.

Êîíå÷íî, ýòî íå ïðîðûâ â æàí-
ðå. È â èñòîðèþ Tokobot íå âîé-
äåò. Íî ïîçèòèâîì è êðåàòèâîì
îò èãðû áóêâàëüíî âååò. È õîòÿ ïðî-
õîäèòñÿ îíà äîâîëüíî áûñòðî, ê íåé ìîæ-
íî âîçâðàùàòüñÿ ñíîâà è ñíîâà.
®Àëåêñàíäð Ñîòíèêîâ

ÈÇÄÀÒÅËÜ TECMO
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ TÅCMO
ÖÅÍÀ $59
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I ÄÅÒÀËÈ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Òîêîáîòû

âîçìóòèòåëüíî

ìèëû è çàáàâíû.

Áóäü ïðîåêò ÷óòü

ïîäîðîæå,

íà÷àëàñü áû

èñòåðèÿ ïî ïîâîäó

íîâûõ ïîêåìîíîâ.

ÁÓÄÜ Â ÔÎÐÌÅ
Ïîìèìî áàçîâûõ ôîðìàöèé òîêîáîòîâ ïî õîäó èãðû âû
ñìîæåòå îòêðûòü è áîëåå èíòåðåñíûå è ñëîæíûå. Äëÿ
èõ èñïîëüçîâàíèÿ âàì ïîíàäîáÿòñÿ Äðåâíèå Çàï÷àñòè
îò Ðîáîòîâ, ðàçáðîñàííûå ïî óðîâíÿì. Íåêîòîðûå èç
íèõ íóæíû äëÿ ðåøåíèÿ ãîëîâîëîìîê, äðóãèå ïîìîãàþò
â áîþ. Íàïðèìåð, ðîáîòû ìîãóò âûñòðîèòüñÿ âîêðóã òà-
êèì îáðàçîì, ÷òî âû íà âðåìÿ ñòàíåòå íåóÿçâèìû.

TOKOBOT
Òåïåðü ÿ ×åáóðàøêà

Âõîäèòü áóäåì ñ ÷åðíîãî õîäà. 

Âðûâàåìñÿ è õâàòàåì!
Ãäå-òî çäåñü äîëæåí áûòü

áîëüøîé ÿðêèé çíàê...

Ãëàâíîå — äåðæàòü

ñåáÿ â ðóêàõ.

ÎÎðèãèíààëüíûéé èè ïïî-ííààññòîÿùååìó
ÿïîíññêèéé ïïðîååêò,, êêîòîðûéé ïïî÷òè
îáðåå÷ååí ííàà òòî,, ÷÷òîáû ííðààâèòüññÿ ââññååì
è êêààæäîìó.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà

Ãðàôèêà âûçûâàåò
èñêëþ÷èòåëüíî
ïîëîæèòåëüíûå ýìîöèè, õîòÿ
òåõíîëîãè÷åñêèì øåäåâðîì
èãðó íå íàçîâåøü.
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Çâóê 9 Ìåëîäèè èç èãðû âû áóäåòå
íàïåâàòü öåëûìè äíÿìè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îñòðîóìíàÿ è äåéñòâèòåëüíî
íåîáû÷íàÿ èãðîâàÿ ìåõàíèêà
äåëàåò ñâîå äåëî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Èãðà ëèíåéíà, íî òîêîáîòû
äî òîãî ìèëû, ÷òî âåðíóòüñÿ
ê èãðå âñå ðàâíî õî÷åòñÿ.

8
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Â
ñëåä ççà ððåëèçîì SShin MMegami TTensei:
Nocturne ((â ÅÅâðîïå èèçâåñòíîå êêàê LLucifer’s
Call) ííà ÇÇàïàäå, ààìåðèêàíñêîå îîòäåëåíèå
Atlus ââçÿëîñü ççà èèçäàíèå îîäíîé èèç ïïîáî÷-

íûõ ââåòâåé ññåðèàëà —— DDigital DDevil SSaga. ÎÎíà èèìå-
ëà ììàëî îîáùåãî ññî ññâîèì ïïðàðîäèòåëåì èè èèäå-
àëüíî ïïîäõîäèëà ççàïàäíîé ïïóáëèêå. ÂÂûñîêèå
îöåíêè ïïðåññû, õõîðîøèå ïïðîäàæè èè, ññàìîå ããëàâ-
íîå, ððàñòóùèé èèíòåðåñ êê ïïðîäîëæåíèþ ññâèäå-
òåëüñòâîâàëè, ÷÷òî ëëîêàëèçàöèÿ èè ààäàïòàöèÿ AAtlus
USA îîêàçàëàñü óóäà÷íîé.

Íó àà ââ òòîì, ííàñêîëüêî óóäà÷íîé ïïîëó÷èëàñü ññàìà
èãðà, ññîìíåâàòüñÿ ííå ïïðèõîäèëîñü. DDigital DDevil
Saga ììãíîâåííî ççàâîåâàëà ïïîïóëÿðíîñòü ññðåäè èèã-
ðîêîâ ïïî îîáå ññòîðîíû îîêåàíà. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî
îòñòóïëåíèÿ îîò îîñíîâíûõ ïïðèíöèïîâ ááûëè ççàìåòíû
ïðè ïïåðâîì ææå ââçãëÿäå, ïïîêëîííèêè ïïðèçíàëè ííî-
âûé ââèòîê MMegaTen’à êêàê ïïðîåêò îîðèãèíàëüíûé èè
ñàìîáûòíûé. ÎÎí ííå ááûë ïïîõîæ ííà ïïðåäøåñòâåííè-
êîâ, ííî ââ òòî ææå ââðåìÿ îîò ððîäñòâà ííå îîòêàçûâàëñÿ:
ïðîäâèíóòûé ââ òòåõíîëîãè÷åñêîì ïïëàíå, ññ êêóäà ááî-
ëåå ììÿãêèì îîòíîøåíèåì êê èèãðîêàì, ììåíåå ççàïóòàí-
íûé èè, ííàêîíåö, ââûáðàâøèé ââ êêà÷åñòâå îîñíîâû ññî-
âåðøåííî ääðóãóþ ððåëèãèþ, îîí ññóìåë îîñòàòüñÿ ââåð-
íûì ññåðèè èè ííå ïïîòåðÿòü êêîðíåé.

ÈÑÒÎÐÈß Ñ ÏÐÎÄÎËÆÅÍÈÅÌ
Õàðàêòåðíàÿ ÷÷åðòà ïïåðâîé DDDS —— ïïóñòîòà, ññ êêîòî-
ðîé îîñòàâàëñÿ èèãðîê ïïîñëå ååå ïïðîõîæäåíèÿ. ÏÏåð-
âûé AAvatar TTuner ((ÿïîíñêîå ííàçâàíèå, êêñòàòè, ââîîá-
ùå ííå ííîñèò ââ ññåáå ïïðèâÿçêè êê ññåðèè SShin MMegami
Tensei) ññäåëàë ááîëüøîé øøàã ââïåðåä èè ççàðåêîìåí-
äîâàë ññåáÿ êêàê ççàìå÷àòåëüíàÿ, ííî ááðîøåííàÿ ííà
ñåðåäèíå JJRPG. ÁÁóäó÷è ääîñòàòî÷íî ëëåãêîé ââ ïïðî-
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ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Íà÷àëüíàÿ êîìàí-

äà èäåàëüíî ñáà-

ëàíñèðîâàíà. Âàøà

çàäà÷à — ñîõðà-

íèòü ýòîò áàëàíñ äî

êîíöà. Ðåçóëüòàò

òîãî ñòîèò.
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Avatar Tuner

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATLUS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ ATLUS
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.DIGITALDEVILSAGA.
COM

I ÄÅÒÀËÈ

ÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ, ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÀß ÂÅÐÑÈß
ÊÀÆÅÒÑß ×ÓÒÜ ÌÅÍÅÅ ÑËÎÆÍÎÉ: ÁÎÑÑÛ
ÂÛÍÎÑßÒÑß ÇÀ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÕÎÄÎÂ, ÓÐÎÂÍÈ
(ÏÐÎÑÒÈÒÅ, ÊÀÐÌÀ) ÐÀÑÒÓÒ ÁÛÑÒÐÎ, ÍÓÆÄÛ
Â ÄÎÐÎÃÈÕ ÑÊÈËËÀÕ ÍÈÊÀÊÎÉ.

Èçìåíèëñÿ ôîí, ìóçûêà, èêîíêà ñ ãåðîåì. Íè÷åãî áîëüøå. 

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, à íóæíû ëè ðàäèêàëüíûå èçìåíåíèÿ âîîáùå?
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õîæäåíèè, ïïåðâàÿ ÷÷àñòü ççàíèìàëà îîò ññèëû ïïÿòíàäöàòü ÷÷àñîâ
è… ííå ïïîêàçûâàëà ëëîãè÷åñêîé êêîíöîâêè. ÎÎíà îîáðûâàëàñü,
íå ääàâàÿ ííèêàêèõ ííàìåêîâ ííà òòî, ÷÷òî ææå îîæèäàåò ããåðîåâ ääàëü-
øå. ÄÄîñòèãëè ëëè îîíè ÍÍèðâàíû, êê êêîòîðîé òòàê ññòðåìèëèñü? ××òî
ñòàëî ññ èèõ ððîäíûì ììèðîì JJunkyard? ÍÍàêîíåö, ÷÷åì ááûë òòîò
ìèð, ÷÷òî îîíè ââèäåëè ââ ññâîèõ ââîñïîìèíàíèÿõ?

Èãðîê ííå ííàõîäèë îîòâåòîâ. ÑÑ ââûõîäîì ââòîðîé ÷÷àñòè ââñå
âñòàëî ííà ññâîè ììåñòà, ííî ââðÿä ëëè ýýòî ññèëüíî îîáðàäîâàëî ïïî-
êëîííèêîâ. ÏÏðèãîòîâüòåñü êê òòîìó, ÷÷òîáû ççàáûòü ââñå òòå îîáðà-
çû, ÷÷òî ññëîæèëèñü ïïîñëå ïïîñåùåíèÿ JJunkyard —— òòî ááûë ââû-
ìûøëåííûé ììèð, ííå èèìåþùèé ííèêàêîé ññâÿçè ññ òòåì, ÷÷òî ââàñ
îæèäàåò ââ ïïðîäîëæåíèè. ÏÏîìîéêà, ññîáñòâåííî, ååþ èè îîêàçà-
ëàñü, îîäíàêî ííåäîîöåíèâàòü ååå ððîëè ííå ññòîèò.

Íà÷àòü õõîòÿ ááû ññ òòîãî, ÷÷òî ååñëè ââû ííå èèãðàëè ââ ïïåðâóþ
÷àñòü èèëè ññòåðëè ññåéâ ïïîñëå ååå ïïðîõîæäåíèÿ, òòî ëëèøèëè ññå-
áÿ ïïîëîâèíû êêðàñîò DDDS2, ââ òòîì ÷÷èñëå èè îîäíîãî èèç ïïåðñîíà-
æåé. ÃÃîâîðÿ ññîâñåì óóæ ííà÷èñòîòó, ââñå ððåøàåò îîäíà èèç êêëþ-
÷åâûõ ññöåí, ããäå èèãðîêó ïïðèõîäèòñÿ ääåëàòü ââûáîð ïïðÿìî
â ññþæåòíîì ððîëèêå.

ÏÐÅÅÌÑÒÂÅÍÍÎÑÒÜ
Ñòîèò ëëè ââîîáùå ááðàòüñÿ ççà DDDS2, ííå îîçíàêîìèâøèñü ïïå-
ðåä ýýòèì ññ ïïðåäøåñòâåííèêîì? ÄÄàæå ííåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî
îáå ÷÷àñòè èèìåþò ââïîëíå ÷÷åòêîå ððàçãðàíè÷åíèå, ââñå ææå ííå
ñòîèò. ÂÂî-ïïåðâûõ, òòåðÿåòñÿ ââîçìîæíîñòü ïïåðåíåñòè ññòàðóþ
âåòêó ññêèëëîâ, îîãðàíè÷èâàåòñÿ ääîñòóï êê ííîâûì ííàâûêàì èè
ïðåäìåòàì. ÂÂî-ââòîðûõ, ïïîÿâëÿåòñÿ ââåðîÿòíîñòü ííè÷åãî ííå
ïîíÿòü ââîîáùå —— ííåñìîòðÿ ííà ââñþ ññàìîäîñòàòî÷íîñòü ïïðî-
äîëæåíèÿ, ííà÷èíàåòñÿ îîíî òòàê ææå ííåîæèäàííî, êêàê èè îîáðû-
âàëîñü ääî ýýòîãî. ÁÁåç ëëèøíèõ ððàçúÿñíåíèé èè ììàëåéøåé ííà-
âîäêè èèãðîêà ññðàçó ááðîñàþò ââ ííîâûé ììèð èè ççàñòàâëÿþò
æèòü ïïî ååãî ïïðàâèëàì. ÊÊîòîðûå, ââïðî÷åì, ííå òòàê óóæ èè ññèëü-

íî îîòëè÷àþòñÿ îîò òòåõ, ÷÷òî ääåéñòâîâàëè ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè.
Ñêàæåì ááîëüøå —— îîáå èèãðû ññõîæè ííàñòîëüêî, ÷÷òî

×ÓÄÅÑÀ ÏÅÐÅÂÎÄÀ
Íå ïîäóìàéòå, ÷òî Atlus USA îòíåñëàñü ê ïåðåâîäó DDS
ñ áîëüøèì âíèìàíèåì, íåæåëè áûëà óäîñòîåíà ëîêàëè-
çàöèÿ Nocturne. Òåì íå ìåíåå, åñòü íåñêîëüêî ìîìåí-
òîâ, êîòîðûå ñòîèò ïðîÿñíèòü. Âî-ïåðâûõ, ÿïîíñêîå
íàçâàíèå çâó÷èò êàê Digital Devil Saga: Avatar Tuner —
ïðÿìîé íàìåê íà ñîáûòèÿ ïðîäîëæåíèÿ. Äàëåå, ïîëó-

÷àåìûå ãåðîÿìè «atma points» â ÿïîíñêîì âàðèàíòå
óïîìèíàëèñü êàê «akuma», ÷òî ïåðåâîäèòñÿ êàê
«äüÿâîë». Â àìåðèêàíñêîì îòäåëåíèè, âèäèìî, è ýòî
ðåøèëè ñïèñàòü íà ðåëèãèîçíûå îòñûëêè. Õîòÿ áû
îòäàëåííî çíàêîìûå ñ áóääèçìîì è èíäóèçìîì
ïî÷óâñòâóþò ðàçíèöó.

äåéñòâèòåëüíî ññîçäàåòñÿ ââïå÷àòëåíèå, ááóäòî ááû AAtlus ññëó-
÷àéíî ððàçäåëèëà ííà ääâà êêóñêà óóæå ññîáðàííûé ïïðîåêò. ÍÍàé-
òè ääåñÿòü îîòëè÷èé ííå ññîñòàâèò òòðóäà, ííî èèõ ççíà÷èìîñòü ääëÿ
èãðîâîãî ïïðîöåññà ììèíèìàëüíà.

Òðàäèöèîííî ààìåðèêàíñêàÿ ââåðñèÿ êêàæåòñÿ ÷÷óòü ììåíåå
ñëîæíîé: ááîññû ââûíîñÿòñÿ ççà ííåñêîëüêî õõîäîâ, óóðîâíè
(ïðîñòèòå, êêàðìà) ððàñòóò ááûñòðî, ííóæäû ââ ääîðîãèõ ññêèëëàõ
íèêàêîé. ÎÎòêðîâåííî ããîâîðÿ, DDDS2 ââîñïðèíèìàåòñÿ ááîëüøå
êàê ññþæåòíîå ääîïîëíåíèå êê îîðèãèíàëó, àà ïïîòîìó ææäàòü êêà-
êèõ-ëëèáî ííîâûõ ââïå÷àòëåíèé îîò ááîåâîé ÷÷àñòè ííå ññòîèò. ÈÈãðà
ìîæåò ïïîêàçàòüñÿ ÷÷óòü ááîëåå ööåëüíîé, ääîâåäåííîé ääî óóìà,
÷òî òòîëüêî ññèëüíåå ññâÿçûâàåò ååå ññ ääðóãèìè ïïðåäñòàâèòåëÿìè
æàíðà. ÂÂñïîìíèòå SSMT: NNocturne, ããäå ññ ññàìîãî ííà÷àëà óó èèãðî-
êà ááûëà îîãðîìíàÿ ññâîáîäà ääåéñòâèé, ããäå ââ êêàæäîé ëëîêàöèè

ÍÀÑ ÏÎ-ÏÐÅÆÍÅÌÓ
ÎÆÈÄÀÅÒ ×ÅÒÊÀß
ÏÐÈÂßÇÊÀ «ÃÅÐÎÉ-
ÀÂÀÒÀÐ», ×ÒÎ ÑÓÙÅ-
ÑÒÂÅÍÍÎ ÎÁËÅÃ×ÀÅÒ
ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ 
È ÝÊÎÍÎÌÈÒ ÂÐÅÌß. 

Ñêðèíøîò èç ñåðèè

«îòêóäà âçÿëè òîãî

ìîíñòðà».

Èãðóøå÷íûå ðóæüÿ ñîëäàò Karma Society

áîëüíî ñòðåëÿþò. ×åñòíîå ñëîâî.

Gale çëèòñÿ — äåëî ïëîõî. «Ìèñòåð Ëè÷íîñòü»

îáû÷íî î÷åíü ñäåðæàí.
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ìîæíî ááûëî ááðîäèòü ññóòêè ííàïðîëåò èè ïïîëó÷àòü ïïðè ýýòîì êêà-
êèå-òòî ööåííûå ïïðåäìåòû, ííàâûêè, ääåìîíîâ.

Â DDDS2 òòàêàÿ ññõåìà ííå ððàáîòàåò. ÍÍàñ ïïî-ïïðåæíåìó îîæèäàåò
÷åòêàÿ ïïðèâÿçêà ««ãåðîé-ààâàòàð», ÷÷òî ññóùåñòâåííî îîáëåã÷àåò èèã-
ðîâîé ïïðîöåññ èè ýýêîíîìèò ââðåìÿ. ÅÅñëè ððàíüøå ááûëî ííåîáõîäè-
ìî òòùàòåëüíî ïïîäîáðàòü ññîñòàâ ääëÿ ññðàæåíèÿ ññ òòåì èèëè èèíûì
ìîíñòðîì, òòî ññåé÷àñ ääàæå ááîññ ííå ììîæåò ääîñòàâèòü îîñîáûõ
ïðîáëåì. ÄÄîñòàòî÷íî óóçíàòü ååãî ññëàáîñòü, ââûñòàâèòü ããåðîÿ ññî
ñêèëëîì, ááëîêèðóþùèì ååãî ààòàêè, èè ññðàæåíèå ííå ïïðîäëèòñÿ
äîëüøå ïïÿòè ììèíóò. ÊÊ ííàøåìó ññ÷àñòüþ, ýýòî ííå ððàñïðîñòðàíÿåò-
ñÿ ííà ññåêðåòíûõ ááîññîâ èè, ññîáñòâåííî, ««ãëàâíîãî ççëîäåÿ».

ÁÎÈ ÁÅÇ ÏÐÀÂÈË
Áîåâàÿ ññèñòåìà ââ DDDS2 ííå ññòàëà ññîâåðøåííîé. ÎÎíà ááûëà òòà-
êîâîé èèçíà÷àëüíî. ÍÍå òòðåáîâàâøàÿ ááûñòðûõ ððåøåíèé, ïïîä-
ðàçóìåâàþùàÿ èèñïîëüçîâàíèå ïïðîñòîé èè ïïîíÿòíîé òòàêòèêè,
îíà îîòêðûâàëà ááîëüøîé ññòðàòåãè÷åñêèé ïïðîñòîð òòåì, êêòî ååãî
èñêàë, ííî îîñòàâàëàñü óóäîáíîé èè ôôóíêöèîíàëüíîé èè ääëÿ îîñ-
òàëüíûõ èèãðîêîâ. ÎÎíà ááîëüøå ííå ááðîñàåò ââûçîâ èè ííå ññòàâèò
â òòóïèê ññâîåé ççàïóòàííîñòüþ. ÍÍàîáîðîò, ññòàðàåòñÿ êêàçàòüñÿ
êàê ììîæíî ááîëåå îîòêðûòîé èè ïïîíÿòíîé —— ääðóãèìè ññëîâàìè,
òàêîé, êêàêîé ååå õõîòåëè ââèäåòü ííà ààìåðèêàíñêîì ððûíêå.

Äðóãîå ääåëî, ÷÷òî ççà ïïðîñòîé ññþæåòíûé ääîâåñîê èè ññêîïèðî-
âàííóþ ññèñòåìó ááîÿ ììû ííå ïïîñòàâèëè ááû ññòîëü ââûñîêèé ááàëë.
Â ññïèñêå ííåíàçâàííûõ ííîâîââåäåíèé ççíà÷èòñÿ ÷÷óòü ïïîõîðî-
øåâøàÿ ããðàôèêà èè êêóäà ááîëåå ââïå÷àòëÿþùèå ððîëèêè. ÑÑòîèò,
êñòàòè, îîòìåòèòü, ÷÷òî ããîòîâÿùàÿñÿ êê ââûõîäó DDevil SSummoner:
Kuzunoha RRaidou ññîçäàåòñÿ ííà ááàçå ïïåðâîãî AAvatar TTuner, ÷÷òî
ÿñíî ââèäíî ïïî ññêðèíøîòàì: ââ DDDS2 ÷÷åòêîñòü èèçîáðàæåíèÿ
êóäà ââûøå, ÷÷åì ââ DDS3. ÄÄåëî ââ ääâóõ ññîâåðøåííî ððàçíûõ ïïîä-
õîäàõ —— AAvatar TTuner 22 ïïî-ïïðåæíåìó îîïèðàåòñÿ ííà êêðàñèâûå

Áûëà òèõîíåé è íåäîòðîãîé. Òåïåðü,

îêàçûâàåòñÿ, îíà äåìîí âî ïëîòè.

Äà, äåâî÷êà îïðåäåëåííî ñîçðåëà.

ÑÒÎÈÒ ËÈ ÂÎÎÁÙÅ
ÁÐÀÒÜÑß ÇÀ DDS2, 
ÍÅ ÎÇÍÀÊÎÌÈÂØÈÑÜ
ÏÅÐÅÄ ÝÒÈÌ Ñ ÏÐÅÄ-
ØÅÑÒÂÅÍÍÈÊÎÌ?
ÄÀÆÅ ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÀ ÒÎ,
×ÒÎ ÎÁÅ ×ÀÑÒÈ ÈÌÅÞÒ
ÂÏÎËÍÅ ×ÅÒÊÎÅ ÐÀÇ-
ÃÐÀÍÈ×ÅÍÈÅ, ÂÑÅ ÆÅ 
ÍÅ ÑÒÎÈÒ.

ÂÑÏÎÌÈÍÀß JUNKYARD...
Áîåâàÿ ñèñòåìà, êàê ìû óæå ãîâîðèëè,
ñîâñåì íå èçìåíèëàñü. Âûáðàâ äåéñòâó-
þùèé íàáîð ñêèëëîâ, ãåðîé ïóñêàåòñÿ
â èññëåäîâàíèÿ ëîêàöèé, ãóñòî íàñå-
ëåííûõ äåìîíàìè. Åñëè îí âûïîëíÿåò
óäàð ïî óÿçâèìîé òî÷êå èëè íàíîñèò
êðèòè÷åñêîå ïîâðåæäåíèå, òî ïîëó÷à-
åò äîïîëíèòåëüíûé õîä. Îäíè èç ñà-
ìûõ âàæíûõ çàêëèíàíèé â DDS2 —
ñòàòóñíûå. Ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî
áëîêèðîâàòü, ïîãëîùàòü àòàêè ïðî-
òèâíèêà èëè êîíòðàòàêîâàòü. Íèêòî íå
ìåøàåò âî âðåìÿ áîÿ âåðíóòüñÿ â ÷å-
ëîâå÷åñêóþ ôîðìó è ñòðåëÿòü ïî
ìîíñòðàì èç ðóæåé. Èíîãäà òàê äàæå
ýôôåêòèâíåå. Ïåðåä ýòèì, ïðàâäà, ðå-
êîìåíäóåòñÿ êóïèòü ïàòðîíû, è òîãäà
ëþáàÿ âàøà àòàêà áóäåò íàíîñèòü
ìàêñèìàëüíûé óðîí.

Ïîñòàâèëè ùèò —

íè÷òî åãî íå ïðî-

áüåò.

Íè÷åãî õîðîøåãî

ïîÿâëåíèå ýòîãî øàðà

íå ïðåäâåùàåò.

Äðàòüñÿ ïðèäåòñÿ ÷àñòî è ïîìíîãó. Random

encounter’û óñïåâàþò ïîðÿäêîì íàäîåñòü.

Çàêëèíàíèÿ ÷óòü ïðèáàâèëè 

â ýôôåêòíîñòè.
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òðåõìåðíûå ôôîíû èè ïïîòðÿñàþùóþ ààðõèòåêòóðó. ÏÏðèçíàåì-
ñÿ, ââûãëÿäèò ýýòî ääàæå ëëó÷øå, ÷÷åì ââ NNocturne.

Êðîìå òòîãî, ññàóíäòðåê ííàïèñàí ççàíîâî. ÒÒåïåðü êêîìïî-
çèòîð ááîëüøå èèñïîëüçóåò ««òåõíî», ïïî÷òè ïïîëíîñòüþ
èñêëþ÷èâ èèíäèéñêèå ììîòèâû. ÍÍàäî îîòìåòèòü, ÷÷òî ýýòî òòî÷-
íî ññîîòâåòñòâóåò ííîâîìó îîáðàçó èèãðû —— ììèð, ââ êêîòîðîì
îêàçûâàþòñÿ ããåðîè, ììåíüøå ââñåãî ííàïîìèíàåò ììèôè-

÷åñêóþ ÍÍèðâàíó ((â DDDS ýýòî ííå ññòîëüêî ññîñòîÿíèå, ññêîëüêî
ìåñòî). ÝÝòî —— ããîðîä ááóäóùåãî, ããäå êêàæäàÿ ÷÷àñòè÷êà èèìåíóåò-
ñÿ ííå èèíà÷å êêàê ««äàííîå». ÐÐåëèãèîçíûå òòåìû, ððàçóìååòñÿ, ííè-
êóäà ííå ääåëèñü, ííî òòåïåðü èèõ ââëèÿíèå ïïðîñëåæèâàåòñÿ èèñêëþ-
÷èòåëüíî ââ îîáðàçå ììîíñòðîâ èèëè ââ êêîíêðåòíûõ ääèàëîãàõ.

Âïðî÷åì, ññî ññâîåé ããëàâíîé ççàäà÷åé DDDS2 ññïðàâèëàñü. ÎÎíà
ñóìåëà ääîâåñòè ääèëîãèþ ääî ëëîãè÷åñêîãî êêîíöà, èèñïîëüçóÿ
âñå ííàðàáîòêè ïïðåäøåñòâåííèêà, ççà÷àñòóþ ïïðîñòî êêîïèðóÿ
èõ. ÏÏîìèìî ýýòîãî, DDDS2 ÿÿâëÿåòñÿ ååùå èè ïïðîñòî îîòëè÷íîé èèã-
ðîé ââ ææàíðå JJRPG. ÂÂ îîòñóòñòâèå ññèëüíûõ êêîíêóðåíòîâ —— ääà-
æå ëëó÷øåé. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÑÑâååæèéé ââçãëÿä ííàà SShin MMeegaami TTeenseei —— 
íååîæèäààííî ïïðîññòî,, ííî ââññåå òòààê ææåå 
èíòååðååññíî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ñ òåõíè÷åñêîé ñòîðîíû íå âñå
èäåàëüíî, íî ñòèëü áåçóïðå÷åí.8
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Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñíî è îðèãèíàëüíî. 
Áîåâàÿ ñèñòåìà î÷àðîâàòåëüíà.
Íî íîâèçíû óæå íåò.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Áåç êîëëåêöèîíèðîâàíèÿ äå-
ìîíîâ óæå íå òàê èíòåðåñíî.

8

6

È ìóçûêà, è ïîäîáðàííûå ãîëîñà
âåëèêîëåïíû. 

ÂÑÏÎÌÈÍÀß JUNKYARD... 
ÅÙÅ ÐÀÇ

Êàæäûé ãåðîé èìååò ÷åòêóþ ïðèâÿçàííîñòü ê ñòè-
õèè. ×òî, îäíàêî, íå äåëàåò åãî ñîâñåì áåñïîìîù-
íûì ïåðåä ëèöîì ñèëüíîãî ïðîòèâíèêà. Ïîñ-
êîëüêó âåòêà ñêèëëîâ îäíà íà âñåõ, âû ìîæåòå
ðàçó÷èâàòü ëþáûå çàêëèíàíèÿ-áëîêè è íàíî-
ñèòü óäàðû òîé ìàãèåé, ÷òî ïðè÷èíÿåò âðàãó íà-

èáîëüøèé âðåä. Íå ñòîèò òàêæå çàáûâàòü,
÷òî ëþáàÿ ìàãè÷åñêàÿ àòàêà îáëàäàåò ïî-
áî÷íûìè ýôôåêòàìè. Íàïðèìåð, äàæå íà-

÷àëüíîå Bufu Serph’à ìîæåò çàìîðîçèòü ïðî-
òèâíèêà, è òîãäà ëþáîé ôèçè÷åñêèé óðîí áóäåò

ñ÷èòàòüñÿ çà êðèòè÷åñêèé. Êàê âèäèòå, DDS2 ñîâñåì íå
òàêàÿ ñëîæíàÿ, åñëè çíàòü ïàðó óëîâîê.

ÅÑËÈ ÂÛ ÍÅ ÈÃÐÀËÈ Â ÏÅÐÂÓÞ ×ÀÑÒÜ 
ÈËÈ ÑÒÅÐËÈ ÑÅÉÂ ÏÎÑËÅ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß, 
ÒÎ ËÈØÈËÈ ÑÅÁß ÏÎËÎÂÈÍÛ ÊÐÀÑÎÒ DDS2, 
Â ÒÎÌ ×ÈÑËÅ È ÎÄÍÎÃÎ ÈÇ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

Âû íå îøèáëèñü, ýòî Sera…

Àíèìàöèÿ îñ-

òàëàñü ïðåæíåé.

Îáèäíî äàæå.

Óáèòü ñ îäíîãî âûñòðåëà — òàêîå âîçìîæíî òîëüêî â ðîëèêàõ.



Ç
àïèñàâøèåñÿ â ðÿäû ïîêëîííèêîâ
PlayStation íå ãîä è íå äâà íàçàä
ïîìíÿò, êàê ïëàêàëè íàä ñìåðòüþ Àé-
ðèñ Ãåéíñáîðî (Final Fantasy VII) è ïðîâîæà-

ëè âçãëÿäîì Òèäóñà â ôèíàëå Final Fantasy X. «Ïîñ-
ëåäíèå Ôàíòàçèè» Square (íûíå Square Enix) âûçû-
âàëè ñèëüíåéøèé ýìîöèîíàëüíûé îòêëèê. Â íèõ õî-
òåëîñü íå ïðîñòî èãðàòü — èìè õîòåëîñü æèòü.

Âåëèêîëåïíûé, õîòÿ âðåìåíàìè è èçëèøíå ìå-
ëîäðàìàòè÷íûé ñþæåò, ÿðêèå õàðàêòåðû ïåðñîíà-
æåé — âîò ÷åì âñåãäà îòëè÷àëèñü êà÷åñòâåííûå
ÿïîíñêèå RPG. Íåëèíåéíîñòü è óïîð íà èãðîâîé
ïðîöåññ îñòàâàëèñü ïðåðîãàòèâîé åâðîïåéñêèõ ðî-
ëåâûõ èãð, ïðàêòè÷åñêè íå ïðèæèâøèõñÿ íà êîíñî-
ëÿõ. Âîçìîæíî, èìåííî ïîýòîìó Romancing SaGa
òàê íåëåïî ñìîòðèòñÿ ïîä áðåíäîì Square Enix.
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ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Êîìó-òî ïîíðàâèò-

ñÿ, ÷òî â Romancing

SaGa ïðàêòè÷åñêè

íè÷òî íå ìåøàåò

èññëåäîâàòü èãðî-

âîé ìèð, íî, ïî ìíå-

íèþ àâòîðà, èãðàòü

áåç ñòèìóëà ê ïîáå-

äå ñêó÷íî.

ROMANCING
SAGA

Ëåéñÿ, ïåñíÿ

ÈÇÄÀÒÅËÜ SQUARE ENIX
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
SQUARE ENIX
ÖÅÍÀ $39
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
NA.SQUAREENIX.COM/
GAMES/ROMANCINGSAGA/

I ÄÅÒÀËÈ

ROMANCING
SAGA ÀÐÈÔÌÅÒÈÊÀ

Êîëè÷åñòâî ïàðàìåòðîâ îäíîãî ïåðñîíàæà
Romancing SaGa ïî ìåíüøåé ìåðå óäèâëÿåò.
Âî âðåìÿ áèòâû ñ ìîíñòðàìè íóæíî íåïðåðûâ-
íî îòñëåæèâàòü óðîâåíü BP (Battle Points) è DP
(Durability Points). Ïåðâûå âëèÿþò íà ñëîæ-
íîñòü àòàêè, êîòîðóþ ìîæåò èñïîëíèòü âàø ãå-
ðîé, à âòîðûå — íà ñîñòîÿíèå åãî îðóæèÿ. Êîã-
äà êîëè÷åñòâî HP (Hit Points) ïåðñîíàæà óïàäåò
äî íóëÿ, îí âûéäåò èç áèòâû è ïîòåðÿåò îäèí LP
(Life Points). Åñëè åãî çàäåíóò åùå ðàç, êîëè-

÷åñòâî LP ñòàíåò åùå ìåíüøå, è ãåðîé ïîêè-
íåò ïàðòèþ íàâñåãäà. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî äàæå
ó ñàìîãî ðàçâèòîãî ïåðñîíàæà â ãðóïïå
êîëè÷åñòâî LP íå áóäåò ïðåâûøàòü 3-4,
ïðèäåòñÿ òî è äåëî áåãàòü âîññòàíàâëè-
âàòü èõ â áëèæàéøåé òàâåðíå. Ïî ñðàâíå-
íèþ ñ îñòàëüíûìè ïàðàìåòðàìè, îòñëå-
äèòü óðîâåíü HP, ïîæàëóé, ïðîùå âñåãî
(îíè, ïî êðàéíåé ìåðå, âîññòàíàâëèâà-
þòñÿ ïîñëå êàæäîé áèòâû).

ÎÒ ÌÀÑÒÅÐÀ ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÉ ÄÐÀÌÛ 
ÍÈÊÒÎ ÍÅ ÎÆÈÄÀË ÁÅÑÑÞÆÅÒÍÎÉ RPG, 
ÁÐÎÑÀÞÙÅÉ ÈÃÐÎÊÀ ÍÀ ÏÐÎÈÇÂÎË 
ÑÓÄÜÁÛ ÏÎÑËÅ ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÎÃÎ ÐÎËÈÊÀ.

Ïåðñîíàæè «Ñàãè» íå ëèøåíû àíèìåøíîãî øàðìà.

Íåêîòîðûå çàêëèíàíèÿ çàâîðàæèâàþùå êðàñèâû.

IM
PO

RT



Â ËÅÑ 
ÏÎ ÃÐÈÁÛ

Åñëè âû ïðèíàäëåæèòå
ê òèïó èãðîêîâ, ÷òî íå ìî-
ãóò ïðîéòè èãðó ìåíüøå,
÷åì íà 100%, ñîâåòóþ îá-
ðàòèòü âíèìàíèå íà Ro-
mancing SaGa. Èãðà èçî-
áèëóåò äîïîëíèòåëüíû-
ìè êâåñòàìè è ñêðûòû-
ìè áîíóñàìè, ðàäè êî-

òîðûõ — âïîëíå âîç-
ìîæíî — âàì è çà-

õî÷åòñÿ åå ïðè-
îáðåñòè.

Îò ìàñòåðà èíòåðàêòèâíîé äðàìû íå îæèäàëè áåññþæåòíîé
ïîäåëêè, áðîñàþùåé èãðîêà íà ïðîèçâîë ñóäüáû ïîñëå âñòó-
ïèòåëüíîãî ðîëèêà.

È ÄÅËÀÉ Ñ ÍÈÌ ×ÒÎ ÕÎØÜ!
Ìåæäó òàê íàçûâàåìûìè ãëàâíûìè ãåðîÿìè èãðû íåò ïðèíöè-
ïèàëüíûõ ðàçëè÷èé — âñå îíè îáúåäèíåíû öåëüþ ñïàñòè ìèð
îò çëîãî áîãà Ñàðóèíà. Îò òîãî, ïðåäïî÷òåòå ëè âû â íà÷àëå
èãðû âîðà Äæàìèëà èëè òàíöîâùèöó Áàðáàðó, íå çàâèñèò
ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî. Ñþæåò âñå ðàâíî áóäåò ðàçâèâàòüñÿ
ñâîèì ÷åðåäîì. Romancing SaGa íà 80% ñîñòîèò èç ïîáî÷íûõ
ìèññèé. Òî åñòü, âìåñòî òîãî, ÷òîáû äåðæàòü â íàïðÿæåíèè,
çàñòàâëÿÿ ñëåäèòü çà ñþæåòîì, èãðà ïðåäëàãàåò çàíèìàòüñÿ
áåñêîíå÷íûì èññëåäîâàíèåì ëîêàöèé è ñðàæàòüñÿ ñ îäíîîá-
ðàçíûìè ìîíñòðàìè. 

Êàê íåëüçÿ õóæå íà ýòîì ôîíå ñìîòðèòñÿ, êàçàëîñü áû, õî-
ðîøåå íîâîââåäåíèå — ïîëíàÿ îçâó÷êà âñåõ èãðîâûõ äèàëî-
ãîâ. Ïðè÷åì áîëüøèíñòâî èç íèõ íåëüçÿ ïðîìîòàòü èëè îò-
êëþ÷èòü. À âåäü ñî ìíîãèìè ïåðñîíàæàìè ïðèäåòñÿ îáùàòü-
ñÿ íå ðàç è íå äâà. 

Æàëü, ÷òî ïðè âñåé ñâîåé ðàçãîâîð÷èâîñòè íåèãðîâûå ïåð-
ñîíàæè, äàþùèå ãåðîþ êâåñòû, íå ãîâîðÿò î íàâûêàõ, íåîá-
õîäèìûõ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ òîãî èëè èíîãî çàäàíèÿ. Î òîì,
÷òî äëÿ ïîäíÿòèÿ íà ãîðó íåîáõîäèìû ñïåöèàëüíûå óìåíèÿ,
ñòàëî èçâåñòíî, óæå íàõîäÿñü ó åå ïîäíîæèÿ.

ÝÒÈ ÃËÀÇÀ ÍÀÏÐÎÒÈÂ
Äèçàéí ïåðñîíàæåé äîñòàòî÷íî ïðèâëåêàòåëüíûé, íåñìîò-
ðÿ íà òî, ÷òî ñî÷åòàíèå áîëåå-ìåíåå ðåàëèñòè÷íûõ ïðîïîð-
öèé òåëà è ïî-àíèìåøíîìó «ðàçäóòîé» ãîëîâû è áîëüøó-
ùèõ ãëàç âûãëÿäèò íå ñîâñåì ïðèâû÷íî. Èãðîâûå çàñòàâêè
âûïîëíåíû ïðåâîñõîäíî è áîëüøå íàïîìèíàþò ýòþäû ìàñ-
ëîì, ÷åì âèäåîðîëèêè. Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå, íàïè-

Squaaree EEnix ííåå ââûïóññêààååò ââòîðîññîðòíûõ
ïðîäóêòîâ,, óó RRomaanccing SSaaGaa ííààâååðíÿêàà
ïîÿâÿòññÿ ññâîè ïïðèâååðæååíöû,, ããîòîâûåå èèññ-
ññëååäîâààòü ììèð ÌÌààðäèààññàà ââäîëü èè ïïîïååðååê.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íåïëîõèå ïåéçàæè, ñèìïàòè÷íûå
ãåðîè, êðàñèâûå âèäåîðîëèêè.7
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Èãðîâîé
ïðîöåññ

Çà îòñóòñòâèåì èíòåðåñíîãî
ñþæåòà äðóãèå íåäîñòàòêè
êàæóòñÿ íåçíà÷èòåëüíûìè.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ñóäÿ ïî êîëè÷åñòâó êâåñòîâ 
è äîïîëíèòåëüíûõ ìèññèé,
â Romancing SaGa ìîæíî
èãðàòü áåñêîíå÷íî.
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ñàííîå Êåíäçè Èòî, âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Ìàýñòðî èãðîâûõ
ñàóíäòðåêîâ â î÷åðåäíîé ðàç ïðåâçîøåë ñåáÿ, íàäåëèâ
êàæäûé ýëåìåíò èãðîâîãî ïðîöåññà èäåàëüíî ïîäõîäÿùåé
ìåëîäèåé.

Romancing SaGa íå õâàòàåò òîãî, ÷åãî âñåãäà æäåøü îò èãð
Square Enix — äèíàìè÷íîãî, áåðóùåãî çà äóøó ñþæåòà.
Êîíå÷íî, è ñðåäè ïðèâåðæåíöåâ êîíñîëåé åñòü ëþáèòåëè
RPG, â êîòîðûõ äàåòñÿ ïîëíàÿ ñâîáîäà, íî ñåé÷àñ, êîãäà
íà ïîäõîäå íîâàÿ ÷àñòü áåññìåðòíîé Final Fantasy, ìëàäøèé
«ðåáåíîê» Square Enix âðÿä ëè íàéäåò áîëüøîå êîëè÷åñòâî
ïîêëîííèêîâ. ®Åêàòåðèíà Òêà÷

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎÅ 
ÑÎÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÅ 
Â ÈÑÏÎËÍÅÍÈÈ 
ÊÅÍÄÇÈ ÈÒÎ — 
ÂÛØÅ ÂÑßÊÈÕ ÏÎÕÂÀË.

Ìóçûêà âûçûâàåò 
ãîðàçäî áîëüøå ýìîöèé, 
÷åì ñþæåòíàÿ ëèíèÿ.

Áåñòèàðèé â èãðå äîâîëüíî çàíèìàòåëüíûé,

õîòÿ è îäíîîáðàçíûé.

Ñåðèÿ êîìáî-óäàðîâ ãîðàçäî ýôôåêòèâíåå

îäèíî÷íûõ âûïàäîâ.

Ñòðàíà Ìàðäè-

àñ ïîëíà ðàçëè÷-

íûõ çàãàäîê. Ëþ-

áèòåëè èññëåäî-

âàòü êàæäûé çà-

êîóëîê îñòàíóòñÿ

äîâîëüíû!

Òàêîé âîò óøàñòûé êîíåê-ãîðáóíîê.

Ïîáåã ñ ïîëÿ áîÿ îáîéäåòñÿ

â íåñêîëüêî äðàãîöåííûõ LP.

Ñòðàíà Ìàðäè-

àñ ïîëíà ðàçëè÷-

íûõ çàãàäîê. Ëþ-

áèòåëè èññëåäî-

âàòü êàæäûé çà-

êîóëîê îñòàíóòñÿ

äîâîëüíû!



Ñëèøêîì õîðîøî çàáûòîå ñòàðîå
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Ç
àñòîè â èãðîâûõ ñåðèàëàõ ëèêâèäèðóþòñÿ
ïðîñòî: ëèáî îí óíè÷òîæàåòñÿ, íî ïî åãî îá-
ðàçó è ïîäîáèþ ñîçäàþò íîâûé, ëèáî â äî-
æèâàþùóþ ïîñëåäíèå äíè êîíöåïöèþ âíî-

ñÿò ñîâðåìåííûå èäåè. Çà÷àñòóþ äåëàåòñÿ ýòî íà-
ñòîëüêî íåàêêóðàòíî, ÷òî â ïîäîáíûå ïðîåêòû
ïðîñòî íå õî÷åòñÿ èãðàòü. Ñ Shining Force Neo âñå
íàîáîðîò: èãðàòü-òî õî÷åòñÿ, íî êàê — íåò íè ìàëåé-
øåãî ïðåäñòàâëåíèÿ.

Â íàøå âðåìÿ òàêîå ñëó÷àåòñÿ ðåäêî. Êàê ïðàâè-
ëî, ëþáîé óâàæàåìûé èçäàòåëü ñòàðàåòñÿ êàê ìîæ-
íî ñèëüíåå îáëåã÷èòü ïîíèìàíèå ãåéìïëåÿ, ïðè-
âëå÷ü âíèìàíèå èãðîêà äîñòóïíîñòüþ. Èëè, íà ñîâ-
ñåì óæ êðàéíèé ñëó÷àé, îïèðàþòñÿ íà àòìîñôåðó
è áîãàòóþ èñòîðèþ ñåðèàëà. Äîñòàòî÷íî äâóõ-òðåõ
õîðîøî èçâåñòíûõ è óçíàâàåìûõ ãåðîåâ, íåñêîëüêî
êîðîííûõ ôðàç èëè õîòÿ áû áîññà èç ïðåäûäóùèõ
÷àñòåé, è äåëî â øëÿïå. Øåäåâðà, ðàçóìååòñÿ,
íå ïðåäâèäèòñÿ, íî èíòåðåñ ê ïðîåêòó âñå æå ïîÿâ-
ëÿåòñÿ, è ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû äåéñòâè-
òåëüíî ñòàíîâèòñÿ âîçìîæíûì.

Â Shining Force Neo îñòàëîñü òîëüêî áåññìåðòíîå
èìÿ è íåñêîëüêî åäâà çàìåòíûõ ÷åðò îðèãèíàëà.
Ïðè÷åì âîñïðèíèìàþòñÿ îíè íå êàê äàíü óâàæåíèÿ
ê êîðíÿì, à êàê òîíêàÿ èçäåâêà. Ïðèáàâêà íåâðàçó-
ìèòåëüíîãî äîâåñêà «Neo», â ïîíèìàíèè ðàçðàáîò-
÷èêîâ, îçíà÷àåò «áîëüøå ýêøíà, ìåíüøå òàêòèêè»
è, êàê ñàìî ñîáîé ðàçóìåþùååñÿ, — «ïðîñòîé ñþ-
æåò, ïðîñòûå ãåðîè». Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, òàêîé
ïîäõîä ñîøåë áû ñîçäàòåëÿì ñ ðóê, åñëè áû ìû
íàáëþäàëè âåðñèþ äëÿ PSP — íè÷åãî ëó÷øå íà àíã-
ëèéñêîì ÿçûêå òàì âñå ðàâíî íå íàéòè. Íî â ñëó÷àå
ñ PlayStation 2 ñèòóàöèÿ èíàÿ. Ñëèøêîì ìíîãî êîí-
êóðåíòîâ, ñ êîòîðûìè Shining Force Neo íå âûäåð-
æèâàåò íèêàêîãî ñðàâíåíèÿ.

Â ðàìêàõ êîíêðåòíîãî æàíðà èãðà, íå ñêðîåì,
ñìîòðèòñÿ ïðèñòîéíî. Ïåðâîå âðåìÿ íå âîçíèêàåò
íèêàêèõ ïðîáëåì è íåïîíèìàíèé ñ ìîòèâàöèåé ãå-
ðîåâ, êîíå÷íîé öåëüþ, áîåâîé ñèñòåìîé. Âîïðîñîâ
íå âîçíèêàåò âîîáùå, èáî îòâåò íà íèõ ÿñåí çàðà-
íåå. Áåæàòü âïåðåä, çà òàèíñòâåííûì ÷åëîâåêîì

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Âïåðåä è òîëüêî

âïåðåä — ÷åì

ðåçâåå ìàøåøü

ìå÷îì, òåì ñêîðåå

ïîëó÷èøü íîâûé.

Ôàíòàñòèêà!

ÈÇÄÀÒÅËÜ SEGA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ
NEVERLAND
ÖÅÍÀ $45
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SEGA.COM

I ÄÅÒÀËÈ

SHINING FORCE NEO

Â SHINING FORCE NEO ÎÑÒÀËÎÑÜ ÒÎËÜÊÎ
ÁÅÑÑÌÅÐÒÍÎÅ ÈÌß È ÍÅÑÊÎËÜÊÎ
ÅÄÂÀ ÇÀÌÅÒÍÛÕ ×ÅÐÒ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ. 
È ÂÎÑÏÐÈÍÈÌÀÞÒÑß ÍÅ ÊÀÊ ÄÀÍÜ 
ÓÂÀÆÅÍÈß Ê ÑÅÐÈÀËÓ, À ÊÀÊ 
ÒÎÍÊÀß ÈÇÄÅÂÊÀ.

ÍÀÑËÅÄÍÈÊ
Îðèãèíàëüíûå èãðû ñåðèè Shining Force ñëàâèëèñü ïðîñòîðîì äëÿ òàêòè÷åñêèõ ìàíåâðîâ. Â Shining
Force Neo åãî íåò è â ïîìèíå. Äîøëî äî òîãî, ÷òî â íåì ïðàêòè÷åñêè îòïàëà íåîáõîäèìîñòü. Èãðà áîëü-
øå âñåãî íàïîìèíàåò íåçàìûñëîâàòûé hack’n’slash, íî äàæå òàì ïðèõîäèòñÿ îáäóìûâàòü ñëåäóþùèå
øàãè. Çäåñü ýòîãî íå òðåáóåòñÿ. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî ïîçâîëÿåò íå íàïðÿãàòüñÿ, èçáàâëÿåò îò ëèøíèõ
õëîïîò. Ñ äðóãîé — ñòîèëî ëè òîãäà íàçûâàòü èãðó Shining Force?

Êåíòàâðà ïîçàäè — íà ìÿñî.

Ãëàâíîå â íàøåì äåëå —

íå îñòàíàâëèâàòüñÿ.

Äåâóøêà ñïðàâà ñ çîëîòûìè êðûëüÿìèÄåâóøêà ñïðàâà ñ çîëîòûìè êðûëüÿìè

ïî÷åìó-òî íàïîìèíàåò Ñàêóðó èç Naruto…ïî÷åìó-òî íàïîìèíàåò Ñàêóðó èç Naruto…
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â ìàñêå. Âûíîñèòü âñåõ, êòî âñòàåò íà ïóòè. Ïðîìàòûâàòü äè-
àëîãè, íå íåñóùèå ñìûñëîâîé íàãðóçêè. Çàìå÷àòåëüíàÿ èãðà:
êàê ðàç äëÿ òåõ, êòî ðåøèë ðàññëàáèòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïîñ-
ëå òÿæåëîãî ðàáî÷åãî äíÿ, êîìó îòêðîâåííî âñå ðàâíî, êóäà
ïðèâåäåò åãî î÷åðåäíàÿ òðîïà, ëèøü áû ðàçìÿòü ïàëüöû, îò-
äîõíóòü è ðàçâåÿòüñÿ.

Ê íåñ÷àñòüþ, ïåðâîå âïå÷àòëåíèå ïîðòèò íåàäåêâàòíàÿ
ñëîæíîñòü Shining Force Neo. Âåëèêà âåðîÿòíîñòü, ÷òî óæå
ïîñëå ïîëó÷àñà èãðû äèñê îòïðàâèòñÿ íà ïîëêó. Ïåðâûé æå
çàòðóäíèòåëüíûé ìîìåíò ñèëüíî óäèâëÿåò, íî êîãäà îí ïîâ-
òîðÿåòñÿ, íàêîíåö-òî ñòàíîâèòñÿ ÿñíî: ýòî ïðîñòî óïóùåíèå
ðàçðàáîò÷èêîâ. Ïðîòèâíèêè âûíîñÿò âàøó êîìàíäó ñ äâóõ-
òðåõ óäàðîâ, è íå ñóùåñòâóåò íèêàêèõ õèòðîñòåé, ÷òîáû ýòî-
ãî èçáåæàòü. Íàäî áûòü äîòîøíûì, èññëåäîâàòü ëîêàöèè
âäîëü è ïîïåðåê, ñâåðÿòüñÿ ñ ñîâåòàìè èëè ïðîõîæäåíèÿìè.

Âïðî÷åì, íàñ íèêîãäà íå ïóãàëè òðóäíîñòè. Èíîãäà äàæå
ïðèâëåêàëè. Òîëüêî ýòî íå òîò ïîäõîä, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî
ìîæíî ñäåëàòü èãðó äåéñòâèòåëüíî ïîïóëÿðíîé. 
®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÒÎËÜÊÎ ÑÂÈÑÒÍÈ, 
ÎÍÈ ÏÎßÂßÒÑß

Íàïàðíèêè ãëàâíîãî ãåðîÿ, Max’à, íå õîòÿò ñëóøàòü èã-
ðîêà, íå ïîä÷èíÿþòñÿ åìó, èíûìè ñëîâàìè, âåäóò ñà-
ìîñòîÿòåëüíóþ æèçíü. Îíè îòëè÷íî ïðîÿâëÿþò ñåáÿ
íà ïîëå áîÿ, ñëàæåííî äåéñòâóþò è îõîòíî ïðèêðûâà-
þò âàøó ñïèíó, íî íèêàê íå ó÷àñòâóþò â ñþæåòå. Äëÿ
âèäèìîñòè äåÿòåëüíîñòè êàæäûé èç íèõ íàçâàí «óíè-
êàëüíûì». Ïîæàëóé, åäèíñòâåííàÿ âîçìîæíîñòü ïðå-
îäîëåòü ñëîæíûé ìîìåíò — ïåðåòàñîâàòü êîìàíäó.
Ïîðîé ÷ëåíû ïàðòèè ïðîÿâëÿþò ÷óäåñà ñîîáðàçèòåëü-
íîñòè è ñèëüíî ïîìîãàþò. À èíîãäà ëåçóò â ñàìóþ ãóùó
è áûñòðî óìèðàþò. Òóò óæ êàê ïîâåçåò.

Íååîæèäààííî ññëîæíî,, ããëóïî,, ííî èèíòååðååññíî.
Ìû ââû÷ëè ááààëë ççàà òòî,, ÷÷òî ýýòî ññîâññååì ííåå
Shining FForccee èè ääààæåå ííåå ïïààðîäèÿ. ÄÄðóãîéé
óðîâååíü.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà
Äîñòîéíûé óðîâåíü, õîòåëîñü
ëèøü áîëüøåãî âíèìàíèÿ
ê äåòàëÿì.

7

6/10

Çâóê 6 Îçâó÷êà îòâðàòèòåëüíà. 
Ëó÷øå âûêëþ÷èòü çâóê 
è ñëóøàòü ìóçûêó.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ãåéìïëåé íåñáàëàíñèðîâàí,
íî êðàéíå èíòåðåñåí.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Åñëè íè÷åãî áîëüøå
íå îñòàëîñü...
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ÁÅÆÀÒÜ ÂÏÅÐÅÄ, 
ÇÀ ÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÛÌ
×ÅËÎÂÅÊÎÌ Â ÌÀÑÊÅ.
ÂÛÍÎÑÈÒÜ ÂÑÅÕ, ÊÒÎ
ÂÑÒÀÅÒ ÍÀ ÏÓÒÈ.
ÏÐÎÌÀÒÛÂÀÒÜ ÄÈÀËÎÃÈ,
ÍÅ ÍÅÑÓÙÈÅ ÑÌÛÑËÎÂÎÉ
ÍÀÃÐÓÇÊÈ. ÊÐÀÑÎÒÀ...

Êîðàáëü âäàëè ïðèçâàí âûçûâàòü îùóùåíèå

ïðèêëþ÷åíèé è ðîìàíòèêè. ×åðòà ñ äâà!

Ãëàâíîå — ðèòìè÷íî ñòó÷àòü ïî êíîïêàì äæîéïàäà.

Ìå÷, áûòü ìîæåò, è êðàñèâûé, íî çåìëÿ îìåðçèòåëüíà.



Çàïðåùåííûé ýêñïåðèìåíò
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È
ñòîðèÿ äîìèíèðóþùèõ íûíå èãðîâûõ êîì-
ïàíèé-ãèãàíòîâ, êàê ïðàâèëî, íà÷èíàåòñÿ
ñ íåñêîëüêèõ èçâåñòíûõ âî âñåì ìèðå
ñåðèàëîâ: îäíèì ñóæäåíî ñòàòü ëèöîì

êîìïàíèè, äðóãèì — áûòü ñìûòûìè ïîòîêîì áî-
ëåå ñîâðåìåííûõ àíàëîãîâ. Êîìïàíèÿ Konami íà
ýòîì ôîíå ÿâíî âûáèâàåòñÿ. Îíà íå çàáûëà ñâîèõ
èñòîêîâ è åùå óñåðäíåå ðàáîòàåò íàä ñâîèì
«ãëàâíûì» ðîëåâûì ñåðèàëîì. Íàñòîëüêî
óñåðäíî, ÷òî íå ñðàçó ýòîìó âåðèøü.

Ñêàçàòü, ÷òî ñåðèÿ Suikoden îòíî-
ñèòñÿ ê èñòîêàì Konami, ìîæíî òîëü-
êî óñëîâíî, íî â íàøåì ñëó÷àå äî-
ñòàòî÷íî òîãî, ÷òî ñåðèàë ïåðåæèë
ïåðåõîä ñ PS One íà PS2. Òàì, ãäå
ìíîãèõ åãî êîíêóðåíòîâ âñòðåòèëè
ïðîõëàäíî, îí ñóìåë óñòîÿòü íà íî-
ãàõ è íå óäàðèòü â ãðÿçü ëèöîì.
Áûëè ñïîðíûå ìîìåíòû, íî íè
îäèí èç íèõ íå âûõîäèë çà óñ-
òàíîâëåííûå æàíðîì ðàì-
êè — èíòåðåñ ê Suikoden
ñîõðàíÿëñÿ.

Êàê ïîêàçûâàåò ïðàêòèêà,
äàæå íà òàêîì ïðîâåðåííîì
âðåìåíåì ïðîåêòå ðàçðàáîò÷èêè
íå ñòåñíÿþòñÿ ñòàâèòü ýêñïåðè-
ìåíòû. È åñëè îáîçðåâàåìûé íà
ñîñåäíèõ ñòðàíèöàõ Shining Force
Neo øàãíóë îò òàêòèêè ê äîñòóïíî-
ìó âñåì ýêøíó, òî â ñëó÷àå ñ
Suikoden âñå êàê ðàç íàîáîðîò:
óïîð ñäåëàí íà òàêòè÷åñêèå
âêðàïëåíèÿ â ãåéìïëåé, ñ ðàííåé
ñòàäèè ðàçðàáîòêè êàçàâøèåñÿ
ãóáèòåëüíûìè äëÿ àòìî-
ñôåðû.

Òàê îíî, â îáùåì-òî,
è ïîëó÷èëîñü. Èòîãîâûé
ðåçóëüòàò â êîðíå îòëè-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
108 ïåðñîíàæåé —

ìû, êîíå÷íî,

âèäåëè è áîëüøå,

íî âñå ðàâíî ýòà

öèôðà âíóøàåò

óâàæåíèå. Èëè

íàîáîðîò... Êòî ýòè

ëþäè? ×òî îíè

çàáûëè â ìîåé

êîìàíäå?

ÈÇÄÀÒÅËÜ KONAMI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ KONAMI
ÖÅÍÀ $49
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.KONAMI.COM/GS/G
AMEINFO.PHP?ID=165

I ÄÅÒÀËÈ

SUIKODEN TACTICS

Äèçàéí ïåðñîíàæåé ñëîæíî íàçâàòüÄèçàéí ïåðñîíàæåé ñëîæíî íàçâàòü

ñïîðíûì. Ñëèøêîì óæ ïðîñòîé.ñïîðíûì. Ñëèøêîì óæ ïðîñòîé.

Êàê áóäòî 

ïåðåä íàìè

Fullmetal Alchemist, âèä ñâåðõó.

Ïàðåíü ñåðüåçíî âëèï.

SUIKODEN TACTICS — ÍÅ ØÀÃ ÍÀÇÀÄ, À ÊÐÓÒÎÉ
ÏÎÂÎÐÎÒ Â ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÅÍÓÆÍÎÌ
ÍÀÏÐÀÂËÅÍÈÈ, ÂÛÇÛÂÀÞÙÈÉ ÍÅÄÎÓÌÅÍÈÅ.

ÐÀÄÓÃÀ
Êàæäûé ïåðñîíàæ â Suikoden Tactics èìååò
÷åòêóþ ïðèâÿçêó ê îäíîé èç ïÿòè ñòèõèé. Êðî-
ìå òîãî, ëîêàöèè, íà êîòîðûõ ïðîèñõîäÿò ñðà-
æåíèÿ, äåëÿòñÿ ïî òåì æå ýëåìåíòàì. Óäà÷íî
êîìáèíèðóÿ îáà ïàðàìåòðà, ìîæíî íà âðåìÿ
óëó÷øèòü íåêîòîðûå ïîêàçàòåëè èëè äàæå
çàáëîêèðîâàòü ñëàáîñòè. Îñâîèâ ýòó íåõèò-
ðóþ íàóêó, âû ïî÷óâñòâóåòå ñåáÿ ñïîêîéíåå.
Ãëàâíîå ïîìíèòü: ñèëüíåå òîò, êòî ñòîèò íà
çåìëå ñâîåãî ýëåìåíòà.
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ÑÀËÎÍ ÌÎÄÍÎÉ ÎÄÅÆÄÛ
Ñëåäóÿ òðàäèöèÿì æàíðà, êàæäîãî ïåðñîíàæà ìîæíî
îäåâàòü â íîâóþ áðîíþ, ïåð÷àòêè è íîñêè. Ñ îðóæèåì
òàêàÿ ñõåìà óæå íå äåéñòâóåò. Åãî ìîæíî óëó÷øàòü â
êóçíèöàõ, íî îñîáîãî ïðèðîñòà â ñèëå ýòî íå äàñò. Ñëå-
äîâàòåëüíî, ïîÿâëÿåòñÿ íåîáõîäèìîñòü ó÷èòü ðóíû —
àíàëîã ìàãè÷åñêèõ çåëèé, ïîâûøàþùèõ îòäåëüíûå õà-
ðàêòåðèñòèêè. Èíîãäà ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ðàçó÷èòü
íîâûå ïðèåìû, ïîëó÷èòü áîíóñ â âèäå ëó÷øåé ñîâìåñ-
òèìîñòè ñî ñòèõèÿìè èëè æå äîïîëíèòåëüíóþ ñïîñîá-
íîñòü. Èñêàòü èõ, ÷òî õàðàêòåðíî, íå íóæíî — çà÷àñòóþ
èõ ïðîñòî íàâÿçûâàþò êàê îáÿçàòåëüíûé ýëåìåíò.
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÷àåòñÿ îò ñëîæèâøèõñÿ ïðåäñòàâëåíèé ïîêëîííèêîâ ñåðèà-
ëà. Áåçóñëîâíî, Suikoden Tactics ÿâëÿåòñÿ âûäàþùèìñÿ ïðî-
åêòîì â æàíðå òàêòè÷åñêèõ ðîëåâûõ èãð. Ïðè ýòîì íà÷èñòî
ëèøåí áîëåå-ìåíåå èíòåðåñíîé ñþæåòíîé ëèíèè. Íà 108 ãå-
ðîåâ çäåñü íå íàõîäèòñÿ íè åäèíîãî êóñî÷êà ñþæåòà, êîòî-
ðûé ìû ïðèâûêëè îæèäàòü îò çíàìåíèòîãî ñåðèàëà. Ýòî íå
øàã íàçàä, íî êðóòîé ïîâîðîò â ñîâåðøåííî íåíóæíîì íà-
ïðàâëåíèè, âûçûâàþùèé íåäîóìåíèå, òîëüêî è âñåãî.

Ïèðàòñêèå ïîòàñîâêè íèêîãäà 

íå çàêàí÷èâàëèñü äîáðîì.

Ðàçìûòûå òåêñòóðû — 

áîëüøîé ãðåõ Konami.

Suikoden Tactics íå äàåò îñîáîãî ïîâîäà äëÿ ñðàâíåíèé,
íå ëîìàåò ïðàâèë è íå óñòàíàâëèâàåò ñîáñòâåííûõ — îíà ñòà-
ðàåòñÿ áûòü äîñòóïíîé, ïðîäàâàåìîé, â ðåäêèõ ñëó÷àÿõ äàæå
ëþáèìîé. È ó íåå ýòî î÷åíü íåïëîõî ïîëó÷àåòñÿ! Ïðèâûêíóòü
ê ìåñòíîé áîåâîé ñèñòåìå, ðàçîáðàòüñÿ â åå òîíêîñòÿõ íå
ñîñòàâèò íèêàêèõ ïðîáëåì, äàæå åñëè íå ÷èòàòü ñîäåðæà-
òåëüíûé îáó÷àþùèé òåêñò. Íå òî ÷òîáû âñå áûëî òàê óæ èí-
òóèòèâíî, ïðîñòî, êàê âûÿñíÿåòñÿ ÷óòü ïîçæå, íè÷åãî êàð-
äèíàëüíî íîâîãî íàì íå ïðåäëàãàþò, è äåéñòâîâàòü â áîëü-
øèíñòâå ñëó÷àåâ ìîæíî ïî ïàìÿòè. Áåç èðîíèè è íàñìåøåê,
íå ñâàëèâàÿ âñå íà íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè è ïðåäñêàçó-
åìîñòü îòäåëüíûõ ìîìåíòîâ. Òåîðèÿ ïðîñòà: åñëè âû êîãäà-
íèáóäü ïðîáîâàëè èãðàòü â èãðû îò Nippon Ichi, òóò æå ðàçáå-
ðåòåñü è ñ ìåñòíûìè óñòàíîâêàìè. Ïðè ýòîì ïðîåêòû íåëüçÿ
íàçâàòü äàæå ïðèáëèçèòåëüíî ïîõîæèìè äðóã íà äðóãà.

Ðàçóìååòñÿ, ïîìèìî òðàäèöèîííûõ äëÿ «ñòîðîííèõ» ïðî-
åêòîâ íåäîñòàòêîâ íàéäóòñÿ è äðóãèå ïðîáëåìû, êàê òî:
íå î÷åíü âûðàçèòåëüíàÿ ãðàôèêà, ñêó÷íàÿ îçâó÷êà, ìåñòàìè
ïðîÿâëÿþùàÿ ñåáÿ ñòðîãàÿ ëèíåéíîñòü. Ñ ýòèì ìîæíî ñìè-
ðèòüñÿ. Ãëàâíîå, ïîêóïàÿ Suikoden Tactics, íå æäèòå îò íåå
îòêðîâåíèé. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÈÃÐÀ ÏÐÎÑÒÎ ÑÒÀÐÀÅÒÑß ÁÛÒÜ ÄÎÑÒÓÏÍÎÉ,
ÏÐÎÄÀÂÀÅÌÎÉ, Â ÐÅÄÊÈÕ ÑËÓ×ÀßÕ ÄÀÆÅ ËÞÁÈÌÎÉ.
È Ó ÍÅÅ ÝÒÎ ÍÅÏËÎÕÎ ÏÎËÓ×ÀÅÒÑß.

Âïîëíåå ññààìîññòîÿòååëüíûéé ïïðîååêò,,
ññîõðààíèâøèéé ññëààáóþþ ññâÿçü 
ññ ïïðààðîäèòååëååì. ÍÍààññëååäíèêîì 
ññååðèè ííààçâààòü ííååëüçÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà ßðêî, êðàñî÷íî, íî äàëüøå äåëî
íå ïîøëî.7
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Çâóê 7 Ñîâñåì íå çàïîìèíàåòñÿ,
íî è íå äàâèò.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñíî, â ìåðó äîñòóïíî,
ìåñòàìè îðèãèíàëüíî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

8

6 Ñþæåò âàñ ê ýòîìó íå ïîáóæäàåò
íè â ìàëåéøåé ñòåïåíè.



Ïóòü íàâåðõ

replay

òðè ççâåçäî÷êè èè ïïîëèöèÿ òòåïåðü îîõîòèòñÿ
íà ââàñ. ÍÍî SSentinel —— ääîñòàòî÷íî ááûñòðàÿ
ìàøèíà, ÷÷òîáû ááåç ïïðîáëåì ääîáðàòüñÿ ääî
Pay'n'Spray. ÏÏîñëå òòîãî êêàê ïïåðåêðàñèòå ììà-
øèíó, ââîçâðàùàéòåñü èè ïïîäáèðàéòå ââàøèõ
íåçàäà÷ëèâûõ òòîâàðèùåé.
ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå:: Òî÷íî òòàê ææå ììîæíî ïïî-
ñòóïèòü èè ññî ññëåäóþùåé ììèññèåé ((Hot
Wheels). ÌÌàøèíîé ññ ííàðêîòîé òòÿæåëî óóï-
ðàâëÿòü, ïïîýòîìó ííå ññòåñíÿéòåñü ïïåðåñà-
æèâàòüñÿ ââ ääðóãèå ààâòîìîáèëè èè òòàêèì îîá-
ðàçîì ääîáèðàòüñÿ ääî PPay'n'Spray.

A VVOLATILE SSITUATION
PORTLAND, JJD
Ïåðåä ììèññèåé ââîçüìèòå PPCJ ((ñïîðòèâíûé
ìîòîöèêë) èè êêóïèòå ïïîáîëüøå ïïàòðîíîâ
ê ïïèñòîëåòó-ïïóëåìåòó. ÍÍà÷èíàéòå ììèññèþ
ñ ïïîåçäêè ââ êêàçèíî. ÊÊîãäà ññîîáùàò îî ììà-
øèíàõ ññ ááîìáàìè, ííè ââ êêîåì ññëó÷àå
íå ææäèòå èèõ. ÑÑìîòðèòå ïïî êêàðòå, ããäå îîíè
íàõîäÿòñÿ, ññàìè ååçæàéòå êê ííèì èè ððàññòðå-
ëèâàéòå ííà õõîäó. ÂÂ èèäåàëå ììàøèíû ääîëæ-
íû ââçðûâàòüñÿ, êêîãäà ïïðîòèâíèêè ååùå ííå
óñïåëè èèç ííèõ ââûéòè. ÅÅñëè ââûøëè —— ëëèáî
ðàññòðåëèâàéòå èèõ, ííå ññëåçàÿ ññ ììîòîöèêëà,
ëèáî ääàâèòå.

THE OOFFER
PORTLAND,
SALVATORE LLEONE
Óçíàâ, ÷÷òî ââàøè ïïåðåãîâîðû ññ ëëèäåðîì
ïðîôñîþçà ííå ññîñòîÿëèñü, ááåãèòå ââïåðåä
è ïïîâîðà÷èâàéòå ííàëåâî. ÎÎòðûâàéòåñü îîò
ïðåñëåäóþùèõ ââàñ ððàáî÷èõ èè ííàïðàâëÿéòåñü
ê ááîðäþðó. ÑÑíîâà ïïîâåðíèòå ííàëåâî èè ïïðî-
áåãèòå ññîâñåì ííåìíîãî ïïî ááîðäþðó —— ââû ïïî-
êèíóëè òòåððèòîðèþ ïïîðòà, ììèññèÿ ïïðîéäåíà.
Ýòîò ììàðøðóò ããîðàçäî ïïðîùå, ÷÷åì ïïóòü êê ííî-
ìèíàëüíîìó ââûõîäó èèç ïïîðòà.

SALVATORE'S SSALVATION
PORTLAND, JJD
Íå ââçäóìàéòå ååõàòü ííà ýýòó ììèññèþ ííà ëëåã-
êîâîì ààâòî èèëè ììîòîöèêëå. ÁÁåðèòå ããðóçî-
âèê, ëëó÷øå ââñåãî ïïîæàðíóþ ììàøèíó. ÊÊîãäà
ìàøèíà, ççà êêîòîðîé ââû ññëåäèòå, ïïðèáóäåò

SMASH && GGRAB
PORTLAND, SSALVATORE LLEONE

Ïîëó÷èâ ççàäàíèå, ññàäèòåñü ââ SSentinel ââîçëå
îñîáíÿêà ÑÑàëüâàòîðå. ÏÏî ïïóòè êê ììåñòó
äåéñòâèÿ ççàïîìíèòå êêîìáèíàöèþ ïïîâîðî-
òîâ ääî PPay'n'Spray. ÏÏîñëå òòîãî, êêàê ââû ïïîäú-
åäåòå êê ììåñòó, ââûáåðèòå ïïðàâèëüíóþ ññòàð-
òîâóþ ïïîçèöèþ —— ââû ääîëæíû ââúåçæàòü ììè-
ìî ïïîëèöåéñêîãî ôôóðãîíà ïïðÿìî ííà ããîðÿ-
ùóþ ììàøèíó. ÁÁûñòðî, ííî ààêêóðàòíî ââúåç-
æàåòå ââíóòðü, ïïîñëå ÷÷åãî ííå îîñòàíàâëèâà-
ÿñü èè ííèêîãî ííå ïïîäáèðàÿ, ååäåòå ïïî êêðóãó èè
âûðóëèâàåòå ññ óó÷àñòêà. ÑÑ÷åò÷èê ææèçíè ââà-
øèõ ïïîäîïå÷íûõ èèñ÷åç, óó ââàñ ïïîÿâèëèñü

Grand Theft Auto: Liberty City Stories
Àëåêñàíäð Öûãàíåíêî

ÊÀÊ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÒÒÀÍÊ

Åñòü ääâà ññïîñîáà ññäåëàòü ýýòî —— ññëîæíûé èè ïïðàâèëüíûé. ÂÂ ëëþáîì ññëó÷àå ââàì ïïðèäåò-
ñÿ ääîéòè ääî òòðåòüåé ÷÷àñòè ããîðîäà. ÑÑëîæíûé ññïîñîá —— ççàðàáîòàòü øøåñòü ççâåçäî÷åê
(ìàêñèìàëüíûé êêðèìèíàëüíûé ððåéòèíã) èè ïïîëó÷èòü ííà ññâîþ ããîëîâó ààðìèþ ññ òòàíêàìè èè
ãðóçîâèêàìè, ïïîñëå ÷÷åãî ïïîïûòàòüñÿ óóãíàòü òòàíê. ÏÏðàâèëüíûé ññïîñîá —— ííà÷àòü ììèññèþ
Shogun SShowdown, ââ êêîòîðîé îîò ââàñ òòðåáóåòñÿ óóãíàòü óó ÿÿêóäçû òòàíê èè óóíè÷òîæèòü ååãî.
Ñåâ ââ òòàíê, ååçæàéòå êê BBomb SShop ((îí, ïïî ññ÷àñòüþ, ððàñïîëîæåí ííåïîäàëåêó), ïïîñëå ÷÷å-
ãî ççàâîäèòå òòàíê ââ ññâîé ããàðàæ ((ñîâñåì ððÿäîì ññ BBomb SShop). ÂÂûëåçàéòå èèç ááîåâîé ììà-
øèíû, îîòõîäèòå ííà ááåçîïàñíîå ððàññòîÿíèå èè ääåòîíèðóéòå ááîìáó. ÂÂàì ççàñ÷èòàíî óóñ-
ïåøíîå ïïðîõîæäåíèå ììèññèè, àà ããàðàæ... îîòðåìîíòèðóåò ââçîðâàâøèéñÿ ââíóòðè òòàíê.

Äëÿ íà÷àëà íåìíîãî ââîäíûõ çàìå÷àíèé. Liberty City Stories — èãðà
â öåëîì íå ñàìàÿ ïðîñòàÿ, à ñëîæíîñòü åå ñâÿçàíà ñ êàòàñòðîôè÷åñêè
íåóäîáíûì óïðàâëåíèåì. Ê íåìó ìîæíî ïðèâûêíóòü, íî ïåðâîå âðå-
ìÿ ïðîáëåì áóäåò íåìàëî. Ñàìè æå ìèññèè, ïî áîëüøåé ÷àñòè, ïðî-
õîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ äîâîëüíî ïðÿìîëèíåéíûõ ìåòîäîâ. Â ýòîì ìàòå-
ðèàëå — ëèøü ñïîñîáû ñëåãêà îáëåã÷èòü ñåáå æèçíü, òî åñòü, íå ñîâ-
ñåì î÷åâèäíûå ñïîñîáû çàâåðøåíèÿ íåêîòîðûõ ìèññèé. Êàê íè
ñòðàííî, ðîâíî ïîëîâèíà òàêèõ ìèññèé áóäåò âàì âûäàíà â ïåðâîé
òðåòè èãðû.
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âîëüíî ïïðîñòî —— ååçæàéòå ððÿäîì ññ ííèìè
è ññòðåëÿéòå). 

LOVE AAND BBULLETS
STAUNTON IISLAND, DDONALD LLOVE
Äëÿ ííà÷àëà ððàññòðåëÿéòå ââðàãîâ. ÏÏðîùå
âñåãî ääåëàòü ýýòî ïïðè ïïîìîùè ññíàéïåðñêîé
âèíòîâêè. ÇÇàòåì ññàäèòåñü ââ ëëèìóçèí èè ïïî-
âîðà÷èâàéòå ííàëåâî, ííàâñòðå÷ó ììàøèíå,
èç êêîòîðîé ïïî ââàì ááóäóò ññòðåëÿòü. ÎÎòñþäà
îòêðûâàåòñÿ ííå ññàìûé ïïðîñòîé ïïóòü ääî
ôèíàëüíîãî ÷÷åêïîéíòà, ççàòî ïïðîòèâíèê
ïîòðàòèò ííåêîòîðîå ââðåìÿ ííà òòî, ÷÷òîáû
ðàçâåðíóòüñÿ. ÎÎñòàëüíóþ ÷÷àñòü ïïóòè ââàì
ñëåäóåò ëëèøü ààêêóðàòíî èè ááûñòðî ååõàòü
ê ööåëè, ññòàðàÿñü ííå ïïåðåâåðíóòüñÿ èè ííå ïïî-
òåðÿòü ññêîðîñòü.

THE PPASSION OOF TTHE HHEIST
STAUNTON IISLAND,
CHURCH CCONFESSIONAL
Åñëè ââû ïïðàâèëüíî ïïðîõîäèëè ïïðåäûäó-
ùèå ììèññèè, óó ââàñ ääîëæíî ááûëî îîñòàòüñÿ
ìíîãî ïïàòðîíîâ êê ññíàéïåðñêîé ââèíòîâêå.
Çäåñü-òòî îîíè èè ïïðèãîäÿòñÿ. ÑÑíèìàéòå ïïðî-
òèâíèêîâ ññ ááåçîïàñíîãî ððàññòîÿíèÿ èè ýýêî-
íîìüòå ïïàòðîíû —— ííàä îîáû÷íûìè ââðàãàìè
ëåòàåò ââåðòîëåò ññ ÷÷åòûðüìÿ ññòðåëêàìè,
ïîïàñòü ïïî êêîòîðûì ííåñêîëüêî ññëîæíåå,
è óó ââàñ ääîëæåí ááûòü ççàïàñ.

PANLANTIC LLAND GGRAB
SHORESIDE VVALE, DDONALD LLOVE
Ïî ïïóòè êê ààýðîïîðòó ññâåðíèòå êê ââûåçäó
ê ààíãàðàì èè ââçëåòíî-ïïîñàäî÷íûì ïïîëîñàì

â ïïóíêò ííàçíà÷åíèÿ, ííà÷íåòñÿ ññàìîå èèíòå-
ðåñíîå. ÀÀâòîìîáèëü ññ ççàõâà÷åííûì ÑÑàëü-
âàòîðå ïïîåäåò ííà ññâàëêó, ããäå ááóäåò ïïóùåí
â óóòèëü. ÂÂàì ííóæíî ççàáëîêèðîâàòü ããðóçî-
âèêîì ââûåçä èèç òòîé ëëîêàöèè, ããäå ññòîèò ýýòà
ìàøèíà. ÏÏîñëå ýýòîãî èèç ííåå ââûéäåò ââîäè-
òåëü, àà ââû ññìîæåòå ááûñòðî ââ ííåå óóñåñòüñÿ
è îîòâåçòè ññïàñåííîãî ÑÑàëüâàòîðå êêóäà òòðå-
áóåòñÿ. ÅÅñëè ææå ïïîïûòàòüñÿ ïïðèåõàòü ííà
ñâàëêó ððàíüøå ïïîõèòèòåëåé, óó ââàñ ááóäåò
â ëëó÷øåì ññëó÷àåò ïïàðà ññåêóíä, ÷÷òîáû óóâåç-
òè ììàøèíó ññ ááîññîì èèç-ïïîä ììàãíèòà ((ñêîðåå
âñåãî, ýýòî óóäàñòñÿ ððàçà ññ ääåñÿòîãî-ïïÿòíàä-
öàòîãî).
Àëüòåðíàòèâíûé ââàðèàíò —— ââçÿòü ããðóçîâèê
è óóñïåòü ííà ññâàëêó ððàíüøå ïïðîòèâíèêîâ.
Íóæíî ââñòàòü ïïî÷òè ïïîä ììàãíèòîì èè ââîâðå-
ìÿ ââûòîëêíóòü ììàøèíó ññ ÑÑàëüâàòîðå èèç-
ïîä ííåãî. ÏÏîñëå ÷÷åãî ññåñòü ââ ííåå èè îîòâåçòè
Ñàëüâàòîðå ääîìîé.

GUNS OOF LLEONE 
PORTLAND, JJD
Ñàìà ïïî ññåáå ììèññèÿ êêðàéíå ïïðîñòà, ííî ïïðî-
õîäèòü ååå ââñå ððàâíî ííàäî ííå ññîâñåì òòàê,
êàê ââàì ããîâîðÿò. ÏÏîñëå òòîãî, êêàê ââû ççàáðà-
ëèñü ííà êêðûøó èè ììèññèÿ ííà÷àëàñü, ááåðèòå
â ððóêè øøîòãàí èèëè ïïèñòîëåò-ïïóëåìåò èè ññìå-
ëî ïïðûãàéòå ââíèç. ÓÓíè÷òîæàòü ââðàãîâ òòàêèì
îáðàçîì ííàìíîãî ïïðîùå, àà ððèñê ããèáåëè
Ñàëüâàòîðå ññíèæàåòñÿ. ÊÊàê ââàðèàíò —— ììî-
æåòå ððàçîáðàòüñÿ ññ ïïåðâûìè ääâóìÿ ïïàðòèÿ-
ìè ïïðîòèâíèêîâ ïïðè ïïîìîùè ññíàéïåðñêîé
âèíòîâêè èè òòîëüêî ïïîòîì ïïðûãàòü ââíèç. ÍÍå
ñòåñíÿéòåñü èèñïîëüçîâàòü ççàìåäëÿþùóþ
âðåìÿ ïïèëþëþ ((îíà ëëåæèò ííà òòîé ææå êêðû-
øå, ÷÷òî èè ââèíòîâêà). ÃÃëàâíîå ââ îîïèñàííîì
ñïîñîáå ííå òòî, ÷÷òî ââû ññäåëàëè ííåñëîæíóþ

ìèññèþ ññîâñåì ïïðîñòîé, àà òòî, ÷÷òî óó ââàñ îîñ-
òàëîñü ââíóøèòåëüíîå êêîëè÷åñòâî ááîåïðè-
ïàñîâ êê ññíàéïåðñêîé ââèíòîâêå. ÎÎíè ââàì
î÷åíü ïïðèãîäÿòñÿ ââ ññëåäóþùèõ ììèññèÿõ.

A WWALK IIN TTHE PPARK
STAUNTON IISLAND, SSALVATORE LLEONE
Îò ââàñ òòðåáóåòñÿ óóáèòü ììýðà ïïî èèìåíè RR.C.
Hole èè ççàáðàòü ååãî ììîáèëüíûé òòåëåôîí.
Ïðîáëåìà ââ òòîì, ÷÷òî ïïàðê, ããäå ììýð ññîâåð-
øàåò ïïðîáåæêó, ïïàòðóëèðóþò îîõðàííèêè.
Åñëè ââû ââûòàùèòå îîðóæèå èèëè ââúåäåòå
â ïïàðê ííà ààâòîìîáèëå èèëè ììîòîöèêëå, îîíè
îòêðîþò îîãîíü. ÂÂñå ððåøàåòñÿ ëëîìîâûì
ïðèåìîì —— ááåðåòå ïïîæàðíûé ããðóçîâèê èè
áûñòðî ääàâèòå ììýðà, ïïîñëå ÷÷åãî òòàê ææå
áûñòðî ââûåçæàåòå èèç ïïàðêà. ÐÐàññòðåëÿòü
ãðóçîâèê îîõðàíà ííå óóñïååò èè óóâÿæåòñÿ ççà
âàìè ââ ììàøèíàõ, êêîòîðûå ââàø ïïîæàðíûé
ñóïåðêàð ððàçäîëáàåò ââ ììîìåíò. ÍÍå ççàáóäü-
òå ââåðíóòüñÿ ííà ììåñòî ïïðåñòóïëåíèÿ ççà òòå-
ëåôîíîì ììýðà.

STEERING TTHE VVOTE
STAUNTON IISLAND, DDONALD LLOVE
Âû ääîëæíû ññðàçó ïïðîäóìàòü, ââ êêàêîé ïïî-
ñëåäîâàòåëüíîñòè ââû ááóäåòå ««îêó÷èâàòü»
÷åêïîéíòû. ÃÃëàâíîå —— ááûñòðî ççàõâàòèòü
ïåðâûå ÷÷åòûðå, ÷÷òîáû ïïîòîì ññïîêîéíî ððà-
çîáðàòüñÿ ññ ôôóðãîíàìè êêîíêóðåíòîâ. ÊÊ òòî-
ìó ììîìåíòó îîäèí èèëè ääâà ÷÷åêïîéíòà óó ââàñ
óæå îîòâîþþò, òòàê ÷÷òî ïïðèäåòñÿ ïïðîäîë-
æèòü èè, ííå ññíèæàÿ òòåìïà, ççàõâàòèòü ååùå
ïàðî÷êó. ÏÏîñëå ýýòîãî ññìîæåòå, ííå îîòâëåêà-
ÿñü, ððàçîáðàòüñÿ ññ êêîíêóðåíòàìè ((ýòî ääî-

ÏÓËÅÍÅÏÐÎÁÈÂÀÅÌÛÉ ÌÌÎÒÎÖÈÊË

Â ììèññèè BBiker HHeat ââàì ïïðåäñòîèò
ïðåñëåäîâàòü ííåêîåãî WWayne, êêîòî-
ðûé óóäèðàåò ííà ììîòîöèêëå. ÂÂ ööåëîì
ìèññèÿ ííå ïïðåäñòàâëÿåò ííèêàêèõ ïïðîá-
ëåì, ççà èèñêëþ÷åíèåì ÓÓýéíà, ääâèãàþ-
ùåãîñÿ ââ ïïåðåóëêàõ ïïî ÷÷óäîâèùíîé
òðàåêòîðèè. ÏÏðàâäà, ïïîòîì îîí ññëåçàåò
ñ ììîòîöèêëà èè ååãî ììîæíî ááåç îîñîáûõ
ïðîáëåì ëëèêâèäèðîâàòü. ÅÅñëè óóáèòü,
ïîêà îîí ååäåò ííà ììîòîöèêëå, òòîò ññòàíåò
ñòàíåò ññâåðõïðî÷íûì. ÍÍî óó÷òèòå ——
ñäåëàòü ýýòî òòÿæåëî. ÎÎ÷åíü òòÿæåëî.

ÂÅÐÒÎËÅÒ
Â LLiberty CCity SStories ììîæíî ïïîóïðàâ-
ëÿòü ââåðòîëåòîì. ÄÄëÿ ýýòîãî ââî ââðåìÿ
ìèññèè TThe CCalm BBefore tthe SStorm
íå èèäèòå ççà ââåðòîëåòîì ííà êêðûøó
ïåøêîì, àà ïïîäíèìèòåñü ïïî ëëåñòíèöå
íà ììîòîöèêëå. ÏÏîñëå ýýòîãî ââû ññìîæå-
òå ááåñïðåïÿòñòâåííî ïïîäîéòè êê ññòîÿ-
ùåìó ââåðòîëåòó èè óóêðàñòü ååãî. ÏÏðàâ-
äà, ääîëãî ëëåòàòü ííà ííåì ââñå ððàâíî
íå ïïîëó÷èòñÿ.

è ïïåðåñÿäüòå ââ ïïðèïàðêîâàííûé ïïîæàð-
íûé ããðóçîâèê. ÏÏîñëå ýýòîãî ååçæàéòå êê ööå-
ëè. ÏÏîæàðíîé ììàøèíå ííå ññòðàøíû ïïðè-
áûâøèå ääæèïû. ÐÐàçîáðàâøèñü ññ ííèìè, ïïî-
çàáîòüòåñü èè îî ÊÊàððèíãòîíå.
Ïðîõîæäåíèå îîñòàëüíûõ ììèññèé LLiberty
City SStories ââ ööåëîì ääîâîëüíî îî÷åâèäíî,
õîòÿ èè ííå ââñåãäà ïïðîñòî... ÄÄàäèì ííåñêîëü-
êî îîáùèõ ññîâåòîâ.

Ïðè ññòðåëüáå èèç ññíàéïåðñêîé ââèíòîâêè,
à òòàêæå ïïóøåê, óóñòàíîâëåííûõ ííà ëëîäêàõ,
àêòèâíî èèñïîëüçóéòå ëëåâûé øøèôò, ççàìåä-
ëÿþùèé ïïåðåìåùåíèå ïïðèöåëà.

Ëó÷øàÿ ììàøèíà ääëÿ óóõîäà îîò ïïîëèöåé-
ñêèõ ïïîãîíü —— SSentinel. ÎÎíà ääîâîëüíî òòÿ-
æåëàÿ, óóñòîé÷èâàÿ èè ââåñüìà ááûñòðàÿ. 

Â ììèññèÿõ ññ îîãðàíè÷åííûì êêîëè÷åñòâîì
âðåìåíè ããëàâíîå —— ííå ññïåøèòü. ÑÑîá-
ñòâåííî, ââðåìåíè ââñåãäà ääàåòñÿ ááîëåå
÷åì ääîñòàòî÷íî, àà ññïåøêà, êêàê ïïðàâèëî,
ïðèâîäèò êê ïïîòåðå ääðàãîöåííûõ õõèò-
ïîéíòîâ.
Ñòàðàéòåñü ññîáèðàòü ââñå ïïîïàäàþùèåñÿ
hidden ppackages. ÏÏîñëå òòîãî, êêàê ññîáåðå-
òå ääâàäöàòü øøòóê, ââîçëå ââàøåãî ääîìà ááó-
äåò ïïîñòîÿííî ïïîÿâëÿòüñÿ øøîòãàí.
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Shin Megami Tensei — åäâà ëè íå ñàìûé ñëàäêèé çàïðåòíûé çàîêåàíñêèé ïëîä â èãðîâîì ìèðå. Áîëåå ñêàíäàëüíûì è ïðîòèâîðå÷èâûì
èãðîâîé ñåðèàë, êàæåòñÿ, áûòü ïðîñòî íå ìîæåò. Ïî ñðàâíåíèþ ñ Shin Megami Tensei ñêàíäàëüíîñòü «êðîâàâîé», ïîëíîé íåöåíçóðùèíû GTA êà-
æåòñÿ ïðîñòî íåñåðüåçíîé. Â SMT âñå òî, îò ÷åãî ó öåíçîðîâ âîëîñû íà ãîëîâå øåâåëÿòñÿ, — íå ïîêàçóõà, à íåîòúåìëåìûå ÷àñòè èãðîâîãî ïðîöåñ-
ñà. Âåðíåå, êàê ïîêàçàëà, ïðàêòèêà, âñå-òàêè îòúåìëåìûå: â ÑØÀ òå ÷àñòè SMT, êîòîðûå âñå-òàêè âûõîäèëè, îêàçûâàëèñü çäîðîâî «ïîðåçàíû»,
íî íàðîä âñå ðàâíî ïðèíÿë èõ (à êàêîé ó íåãî áûë âûáîð?). Äî Åâðîïû æå ïîêà äîáðàëàñü âîîáùå ëèøü îäíà ÷àñòü ñåðèàëà. È äåëî íå òîëüêî
â ñïåöèôèêå ðûíêà, íî è â òîì, ÷òî â Åâðîïå öåíçóðà åùå æåñò÷å. ×èíîâíèêè-õàíæè íè çà ÷òî íå ïðîïóñòÿò òàêóþ «÷åðòîâùèíó». Ìû ðàññêàæåì
è ïîêàæåì, ÷åãî âàñ ëèøèëè áëþñòèòåëè íðàâñòâåííîñòè. À òàì óæ ñàìè ðåøàéòå, ñîæàëåòü îá óòðà÷åííûõ âîçìîæíîñòÿõ èëè ðàäîâàòüñÿ.

SHIN MMEGAMI TTENSEI
Êîïàòüñÿ ââ èèñòîðèè ððîäîíà÷àëüíèêà
ñóáêóëüòóðû ááåñïîëåçíî —— êêîðíÿìè
îíà óóõîäèò ââ ððàñöâåò èèíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé, ââ ááîðîäàòûå 880-åå ããî-
äû. ÎÎí îîáëàäàë ââñåìè êêà÷åñòâàìè
ïðåäêîâ, èèñêëþ÷àÿ ððàçìûòóþ ííàó÷-
íî-ôôàíòàñòè÷åñêóþ ññþæåòíóþ ëëè-
íèþ: ääëèííûå èè ççàïóòàííûå ïïîäçå-
ìåëüÿ, ââîçìîæíîñòü ððàçãîâàðèâàòü
ñ ääåìîíàìè èè ççàêëþ÷àòü ññ ííèìè
êîíòðàêòû òòåïåðü ññî÷åòàëàñü ññ, ïïðÿ-
ìî ññêàæåì, ííåäåòñêîé èèñòîðèåé. ÍÍà
ïðîòÿæåíèè ââñåé èèãðû ââñòðå÷àëèñü
ìîìåíòû, ââ êêîòîðûõ ââåñüìà ââîëüíî
òîëêîâàëèñü ïïîñòóëàòû õõðèñòèàíñ-
êîé ððåëèãèè, îîòñûëêè êê ííàöèñòñêîé
èäåîëîãèè —— èèíûìè ññëîâàìè, ððàçðà-
áîò÷èêè îîáðàùàëèñü êê òòåìàì, òòàáó-
èðîâàííûì ââ ÀÀìåðèêå èè ÅÅâðîïå.

Â ßßïîíèè ññåðèàë SShin MMegami
Tensei ññ÷èòàåòñÿ êêóëüòîâûì. ÏÏî ïïî-
ïóëÿðíîñòè îîí ííèêîãäà ññèëüíî ííå
óñòóïàë ääðóãèì ññòîëïàì ææàíðà, ââðî-
äå FFinal FFantasy, ââî ììíîãîì ááëàãîäà-
ðÿ ááåñêîíå÷íîé ÷÷åðåäå ååãî ïïåðåèç-
äàíèé. ÊÊàæäûé ññîâðåìåííûé ããåéìåð
â ßßïîíèè ññìîæåò ííàèçóñòü ððàññêà-
çàòü, êêàêîé êêîìàíäîé îîí ïïðîøåë èèã-
ðó èè êêàêîãî ïïðè ýýòîì ññîçäàë ïïåðñî-

Ïî ñðàâíåíèþ ñ Shin Megami Tensei ñêàí-
äàëüíîñòü «êðîâàâîé», ïîëíîé íåöåí-
çóðùèíû GTA êàæåòñÿ ïðîñòî íåñåðüåçíîé.

íàì. ÑÑîáñòâåííî, òòàê èè ííà÷èíàëàñü
ïåðâàÿ ÷÷àñòü —— ññ ïïîïðàâêîé ííà òòî,
÷òî ââ ääðóãèå ððàéîíû èèç-ççà óóáèéñòâ,
ñîâåðøåííûõ ïïðîøëîé ííî÷üþ, èèãðî-
êà ââðåìåííî ííå ïïóñêàëè.

Âî ââñòóïèòåëüíîì ððîëèêå îîí ââè-
äåë ííåèçâåñòíîãî ÷÷åëîâåêà, ððàñïÿ-
òîãî ííà êêðåñòå —— ÷÷åðåç ììèíóòó ååãî
óáèâàë êêàêîé-òòî ääåìîí. ÇÇàòåì —— ááî-
ãèíþ, êêóïàþùóþñÿ ââ îîçåðå. ××óòü
äàëüøå —— è ââîò óóæå ííà ððåêëàìíûõ
ùèòàõ ââìåñòî ððåêëàìû îî÷åðåäíîãî
÷óäà òòåõíèêè îîò SSony ââèäíà ôôèçèî-
íîìèÿ ììåñòíîãî ääèêòàòîðà, óóêðåïèâ-
øåãî ññâîå ïïîëîæåíèå ââñêîðå ïïîñëå
ïîÿâëåíèÿ ââ ããîðîäå ääåìîíîâ. ××òî
èíòåðåñíî, ââ ïïåðâîé ÷÷àñòè SSMT ííå
ñóùåñòâîâàëî ««õîðîøåé» êêîíöîâêè.
Ãåðîé ððåøàåò ññîçäàòü ííîâûé ììèð,
ãäå ëëþäè ììîãóò ææèòü ââ ììèðå èè ññîãëà-
ñèè. ÑÑïóñòÿ òòðèäöàòü ëëåò ïïîñëå ýýòèõ
ñîáûòèé ííà÷èíàåòñÿ ââòîðàÿ ÷÷àñòü.

Ãîðîä-óóòîïèÿ, ññîçäàííûé AAtlus,
îòëè÷àëñÿ ââ ïïëàíå ääèçàéíà îîò òòîãî,
÷òî ììû ââèäåëè ððàíüøå. ÎÎ ááûëîì
Òîêèî ïïðèøëîñü ççàáûòü. ÇÇäåñü
âñå ääàëåêî ííå òòàê õõîðîøî, êêàê
ðàññ÷èòûâàë ááûâøèé ïïàðòíåð
áîãèíè —— ââ TTokyo MMillennium èèäåò
æåñòêàÿ ááîðüáà ççà ââëàñòü ììåæäó

íàæà. ÈÈ ýýòî, ÷÷òî õõàðàêòåðíî, ííå êêðà-
ñèâàÿ øøóòêà —— èèãðû ññåðèàëà ääî ññèõ
ïîð ííàõîäÿòñÿ ííà ïïåðâûõ ññòðî÷êàõ
÷àðòîâ, èèõ ããåðîè ïïîëüçóþòñÿ ááåøå-
íîé ïïîïóëÿðíîñòüþ, àà ññ÷àñòëèâûå
ñîçäàòåëè òòî èè ääåëî ððàäóþò ïïîêëîí-
íèêîâ ääîïîëíèòåëüíûìè ììàòåðèàëà-
ìè ïïî ññâîèì òòâîðåíèÿì.

Óíèêàëüíîñòü ññåðèàëà, ïïðåæäå
âñåãî ääëÿ ÿÿïîíöåâ, ââ òòîì, ÷÷òî ääåé-
ñòâèå ïïðîèñõîäèò ââ ððåàëüíî ññóùåñò-
âóþùèõ ììåñòàõ, èèñïîëüçóþòñÿ ààêòó-
àëüíûå ââ ííàñòîÿùåå ââðåìÿ ããîðîäñêèå
ëåãåíäû. ÅÅñëè ââû ââèäåëè ííåäàâíèé
Shin MMegami TTensei: LLucifer’s CCall,
òî ïïîìíèòå ññõåìàòè÷íóþ êêàðòó ÒÒîêèî.
Â òòðåòüåé ÷÷àñòè ((Lucifer’s CCall ——
òðåòüÿ ïïî ññ÷åòó ññåðèÿ SSMT) èèãðîêó
íå ïïîçâîëåíî ááðîäèòü ïïî ííåé ääîñòà-
òî÷íî ääîëãî, ââ òòî ââðåìÿ êêàê ââ ððàííèõ
èãðàõ èèìåííî îîíà ññëóæèëà ««êàðòîé
ìèðà». ÃÃåðîé ììîã ççàéòè ââ êêàôå èè ââû-
ïèòü ÷÷àøêó êêîôå, ïïîãîâîðèòü ññî ññâî-
èìè ççíàêîìûìè, ïïîõîäèòü ïïî ììàãàçè-

ðåëèãèîçíûìè ññåêòàìè, îîáúÿâëåíèÿ
î ííàøåñòâèÿõ ääåìîíîâ ïïîõîæè ííà
ïðîãíîç ïïîãîäû, ììíîãî÷èñëåííûå
ëæåìåññèè ññîçäàþò ííîâûå ããðóïïè-
ðîâêè. ÂÂñå ääîâîëüíî ììðà÷íî...

Ïî ááîëüøîìó ññ÷åòó, êêîíå÷íàÿ
öåëü ããåðîÿ ññâîäèëàñü êê òòîìó, ÷÷òîáû
îáúÿâèòü ññåáÿ ååäèíñòâåííûì ììåññè-
åé, ññîçäàòü ññèëüíóþ ââëàñòü èè ïïåðå-
ñòðîèòü ííûíåøíèé ììèðîâîé ïïîðÿäîê.
Åñòåñòâåííî, ïïî ïïóòè ååìó ììîã ââñòðå-
òèòüñÿ ññàì ËËþöèôåð ((ïðè óóäà÷íîì
ñòå÷åíèè îîáñòîÿòåëüñòâ, îî êêîòîðûõ
ïîçäíåå èèãðîê ììîã ïïîãîâîðèòü ääàæå
ñ ËËîêè —— ññàìàÿ ïïðîíèêíîâåííàÿ ááå-
ñåäà ççà ââñþ èèãðó). ÔÔèíàëüíûì ææå
áîññîì ïïðè òòàêîì ððàñêëàäå ììîã ááûòü,
âû ííå ïïîâåðèòå, ññàì ßßõâå. ÅÅãî, ííàïîì-
íþ, ííóæíî ááûëî óóáèòü, ââîñïîëüçî-
âàâøèñü óóñëóãàìè ääåìîíîâ. ÐÐàçðà-
áîò÷èêè, ïïðàâäà, ççàÿâëÿëè, ÷÷òî ððå÷ü
âîâñå ííåîáÿçàòåëüíî îîá èèóäåéñêîì
áîãå, ííî, ççíàÿ, ÷÷òî òòàêîå SShin MMegami
Tensei...

ÇÇÂÂÅÅÇÇÄÄÀÀ ÑÑÎÎËËÎÎÌÌÎÎÍÍÀÀ
Lucifer’s CCall ïïîêàçàëàñü ââàì ííå òòàêîé óóæ
è ññêàíäàëüíîé èèãðîé? ÏÏîñìîòðèòå ííà êêî-
ðîáêó èè ççàïîìíèòå ÷÷åðíóþ ïïåíòàãðàììó.
Â îîðèãèíàëå îîíà ââûãëÿäåëà ññîâñåì ïïî-
äðóãîìó. ÝÝòî ääîëæíî ììíîãîå îîáúÿñíèòü.



ÑÑÎÎÂÂÅÅÐÐØØÅÅÍÍÑÑÒÒÂÂÎÎ 
ÃÃÅÅÐÐÎÎÅÅÂÂ

Â SShin MMegami TTensei ââñå ããåðîè —— ááåçûìÿííû èè ííåìû. ÊÊëþ÷åâûå ððåøåíèÿ ççà
íèõ ïïðèíèìàåò ññàì èèãðîê, îîí ææå ââåðáóåò ííîâûõ ääåìîíîâ ââ êêîìàíäó. ÍÍè îîäèí
èç ääèçàéíåðîâ ññåðèè ííè ððàçó ííå îîáìîëâèëñÿ, ÷÷òî ääåëàåòñÿ ýýòî ääëÿ ëëó÷øåãî
îòîæäåñòâëåíèÿ èèãðîêà ññ ññàìèì ïïåðñîíàæåì —— ïïðîáîëòàéñÿ îîíè îî òòàêîì
â èèíòåðâüþ, èèõ ááû ïïîñàäèëè ííà ââñþ ææèçíü.
Òåì ííå ììåíåå, ããåðîè ììåíÿþòñÿ ââ ççàâèñèìîñòè îîò ääåéñòâèé èèãðîêà. ÂÂñåãî ññóùå-
ñòâóåò òòðè òòèïà ïïîâåäåíèÿ, îî ííèõ èè ïïîéäåò ððå÷ü.

Ãåðîé/Ãåðîèíÿ: ««ß ííå èèìåþ ññîáñòâåííîãî ììíåíèÿ, èè ââñå, ÷÷òî ÿÿ ääåëàþ, ññëóæèò
òîëüêî ääëÿ ááëàãà ììîèõ ääðóçåé. ÌÌåíÿ ííå ââîëíóåò, êêàê ááóäóò ææèòü ëëþäè ââ ííî-
âîì ììèðå —— ýýòî èèõ ññóäüáà, èè ììíå ííåò ääî ýýòîãî ííèêàêîãî ääåëà. ßß ññòàíó òòåì, êêåì
îíè õõîòÿò ììåíÿ ââèäåòü».

Law: ««ß ññîçäàì ììèð, ââ êêîòîðîì ëëþäè ááóäóò ëëþáèòü ääðóãà. ÌÌèð, ããäå ííå ááóäåò
íåíàâèñòè èè ççëîáû, ççàâèñòè èè êêîðûñòè. ÂÂõîä ââ ííîâûé ììèð ááóäåò îîòêðûò ääëÿ
âñåõ, ëëþáîé ááóäåò ääîñòîèí ïïðîùåíèÿ. ÂÂìåñòå ññ ÁÁîãèíåé ììû ññìîæåì ýýòîãî ääî-
áèòüñÿ».

Chaos: ««ß ññîçäàì ììèð, ããäå ááóäó ÁÁîãîì. ÌÌíå ííå ííóæíà ÁÁîãèíÿ —— ÿÿ èèñïîëüçóþ
åå ääëÿ ïïåðåðîæäåíèÿ. ÌÌíå ííå ííóæíû ììàññû ëëþäåé —— òòå, êêòî ýýòîãî ííåäîñòîèí,
â ííîâûé ììèð ääîïóùåíû ííå ááóäóò. ÝÝòî ííå ááóäåò ììèð ààíàðõèè, ââåäü êêàæäûé ÷÷å-
ëîâåê ññìîæåò ææèòü òòàê, êêàê ççàõî÷åò. ÁÁåç ääåìîíîâ. ÈÈõ ññëåäóåò èèñòðåáèòü».
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MEGAMI IIBUNROKU 
PERSONA
Â ïïðîìåæóòêå ììåæäó ââòîðîé èè
òðåòüåé ÷÷àñòüþ SShin MMegami TTensei,
à îîí ññîñòàâèë îîêîëî ääåâÿòè ëëåò,
êîìïàíèÿ AAtlus ââûïóñòèëà ííåñêîëüêî
áëèçêèõ ïïî ääóõó, ííî ííå ââïèñûâàþ-
ùèõñÿ ââ õõîä ïïîâåñòâîâàíèÿ îîðèãè-
íàëà ïïðîåêòîâ. ÂÂî-ïïåðâûõ, ýýòî êêàñà-
åòñÿ SShin MMegami TTensei iif… —— ççäåñü
âïåðâûå ááûëà âââåäåíà ««øêîëüíàÿ
òåìà». ÊÊàê îîêàçàëîñü, ììíîãèì îîíà
ïðèøëàñü ïïî ääóøå ((ó ààâòîðà îîíà
âîîáùå ëëþáèìàÿ… ïïîñëå SSoul
Hackers). ÏÏîñêîëüêó ýýòà èèñòîðèÿ
íå ïïîëó÷èëà ïïðîäîëæåíèÿ, ååå èèäåþ
ïîçæå èèñïîëüçîâàëè ââ ññîçäàíèè
Megami IIbunroku PPersona: BBe YYour
True MMind —— ïïðîõîäíîé ïïðîåêò, ççàñò-
ðÿâøèé ããäå-òòî ììåæäó ïïðèâû÷íûì
ãåéìïëååì SShin MMegami TTensei èè ííî-
âûìè ääèçàéíåðñêèìè ððàçðàáîòêàìè.
Ñþæåò ïïîâåñòâîâàë îîá îî÷åðåäíîé
ãîðîäñêîé ëëåãåíäå —— èèãðå-îîáðÿäå,
ñîâåðøèâ êêîòîðûé, ããåðîè ïïîëó÷èëè
âîçìîæíîñòü ïïðîáóäèòü ññâîè ««ïåð-
ñîíû» ((â SSMT iif… èèõ ííàçûâàëè
guardians). ÍÍè÷åãî îîñîáåííî èèíòå-
ðåñíîãî ññåðèàë ííå ïïðåäëàãàë ——
â ýýòîì ïïëàíå îîí ääàæå ííåñêîëüêî óóñ-
òóïàåò ïïðàðîäèòåëþ, ÷÷òî ââî ììíîãîì

ñïîñîáñòâîâàëî ååãî èèçäàíèþ
â ÑÑØÀ. ÈÈçìåíåíèÿì ïïîäâåðãëîñü
âñå: ââåñü ààðò ÊÊàäçóìû ÊÊàíåêî ïïåðå-
ðèñîâûâàëñÿ, ããåðîè ïïîëó÷àëè ««àìå-
ðèêàíèçèðîâàííûå» èèìåíà, èèçëèøíå
«âîëüíûå» ììîìåíòû ââûðåçàëèñü, ääè-
àëîãè ááåñïîùàäíî ïïåðåïèñûâàëè.
Ó÷åíèê óóïîòðåáëÿåò ííàðêîòèêè ââ òòó-
àëåòå? ÍÍåò-ííåò, òòàêîãî ààìåðèêàíñêîé
ïóáëèêå ïïîêàçûâàòü ííåëüçÿ.

Ñïóñòÿ ääâà ããîäà ââûøëà ««ïåðâàÿ
÷àñòü ââòîðîé ÷÷àñòè» —— PPersona 22:
Innocent SSin, ííàäåëàâøàÿ ññòîëüêî
øóìó, ÷÷òî ääàæå ÿÿïîíñêèé ððåëèç
ïîñòðàäàë îîò ööåíçóðû. ÑÑþäà óóñïåø-
íî ïïåðåêî÷åâàëà ÷÷àñòü ããåðîåâ èèç
ïðåäûäóùåé ÷÷àñòè, ññëåãêà èèçìåíè-
ëàñü ññþæåòíàÿ ïïîäîïëåêà. ÑÑðåäè
ó÷åíèêîâ SSeven SSisters HHigh SSchool
ñóùåñòâóåò ììèô îî ««Äæîêåðå» ——
áóäòî ááû ääîñòàòî÷íî ïïîçâîíèòü ññà-
ìîìó ññåáå ííà ììîáèëüíûé èè ççàãàäàòü
æåëàíèå, êêàê òòîò ííåìåäëåííî ååãî èèñ-
ïîëíèò. ÊÊ ííåñ÷àñòüþ, ïïîòîì îîí ÷÷òî-
òî ïïîòðåáóåò ââçàìåí, èè ååñëè ííå ïïîëó-
÷èò ýýòîãî —— óóáüåò ççàêàç÷èêà. ÒÒàöóÿ,
Ýéêèòè èè ËËèçà ((Ãèíêî! ÃÃèíêî!) ââñå
æå ððåøàþò ïïðîâåðèòü, òòàê ëëè ýýòî.
«Äæîêåð» ääåéñòâèòåëüíî ïïîÿâëÿåò-
ñÿ, ííî ââìåñòî ææåëàíèÿ ííà÷èíàåò ããî-
âîðèòü îî êêàêîì-òòî ããðåõå, ññîâåðøåí-

ÏÏÐÐÈÈÂÂÅÅÒÒ ÎÎÒÒ ÃÃÈÈÍÍÊÊÎÎ!!
Â ïïåðâîé ÿÿïîíñêîé ââåðñèè SShin
Megami TTensei: NNocturne ((íå òòà,
÷òî MManiax) ááûëà ââîçìîæíîñòü
âêëþ÷èòü ddebug-ììåíþ, ââ êêîòîðîì,
åñëè õõîðîøî ïïîêîâûðÿòüñÿ, ììîæ-
íî ááûëî ííàéòè ììîäåëü ËËèçû ««Ãèí-
êî» ÑÑèëüâåðìàí èèç PPersona 22:
Innocent SSin. ÎÎíà ññòîèò ííà òòîì
ìåñòå ââ ããîñïèòàëå, ããäå ââ îîðèãèíà-
ëå ããåðîÿ ææäåò ÒÒèàêè. ÄÄåñÿòü ññå-
êóíä ååå ììîíîëîãà —— ããîä ôôàíàò-
ñêîãî ññ÷àñòüÿ. ÍÍè ââ ààìåðèêàíñêîé,
íè ââ ååâðîïåéñêîé ââåðñèè ýýòîãî
íåò. ÐÐîâíî êêàê èè ââ ññàìîé PPersona 22:
Innocent SSin.

Áóäó÷è äðóãîì ãëàâíîãî ãåðîÿ ñ äåòñòâà,
Äçþí èñïûòûâàë ê íåìó ñàìûå… â îáùåì,
áûë â íåãî íàñòîëüêî âëþáëåí, ÷òî 
ó äèçàéíåðîâ ïîðîé ñðûâàëî êðûøó. 
Ïðèçíàíèå â ëþáâè – åùå ïîëáåäû, áûâàëè
è îòêðîâåííûå ïðåäëîæåíèÿ âîçëþáëåí-
íîìó ïåðåéòè îò ñëîâ ê äåëó.
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Äî Åâðîïû ïîêà äîáðàëàñü ëèøü 
îäíà ÷àñòü ñåðèàëà. È äåëî íå òîëüêî 
â ñïåöèôèêå ðûíêà, íî è â òîì,÷òî 
â Åâðîïå öåíçóðà åùå æåñò÷å, ÷åì â ÑØÀ. 
Çäåñü òàêóþ «÷åðòîâùèíó» íå ïðîïóñòÿò.
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Ïðîäàòü äóøè âñåõ ëþäåé äüÿâîëó — âåñüìà èíòåðåñíîå 
ðåøåíèå, íî ïîñêîëüêó îñîáîãî âëèÿíèÿ íà ñþæåòíóþ ëèíèþ
îíî íå îêàçûâàëî, îò íåãî âïîëíå ìîæíî áûëî îòêàçàòüñÿ.
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Ó÷åíèê øêîëû óïîòðåáëÿåò íàðêîòèêè 
â òóàëåòå? Íåò-íåò, òàêîãî àìåðèêàíñêîé
ïóáëèêå âèäåòü íåëüçÿ.

íîì èèìè ââ ääåòñòâå. ÎÎíè, êêàê èè ââ ïïåð-
âîé ÷÷àñòè, ââñòðå÷àþò ÔÔèëåìîíà, êêî-
òîðûé èè ïïðîáóæäàåò ââ ííèõ, ññîáñò-
âåííî, ««ïåðñîíû».

Íà ññìåíó ííåñåðüåçíûì ««íàðêîòè-
êè —— ïëîõî, ííî ììû îîáÿçàòåëüíî ññäå-
ëàåì îîá ýýòîì ääèàëîã» ïïðèøëà òòàé-
ñêàÿ, êêîðåéñêàÿ, êêèòàéñêàÿ ììàôèÿ èè
ÿêóäçà, ïïè÷êàþùèå øøêîëüíèêîâ ïïîñ-
ëåäíèìè õõèìè÷åñêèìè ððàçðàáîòêàìè,
äàðóþùèìè ««âëàñòü ííàä ääåìîíàìè».
Ñþäà ææå ââîøëè ííàöèñòñêèå îîðãàíè-
çàöèè, ïïûòàþùèåñÿ ââåðíóòü ââëàñòü
Ãèòëåðó. ÂÂ îîïðåäåëåííûé ììîìåíò
ñ ííèì ììîæíî ááóäåò ääàæå ïïîáîëòàòü
î ññâåòñêîé ææèçíè. ÂÂîçìîæíî, ýýòî ïïî-
êàæåòñÿ ññìåøíûì, ííî ââ îîïðåäåëåí-
íûé ììîìåíò ððàçðàáîòêè SSony ïïîïðî-
ñèëà óóáðàòü ííåñêîëüêî ññöåí ññ îîäíèì
èç ããåðîåâ —— ÄÄçþíîì. ÁÁóäó÷è ääðóãîì
ãëàâíîãî ããåðîÿ ññ ääåòñòâà, îîí èèñïûòû-
âàë êê ííåìó ññàìûå… ââ îîáùåì, ááûë
â ííåãî ííàñòîëüêî ââëþáëåí, ÷÷òî óó ääè-
çàéíåðîâ ïïîðîé ññðûâàëî êêðûøó.
Ïðèçíàíèå ââ ëëþáâè —— ýýòî ååùå ïïîë-
áåäû, ááûâàëè èè îîòêðîâåííûå ïïðåä-
ëîæåíèÿ ââîçëþáëåííîìó ïïåðåéòè
îò ññëîâ êê ääåëó.

ÃÃÈÈÒÒËËÅÅÐÐ?? WWTTFF??!!
Ñîãëàñíî ññëóõàì —— ââ ììèðå PPersona
ýòî ååäèíñòâåííàÿ èèíôîðìàöèÿ, êêîòî-
ðîé ììîæíî ââåðèòü, èèáî ììû ññàìè èèõ èè
ñîçäàåì —— ÃÃèòëåð ááûë ññïàñåí ññâîèì
ýëèòíûì îîòðÿäîì ««Ïîñëåäíèé ÁÁà-
òàëüîí». ÂÂ êêîíöå ÂÂòîðîé ììèðîâîé
âîéíû îîí ââìåñòå ññ ââåðíûìè ïïîä÷è-
íåííûìè óóïëûë ííà ññóáìàðèíå ííà ÞÞæ-
íûé ïïîëþñ, ïïî ïïóòè óóñïåâ ííåñêîëüêî
ðàç óóìåðåòü èè ââîñêðåñíóòü. ÒÒàì, ïïîäî
ëüäàìè ÀÀíòàðêòèêè, îîí ííàøåë îîãðîì-
íûé èè, ÷÷òî ííåìàëîâàæíî, ööåëûé èè
íåâðåäèìûé ÍÍËÎ. ÑÑ ååãî ïïîìîùüþ îîí
õî÷åò ççàõâàòèòü SSumaru CCity, îîáîñíî-
âàâ òòàì îîïîðíûé ïïóíêò. ÝÝòî, êêîíå÷íî,
íàòóðàëüíûé ááðåä ((îñíîâàííûé,
êñòàòè, ííà ððåàëüíî ññóùåñòâóþùèõ
ìíåíèÿõ), ííî óóæå ññàìî ååãî ïïðèñóò-
ñòâèå ââ èèãðå ââûçâàëî ííåäîâîëüñòâî
çàïàäíîé ïïóáëèêè. ÑÑòîèò òòàêæå îîòìå-
òèòü, ÷÷òî ýýòî îîòíþäü ííå ååäèíñòâåí-
íûé ýýêñïåðèìåíò AAtlus ííà ááàçå ííàöèñò-
ñêîé èèäåîëîãèè. ÂÂ MMaken XX ((èìåííî
â MMaken XX, ÿÿïîíñêîé ââåðñèè) ííà ýýòîì

ñòðîèëàñü ââñÿ èèãðà —— ããðóïïà ííàöèñ-
òîâ ççàâîåâûâàåò ììèð, ììû êêîâûðÿåìñÿ
â èèõ ììîçãàõ. ÑÑâàñòèêà ííà ëëèöå, ññïèíå,
ïîäìûøêàõ ââðàãîâ? ««Ëåãêî!» —— ññêà-
çàëè ððåáÿòà èèç AAtlus èè ïïîëó÷èëè îîï-
ëåóõó îîò SSCEJ. ÍÍà PPS2 èèãðà ââûøëà
âåñüìà ïïîñðåäñòâåííàÿ —— ííàöèñòû
áûëè ççàìåíåíû ííà ««êîðïîðàöèþ»,
âñÿ ññâàñòèêà ááûëà óóáðàíà, ëëþáîå
óïîìèíàíèå îî ÃÃèòëåðå ââûðåçàíî.
Çàòî èèãðà ââûøëà ââ ÅÅâðîïå.

Â TTsumi ((Innocent SSin ïïî-ÿÿïîíñêè)
íå ááûëî õõåïïè-ýýíäà. ÔÔàêòè÷åñêè, èèã-
ðà ââîîáùå ííè÷åì ííå ççàêàí÷èâàëàñü:
ãåðîÿì ääàâàëè ââòîðîé øøàíñ, ïïîìåñ-
òèâ èèõ ââ ààëüòåðíàòèâíûé ììèð. ÑÑ ââèäó
îí òòî÷íî òòàêîé ææå, êêàê èè ïïðåäûäó-
ùèé. ÐÐàçâå ÷÷òî ããåðîè ïïîñòåïåííî ííà-
÷èíàëè ââñïîìèíàòü ññîáûòèÿ ïïðîøëî-
ãî, àà ââñëåä ççà ýýòèì ïïîÿâëÿëñÿ èè ññàì
Äæîêåð. ÎÎá ýýòîì èèäåò ïïîâåñòâîâàíèå
â BBatsu ((Eternal PPunishment), ññìåíè-
ëèñü òòîëüêî ïïåðñîíàæè —— ÒÒàöóþ ççà-
ìåíèëà ÌÌàÿ, ÝÝéêèòè óóñòóïèë ììåñòî
Áàîôó èè òò.ä. ÇÇäåñü ææå ïïîÿâëÿþòñÿ
íåêîòîðûå ããåðîè ïïåðâîé ÷÷àñòè, ââðîäå
Êåÿ ÍÍàíäçî. ÑÑþæåò èèíòåðåñåí, ííî
óæå ííå ááëàãîäàðÿ îîòêðûòûì ññöåíàì
íàñèëèÿ èèëè èèçëèøíå ááóðíîé ôôàíòà-
çèè ððàçðàáîò÷èêîâ. ÈÈñêëþ÷åíèå ññî-
ñòàâëÿåò ððàçâå ÷÷òî ììîìåíò, ããäå èèãðîê
äîëæåí ññïàñòè øøêîëüíèêîâ èèç ããîðÿ-
ùåãî ççäàíèÿ. SSCEA ääîëãî êê ííåìó ïïðè-
äèðàëàñü, ííî ââ ïïîñëåäíèé ììîìåíò ââñå
æå ððàçðåøèëà îîñòàâèòü ññöåíó. ÈÈìåí-
íî EEternal PPunishment, êêñòàòè, èèçäàëè
çà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè, èè ëëîêàëèçàöèÿ,
íàäî ïïðèçíàòü, ïïîëó÷èëàñü îî÷åíü ääà-
æå ííè÷åãî.

PPHHOONNEE SSEEXX??....
«Çîâè ììåíÿ ««Äæîêåð». ßß èèñïîëíþ
ëþáîå òòâîå ææåëàíèå! ÓÓ÷èòåëÿ
ïðèäèðàþòñÿ êê òòåáå, ííå ââåðÿò
â òòâîé òòàëàíò! ÒÒîëüêî ññêàæè, ÿÿ
óáüþ ëëþáîãî. ÒÒû ççàâèäóåøü îîä-
íîêëàññíèêàì? ßß ììîãó óóáèòü èèõ
âñåõ. ÁÁðîñèëà ääåâóøêà? ÍÍåíàâè-
äèøü îîòöà èèëè ììàòü? ÂÂåðü ììíå, ííå
ó îîäíîãî òòåáÿ òòàêîå ããîðå. ßß ïïîìî-
ãàë èè ððàíüøå. ÂÂñå îîíè ççàñëóæèâà-
þò ññìåðòè. ÌÌåäëèòü ññ ýýòèì —— ëëè-
øàòü ññåáÿ øøàíñà ææèòü ëëó÷øå.
ß ììîãó ääàòü òòåáå òòî, ÷÷òî ííå ììîæåò
äàòü ííèêòî ääðóãîé. ÍÍî… ÅÅñòü îîäíî
óñëîâèå. ÒÒû ññòàíåøü ññëåäóþùèì.
Âåäü òòû òòîæå ññëûøèøü èèõ, ïïðàâ-
äà? ÈÈì òòàê îîäèíîêî!»
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DEVIL SSUMMONER
Îòâåòâëåíèå DDevil SSummoner êêàðäè-
íàëüíî îîòëè÷àåòñÿ îîò ââñåõ îîñòàëü-
íûõ. ÈÈñïîëüçóåòñÿ îîäíà èè òòà ææå ââñå-
ëåííàÿ, ààáñîëþòíî èèäåíòè÷íûé ííà-
áîð ääåìîíîâ ((ïîçäíåå ââûøëà ýýíöèê-
ëîïåäèÿ ííà îîòäåëüíîì ääèñêå, AAkuma
Zensho) èè òòà ææå èèãðîâàÿ ììåõàíèêà.
Îäíàêî ààòìîñôåðà èèçìåíèëàñü
ñèëüíî. ÇÇàáîòèòüñÿ îî ññóäüáå ììèðà
áîëüøå ííå ïïðèõîäèëîñü. ÐÐåëèãèîç-
íûé ïïîäòåêñò òòîæå ïïîòåðÿë îîñòðîòó.

Ïåðâûé DDevil SSummoner èèçðÿäíî
ñäîáðåí þþìîðîì, ÷÷òî ññðàçó ññòàíî-
âèòñÿ ïïîíÿòíî èèç ññþæåòíîé ççàâÿçêè.
Ãëàâíûé ããåðîé —— ïïàðåíü, ââîçâðàòèâ-
øèéñÿ ââ êêâàðòèðó ääåâóøêè, ÷÷òîáû
çàáðàòü ááèëåòû ííà êêîíöåðò. ÊÊ ííåñ-
÷àñòüþ, òòàì ííà ííåãî ííàïàäàþò ääåìî-
íû. ÅÅãî ññïàñàåò îîõîòíèê ííà ÷÷åðòåé,
íî ïïðè ññòðàííûõ îîáñòîÿòåëüñòâàõ
ïîãèáàåò ññàì. ÏÏîòîì òòåëî îîõîòíèêà
íåîæèäàííî èèñ÷åçàåò èèç ììîðãà, àà

ãëàâíîãî ããåðîÿ ííàíèìàþò ââûïîëíÿòü
åãî îîáÿçàííîñòè. ÏÏåðñîíàæ ççíàêî-
ìèòñÿ ññ êêðàñîòêîé-ííàïàðíèöåé, èè…
Âïåðåäè èèõ îîæèäàåò ììíîãî ïïðèêëþ-
÷åíèé: øøïèîíàæ ââ ââàííîé êêîìíàòå,
óñòàíîâêà ââèäåîêàìåð ââ ííîìåðå
ïîäðóãè, ïïåðèîäè÷åñêèå ááåñåäû
ñ ääåìîíàìè îî ññóäüáå ääåòåé...

Íåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî SSMT: DDS ññ÷è-
òàåòñÿ ññàìûì ««ñïîêîéíûì» îîòâåòâëå-
íèåì îîñíîâíîãî ññåðèàëà, ïïîêëîííè-
êîâ óó ííåãî ååäâà ëëè ììåíüøå, ÷÷åì óó
îðèãèíàëà. ÍÍà ýýòîé ââîëíå ïïîïóëÿð-
íîñòè ááûëî ññîçäàíî ïïðîäîëæåíèå, ññ
ñóùåñòâåííî ïïîõîðîøåâøåé ããðàôè-
êîé èè, ããëàâíîå, ïïðèíöèïèàëüíî ííîâîé
äëÿ ññåðèè êêîíöåïöèåé. ÐÐå÷ü èèäåò,
ðàçóìååòñÿ, îî SSoul HHackers èè ååå ïïàðî-
äèè ííà MMMORPG. ÑÑóòü ââ òòîì, ÷÷òî ÷÷å-
ðåç ííîâóþ ýýëåêòðîííóþ ççàáàâó ——
Paradigm XX —— ññòàëî ââîçìîæíî ïïîõè-
ùàòü ääóøè. ÊÊòî ýýòèì ççàíèìàåòñÿ, ççà-
÷åì ååìó ýýòî ííóæíî èè ÷÷åì ââñå ýýòî ããðî-

Åñòåñòâåííî, ïî ïóòè ãåðîþ ìîã 
âñòðåòèòüñÿ ñàì Ëþöèôåð. Ôèíàëüíûì 
æå áîññîì ïðè òàêîì ðàñêëàäå
ìîã áûòü, âû íå ïîâåðèòå, ñàì ßõâå.

ÃÃÅÅÐÐÎÎÈÈ
Ãåðîè, ïïåðå÷èñëåííûå ííèæå, ââñòðå÷àþòñÿ ââ PPersona 22: EEternal PPunishment, ííî ïïîèã-
ðàòü ççà ííèõ ííå ääàþò. ÎÎíè ÿÿâíî ââàæíû ääëÿ ððàçâèòèÿ ññþæåòà ââ ïïðîäîëæåíèè, ííî ——
âîò ääîñàäà! —— ààíãëîÿçû÷íîé ïïóáëèêå îîðèãèíàë ïïî óóæå óóïîìÿíóòûì ïïðè÷èíàì ääîñ-
òóïåí ííå ááûë. ÈÈñïðàâëÿåì ýýòó îîïëîøíîñòü. ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ýýòî îîäèí èèç ññàìûõ
çíà÷èìûõ ôôåòèøåé ççà èèñòîðèþ SShin MMegami TTensei!

LLIISSAA ««GGIINNKKOO»» 
SSIILLVVEERRMMAANN
ÐÐîîääèèëëààññüü:: 44 ììààÿÿ 11998822 ããîîääàà
ÇÇííààêê ççîîääèèààêêàà:: òòååëëååöö
ÂÂååññ:: 5500 êêãã
ÐÐîîññòò:: 116655 ññìì
ÃÃððóóïïïïàà êêððîîââèè:: ÀÀ
ÀÀððêêààíí ÒÒààððîî:: LLoovveerrss
ÍÍàà÷÷ààëëüüííààÿÿ ïïååððññîîííàà:: EErrooss
ÔÔèèííààëëüüííààÿÿ ïïååððññîîííàà:: VVeennuuss

Ëþáèò: ññíîóáîðäèíã —— ïïîòîìó
÷òî ýýòî ììîäíî; ÷÷èòàòü êêëàññè-
÷åñêóþ ëëèòåðàòóðó; ôôèëüìû
ïðî ááîåâûå èèñêóññòâà —— ííàõâà-
òàëàñü îîòòóäà ïïðèåìîâ, êêîòîðûå
àêòèâíî èèñïîëüçóåò ââ ááèòâàõ.

Áèîãðàôèÿ: ÐÐîäèòåëè ËËèçû ——
àìåðèêàíöû, ïïîëó÷èâøèå
ÿïîíñêîå ããðàæäàíñòâî. ÄÄåâóø-
êà ííå ëëþáèò ààíãëèéñêèé ÿÿçûê,
õîòÿ ââñå ääóìàþò, ÷÷òî îîí ääëÿ ííåå
ðîäíîé. ÍÍåíàâèäèò, êêîãäà ««âñÿ-
êèå èèíîñòðàíöû ññ ááîëüøèì ïïó-
çîì» ïïûòàþòñÿ ççàãîâîðèòü ññ ííåé
íà óóëèöå. ÂÂåñåëàÿ èè ýýíåðãè÷íàÿ
äåâóøêà ââ ááîþ èèñïîëüçóåò èèñê-
ëþ÷èòåëüíî ïïðèåìû èèç ôôèëü-
ìîâ ÁÁðþñà ËËè —— ññîâñåì êêàê
Óëàëà èèç BBatsu. ÏÏî ììíåíèþ ôôà-
íàòîâ, ËËèçà ááîëüøå ââñåãî ííàïî-
ìèíàåò ÞÞìè èèç SShin MMegami
Tensei iif…

MMIISSHHIINNAA ««ÊÊÀÀÏÏÈÈÒÒÀÀÍÍ
ÍÍÈÈÆÆÍÍÅÅÅÅ ÁÁÅÅËËÜÜÅÅ»»
EEIIKKIICCHHII
ÐÐîîääèèëëññÿÿ:: 1155 ííîîÿÿááððÿÿ 11998822 ããîîääàà
ÇÇííààêê ççîîääèèààêêàà:: ññêêîîððïïèèîîíí
ÂÂååññ:: 6622 êêãã
ÐÐîîññòò:: 118855 ññìì
ÃÃððóóïïïïàà êêððîîââèè:: ÎÎ
ÀÀððêêààíí ÒÒààððîî:: DDeeaatthh
ÍÍàà÷÷ààëëüüííààÿÿ ïïååððññîîííàà::
RRhhaaddaammaanntthhuuss
ÔÔèèííààëëüüííààÿÿ ïïååððññîîííàà:: HHaaddeess

Ëþáèò: ääåâè÷üè òòðóñèêè, ïïîæà-
ëóé, ááîëüøå, ÷÷åì ññàìèõ ääåâóøåê;
óâëåêàåòñÿ ððèñîâàíèåì; ññî÷èíÿåò
ïåñíè.

Áèîãðàôèÿ: ÂÂûñîêèé ïïî ÿÿïîíñêèì
ìåðêàì èè õõóäîé ììîëîäîé ïïàðåíü,
êîòîðûé ììîæåò ññ ààáñîëþòíîé
óâåðåííîñòüþ ññêàçàòü, ââðåò ÷÷åëî-
âåê èèëè ííåò. ÍÍàçûâàåò ññåáÿ ««Êà-
ïèòàíîì ÁÁîãîâ ÑÑìåðòè», ííî ââñå
êëè÷óò ååãî ïïðîçâèùåì îîò ÃÃèíêî ——
«Êàïèòàí ÍÍèæíåå ÁÁåëüå». ÑÑ ýýòèì
ïàðíåì ââ êêîìàíäå ììîæíî ááûëî
íàïîðîòüñÿ ÷÷óòü ëëè ííå ííà ïïîñ-
òåëüíûå ññöåíû. ÏÏàíê ïïî ííåñêîëü-
êî ÷÷àñîâ ââ ääåíü ïïðîâîäèò ïïåðåä
çåðêàëîì, ððàçóêðàøèâàÿ ññåáÿ ââî
âñå ööâåòà ððàäóãè. ÂÂ SShin MMegami
Tensei iif… ááûë ïïîõîæèé ããåðîé ——
×àðëè.

NNOOSSTTAALLGGIIEE

SSUUOOUU «« ÃÃÄÄÅÅ-ÒÒÎÎ 
ÌÌÛÛ ÒÒÅÅÁÁßß ÂÂÈÈÄÄÅÅËËÈÈ»»
TTAATTSSUUYYAA
Ðîäèëñÿ: 227 èèþëÿ 11981
Çíàê ççîäèàêà: ëëåâ
Âåñ: 668 êêã
Ðîñò: 1181 ññì
Ãðóïïà êêðîâè: ÂÂ
Àðêàí ÒÒàðî: SSun
Íà÷àëüíàÿ ïïåðñîíà: VVulcanus
Ôèíàëüíàÿ ïïåðñîíà: AApollo

Ëþáèò: ááåãàòü; ññâîé ììîòîöèêë;
ñïàòü —— ììîæåò ççàñíóòü ããäå óóãîä-
íî, õõîòü ââ ääóøå èèëè ââ ììàãàçèíå,
ïîêóïàÿ ììîëîêî ññ õõëåáîì.

Áèîãðàôèÿ: ÌÌîë÷àëèâûé, ííå ññëèø-
êîì îîáùèòåëüíûé —— ïïî÷òè òòàêîé
æå, êêàê èè ããåðîé ïïåðâîé PPersona.
Âñå ääóìàþò, ÷÷òî îîí ííåíàâèäèò îîê-
ðóæàþùèõ ååãî ëëþäåé èè îîòòîãî ççà-
äàåòñÿ, ííî ííè÷åãî êêîíêðåòíîãî ííå
âûñêàçûâàþò. ÏÏðèçíàí ññàìûì êêðà-
ñèâûì ïïàðíåì ââ øøêîëå. ÍÍåíàâèäèò
îòöà, ññ÷èòàÿ ååãî ááåñïîìîùíûì.
Òàêæå ííå ââ ëëàäàõ ññ ììàòåðüþ: îîíà
íå ììîæåò ââîçðàçèòü ííè ññëîâà èè
âå÷íî ññòàðàåòñÿ ääåðæàòü ÿÿçûê ççà
çóáàìè. ÍÍå ââûíîñèò ááðàòà ÊÊàöóþ
Ñóäî, ïïîòîìó ÷÷òî ððîäèòåëè ââå÷íî
óïðåêàëè ÒÒàòöóþ, ÷÷òî îîí ííå ññìîæåò
äîñòè÷ü òòàêèõ ââûñîò, êêàê òòîò. ÈÈ, êêî-
íå÷íî ææå, ããåðîé ííåíàâèäèò ííàäîåä-
ëèâóþ ÃÃèíêî —— èèíîãäà ññðûâàåòñÿ
íà êêðèê èè õõî÷åò ääàòü ååé ïïèíêà. ÄÄîñ-
òóïåí êêàê èèãðàáåëüíûé ïïåðñîíàæ
â BBatsu. ××òî ááû ââû òòàì ííè ääóìàëè,
íèêîãäà ííå ááûë ââëþáëåí ââ ÌÌàéþ.
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Persona 2: Innocent Sin íàäåëàëà 
ñòîëüêî øóìó, ÷òî äàæå 
ÿïîíñêèé ðåëèç ïîñòðàäàë 
îò öåíçóðû.
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ÒÒÀÀÒÒÓÓ-ÑÑÀÀËËÎÎÍÍ
Ñðàâíèòå óóçîðû ííà òòåëå ÍÍåìèññû èèç SSoul
Hackers èè ããåðîÿ èèç LLucifer’s CCall. ÍÍåìèññà
ïîëó÷èëà èèõ ññðàçó ïïîñëå òòîãî, êêàê ååå ääó-
øà ááûëà ««âçëîìàíà». ÂÂ LLucifer’s CCall ããå-
ðîé ïïîëó÷àåò èèõ ïïîñëå ««Êîíöåïöèè». ××òî
îíè îîçíà÷àþò, ääèçàéíåðû AAtlus ííå ððàñ-
ñêàçûâàþò. ËËèøü ììíîãîçíà÷èòåëüíî êêè-
âàþò ââ ññòîðîíó KKuzunoha RRaidou —— ììîë,
à ââû ïïîñìîòðèòå ííà ññàìîãî ÐÐàéäî.

RRAAIIDDOOUU
×åòûðíàäöàòûé DDevil
Summoner, îîòíîñè-
òåëüíî ììîëîäîé, ííî
ñâîå ääåëî ççíàåò. 
Îí —— ääåòåêòèâ, ððàçûñ-
êèâàåò ííåêóþ ÊÊàþ.
Îòëè÷àåòñÿ îîñîáåííî
èçîùðåííûìè ììåòîäà-
ìè ääîïðîñà: ââûçûâàåò
äåìîíîâ èè ññ èèõ ïïî-
ìîùüþ ïïûòàåò ïïîäî-

çðåâàåìûõ. ÏÏðÿìî
íà óóëèöå. ÑÑðåäü 

áåëà ääíÿ.

çèò, èèãðîêó èè ïïðåäñòîÿëî óóçíàòü.
×åì ææå òòàê ññèëüíî îîòëè÷àëàñü

Soul HHackers îîò òòðàäèöèîííîé SShin
Megami TTensei? ÂÂî-ïïåðâûõ, ññ òòåõíè-
÷åñêîé ññòîðîíû îîíà ááûëà ññîâåðøåí-
íà —— êêðàñèâåéøèå CCG-ððîëèêè òòî èè
äåëî ññìåíÿëè ääðóã ääðóãà, ääà èè
øðèôò ííàêîíåö-òòî ññòàë ÷÷èòàáåëü-
íûì ((êàíäçè, êêàê ññëåäñòâèå, ññòàëî
áîëüøå). ÂÂîêðóã ããëàâíîãî ããåðîÿ óóâè-
âàëèñü ññðàçó ääâå ïïîäðóæêè —— ÕÕèòî-
ìè èè ÍÍåìèññà. ÑÑïåöèàëüíîå ííîâîââå-
äåíèå ääëÿ PPlayStation-ââåðñèè —— ââîç-
ìîæíîñòü ññêà÷àòü ííà PPocketStation
äåìîíà èè ââûðàñòèòü èèç ííåãî óóíè-
êàëüíîãî ááîéöà, îîäíîãî èèç ññèëüíåé-
øèõ ââ èèãðå.

Â ïïðîåêòå ííå ááûëî õõàðàêòåðíûõ
äëÿ ññòàðûõ èèãð ññåðèè ññþæåòíûõ
ïðîáåëîâ, êêðèâîãî ïïîâåñòâîâàíèÿ,
èçëèøíåé ææåñòîêîñòè èèëè ççàòÿíó-
òîñòè. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ððàñïðî-
ñòðàíÿëàñü èèãðà ííà ääâóõ ääèñêàõ, ååå
âïîëíå ììîæíî ááûëî ïïðîáåæàòü ççà

äåâÿòü ÷÷àñîâ, ïïðîïóñêàÿ îîñîáåííî
èíòåðåñíûå ììîìåíòû. ÒÒàê, ïïðîäàòü
äóøè ââñåõ ëëþäåé ääüÿâîëó —— ââåñüìà
èíòåðåñíîå ððåøåíèå, ííî ïïîñêîëüêó
îñîáîãî ââëèÿíèÿ ííà ññþæåòíóþ ëëè-
íèþ îîíî ííå îîêàçûâàëî, îîò ííåãî ââïîë-
íå ììîæíî ááûëî îîòêàçàòüñÿ.

Ñ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî DDevil SSummoner èè
Soul HHackers ññîçäàâàëèñü ââ ððàñ÷åòå
íà ïïðèíöèïèàëüíî ääðóãóþ ààóäèòî-
ðèþ, ïïðåäïî÷èòàâøóþ ääîëãèå ððàñ-
ñóæäåíèÿ èè èèíòåðåñíîå ïïîâåñòâîâà-
íèå õõàðäêîðíûì ááîÿì. ÁÁûëî ááû ííå-
âåðíî ññðàâíèâàòü ýýòè èèãðû ññ ííåäàâ-
íåé DDigital DDevil SSaga: AAvatar TTuner ——
òàì êêàê ððàç èèäåò ÷÷åòêàÿ ïïðèâÿçàí-
íîñòü êê êêîíêðåòíîé ððåëèãèè, àà SSoul
Hackers ýýòîãî ííàìåðåííî èèçáåãàåò.

Îùóòèòü ýýòî ííà ëëè÷íîì îîïûòå
ó ââàñ ïïîÿâèòñÿ øøàíñ óóæå ââ ññëåäóþ-
ùåì ããîäó, êêîãäà ññîñòîèòñÿ ââûõîäèò
òðåòüåé ÷÷àñòè —— DDevil SSummoner:
Kuzunoha RRaidou. ÎÎ ííåì ÷÷èòàéòå
â ññîîòâåòñòâóþùåé ââðåçêå.

Ó÷èòåëÿ ïðèäèðàþòñÿ ê òåáå, íå âåðÿò 
â òâîé òàëàíò! Òîëüêî ñêàæè, ÿ óáüþ 
ëþáîãî. Òû çàâèäóåøü îäíîêëàññíèêàì? 
ß ìîãó óáèòü èõ âñåõ. Áðîñèëà äåâóøêà?
Íåíàâèäèøü îòöà èëè ìàòü? 
Âåðü ìíå, íå ó îäíîãî òåáÿ òàêîå ãîðå.

ÕÕÐÐÎÎÍÍÎÎËËÎÎÃÃÈÈßß ÑÑÅÅÐÐÈÈÈÈ
Digital DDevil MMonogatari: MMegami TTensei ((1987)
Digital DDevil MMonogatari: MMegami TTensei III ((1990)
Shin MMegami TTensei ((1992)
Megami TTensei GGaiden: LLast BBible ((1992)
Megami TTensei GGaiden: LLast BBible III ((1993)
Majin TTensei ((1994)
Shin MMegami TTensei III ((1994)
Shin MMegami TTensei: IIf ((1994)
Majin TTensei III: SSpiral NNemesis ((1995)
Last BBible IIII ((1995)
Last BBible ((Special eedition) ((1995)
Kyuuyaku MMegami TTensei ((1995)
Jack BBros nno MMeiro dde HHI HHO ((1995)
Shin MMegami TTensei: DDevil SSummoner ((1995)
Devil SSummoner AAkuma ZZensho ((1996)
Shin MMegami TTensei DDevil SSummoner ((Special eedition) ((1996)
Megami IIbunroku PPersona ((1996)
Giten MMegami TTensei MMokushiroku ((1997)
Megami IIbunroku PPersona ((The BBest) ((1997)
RONDE ((1997)
Devil SSummoner 22: SSoul HHackers ((1997)
Soul HHackers AAkuma ZZensho ((1997)
Persona 22: IInnocent SSin ((1999)
Persona 22 EEternal PPunishment ((2000)
Devil SSummoner 22: SSoul HHackers ((The BBest) ((2000)
Persona 22: IInnocent SSin ((The BBest) ((2000)
«Akuma SShoukan» —— èèãðà ääëÿ ììîáèëüíûõ 

òåëåôîíîâ ii/mode ((2000)
Shin MMegami TTensei TTrading CCard: CCard SSummoner ((2001)
Shin MMegami TTensei NNine ((2002)
Shin MMegami TTensei: DDevil CChildren 22 ((2003)
Shin MMegami TTensei: 

Devil CChildren // PPuzzle dde CCall ((2003)
Shin MMegami TTensei IIII: NNocturne ((2003)
Shin MMegami TTensei IIII: NNocturne ((deluxe) ((2003)
Shin MMegami TTensei IIII: NNocturne MManiacs ((2004)
Shin MMegami TTensei 220XX  ((2004) —— 

èãðà ääëÿ ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ
Shin MMegami TTensei iif… HHazama’s CChapter ((2004) —— 

èãðà ääëÿ ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ
Digital DDevil SSaga: AAvatar TTuner ((2004)
Digital DDevil SSaga: AAvatar TTuner 22 ((2005)
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Samsung LW-20M22C

Г
оворят, если поставить все телевизоры Samsung 
один на другой, высоты этой башни хватит, чтобы 
достать до Луны. Но даже среди такого разнооб-
разия не так-то просто выбрать приличный теле-

визор в категории «до тысячи долларов» от известной 
фирмы со всеми сопутствующими наворотами.

Первый плюс, собственно, являет собой цена. При-
мерно 22 тысячи отечественных денег за компактный 
дисплей с приятным экраном. Но к качеству мы вернем-
ся немногим позже. Внешне Samsung LW-20M22C —
не шедевр IT-дизайна, но и глаз раздражать не будет. 
В некоторых интерьерах темно-серая окантовка экра-
на смотрится весьма выигрышно по сравнению со 
многими более дорогими и изящными моделями. Нема-
лых размеров динамик не только внушительно выгля-
дит, но и обеспечивает звук вполне приличного качества. 
Не просто заявляет о себе, но даже поспорит с акус-
тикой начального уровня... Хотя если вы готовы отдать 
еще $700-800 за колонки, его «голос» покажется чем-
то потусторонним.

Но телевизор — это в первую очередь экран. Честно 
говоря, ничем особенным он нас не зацепил. То есть, 
вообще. Если Sharp — это четкость, Hitachi — цвето-
вая насыщенность, а JVC — яркость, то здесь прос-
то хорошая картинка и все. Хотя следует отметить 
отличную сбалансированность всех параметров. Мы 
даже порекомендуем особо не копаться в настройках, 
настолько удачно все подобрано óæå на заводе.

Телевизор очень легок: всего 8 кг. Как 4 бутылки 
колы. Или 16 плюшевых мишек. На практике можно 
поставить его на не слишком массивную полку или 
подвесить на миниатюрном кронштейне, который, 
разумеется, придется приобрести отдельно. Да и при 
поездке на дачу сумка или коробка с телевизором не 
заставит ваш автомобиль «сесть» на задние колеса.

Перед нами средняя по всем параметрам модель. Но 
если пытаться ее оценить, то это скорее «хорошо», 
чем «удовлетворительно». ® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

hardware 

Э К О Н О М И М  Н А  Д Ю Й М А Х

H E ВЕРДИКТ

Удобство 7
Вполне себе компактный телевизор 
с небольшим пультом ДУ.

Полезность 8
Самое время сменить ЭЛТ-
громадину на стильный ЖК.

Цена/качество 9
20 «жидких» дюймов — всего
за $800. Еще год назад об этом 
можно было только мечтать.

Надежность 7
Конструкция, конечно, не из 
титана, но если не ронять
на пол — продержится долго.

Телевизор среднего класса 
без особых изысков. 7/10

 Диагональ: 20 äþéìîâ
 Разрешение: 800х600
 Формат: 4:3
 Вес: 8 кг
 Контрастность: 600:1

Íà çàìåòêó:

$800800

СКУЧНО СТОИМ!
Коли инженерам удалось облегчить 20-дюймовый 
дисплей до скромных 8 кг, вполне можно было поиграть 
с формой подставки. Обычный круг, занимающий 
прилично места на столе, когда сам телевизор весьма 
компактен, не помешало бы заменить пластиной или 
двумя крестовинами из прочного металла.

Первый плюс 
являет собой цена. 

Примерно 22 тысячи 
отечественных денег 

за компактный дисплей 
с приятным экраном.
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hardware

Logitech Driving Force EX

Н
îвый руль от Logitech порадовал 
в первую очередь необычной, бес-
шумной, приятной формы конструк-
цией. Объяснение мы легко нашли 

на официальном сайте компании. Для 
производства новых моделей инженеры 
использовали специальные прессы, поз-
воляющие выплавлять сложную пластико-
вую конструкцию целиком. То есть, если 
большинство рулей состоят как минимум из 
двух половин, между которыми закреплено 
рулевое колесо, то в данном случае корпус 
являет собой единое целое.

Это крайне важно для столь ненадежных 
устройств как игровой руль. Постоянные бие-
ния, резкие повороты, в конце-концов, падения 
на пол крайне негативно сказываются на их 
жизнеспособности. Дорогой руль отличает-
ся от дешевого òåì, что на крутом вираже не 
оставит игрока с баранкой в руках, а просто 
будет неприятно скрипеть. В данном случае 
мы смело можем предположить, что девайс 
прослужит не один год в условиях «жесткой» 
эксплуатации.

Нововведение заметно повлияло и на 
эффект отдачи. От тряски панелей эффект 
вибромотора не мог в полной мере ощущаться 
даже при его максимальном действии. Исклю-
чение составляли разве что топовые модели 
рулей, оснащенные поистине турбодвижком, 
после игры с которым пальцы реально устают. 
Здесь же все четко: прекрасно ощущаются как 
легкие столкновения, так и страшные аварии, 
распознать которые можно даже с закрыты-
ми глазами.

В остальном интересных фишек нами 
обнаружено не было. Резиновое покрытие 
колеса — стандартное для рулей среднего 
класса. Не слишком противное и скользкое, но 
и особых восторгов не вызывает.

На наш взгляд, в сегменте «до ста дол-
ларов» это один из самых интересных 
вариантов на ближайшее будущее. Не 
менее известная и пафосная компания 
Thrustmaster в скором будущем обещает 
адаптировать под PlayStation 2 свою из-
вестную новую серию раллийных контрол-
леров, но, скорее всего, по сложившейся 
традиции стоить они будут как минимум в 
два раза дороже. В любом случае, о них вы 
прочитаете сразу после появления в Рос-
сии. Пока же, если реалистичности Dual-
Shock’а вам не хватает, самое время при-
обрести недорогой и практичный Logitech 
Driving Force EX. ® Ãåííàäèé Ìàøêîâ

П Р И Н Ц И П  Ц Е Л О С Т Н О С Т И

H E ВЕРДИКТ

Удобство 8
Колесо приятно держать в руках, 
кнопки легкодоступны.

Полезность 8
Совмещенные с джойпадами рули 
пригодятся во многих играх.

Цена/качество 7
Учитывая пафосность бренда, цена 
весьма привлекательна.

Надежность 8
На наш взгляд, в этом плане 
Logitech основательно продвинулся 
вперед.

Недорогой, но качественный 
и надежный руль. 8/10

 Совместимость: PlayStation 2
 Эффект отдачи: есть
 Интерфейс: USB
 Педали: газ/тормоз
 Покрытие: резина

Íà çàìåòêó:

$ 100 

НЕУДОБСТВА РАДИ
Нас уже не удивляет полноценный PS2-геймпад, разместившийся в 
центре рулевого колеса, но в данном случае стоит дать небольшой 
комментарий по поводу его эргоíîмичности. Позиционный 
курсор и основные кнопки расположены максимально доступно: 
достаточно лишь отвести пальцы с обода руля. Но пара L3 и R3 была 
опущена вниз, и чтобы, скажем, оперативно переключить меню 
или выбрать оружие, придется либо тянуться, либо вовсе снимать 
руку с контроллера. Что помешало инженерам разместить кнопки 
симметрично L2 и R2 — науке неизвестно.

Резиновое 
покрытие колеса — 

стандартное для рулåé 
среднего класса.



D ***@mail.ru
Êàê-òî çèìíèì ñóááîòíèì óòðîì òàùèë

ñâîå òåëî â èíñòèòóò è, ÷òîáû õîòü êàê-òî
ñêðàñèòü äîðîæêó, ðåøèë êóïèòü ÷òî-íè-
áóäü ïî÷èòàòü. È êóïèë, íå ïîâåðèòå, Âàø
æóðíàë (çà íîÿáðü). Æóðíàëû î êîíñîëÿõ ÿ
íå ïîêóïàë óæå î÷åíü äàâíî, åùå ñî âðåìåí
ïåðâîãî Official PlayStation. Òîãäà æå ÿ îêîí-
÷àòåëüíî â íèõ è ðàçî÷àðîâàëñÿ, ââèäó ïîë-
íîé áåçäóøíîñòè àâòîðñêîãî êîëëåêòèâà
è ïîëíîãî íåïîíèìàíèÿ òåìàòèêè æóðíàëà.
ß âûðîñ íà ôàíàòñêîì «Âåëèêîì Äðàêîíå»
è ïðèâûê ÷èòàòü ìíåíèå íàðîäà, à íå îôè-
öèàëüíûå ïðåññ-ðåëèçû, â êîòîðûõ êàæäàÿ
èãðà — øåäåâð. Íî ó âàñ òóò ñîâñåì äðóãîå
äåëî: ïÿòü èç äåñÿòè áàëëîâ äëÿ Beat Down!

Âîò ÷åì âû ìåíÿ çàöåïèëè. Â CAPCOM of
America, íàâåðíîå, îáûêàëèñü, êîãäà ÿ âñòà-
âèë äèñê ñ ýòîé èãðîé â ïðèñòàâêó!!! À åñëè
ñåðüåçíî, âû ìîëîäöû! Æóðíàë èíòåðåñíî
÷èòàòü îò SPY (ëþáëþ ñïëåòíè) äî
Mediateque. Ðóáðèêà Nostalgie, íàäåþñü,
ñòàíåò ïîñòîÿííîé (íå çíàþ, áûëà ëè îíà
â ïåðâîì íîìåðå) è ðàññêàæåò íàì ïðî ìíî-
ãî-ìíîãî ñòàðûõ, íî îò ýòîãî íå ìåíåå èíòå-
ðåñíûõ èãð âðîäå ICO, Katamari Damacy èëè
òîãî æå Def Jam. Â Review î÷åíü õî÷åòñÿ
óâèäåòü ïîëîâèíêè èëè äàæå äåñÿòûå äîëè
â ðåéòèíãå, óæ áîëüíî ìíîãî 8-îê è 7-îê,
îöåíêè îäèíàêîâûå, à èãðû ïî óðîâíþ
î÷åíü äàæå ðàçíûå.

×òî êàñàåòñÿ íèïïîíñêèõ çàáàâ, ñ÷èòàþ,
÷òî ïóáëèêàöèÿ ñòàòåé, ïîäîáíûõ Nipporno,
ñòàëà áû õîðîøåé òðàäèöèåé. Â êîíöå-êîí-
öîâ, PlayStation ñîçäàâàëè ÿïîíöû, è ìíîãèì

inbox
Ìû ïåðåæèëè Çèìó 2006. Äà, ìû ñäåëàëè ýòî. Íå áåç ïîìîùè
íàøåé áîåâîé ïîäðóãè PS2. Êîãäà çà îêíîì çàïîëÿðíûå õîëîäà,
à ïî ÿùèêó — ñïëîøíûå ïðîãíîçû ïîãîäû, ðîäíàÿ ïðèñòàâêà
íå äàñò óìåðåòü ñ òîñêè. Íàøè ÷èòàòåëè íå òîëüêî îòñèæèâà-
ëèñü ïî äîìàì, íî è íå çàáûâàëè íàì ïèñàòü. Îãðîìíîå ñïàñèáî
çà òåïëûå ñëîâà, â òàêóþ ñòóæó îíè áûëè êàê íåëüçÿ êñòàòè.

áûëî áû èíòåðåñíî óçíàòü áîëüøå îá èõ íà-
öèîíàëüíûõ ãåéìåðñêèõ òðàäèöèÿõ, âðîäå
òåõ æå ñèìóëÿòîðîâ äîìàøíåé æèâíîñòè,
JRPG èëè ôàéòèíãîâ. Êñòàòè, î ôàéòèíãàõ.
ß, êàê è ìíîãèå ìîè äðóçüÿ è çíàêîìûå, ÿâ-
ëÿþñü èõ áîëüøèì ïîêëîííèêîì. Ìîæíî
ñêàçàòü, ìîå óâëå÷åíèå óæå äàâíî ïåðåâàëè-
ëî çà ëþáèòåëüñêîå. Äîñòàòî÷íî ðåãóëÿðíî
òðåíèðóþñü (îñîáåííî â Street Fighter III: 3rd
Strike), ñòàðàþñü ïîñåùàòü âñå òóðíèðû.
Êîðî÷å ãîâîðÿ, î÷åíü ðàäåþ çà ñóäüáó ðîñ-
ñèéñêîãî ôàéòèíã-ñîîáùåñòâà. Áûëî áû
ïðîñòî îòëè÷íî, åñëè ñðåäè âàøèõ çàìå÷à-
òåëüíûõ ðóáðèê ïîÿâèòñÿ åùå îäíà, îïèñû-
âàþùàÿ ñîñòîÿíèå êîíñîëüíîãî ñïîðòà â
Ðîññèè è ìèðå. Ýòîò ðàçäåë, ÿ äóìàþ, äàë áû

ñåðüåçíûé òîë÷îê ê îáúåäèíåíèþ ðîññèé-
ñêèõ ôàéòåðîâ è òîëüêî áû ïðèáëèçèë
PS2OM ê íàðîäó, à âåäü ýòî òàê âàæíî! Ñïà-
ñèáî çà âíèìàíèå, ìîé íîâûé äðóã! Îñòàâàé-
òåñü ñ íàðîäîì!

PS2OM, îáðàùåíèå ðåäàêöèè ê íàðîäó:
Íàðîä! Çà ñòîëüêî ëåò òû íè÷óòü íå èç-

ìåíèëñÿ. Ïî-ïðåæíåìó ëþáèøü ñêàíäàëû,
ñïëåòíè è ìîðäîáîé (ïóñêàé è âèðòóàëü-
íûé). Ñ ìíåíèåì íàðîäà ó íàñ â ðåäàêöèè
ïðèíÿòî ñ÷èòàòüñÿ. Ê îöåíêàì áóäåì ïîä-
õîäèòü ñòðîæå, ê ôàéòèíãàì — ðåãóëÿðíî,
ïî ìåðå èõ âûõîäà. Òóðíèðíûõ òàáëèö íå
îáåùàåì, îñâåùåíèÿ êèáåðñïîðòèâíûõ
ìåðîïðèÿòèé òîæå. Íàðîä â îáùåé ñâîåé
ìàññå ïîêà íå ñîçðåë äëÿ òàêèõ íåîáÿçà-
òåëüíûõ íîâîââåäåíèé.

Âëàäèñëàâ Øàõìàòîâ, ***@rambler.ru
Íó, âîò è âûøåë Îí, ïåðâûé æóðíàë î PS2

ñ äåìêàìè íà äèñêå. Íó, ÷òî ìîãó ñêàçàòü,
ñòàòüè âåëèêîëåïíû, õîðîøî íàïèñàíû. Îò-
äåëüíîå ñïàñèáî çà ñîâåòû ê èãðàì — ÿ èìè
íå ïîëüçóþñü, íî ïî÷èòàòü âñåãäà ïðèÿòíî.
Æàëü, íåò íè÷åãî îá àíèìå, à âåäü èãðû è
àíèìå ñâÿçàíû, êàê Àãíè è Ðóäðà. Äèñê íå-
ìíîãî ðàçî÷àðîâàë (ìàëî êëåâûõ èãð).

Æåëàþ ïðîöâåòàíèÿ è ìíîãî-ìíîãî ëåò
â ñðåäå ðîññèéñêèõ æóðíàëîâ.

Ïîæàëóé, ïðî àíèìå ìû äåéñòâèòåëüíî ìîãëè áû ïèñàòü áîëüøå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
÷åãî òàì ïèñàòü? Ñìîòðåòü íàäî.

Ïîäåðî Þðèé Èãîðåâè÷, ***@post.astranet.ru
Ýòî, êîíå÷íî, çàìå÷àòåëüíî, ÷òî âû ïèøåòå â îáçîðå èãðû åå «ðûíî÷íóþ ñòîèìîñòü»,

íî áûëî áû åùå ëó÷øå, åñëè áû âû óêàçûâàëè àäðåñ èíòåðíåò-ìàãàçèíà, ãäå åå ìîæíî êó-
ïèòü ïî ñàìîé ëó÷øåé öåíå. Ýòî áûëî áû î÷åíü óäîáíî! Ïðè÷åì ñëåäóåò îòäàâàòü ïðåä-
ïî÷òåíèå èíòåðíåò-ìàãàçèíàì, ðàáîòàþùèì ñ ðåãèîíàìè (òå, êîòîðûå îñóùåñòâëÿþò äîñ-
òàâêó ïî÷òîé è, æåëàòåëüíî, íàëîæåííûì ïëàòåæîì). ß æèâó â Àñòðàõàíè è ó íàñ ñîâåð-
øåííî íåâîçìîæíî êóïèòü â ìàãàçèíå èíòåðåñíóþ èãðó, òàê êàê âûáîð î÷åíü îãðàíè÷åí
(äèñêè äëÿ PS2 ïðîäàþò òîëüêî â íåñêîëüêèõ ìåñòàõ â ãîðîäå).

Åñëè áû Âû óêàçûâàëè â îáçîðå àäðåñ ïîäõîäÿùåãî èíòåðíåò-ìàãàçèíà, ðàáîòàþùåãî
ñ ðåãèîíàìè, ãäå ìîæíî êóïèòü èãðó, äóìàþ, Âàøèì ÷èòàòåëÿì áûëî áû ãîðàçäî óäîáíåå
ïðèîáðåòàòü íîâèíêè.

P.S. Ïðîñòî íà ïîèñê èãðû â íåòå óõîäèò ìàññà âðåìåíè.

PS2OM
Óâàæàåìûé Þðèé Èâàíîâè÷, âîçìîæíî, ìû ðåàëèçóåì âàøó ïðîñüáó â âèäå îòäåëü-

íîãî ìàòåðèàëà îá èíòåðíåò-ìàãàçèíàõ è èõ óñëóãàõ. Âû÷èñëÿòü ñàìóþ äîñòóïíóþ öåíó,
ñîáèðàÿ èíôîðìàöèþ ïî âñåìó Èíòåðíåòó äëÿ êàæäîé îòäåëüíîé èãðû, íå ïðåäñòàâëÿ-
åòñÿ äëÿ íàñ âîçìîæíûì. Ê òîìó æå, öåíû èìåþò îáûêíîâåíèå ìåíÿòüñÿ â çàâèñèìîñòè
îò ìíîæåñòâà îáñòîÿòåëüñòâ. Ìû íå õîòèì îáìàíûâàòü ÷èòàòåëÿ è èíôîðìèðóåì åãî
î ïðèáëèçèòåëüíîé ñòîèìîñòè èãðû. Ê òîìó æå, ìíîãèå ÷èòàòåëè âñå ðàâíî ïðîäîëæàþò
ïîêóïàòü «ïèðàòêè»! ×èòàéòå ñëåäóþùåå ïèñüìî.
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Îáúåêòèâíîñòü 
è íåïðåäâçÿòîñòü —
íàøå êðåäî. 
È åñëè óæ êàêîé
ïðîåêò ïîïàäåò 
ïîä ðàçäà÷ó...

PS2OM
Íó, âîò âû íàì è íàïèñàëè ïåðâîå ïèñü-

ìî, ïðàâäà, áåç äåìîê. Íó, ÷òî ìîæåì ñêà-
çàòü, íàïèñàíî îòëè÷íî, ñ äóøîé. Îòäåëü-
íîå ñïàñèáî çà ïîæåëàíèÿ. Ìû èìè íå
ïîëüçóåìñÿ, íî ïî÷èòàòü ïðèÿòíî. Æàëü,
íåò íè÷åãî îá àíèìå. Õîòÿ óâåðÿåì, äàëåêî
íå âñå èãðû ñ íèì ñâÿçàíû.

Êîãäà â Ðîññèè ïîÿâÿòñÿ òàêèå ìàãàçèíû, íàñòóïèò ãåéìåðñêîå ñ÷àñòüå. Ïî íàøèì
ïðîãíîçàì, ýòî ñëó÷èòñÿ íå ïîçäíåå ÷åì ÷åðåç 23 ãîäà è 11 ìåñÿöåâ.
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SickSinner, ***@mail.ru
Ê ñîæàëåíèþ, íå ñìîã êóïèòü ïåðâûé íî-

ìåð æóðíàëà, íî çàòî ñðàçó ïðèîáðåë âòî-
ðîé ñ äèñêîì. Ñïàñèáî îãðîìíîå çà òî, ÷òî
íà äèñêå åñòü äåìêà Soul Calibur 3! Æóðíàë
ïðîñòî îòëè÷íûé, ÿ äàæå íè ê ÷åìó íå ìîãó
ïðèäðàòüñÿ. Îôîðìëåíèå ìíå íðàâèòñÿ,
ñòàòüè ïðîñòî ïîòðÿñàþùèå: èõ èíòåðåñíî
÷èòàòü è â íèõ ïðèñóòñòâóåò þìîð, äåëàþ-
ùèé èõ áîëåå èðîíè÷íûìè. Î÷åíü ðàäóåò
áîëüøîå êîëè÷åñòâî ñêðèíøîòîâ, ÿ ñ÷èòàþ,
÷òî ïî ïàðå ñêðèíîâ ïðî èãðó ñêàçàòü íè÷å-
ãî íåëüçÿ, ïóñòü äàæå áóäåò áîëüøàÿ
ñòàòüÿ. Íèêàêîé êðèòèêè ïî îòíîøåíèþ
ê âàì ó ìåíÿ íå áóäåò, ïîòîìó ÷òî æóðíàë
ìíå íðàâèòñÿ íà 100%, àáñîëþòíî âî âñåì!

Æåëàþ âàì óñïåõîâ è ñ îãðîìíûì íåòåðïå-
íèåì æäó ñëåäóþùåãî âûïóñêà!

SickSinner, Ìîñêâà

PS2OM
Ñóäÿ ïî âàøåìó ïèñüìó, óñïåõà ìû óæå

äîáèëèñü. Ïðèäèðîê íåò, êðèòèêà îòñóòñòâó-
åò, æóðíàë íðàâèòñÿ íà 100%. À ýòî âñåãî
ëèøü ÂÒÎÐÎÉ íîìåð! Íàì îñòàåòñÿ òîëüêî
îòêóïîðèòü øàìïàíñêîå, ñîáðàòüñÿ òåñíîé
êîìïàíèåé, ïîäíÿòü òîñò çà ïîëíóþ è îêîí-
÷àòåëüíóþ ïîáåäó è ÄÐÓÆÍÎ ÎÒÏÐÀÂÈÒÜ-
Ñß ÍÀ ÏÅÍÑÈÞ! Ãäå ïðåòåíçèè? Ãäå ãíåâ-
íûé òîí è íåäîâîëüñòâî? Ãäå æàëîáû íà àâ-
òîðîâ? Äîðîãèå ÷èòàòåëè, âû íàñ ñîâåðøåí-
íî íå ñòèìóëèðóåòå ê ðàçâèòèþ!

Ñàíÿ, ***@mail.ru
Ïðèâåò, ïàðíè! Âîò ðåøèë íàïèñàòü âàì

ïèñüìåöî, åñëè ÷åñòíî, ýòî ìîé ïåðâûé îïûò
â äàííîì äåëå. Íå ðóãàéòå, åñëè ÷å íå òàê.

ß áûë íåðåàëüíî ðàä, êîãäà óçíàë î ïî-
ÿâëåíèè PS2OM. Äî íåãî ÿ î âàñ íè÷åãî íå
ñëûøàë. ß áûë ïðèÿòíî óäèâëåí, çàìåòèâ â
ñïèñêå ðàáîòíèêîâ òûëà çíàêîìûå ôàìèëèè
(Îëåã Êîðîâèí, Ñâÿòîñëàâ Òîðèê, Ñåðãåé
Ëÿíãå, Ìèøà Îãîðîäíèêîâ), âû âñå ðàáîòà-
ëè â (game)land, êîòîðûé ÿ ÷èòàë äî âàøåãî
ïîÿâëåíèÿ. Âû êðó÷å èõ â ñòî ðàç, âàøè
ñòàòüè èíòåðåñíûå, ñåðüåçíûå, âäóì÷èâûå,
íåïðåäâçÿòûå, â îáùåì, ÷èñòàÿ êðèòèêà, áåç
ìèøóðû. À òî ïîñëóøàåøü òîâàðèùà À. Êó-
ïåðà, ìèð — ñïëîøíàÿ Final Fantasy N. Äà è
ïðî ïèðàòñòâî âû íå ïàðèòå, ÿ ïîíèìàþ, ÷òî
ýòî ïëîõî, íî è ëèöåíçèþ íà PS2 ÿ ïîêóïàòü
â òàêèõ êîëè÷åñòâàõ íå ìîãó, äà è íå â ýòîì
äåëî. Ïîìíèòå ñòàòüþ «Ïðîêëÿòèå Ñòàðîãî
Ñâåòà»? Òàê âîò ÿ èãðàþ â Xenosaga Episode I
áëàãîäàðÿ ïèðàòàì (òàì âñå âåëèêîëåïíîãî
êà÷åñòâà).

Èìåííî èç-çà ýòîãî ÿ ïîêóïàþ ïàëåíêè.
Íàäåþñü, âû ìåíÿ ïîéìåòå.

Òåïåðü ïðî ëþáèìûé PS2OM. ß î÷åíü
ïðîøó, ñäåëàéòå äëÿ PSP-èãð îòäåëüíûé
ðàçäåë, à òî èíîãäà íåïîíÿòíî, äëÿ ÷åãî ýòà
èãðà, ïîìîãàåò ëèøü íåáîëüøàÿ ýìáëåìà
PSP. Çà÷åì âàì ìó÷èòüñÿ, ëåïèòü åå êàæäûé
ðàç, à òàê êðàñèâåå è ïðîùå. È îäèí âîïðîñ:
êàêîé èìåííî ïåðèîä áóäåò âûïóñêàòüñÿ
PS2OM è ÷òî ñ íèì áóäåò ïîñëå âûïóñêà
PS3, ìîæåò, áóäåòå âûïóñêàòü íåîôèöèàëü-
íîå èçäàíèå ïðî êîíñîëè îò SONY? Åñëè
íåò, òî XS ìíå òîæå ïî äóøå.

Âñå, çàêðóãëÿþñü, ñëàâû è ïðîöâåòàíèÿ
âàøåìó äðóæíîìó äîìó!

Lp. Jazz, ã. Ìûòèùè

PS2OM
Îëåã Êîðîâèí, Ñâÿòîñëàâ Òîðèê, Ñåðãåé

Ëÿíãå, Ìèøà Îãîðîäíèêîâ — íè îäèí èç
íèõ íå ïîëüçóåòñÿ ïèðàòêàìè. Ñòûä è ñðàì,
òîâàðèù Lp. Jazz. Õîòèòå èçáåæàòü ïðî-
êëÿòèÿ Ñòàðîãî Ñâåòà âîò òàê âîò ëåãêî?
Âàñ, äåñêàòü, íå êàñàåòñÿ?

Âûõîä PlayStation 3 íàñ íè÷óòü íå òðå-
âîæèò, ñêîðåå, íàîáîðîò. Ñ ïîÿâëåíèåì
íîâîé ïðèñòàâêè îò Sony (êîòîðûé åùå
íåèçâåñòíî êîãäà ñîñòîèòñÿ) íàø æóðíàë
íå ïåðåñòàíåò âûõîäèòü. Æèòü åìó åùå
ìíîãî ëåò. Ïðîéäåò íåìàëî âðåìåíè,
ïðåæäå ÷åì PlayStation 3 ñòàíåò ïî-íàñòî-
ÿùåìó ïîïóëÿðíîé ïðèñòàâêîé â íàøåé
ñòðàíå. Âî-ïåðâûõ, ïîòîìó ÷òî óæ áîëüíî
äîðîãîé îíà ïîëó÷àåòñÿ (ïîäîðîæàåò íå
òîëüêî «æåëåçî», íî è èãðû), âî-âòîðûõ,
ñëèøêîì óæ ñèëüíû ïîçèöèè PlayStation 2.
Èãðîêè ïðîñòî òàê íå îòêàæóòñÿ îò ýòîé
ïëàòôîðìû. Äàæå ðàäè âåëèêîëåïíîé,
íî ñîâåðøåííî íåïðîâåðåííîé âðåìåíåì
è íå çàñëóæèâøåé èñòèííîãî ïðèçíàíèÿ
PlayStation 3.

Ýòîò êóñî÷åê ïëàñòèêà — âñå, 
÷òî âàì íóæíî äëÿ äîñòóïà ê ëþáûì
èãðàì, ãäå áû îíè íè âûõîäèëè. 
Ïèðàòû òóò íè ïðè ÷åì.

Äåéñòâèòåëüíî, îäèí ñêðèíøîò çà÷àñòóþ ãîâîðèò îá èãðå áîëüøå, ÷åì ëþáûå ñëîâà.

Hulio baklanos, ***@mail.ru
ß ÿâëÿþñü ñ÷àñòëèâûì îáëàäàòåëåì âòîðîãî íîìåðà. ×òî æå ìåíÿ ïðèâëåêëî â âàøåì

æóðíàëå? Âî-ïåðâûõ, íîâîñòè î ñðîêàõ âûõîäà Prince of Persia 3. Îòëè÷íàÿ ñòàòüÿ. Ìíå òóò
æå îñòðî çàõîòåëîñü ïîèãðàòü. Âî-âòîðûõ, äåìî-âåðñèè èãð íà äèñêå, îñîáåííî Soul
Calibur III. Åùå çàèíòåðåñîâàëà èãðóøêà Beat Down. Íó äà ëàäíî, òåïåðü î ãëàâíîì. Â æóð-
íàëå íåñêîëüêî ðàç óïîìèíàëîñü ïðî «áåññïîðíîãî ëèäåðà ñðåäè ôàéòèíãîâ» Tekken. ß,
êàê ïîêëîííèê ôàéòèíãîâ, íå ìîã ïðîñòî òàê îñòàâèòü ýòî áåç âíèìàíèÿ. Êîíå÷íî, Tekken
íåïëîõàÿ äðàêà, ÍÎ òîëüêî äëÿ íà÷èíàþùèõ èëè òîðìîçîâ. Íàâåðíîå, ìåíüøå ëþäåé èã-
ðàëî â Virtua Fighter 4: Evo èëè Dead or Alive 2: Hardcore, íî ñèñòåìà áîÿ â ýòèõ èãðàõ
äåéñòâèòåëüíî äîñòîéíà óâàæåíèÿ. Êîíòðçàõâàòû, âñåâîçìîæíûå êîìáèíàöèè — âñå ýòî
âîçâîäèò ôàéòèíãè íà ñîâåðøåííî íîâûé óðîâåíü. Åñëè VF4:Evo ñëîæíîâàò, òî óæ Dead
or Alive 2: Hardcore äîâîëüíî ïðîñò â óñâîåíèè, à ñêîðîñòè èãðû ïðîñòî áåøåíûå, è òóò óæ
áåçäóìíîå ñòó÷àíèå ïî êíîïêàì íå ñïàñàåò, íóæíî ïðî÷óâñòâîâàòü èãðó. Çà 20 ñåêóíä
ìîæíî çàïðîñòî óëîæèòü ïðîòèâíèêà. ß ïîíèìàþ, Tekken — ñàìûé èçâåñòíûé, íî äî ëó÷-
øèõ ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà åìó åùå äàëåêî. Î÷åíü æàëåþ, ÷òî íà PS2 íåò ïðîäîëæåíèÿ
DoA2h! Â æóðíàëå ÿâíî íå îáîøëîñü áåç àíèìåøíèêîâ. Ïîäîçðèòåëüíî çíàêîìûå äèàëî-
ãè â ñòàòüå «ßïîíñêàÿ çàáàâà — âèðòóàëüíàÿ ëþáîâü» ÿâíî áûëè ïî÷åðïíóòû èç àíèìå,
äà è íåêîòîðûå êàðòèíêè, íàïðèìåð, Love Hina — ýòî õîðîøî. Â îáùåì, æåëàþ äàëüíåé-
øåãî ðàçâèòèÿ è óñïåõîâ. Àõ äà... îáçîðû ìóçûêè. Íåìíîãî ïóãàþò è îäíîâðåìåííî ðàäóþò
âûñêàçûâàíèÿ î The Rolling Stones. Ìíå òîæå ïîíðàâèëñÿ àëüáîì, íî ñëèøêîì ãðîìêî ãî-
âîðèòü îáî âñåõ îñòàëüíûõ ãðóïïàõ ñ «The», ÷òî îíè ìîãóò ÷åõëèòü ãèòàðû. Âîò, íàïðèìåð,
The Offspring, ìàñòåðñòâî ýòîé êîìàíäû âûøå âñÿêèõ ïîõâàë. Ðàçäåë «ôèëüìû». Î, îïÿòü
àíèìå! Íåñïðîñòà ýòî, íåñïðîñòà. Âïå÷àòëåíèå îò æóðíàëà òàêîå, êàê áóäòî ïîïàë â êðóã
ëþäåé ñî ñõîæèìè èíòåðåñàìè, ñïàñèáî çà èíòåðåñíîå ÷òèâî.

P.S. Ïîäïèñè ïîä êàðòèíêàìè ñîâåòóþ äåëàòü ïîîðèãèíàëüíåå. Õîòåëîñü áû óâèäåòü
çâåðñêîãî Ïðèíöà íà ïëàêàòå.

PS2OM
Ïðèâåòñòâóåì, ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü âòîðîãî íîìåðà! Ïåðå÷èòàéòå ïåðâîå ïèñü-

ìî. Íå ìåíåå ñ÷àñòëèâûé îáëàäàòåëü âòîðîãî íîìåðà, íåêèé ãîñïîäèí D, ðàññóæäàåò
íà ñõîæèå òåìû. È ïðî Beat Down îí âñå ñêàçàë, è ïðî ôàéòèíãè. Äóìàåì, âû ïîäðó-
æèòåñü.
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Project Zero 3: 
The Tormented
Ñîçäàòåëè Project Zero 3 óìåþò ëó÷øå, ÷åì
êòî áû òî íè áûëî, íàãíåòàòü ÷óâñòâî âñå-
ïîãëîùàþùåãî ñòðàõà, êîãäà ïóãàòü íà÷èíà-
åò ðåøèòåëüíî âñå. Íàñêîëüêî èì óäàëîñü
ýòî â òðåòèé ðàç? Ìû ðàññêàæåì âñþ ïðàâ-
äó îá ýòîì ãðàíäèîçíîì horror-ïðîåêòå. 

Ãëàâíûå òåìû
ñëåäóþùåãî

íîìåðà

StarCraft Ghost
Íàñ äîëãî êîðìèëè îáåùàíèÿìè.
Èãðó ïåðåíîñèëè, îòìåíÿëè, îíà
ìåíÿëà ðàçðàáîò÷èêà, íî òàê äî

ñèõ ïîð è íå âûøëà. ×òî ñêðûâàåò
Blizzard? Èìååò ëè ñìûñë æäàòü
ýòîò íåêîãäà ìíîãîîáåùàþùèé

stealth action ïðîåêò?

Rogue 
Galaxy
Sony ãîòîâèò ðîëåâóþ èãðó-ïðååìíèöó ïîïó-
ëÿðíîé ñåðèè Dark Cloud / Dark Chronicle.
Íåîáû÷íûé ñåòòèíã, âåñüìà îðèãèíàëüíàÿ
ãðàôèêà, îïûòíàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ…
Áûòü ìîæåò, íà íåáîñêëîíå JRPG ñêîðî
âçîéäåò íîâàÿ çâåçäà?

Marc Ecko’s Getting Up
«Àíòèâàíäàëû» íà÷àëè ñêàíäàëèòü ïî
ïîâîäó ýòîé èãðû çàäîëãî äî åå âûõî-
äà. Òåìà ãðàôôèòè ñíîâà íàáèðàåò
ïîïóëÿðíîñòü. Îáîñíîâàí ëè ðàçìàõ
ïèàð-àêöèè? Æäàòü ëè íà óëèöàõ
ïîÿâëåíèÿ òîëï ìîëîäûõ àíàðõèñòîâ,
âäîõíîâèâøèõñÿ Marc Ecko’s Getting
Up? Ìû ðàçáèðàåìñÿ â âîïðîñå.

Devil May Cry 3: 
Special Edition
Äàíü óâàæåíèÿ âåëèêîìó ñåðèàëó èëè áåñ-
õèòðîñòíàÿ ïîïûòêà íàæèòüñÿ íà ðàñêðó÷åí-
íîì áðåíäå? Ñòîèò ëè ðàñêîøåëèâàòüñÿ íà
Special Edition, åñëè âû ïðîøëè Devil May
Cry 3 âäîëü è ïîïåðåê? Ñòàíåò ëè èãðà ñòîÿ-
ùèì äîïîëíåíèåì ê êîëëåêöèè íàñòîÿùåãî
öåíèòåëÿ?
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