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...(÷èòàé «ñàìîãî ÷òî íè íà åñòü
íîðìàëüíîãî») èãðîêà, íå ñòðåìÿ-
ùåãîñÿ óñëåäèòü çà âñåìè ñîáûòèÿ-

ìè íà ðûíêå èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé è
íå îòñëåæèâàþùåãî íîâûå ðåëèçû â ìàãàçè-
íàõ ñ ðåâíîñòüþ ñòåðâÿòíèêà, âûñìàòðèâàþ-
ùåãî ïàäàëü, ïîðîé ìîæåò ñëîæèòüñÿ âïå÷àò-
ëåíèå, ÷òî ìíîãèå ïðåäñòàâèòåëè èíäóñòðèè
(è, â ÷àñòíîñòè, æóðíàëèñòû) ñòðàøíî äàëåêè
îò íàðîäà. Îñîáåííî ëåãêî ïîíÿòü ýòî
÷óâñòâî, êîãäà âñå «èíñàéäåðû» èíäóñòðèè
áðîñàþò ñâîè äåëà è ëåòÿò â Ëîñ-Àíäæåëåñ íà
ýëèòàðíóþ (èáî çàêðûòóþ) òóñîâêó – Å3. Îò-
÷àñòè îíî îïðàâäàííî, ïîòîìó êàê ïîêà ðÿäî-
âûå æóðíàëèñòû è ðàçðàáîò÷èêè ñòîÿò íà
ñòåíäàõ èëè ñëîíÿþòñÿ ïî çàëàì Los Angeles
Convention Center, ãëàçåÿ íà ìîäåëåé â ìèíè-
þáêàõ è âðåìÿ îò âðåìåíè ïîãëÿäûâàÿ íà äå-
ìîíñòðèðóþùèåñÿ èãðû, áîññû èíäóñòðèè, êî-
òîðûì çà÷àñòóþ íåò íèêàêîãî äåëà äî èãð êàê
òàêîâûõ, ñèäÿò â êîìíàòàõ äëÿ ïåðåãîâîðîâ è
âîðî÷àþò ìèëëèîíàìè. Îïðåäåëÿþò íàïðàâ-
ëåíèå ðàçâèòèÿ âñåãî ðûíêà èíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèé. 
Îäíàêî áîëüøèíñòâî «èíñàéäåðîâ», îêàçàâ-
øèñü ñðåäè ñâîèõ, ðàññëàáëÿþòñÿ è âåäóò ñå-
áÿ òàê, êàê áóäòî ïîïàëè â ãèãàíòñêèé çàë èã-
ðîâûõ àâòîìàòîâ, ãäå âñå, íó ðåøèòåëüíî âñå
áåñïëàòíî. Çíàé òîëüêî ñòîé â î÷åðåäÿõ. Êî-
ðèôåè ìèðîâîé èãðîâîé æóðíàëèñòèêè ðåæóò-
ñÿ â Virtua Fighter, îòïëÿñûâàþò íà «âîëøåá-
íûõ êîâðèêàõ» Dance Dance Revolution è ïà÷-
êàìè ñîáèðàþò ôëàåðû, ïîçâîëÿþùèå áåñï-
ëàòíî ñêà÷èâàòü èãðû íà ìîáèëüíûé òåëåôîí.
Àâòîðó ýòèõ ñòðîê ïîðîé íà÷èíàëî êàçàòüñÿ,

÷òî òåëåôîíû âîîáùå ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ
ïëàòôîðìà íà Å3. Âî âñÿêîì ñëó÷àå, íàøèõ
ÿïîíñêèõ è êîðåéñêèõ êîëëåã îíè èíòåðåñîâà-
ëè êóäà áîëüøå, ÷åì FFXIII è MGS4. À ìû-òî
äóìàëè, ÷òî FF è MGS, ïðè âñåì ê íèì ãëóáî-
êîì ïî÷òåíèè, – ñàìàÿ íàòóðàëüíàÿ ïîïñà.
Ïîõîæå, íà ïîðîãå íàñòóïëåíèÿ íîâîé èãðî-
âîé ýðû ïóáëèêà ïåðåîñìûñëèâàåò çíà÷åíèå
ýòîãî òåðìèíà. È æóðíàëèñòû, êîòîðûå ñîâ-
ñåì íå òàê äàëåêè îò íàðîäà, êàê ïîðîé êà-
æåòñÿ, òîæå. Ðàäîâàòüñÿ ýòîìó èëè ãðóñòèòü,
ðåøàòü âàì.

Îëåã Êîðîâèí,
ãëàâíûé ðåäàêòîð

welcome, you...

ÓÓ îîááûû÷÷ííîîããîî......
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Ó êêîãî ÷÷òî ááîëèò…
òîò ççà òòåì ââ ËËîñ-ÀÀíä-
æåëåñ èè ååäåò. ÂÂèäè-
ìî, èèìåííî ïïîýòîìó
íàñ îîí ââñòðå÷àë ïïëà-

êàòàìè PPlay BBeyond —— ýýòî SSony ççà-
ïóñòèëà ííîâóþ ððåêëàìíóþ êêàìïàíèþ,
ïðèçâàííóþ ïïîêàçàòü ïïîòåíöèàëüíûì
ïîêóïàòåëÿì, ÷÷òî èèãðîâûå ììàøèíû îîò
Sony —— ýýòî ííå÷òî ççàïðåäåëüíîå.
Â Los AAngeles CConvention CCenter, ããäå
êîòîðûé ããîä ïïîäðÿä ïïðîõîäèò ÅÅ3,
âëèÿíèå SSony èè ååå ïïëàòôîðì òòîæå
÷óâñòâîâàëîñü ïïîâñåìåñòíî. ÂÂïîëíå
îò÷åòëèâî îîùóùàëîñü èè ååùå êêîå-÷÷òî.
Êîìïàíèÿ ââûøëà ííà ïïðèíöèïèàëüíî
íîâûé ýýòàï ððàçâèòèÿ. ÒÒî ææå ììîæíî
ñêàçàòü èè îî ååå ïïëàòôîðìàõ, ääëÿ êêîòî-
ðûõ ííà÷èíàþòñÿ ííîâûå ââðåìåíà. ÑÑìå-
íà ïïîêîëåíèé, èè ýýòèì ââñå ññêàçàíî. ®

E3 2006: Next-gen êàê îáðàç æèçíè

Â ýòîì ãîäó, êàæåòñÿ, âñå
íà Å3 áûëî òàê èëè èíà÷å
ñâÿçàíî ñ PlayStation 33.
Ýòî ÷óâñòâîâàëè âñå, íå-
çàâèñèìî îò òîãî, ÷òî

èìåííî èõ èíòåðåñîâàëî íà âûñòàâêå
ïðåæäå âñåãî. Sony íàêîíåö îáúÿâèëà
òî÷íóþ äàòó âûõîäà ïðèñòàâêè. 17 íîÿáðÿ
îíà îäíîâðåìåííî ñòàðòóåò â Åâðîïå,
ÑØÀ è Àâñòðàëèè. Â ßïîíèè êîíñîëü ïî-
ÿâèòñÿ íà íåäåëþ ðàíüøå, 11 íîÿáðÿ. Õîòÿ
ñàì ïî ñåáå àíîíñ äàòû âûõîäà, áåçóñ-
ëîâíî, îòðàäíîå ñîáûòèå, ïðèõîäèòñÿ
ïðèçíàòü, ÷òî ïðàâû áûëè ñàìûå «ìðà÷-
íûå» ñêåïòè÷åñêèå ïðîãíîçû. Â òî âðåìÿ
êàê Sony äî ïîñëåäíåãî óâåðÿëà, ÷òî
PlayStation 33 ïîÿâèòñÿ âåñíîé, íå òîëüêî
êîíêóðåíòû, íî ïðîñòî çäðàâîìûñëÿùèå
àíàëèòèêè âûðàæàëè áîëåå ÷åì îáîñíî-
âàííûå ñîìíåíèÿ, ãîâîðÿ î òîì, ÷òî ðàíü-
øå ëåòà ïðèñòàâêà âûéòè íèêàê íå ñìî-
æåò. Â èòîãå óïîðñòâî Sony â îòñòàèâàíèè
ñâîåé ïðàâîòû âûøëî åé áîêîì. Îòêðû-

òûì òàêæå îñòàåòñÿ âîïðîñ î òîì, êàê
ïðîéäåò îäíîâðåìåííûé çàïóñê âî âñåõ
êëþ÷åâûõ ðåãèîíàõ ìèðà. Çàäà÷à ýòà
áåñïðåöåäåíòíàÿ ïî ñâîåé ñëîæíîñòè. Äî
ñèõ ïîð íåÿñíî, íàñêîëüêî õîðîøî Sony
óäàëîñü íàëàäèòü ïðîèçâîäñòâî êîíñî-
ëåé, è íå ñòîëêíåìñÿ ëè ìû â ïåðâûå ìå-
ñÿöû ñî ñòðàøíûì äåôèöèòîì ïðèñòàâîê.
Îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî â òàêèõ ñèòóàöèÿõ
ïðè ïðî÷èõ ðàâíûõ ïðåäïî÷òåíèå îòäàåò-
ñÿ ÿïîíñêîìó è àìåðèêàíñêîìó, íî íå åâ-
ðîïåéñêîìó ðûíêó. ®

PLAYSTATION 3: Íà ñòàðò

F

e 3  2 0 0 6

Ñóäÿ ïî ñëîãàíó, Sony õî÷åò óáåäèòü ïîêóïàòåëåé,
÷òî PlayStation 3 çàïðåäåëüíî õîðîøà.

F

008

Êîíñåðâàòèâíûé
÷åðíûé öâåò 
ñìîòðèòñÿ ÿâíî
ýôôåêòíåå.

ïîñòîÿòü
ïîëóãîëîé íà ñòåíäå

íà å3, ÷òîáû íà òåáÿ âñå
ïÿëèëèñü? äà çà äåíüãè?

äà íà ðàç!
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Îáúÿâèëà SSoonnyy è ööåíó PPllaayySSttaattiioonn 33. ÎÎáîéäåòñÿ îîíà ííàì ââ 449999
èëè 559999 åâðî ââ ççàâèñèìîñòè îîò êêîìïëåêòàöèè ((àìåðèêàíöàì ——
â $$449999 è $$559999 ñîîòâåòñòâåííî). ÊÊîãäà ââ ññâîå ââðåìÿ ññòàðòîâàëà
PPllaayySSttaattiioonn 22, ññòîèâøàÿ ââ 22 ðàçà ääåøåâëå, ööåíà èè òòî êêàçàëàñü
ñîâñåì ííå ííèçêîé. ÒÒóò ææå ííàì ïïðåäëàãàþò ââîîáùå ååäâà ïïðåî-

äîëèìóþ ïïëàíêó. ÏÏî ääàííûì îîïðîñà, ïïðîâåäåííîãî ææóðíàëîì FFaammiittssuu ñðåäè
ÿïîíñêèõ ããåéìåðîâ, ïïî÷òè 9900%% èç ííèõ ññ÷èòàþò îîáúÿâëåííóþ ööåíó ññëèøêîì ââû-
ñîêîé. ÁÁîëåå êêîíñåðâàòèâíûå ââ ïïîäîáíûõ ââîïðîñàõ ååâðîïåéöû, ââåðîÿòíî, ááó-
äóò ððàññòðîåíû ååùå ññèëüíåå. ÒÒåì ííå ììåíåå, SSoonnyy óâåðåíà, ÷÷òî ööåíà ââïîëíå
àäåêâàòíà êêà÷åñòâó ïïðîäóêòà, êêîòîðûé îîíà ïïðåäëàãàåò ððûíêó. ÊÊîìïàíèÿ ïïðî-
äîëæàåò ïïîçèöèîíèðîâàòü PPllaayySSttaattiioonn 33 êàê ääîìàøíèé ññóïåðêîìïüþòåð, àà ííå
ïðîñòî èèãðîâóþ êêîíñîëü. ÑÑ îîïðåäåëåííûìè îîãîâîðêàìè ýýòî ääåéñòâèòåëüíî òòàê.
Âîïðîñ ëëèøü ââ òòîì, ííóæåí ëëè ããåéìåðàì ññóïåðêîìïüþòåð? ÈÈ ííå ïïðåäïî÷ëè ááû
îíè ««ïðîñòî èèãðîâóþ êêîíñîëü», ááóäü óó ííèõ ââûáîð? ®

Ïðîâåðêà íà ïðî÷íîñòü

Íåîæèäàííîé ññòàëà ííîâîñòü îî òòîì, ÷÷òî ««êîíòðîëëåð-ááóìåðàíã»,
ïîòðÿñøèé ââñåõ ññâîèì ññîâåðøåííî ííåçåìíûì ääèçàéíîì, êêàíóë
â ËËåòó. ÃÃåéìïàä ääëÿ PPllaayySSttaattiioonn 33 ïî ââèäó ïïðàêòè÷åñêè ííè÷åì ííå
îòëè÷àåòñÿ îîò ññòàíäàðòíîãî DDuuaall SShhoocckk 22. ÎÎäíàêî òòîãî ææå ííèêàê
íå ññêàæåøü îî ååãî ííà÷èíêå. ÃÃåéìïàä ááóäåò ááåñïðîâîäíûì. ÄÄëÿ

ïåðåäà÷è ññèãíàëà èèñïîëüçóåòñÿ òòåõíîëîãèÿ BBlluueettooootthh, êêîòîðàÿ õõîðîøà ððåøè-
òåëüíî ââñåì, êêðîìå ýýíåðãîïîòðåáëåíèÿ. ÎÎæèäàåòñÿ, ÷÷òî ààêêóìóëÿòîðîâ ááóäåò
õâàòàòü ïïðèìåðíî ííà 2244 ÷àñà ííåïðåðûâíîé èèãðû. ÈÈçâåñòèå îî òòîì, ÷÷òî êêîíòðîë-
ëåð ïïîääåðæèâàåò òòåõíîëîãèþ ððàñïîçíàâàíèÿ ååãî ïïîëîæåíèÿ ââ ïïðîñòðàíñòâå,
ñòàëî ííàñòîÿùèì îîòêðûòèåì. ÅÅå ïïðèìåíåíèå ííà ââûñòàâêå ááûëî ïïðîäåìîíñòðè-
ðîâàíî ââ WWaarrhhaawwkk, ããäå ëëåòàòåëüíûé ààïïàðàò îîòêëèêàëñÿ ííå òòîëüêî ííà ííàæàòèå
ðû÷àæêîâ, ííî èè ííà ïïåðåìåùåíèå ññàìîãî ããåéìïàäà. ÏÏðàâäà, ââ óóãîäó ýýòîé òòåõíî-
ëîãèè ïïðèøëîñü ïïîæåðòâîâàòü ôôóíêöèåé îîáðàòíîé ññâÿçè. ÄÄà, ââèáðèðîâàòü ííàø
ìàëåíüêèé ÷÷åðíûé ääðóæîê ááîëüøå ííå ááóäåò. ®

F

F

Âñå 
ïîä 
êîíòðîëåì

ËÓ×ØÅÅ — ÂÐÀÃ ÕÎÐÎØÅÃÎ
Ïðèíöèïèàëüíûõ îîòëè÷èé ììåæäó ääâóìÿ ââåðñèÿìè PPllaayySSttaattiioonn 33 íåò. ÂÂ òòî
æå ââðåìÿ ììíîãèå ññî÷òóò, ÷÷òî ððàçíèöà ââ ööåíå ììåæäó ííèìè ííå ññòîëü ççíà-
÷èòåëüíà, ÷÷òîáû ððàäè ííåå ïïðåíåáðåãàòü ííåêîòîðûìè ääîïîëíèòåëüíûìè
ôóíêöèÿìè. PPllaayySSttaattiioonn 33 çà 559999 åâðî ááóäåò ïïîñòàâëÿòüñÿ ññ ææåñòêèì
äèñêîì ííà 6600 ÃÃáá, ââñòðîåííûì WWii-FFii-ààääààïïòòååððîîìì, àà òòàêæå èèìåòü HHDDMMII-ââûû-
õõîîää è ññëîòû ääëÿ êêàðò MMeemmoorryy SSttiicckk,, SSDD è CCoommppaaccttFFllaasshh. ÂÂ ââåðñèè ççà 449999
åâðî ââñåãî ýýòîãî ííå ááóäåò, àà ååìêîñòü ææåñòêîãî ääèñêà ññîñòàâèò 2200 ÃÃáá.
Â îñòàëüíîì êêîíñîëè èèäåíòè÷íû.
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Ãëàâíîå îîòëè÷èå EE33
22000066 îò ÅÅ33 22000055 â òòîì,
÷òî ââ ýýòîì ããîäó ííà
PPllaayySSttaattiioonn 33 ìîæíî
áûëî ííå òòîëüêî ððîëèêè

ñìîòðåòü, ííî èè èèãðàòü. ÎÎòëè÷èå, ííàäî
çàìåòèòü, ïïðèíöèïèàëüíîå. ÕÕîòü ííà ïïî-
âåñòêå ääíÿ ««âñåãî ëëèøü» òòðåòüÿ êêîí-
ñîëü îîò SSoonnyy, ññìåíó ïïîêîëåíèé ïïåðå-
æèâàåì ííå ââ ïïåðâûé èè ííå ââî ââòîðîé
ðàç èè ïïðåêðàñíî ççíàåì, êêàêèì ááû ììîù-
íûì ííè ááûëî ««æåëåçî», ññàìî ïïî ññåáå
îíî ïïðîñòî ææåëåçîì èè îîñòàåòñÿ.
À íàì-òòî ííóæíà êêîíñîëü. ÈÈãðîâàÿ.
×òîá èèãðàòü èèíòåðåñíî ááûëî. SSoonnyy
ïîòðåáîâàëñÿ ããîä, ÷÷òîáû îîò îîáåùàíèé
ïåðåéòè êê ääåëó èè ííà÷àòü ääåìîíñòðèðî-

âàòü ññïîñîáíîñòè ååå ïïðèñòàâêè. ÊÊòî
êàê, àà ììû ïïåðâûì ääåëîì ííàïðàâèëèñü êê
ñòåíäàì ññ HHeeaavveennllyy SSwwoorrdd. ÊÊîãäà ïïðî-
åêò ïïðåòåíäóåò ÷÷óòü ëëè ííå ííà ëëàâðû
DDeevviill MMaayy CCrryy, ïïðè òòîì, ÷÷òî ââ ããëàâíîé
ðîëè —— êêðàñîòêà-ââîèòåëüíèöà, ììû ííå
ìîæåì ïïðîéòè ììèìî. ÎÎòâåòñòâåííî ççà-
ÿâëÿåì: ääèíàìèêà ââ èèãðå ññóìàñøåä-
øàÿ. ÊÊàê ââ DDeevviill MMaayy CCrryy, ààãà. ÏÏðè÷åì
ðàçðàáîò÷èêè ïïðåäëàãàþò ííåñêîëüêî
ñâåæèõ ((õîòÿ èè èèñïîëüçîâàâøèõñÿ ââ
äðóãèõ ïïðîåêòàõ) ððåøåíèé. ÒÒàê, ââðåìå-
íàìè ««ñâîáîäíûé» ììîðäîáîé ïïðåêðà-
ùàåòñÿ, èè ííàì ïïðåäëàãàþò ââîâðåìÿ ííà-
æàòü ííåñêîëüêî êêíîïîê, ââ ððåçóëüòàòå
÷åãî ããåðîèíÿ ïïðîâîäèò ããîëîâîêðóæè-
òåëüíóþ ïïî ççðåëèùíîñòè ààòàêó. ®

Èãðîâîé ïðîöåññ Heavenly Sword îêàçàëñÿ
íå ìåíåå âïå÷àòëÿþùèì, ÷åì ðîëèêè.

F

Âîåâàòü â Resistance íàì ïðèäåòñÿ ñ
èíîïëàíåòíîé íå÷èñòüþ, íàïîìèíàþùåé
ñðàçó î äåñÿòêå äðóãèõ ïðîåêòîâ.

Äåìî-ââåðñèÿ
WWaarrhhaawwkk îñîáîãî
âïå÷àòëåíèÿ ííå ïïðî-
èçâåëà, îîäíàêî èèìåí-
íî ââ ííåé ììîæíî ááûëî

îïðîáîâàòü ««ãèðîñêîïè÷åñêèå»
ôóíêöèè ííîâîãî êêîíòðîëëåðà. ÈÈíòå-
ðåñíî, ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè ((êàê ââûÿñ-
íèëîñü ïïîçæå) óóçíàëè îî ííàëè÷èè
ýòèõ ôôóíêöèé ââñåãî ççà ííåñêîëüêî
äíåé ääî ââûñòàâêè èè ââêëþ÷àëè èèõ
ïîääåðæêó ááóêâàëüíî ââ ïïîñëåäíèå
÷àñû. ÈÈíòåðåñíî, êêîãäà ææå ññàìà SSoonnyy
ôèíàëèçèðîâàëà òòåõíè÷åñêèå õõàðàê-
òåðèñòèêè ííîâîãî ããåéìïàäà? ® 

Åùå ãîä íàçàä ó ñòåíäîâ ñ Final Fantasy XII
áûëè áû æóòêèå î÷åðåäè.

Resistance: TThe FFall oof MMan ((ðàíåå èèçâåñòíûé êêàê II-88) îîêàçàëñÿ îî÷åíü
âûñîêîòåõíîëîãè÷íûì øøóòåðîì. ÂÂ ììåðó êêîíñåðâàòèâíûì, ííî ííåâåðî-
ÿòíî êêðàñèâûì. ÄÄèçàéí òòåõ ííåñêîëüêèõ óóðîâíåé ((êàê ççàêðûòûõ, òòàê èè
îòêðûòûõ), ÷÷òî ììû ââèäåëè ííà ÅÅ3,, òîæå ííà ââûñîòå. ÂÂ ääàííîì ññëó÷àå
îäíîãî ýýòîãî ììîæåò îîêàçàòüñÿ ââïîëíå ääîñòàòî÷íî ääëÿ óóñïåõà. ®

p l a y s t a t i o n  3  g a m e s

Play Beyond Gran Turismo óçíàåòñÿ ñ ïåðâûõ êàäðîâ.

F

F



Óâåëè÷åííàÿ åìêîñòü êàðòû Memory Stick PRO Duo ïîçâîëÿåò õðàíèòü 
íà íåé áîëüøèå îáúåìû ìóëüòèìåäèéíîé èíôîðìàöèè, 

â òîì ÷èñëå öèôðîâûå ôîòîãðàôèè, âèäåîçàïèñè, ìóçûêàëüíûå 
ôàéëû è èãðû, à òàêæå ïîäêàñòû è âèäåîáëîãè. 

Áëàãîäàðÿ óâåëè÷åííîìó îáúåìó 
ìîáèëüíîé ïàìÿòè, PSP îòêðûâàåò äëÿ âàñ
áåçãðàíè÷íûå âîçìîæíîñòè.

2 ãèãàáàéòà ñâîáîäû!

* 1 Ìåãàïèêñåëü, ðåæèì standard, ñäåëàííûõ ñ òåëåôîíà èëè ñìàðòôîíà / ** 64 kbps â ôîðìàòå ÌP3 / *** 64 kbps, ñòåðåî â ôîðìàòå MPEG4

Êèíî: äî 17 ÷àñîâ***

Ôîòî: äî 5524 ôîòîãðàôèé*

Ìóçûêà: áîëåå 69 ÷àñîâ**
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Àðãóìåíò íà ìèëëèîí äîëëàðîâ
Sony ííóæåí ááûë ññîâåðøåííî óóáèé-
ñòâåííûé, ààáñîëþòíî ííåîñïîðèìûé
àðãóìåíò ââ ïïîëüçó ïïîêóïêè
PlayStation 33. ÎÎí ááûë ïïðåäñòàâëåí
íà ïïðåññ-êêîíôåðåíöèè SSony ååùå ääî

íà÷àëà ÅÅ3 22006. SSquare EEnix ààíîíñèðîâàëà FFinal
Fantasy XXIII. ÈÈç èèãðû ááûë ïïîêàçàí îîäèí-ååäèíñòâåí-
íûé CCG-ððîëèê, ââ êêîòîðîì ááûëî ììíîãî ((î÷åíü ììíîãî!)
ýêøíà èè ÷÷åðòîâñêè ññîáëàçíèòåëüíàÿ ããåðîèíÿ. ÑÑåò-
òèíã —— ììèêñ õõàé-òòåê èè ôôýíòåçè. ÏÏðè÷åì ììèêñ ííåñ-
êîëüêî èèíîé, ÷÷åì òòîò, êê êêîòîðîìó ììû ïïðèâûêëè ïïî
ïðåäûäóùèì ÷÷àñòÿì. ××òî ááóäåò ïïðåäñòàâëÿòü ññîáîé
èãðîâîé ïïðîöåññ èè ññþæåò, ííèêòî ííå ççíàåò. 
Square EEnix îøàðàøèëà ïïóáëèêó òòåì, ÷÷òî ââûïóñòèò ííà
PS3 ííå îîäíó, àà ÄÄÂÅ FFinal FFantasy XXIII. ÂÂòîðîé ïïðîåêò
áóäåò ííàçûâàòüñÿ FFinal FFantasy XXIII VVersus. ÄÄîïîäëèí-
íî èèçâåñòíî, ÷÷òî ýýòî ááîåâèê. ÌÌû ççíàëè, ÷÷òî ýýêñïåðè-
ìåíò ññ DDirge oof CCerberus ííå ïïðîéäåò ááåññëåäíî. ®

F ÀÀÍÍÎÎÍÍÑÑ FFIINNAALL FFAANNTTAASSYY XXIIIIII  ÏÏÎÎÂÂÅÅÐÐÃÃÀÀÅÅÒÒ ÂÂ ØØÎÎÊÊ ÈÈ ÒÒÐÐÅÅÏÏÅÅÒÒ

Ïîïóëÿðíîå ðåìåñëî
ÁÐÓÒÀËÜÍÅÅ ÏÏÐÈÍÖÅÂ  ÏÏÅÐÑÈÈ

Íà ññòåíäå UUbisoft ððà-
äîâàë ïïðàêòè÷åñêè
êàæäûé ïïðîåêò, ááóäü
òî óóæå îîòøëèôîâàí-
íûé ääî ááëåñêà SSplinter

Cell: DDouble AAgent èèëè ííîâûé RRainbow
Six VVegas. ÍÍî ññàìûì ááîëüøèì îîòêðû-
òèåì ññòàë ññóïåðàìáèöèîçíûé ññèìóëÿ-
òîð ííàåìíîãî óóáèéöû AAssassin’s CCreed.
Äåéñòâèå èèãðû ððàçâîðà÷èâàåòñÿ ââ
ñðåäíåâåêîâîé ÅÅâðîïå. ÃÃëàâíûé ããå-
ðîé ïïóòåøåñòâóåò ïïî êêðàñèâåéøèì
ãîðîäàì, ââûèñêèâàÿ ææåðòâ. ÂÂ îîáùåì,
î÷åíü ïïîõîæå ííà HHitman, ååñëè ííå ññ÷è-

òàòü ññîâåðøåííî ááåñïðåöåäåíòíîé
ñâîáîäû ääåéñòâèé èè ôôàíòàñòè÷åñêè
òî÷íî ââîññîçäàííûõ ããîðîäîâ. ÏÏðè÷åì
ðå÷ü èèäåò ííå îîá èèñòîðè÷åñêîé òòî÷-
íîñòè, àà îî ïïðàâäîïîäîáíîñòè îîùóùå-
íèé. ÒÒîëïà ççåâàê ííà óóëèöàõ ââûãëÿäèò
è ââåäåò ññåáÿ èèìåííî êêàê òòîëïà. ÎÎíà
àäåêâàòíî ððåàãèðóåò ííå òòîëüêî ííà ïïî-
ïûòêó óóáèòü êêîãî-ííèáóäü ññðåäü ááåëà
äíÿ, ííî èè ïïðîòèñíóòüñÿ ññêâîçü ññãðó-
äèâøèõñÿ ïïîêóïàòåëåé ííà ððûíî÷íîé
ïëîùàäè. ËËþáîïûòíî, ÷÷òî ääåëàþò èèã-
ðû ññîçäàòåëè PPrince oof PPersia. ÏÏðîåêò
ïðîñòî îîáðå÷åí ííà óóñïåõ. ®

F
Õîòÿ SSoonnyy íå ññìîãëà ññäåðæàòü ÷÷àñòü îîáåùàíèé ((íåêîòîðûå èèç ííèõ ááûëè
ñëèøêîì ôôàíòàñòè÷íû, ÷÷òîáû îîêàçàòüñÿ ïïðàâäîé), ääåìîíñòðàöèÿ
PPllaayySSttaattiioonn 33 «âæèâóþ» ((íà ïïðîøëîé ÅÅ33 ñìîòðåòü ááûëî, ââ îîáùåì, ííå ííà ÷÷òî)
îñòàâëÿëà ññèëüíåéøåå ââïå÷àòëåíèå. ÈÈ ååäèíñòâåííûì ääåéñòâèòåëüíî ññåðüåç-
íûì îîïàñåíèåì îîñòàåòñÿ ððåàêöèÿ ïïóáëèêè ííà ááåñïðåöåäåíòíî ââûñîêóþ ööåíó.
Ïðèøëî ââðåìÿ êêàæäîìó ççàäàòüñÿ ââîïðîñîì, ëëþáèò ëëè îîí PPllaayySSttaattiioonn íàñ-
òîëüêî, ÷÷òîáû ââûëîæèòü ççà ííåå ññòîëü ââíóøèòåëüíóþ ññóììó. ®

×òî óæå íèêîãî íå óäèâëÿåò, òàê ýòî
íåâîîáðàçèìàÿ ìîùü PlayStation 33.
Â òîì, ÷òî íè îäíà äðóãàÿ êîíñîëü
íå ñìîæåò â ýòîì îòíîøåíèè ñðàâ-
íèòüñÿ ñ PS3, Sony âñåõ óáåäèëà
äàâíî, çà ÷òî åé ÷åñòü è õâàëà. À âîò
ñïèñîê åå ìåäèàâîçìîæíîñòåé äîë-
ãîå âðåìÿ ìåíÿëñÿ. Íåèçìåííûì
âñåãäà áûëî ëèøü òî, ÷òî
PlayStation 3 îáðå÷åíà ñòàòü ïåðâûì
ìàññîâûì Blu-RRay-ïëååðîì. Èìåííî
ñ ïîìîùüþ PS3 SSony ñîáèðàåòñÿ
ïðîäâèãàòü ýòîò ôîðìàò. Êðîìå òî-

ãî, êîíñîëü áóäåò èìåòü 3 ãèãàáèò-
íûõ Ethernet-ïïîðòà (1 âõîä è 2 âûõî-
äà), âñòðîåííûé Wi-FFi-àäàïòåð è îò-
ñîåäèíÿåìûé æåñòêèé äèñê. Áóäåò è
HDMI-âûõîä. Ïðàâäà, îäèí. Õîòÿ ãîä
íàçàä íàì îáåùàëè äâà, ÷òîáû èçîá-
ðàæåíèå ìîæíî áûëî âûâîäèòü ñðà-
çó íà äâà HD-òåëåâèçîðà (ðåàëüíî
åäâà ëè êòî-òî ñòàë áû èñïîëüçîâàòü
ýòó âîçìîæíîñòü, íî çà÷åì æå áûëî
îáåùàòü?). Îäíàêî ïî ÷àñòè èñïîëü-
çîâàíèÿ âîçìîæíîñòåé HDTV êîí-
ñîëü PS3 âïåðåäè ïëàíåòû âñåé:
ïîääåðæèâàåò ðåæèìû âïëîòü äî
1080p — ýòî êàðòèíêà â ðàçðåøåíèè
1920õ1080 â ðåæèìå ïðîãðåññèâíîé
ðàçâåðòêè. ®

p l a y s t a t i o n  3  f e a t u r e s

Ïîñëåâêóñèå

Âòûêàé
Ýôôåêòíîå
ïîÿâëåíèå — 
íå ãëàâíîå äëÿ
íàåìíîãî óáèéöû.

Î÷åíü âåðîÿòíî, ÷òî ýòî –
ãëàâíàÿ (èëè îäíà èç ãëàâ-
íûõ) ãåðîèíÿ FFXIII. 



Карта памяти Memory Stick Micro расширит 
возможности использования вашего телефона 

на 1 гигабайт.

Новая карта Мира
Самый маленький в семье Memory Stick – 
Memory Stick Micro сохранит для вас
1 гигабайт музыки, видео или фото
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Tekken 66 îîïðåäå-
ëåííî ììîæíî îîò-
íåñòè êê ÷÷èñëó ññà-
ìûõ îîæèäàåìûõ
ïðîåêòîâ ííà

PlayStation 33. ÓÓâû, ïïîèãðàòü ââ ííåãî èè
â ýýòîì ããîäó ííàì ííå ääàëè. NNamco ïïî-
êàçàëà ââïå÷àòëÿþùèé ððîëèê,
ïðåäñòàâèëà ííîâóþ ããåðîèíþ, ííî ííè-
÷åãî ááîëüøå. ÄÄðóãîå ääåëî —— VVirtua
Fighter 55 ((êîòîðóþ ÷÷óòü ììåíüøàÿ
ãðóïïà ôôàíàòîâ ææäåò ññ ííåìåíüøèì
íåòåðïåíèåì). ÂÂ VVF5 ììîæíî ááûëî
èãðàòü. ÏÏðè÷åì ááîëüøèíñòâî ïïîñå-
òèòåëåé ññòåíäà SSega ïïðåäïî÷èòàëè
«òåñòèðîâàòü» ääàâíî ïïðîâåðåííûõ
ïåðñîíàæåé ââ ííîâûõ ääåêîðàöèÿõ
(êîòîðûå ââ ììåðó õõîðîøè, ííî ääóõ îîò
íèõ ííå ççàõâàòûâàåò) ââìåñòî òòîãî,
÷òîáû ïïîïðîáîâàòü ääâóõ ííîâè÷êîâ,
ñðåäè êêîòîðûõ ååñòü êêðàñîòêà, ââëà-
äåþùàÿ ««îáåçüÿíüèì êêóí-ôôó». ®

Ñíåéê 
âûõîäèò 
èç èãðû

Âñåãî îîäèí ààíîíñ ííà ÅÅ3
îêàçàëñÿ ââ òòîé ææå ««âå-
ñîâîé êêàòåãîðèè», ÷÷òî
è îîáúÿâëåíèå îî ððàçðà-
áîòêå FFFXIII. ÂÂñåãî îîä-

íà êêîìïàíèÿ ññìîãëà ííà ððàâíûõ òòÿãàòü-
ñÿ ññî SSquare EEnix. KKonami. ÓÓ÷èòûâàÿ,
÷òî îîíà ïïðåäñòàâèëà óóìîïîìðà÷èòåëü-
íûé ððîëèê èèç MMetal GGear SSolid 44: GGuns
of tthe PPatriots, ýýòî ííå óóäèâèòåëüíî. ÊÊàê
è ññëåäîâàëî îîæèäàòü, èèãðà ââûéäåò ííà
PlayStation 33. ÍÍå óóäèâèëî ííèêîãî èè òòî,
÷òî ããåéìïëåé ííà ââûñòàâêå ííå ïïîêàçû-
âàëè ((íå óóäèâèìñÿ, ååñëè ååãî ååùå ïïðîñ-
òî ííåò), îîäíàêî ííàì ïïðåäñòàâèëè îîá-
ùóþ êêàðòèíó èè ííåêîòîðûõ ïïåðñîíà-
æåé. ««Íåêîòîðûõ» —— ââ òòîì ññìûñëå, ÷÷òî
â èèãðå ïïî÷òè ííàâåðíÿêà ááóäóò èè òòå, êêî-
ãî ììû ííà ÅÅ3 ííå ââèäåëè. ÎÎäíàêî ââèäåëè
ìû ïïðàêòè÷åñêè ââñåõ ççíà÷èìûõ ããåðîåâ
ñåðèè. ÂÂ MMGS4 ááóäóò èè ÎÎòàêîí, èè ÎÎöå-
ëîò, èè ÐÐåéäåí ((âîò óóæ ïïîèñòèíå òòðèóì-

ôàëüíîå ââîçâðàùåíèå), èè ïïîëêîâíèê
Êåìïáåëë èè ììíîãèå ääðóãèå. ÒÒàê êêàê
äåéñòâèå èèãðû ïïðîèñõîäèò ââ ííåäàëå-
êîì ááóäóùåì, ââñå ããåðîè ççàìåòíî
ïîñòàðåëè ((íåêîòîðûå —— ââîçìóæàëè).
Îñîáåííî ÑÑíåéê. ÏÏðè÷åì ããåðîé ííàø ííå
ïðîñòî ïïîñòàðåë, ííî èè, êêàæåòñÿ, ððàçî-
÷àðîâàëñÿ ââ ææèçíè. ÂÂî ââñÿêîì ññëó÷àå,
ýòîò ââûâîä ííåâîëüíî ííàïðàøèâàëñÿ,
êîãäà îîí ççàñóíóë ââ ððîò ïïèñòîëåò èè…
íàæàë ííà êêóðîê! ÄÄà, ââîò òòàê KKonami
ðåøèëà ââñåõ øøîêèðîâàòü. ÂÂïðî÷åì,
â òî, ÷÷òî ññî ÑÑíåéêîì ääåéñòâèòåëüíî
÷òî-òòî ïïðîèçîøëî, ââåðèòñÿ ññ òòðóäîì.
Âûñòðåë ññëûøèòñÿ òòîëüêî ççà êêàäðîì,
êîãäà ýýêðàí óóæå ïïîòåìíåë. ÀÀ ççíà÷èò…
âñÿêîå ììîãëî ññëó÷èòüñÿ. ÎÎäíî ÿÿñíî
ñîâåðøåííî òòî÷íî: MMGS4 ááóäåò ííàñ-
òîëüêî øøîêèðóþùèì ïïðîåêòîì, ÷÷òî
áåñïîäîáíàÿ òòðåòüÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà
â ññðàâíåíèè ññ ííèì ííåèçáåæ-
íî ïïîìåðêíåò. ®

Àé’ëë áè áýê!

Virtua Fighter 5 ïî-ïðåæíåìó ïðîäâèãàåò êóí-ôó.

ÊÊÎÎÄÄÇÇÈÈÌÌÀÀ ÏÏÅÅÐÐÅÅÎÎÑÑÌÌÛÛÑÑËËÈÈÂÂÀÀÅÅÒÒ 
ÑÑÂÂÎÎÉÉ ÂÂÊÊËËÀÀÄÄ ÂÂ ÈÈÃÃÐÐÎÎÂÂÓÓÞÞ ÊÊÓÓËËÜÜÒÒÓÓÐÐÓÓ

T h e  a rmy  o f  tw o

Ïðîòèâîñòîÿíèå ôàéòèíãîâ
VIRTUA FFIGHTER 55
VS. TTEKKEN 66F

Electronic AArts àíîíñèðîâàëà The AArmy oof TTwo — øïèîíñêèé
áîåâèê â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Splinter CCell. Îñîáåííîñòüþ ïðî-
åêòà áóäåò òî, ÷òî âñå îïåðàöèè ïðîâîäÿò äâîå àãåíòîâ.
Â èäåàëå îáîèìè äîëæíû óïðàâëÿòü èãðîêè â êîîïåðàòèâíîì
ðåæèìå (êîòîðûé òóò ÿâëÿåòñÿ îñíîâíûì). Íà õóäîé êîíåö,

ðîëü îäíîãî èç íàïàðíèêîâ íà ñåáÿ ìîæåò âçÿòü èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò.
Èäåÿ íå íàñòîëüêî îðèãèíàëüíà, êàêîé åå õîòåëè áû ïðåäñòàâèòü ðàçðàáîò-
÷èêè, íî îñíîâîé ãåéìïëåÿ åå äî ñèõ îïðåäåëåííî íèêòî íå äåëàë. ®

F
F

Äâà ñàïîãà ïàðà
ELECTRONIC AARTS ÏÏÐÅÄËÀÃÀÅÒ ÈÈÃÐÀÒÜ 
ÈÑÊËÞ×ÈÒÅËÜÍÎ ÂÂÄÂÎÅÌ

Òàêîé âîäîé VF5 
íàñ óæå íå óäèâèò.

Ïîêà âåñü MGS4 òàêîé âîò
ñåðî-çåëåíûé.

v i r t u a  f i g h t er  5
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Ñ âèäó ïèàðùèêè Atlus — íîðìàëüíûå ðåáÿòà. Íà
ñàìîì äåëå, êîíå÷íî, âñå ñïëîøü äüÿâîëîïêëîííèêè.

Íàãëÿäíàÿ äåìîíñòðàöèÿ òîãî, ÷òî
ôèëüìîâ íà UMD âûøëî ñîâñåì íå ìàëî.

Okami — èãðà

èñêëþ÷èòåëüíî 

äëÿ ýñòåòîâ.
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Íåñìîòðÿ ííà ããðàìîòíóþ èè îî÷åíü ««ñòðîé-
íóþ» ììàðêåòèíãîâóþ ññòðàòåãèþ SSoonnyy,
«ïðîòèâîñòîÿíèå» PPllaayySSttaattiioonn 22 è
PPllaayySSttaattiioonn 33 íåèçáåæíî. ÊÊîíêóðèðîâàòü
íà ððûíêå ýýòè ïïëàòôîðìû, êêîíå÷íî, ííå
áóäóò, àà ââîò ««äðóæåñêè ññîðåâíîâàòüñÿ»
(çà÷àñòóþ ïïî ââîëå ïïðåññû èè ððÿäîâûõ
ïîëüçîâàòåëåé) —— ííåïðåìåííî. ÍÍàïðè-
ìåð, ííà ÅÅ33. ÂÂñåãî ççà ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ
äî ççàïóñêà PPllaayySSttaattiioonn 33, SSoonnyy, ååñòåñò-
âåííî, îîñíîâíîå ââíèìàíèå óóäåëÿåò
èìåííî ååé. PPllaayySSttaattiioonn 22 òóò, êêàê ííè êêðó-
òè, îîêàçûâàåòñÿ ââ òòåíè. ËËó÷øå ââñåãî ííà
âûñòàâêå îîá ýýòîé ïïëàòôîðìå ííàïîìèíàë
ñîîòâåòñòâóþùèé êêîðíåð ââ ççîíå, ççàíè-
ìàåìîé SSoonnyy. ÎÎäíàêî ççà ååãî ïïðåäåëàìè
íàéòè ïïðîåêòû ääëÿ ýýòîé ïïëàòôîðìû ááû-
ëî îîòêðîâåííî òòðóäíî. ÍÍîâûå ïïðîåêòû
áûëè, ííî ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè îîíè ííè÷åì
íå óóäèâëÿëè. ÂÂ ïïîëíîé ììåðå ýýòî ììîæíî

îòíåñòè êê ççàáàâíîé, ííî ààáñîëþòíî
ïðåäñêàçóåìîé DDeessttrrooyy AAllll HHuummaannss!! 22.
Âíîâü ïïîÿâèâøàÿñÿ ííà ïïóáëèêå OOkami
ïî-ïïðåæíåìó ââåëèêîëåïíà, ííî òòåïåðü
ñàìà ÷÷óäî-êêîíöåïöèÿ óóæå ííå óóäèâëÿåò,
à ïïðîñòî ççàñòàâëÿåò ááëàæåííî ççàáûòü
îáî ââñåõ îîñòàëüíûõ ææàíðàõ ððàçîì.
SSqquuaarree EEnniixx äåìîíñòðèðîâàëà FFiinnaall
FFaannttaassyy XXIIII è DDiirrggee ooff CCeerrbbeerruuss:: FFiinnaall
FFaannttaassyy VVIIII, êêîòîðûå ííà ôôîíå ïïðî÷èõ
àíîíñîâ ((â òòîì ÷÷èñëå èè FFFFXXIIIIII) ííå ïïðî-
áóæäàëè îîñîáûé èèíòåðåñ ((âñåì èè òòàê
óæå ââñå ïïîíÿòíî ññ ýýòèìè ïïðîåêòàìè, îîñ-
òàëîñü òòîëüêî ääîæäàòüñÿ ààíãëîÿçû÷íî-
ãî ððåëèçà), èè VVaallkkiirriiee PPrrooffiillee 22. ÎÎñòàëüíûå
äîñòîéíûå ïïðîåêòû ââ îîñíîâíîì ááûëè
ìóëüòèïëàòôîðìåííûìè ((âðîäå SSpplliinntteerr
CCeellll:: DDoouubbllee AAggeenntt), àà ïïîòîìó ääåìîíñòðè-
ðîâàëèñü ââ ïïåðâóþ îî÷åðåäü èèõ ââåðñèè
äëÿ êêîíñîëåé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ. ®

p l a y s t a t i o n  2  g a m e s

Îòöû è äåòè

ïîíÿòèÿ
íå èìåþ, ÷òî çà èãðó
ÿ ïèàðþ, íî êîñòþì

ìåíÿ ñòðîéíèò.
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God HHand íåìàëî óäè-
âèë ñâîèì ïîÿâëåíèåì
íà Å3. Ýòî íîâûé beat-
‘em uup îò ñîçäàòåëåé
Okami èè VViewtiful JJoe.

Ñòèëüíûé, î÷åíü òåõíîëîãè÷íûé, íî
ïîêà âåñüìà ñûðîé. Ãðàôèêîé ìû
íàñëàäèëèñü, ñìàçëèâûõ ãåðîåâ îöå-
íèëè, à âîò áîè — íå ñìîãëè. Óïðàâëå-
íèå îòëàæåíî íàñòîëüêî ïëîõî, ÷òî
ïåðñîíàæó â äâåðü-òî ñëîæíî ïðîéòè,
íå òî ÷òî «íàâåñòèñü» íà ïðîòèâíèêà â
ñõâàòêå. Õîòèì âåðèòü, ÷òî Capcom
ñïðàâèòñÿ ñ ýòîé áåäîé. Îäíàêî
ïàìÿòü î íåñêîëüêèõ ïðîâàëüíûõ
ïðîåêòàõ êîìïàíèè â ýòîì æàíðå,
âûøåäøèõ çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû,
âñå åùå ñâåæà…  ®

F
Ñ ïïðèñêîðáèåì ïïðèõîäèòñÿ ïïðèçíàòü, ÷÷òî îîò SSega ììû ääàâíî îîñî-
áûõ ÷÷óäåñ ííå ææäåì. ÍÍå ææäàëè ììû èèõ èè ííà ÅÅ3. ÒÒåì ïïðèÿòíåå óóäè-
âèë ííàñ ääàâíî îîáñóæäàþùèéñÿ ââ êêóëóàðàõ ïïðîåêò YYakuza. 
Î òòîì, ÷÷òî ýýòî îî÷åðåäíîé êêëîí GGTA, ííå ññêàçàë òòîëüêî ëëåíèâûé.
Ðàçðàáîò÷èêè ýýòîãî ííèêîãäà èè ííå ññêðûâàëè. ÒÒåì ííå ììåíåå, GGTA

ïðî ÿÿêóäçó —— ýýòî êêàê ììèíèìóì ëëþáîïûòíî. ÒÒåì ááîëåå ÷÷òî ððàçðàáîò÷èêè êê ññòàí-
äàðòíûì ììàôèîçíûì ððàçáîðêàì ääîáàâèëè îîðèãèíàëüíûå ýýëåìåíòû. ÍÍàïðèìåð,
âîçìîæíîñòü ççàâåñòè ïïîäðóæêó ââ îîäíîì èèç ññïåöèàëèçèðîâàííûõ ««÷èñòî ììóæñ-
êèõ» ççàâåäåíèé. ÊÊñòàòè, èèìåííî ððàçáîðêè ììîãëè ááû ááûòü èè ïïîëó÷øå. ÓÓïðàâëÿòü
ïåðñîíàæåì ääîâîëüíî ííåóäîáíî, õõîòÿ ««êóí-ôôó» ññ ïïðèìåíåíèåì ïïîäðó÷íûõ ììó-
ñîðíûõ ááàêîâ èè ááåéñáîëüíûõ ááèò, êêîíå÷íî, ââïå÷àòëÿåò. ÎÎ÷åíü ððàññ÷èòûâàåì,
÷òî ääî ððåëèçà ððàçðàáîò÷èêè óóñïåþò îîòøëèôîâàòü øøåðîõîâàòîñòè. ®
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GGOODD OOFF WWAARR IIII ÇÇÀÀÒÒÌÌÈÈÒÒ ÏÏÐÐÅÅÄÄØØÅÅÑÑÒÒÂÂÅÅÍÍÍÍÈÈÊÊÀÀ

g o d  o f  w a r  I I

Ñàì ñåáÿ 
íå ïîõâàëèøü…

G o d  H a n d

CAPCOM ÓÓÄÈÂÈËÀ ÂÂÑÅÕ 
ÍÎÂÛÌ BBEAT-‘‘EM UUP?Âå÷íûé æàíð

GTA ÏÏÐÈÕÎÄÈÒ ÑÑ ÂÂÎÑÒÎÊÀ

Òåïåðü 
è â Òîêèî

Ìàõíóë ëåâûì ðóêàâîì — ðàñïîðîë áðþõî
ñóïîñòàòó. Ìàõíóë ïðàâûì — ãîëîâó ñíåñ.

Ïåðñîíàæè
Capcom  ëåãêî
óçíàâàåìû.

Âûøåë ïîäûøàòü íî÷íûì âîçäóõîì.

God oof WWar III ïïîðàæà-
åò óóæå ññàìèì ññâîèì
ñóùåñòâîâàíèåì. ÍÍå
òî ÷÷òîáû êêîãî-òòî óóäè-
âèë òòîò ôôàêò, ÷÷òî SSony

ðåøèëà ââûïóñòèòü ññèêâåë êê ïïîòðÿñàþ-
ùå ïïîïóëÿðíîìó ïïðîåêòó —— ññîâñåì ííà-
îáîðîò. ÏÏðîñòî òòðóäíî ïïîâåðèòü, ÷÷òî
God oof WWar, èè òòàê ââûæèìàâøèé ââñå ññî-
êè èèç PPlayStation 22, ññòàë ååùå ëëó÷øå.
Ïðèíöèïèàëüíî ííè÷òî ââ èèãðå ííå èèçìå-
íèëîñü. ÒÒîò ææå ããåðîé, òòå ææå ááðóòàëü-
íûå ääèíàìè÷íûå ááîè, òòîò ææå ììðà÷íûé
ìèð ääðåâíåãðå÷åñêèõ ììèôîâ. ÒÒîëüêî
âñå ýýòî ññòàëî ëëó÷øå, ççðåëèùíåå èè
âêóñíåå. ÏÏàðàäîêñàëüíî, ííî èèìåííî
Sony ññóìåëà ïïîêàçàòü, ÷÷òî èè ííàêàíóíå
ïðèõîäà PPlayStation 33 ååå ïïðåäøåñòâåí-
íèöà ííå ññîáèðàåòñÿ ññäàâàòü ïïîçèöèé.
Ðåëèç GGod oof WWar III îîæèäàåòñÿ ââ ôôåâ-
ðàëå 22007 ããîäà. ®
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monitormonitor Èñòèííîé

äðóæáå 

íå ñòðàøíû

îïàñíîñòè!

Íåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî DDisney èè SSquare EEnix ííå èèìåþò
ïðàêòè÷åñêè ííè÷åãî îîáùåãî, êêîå-÷÷òî èèõ ââñå-òòàêè
îáúåäèíÿåò —— ññïîñîáíîñòü ççàñòàâèòü ëëþäåé ææèòü

èñòîðèÿìè, êêîòîðûå îîíè ññîçäàþò. ÍÍåëåãêî ííàéòè ÷÷åëîâåêà,
êîòîðîãî îîñòàâèëà ððàâíîäóøíûì ññóäüáà ëëüâåíêà ÑÑèìáû
èç ««Êîðîëÿ ëëüâà»; ååäâà ëëè ååñòü ììíîãî èèãðîêîâ, êêîòîðûå
íå ââñïëàêíóëè ââî ââðåìÿ ïïîõîðîí ÀÀéðèñ ââ FFinal FFantasy VVII.

Ìû óóæå ççíàåì, ÷÷òî ååñëè ññìåøàòü ääîáðûõ èè îîïòèìèñòè÷íûõ
ãåðîåâ ÄÄèñíåÿ ññî ññëîæíûì èè ããëóáîêèì ììèðîì FFinal FFantasy,
ïîëó÷èòñÿ øøåäåâð ïïîä ííàçâàíèåì KKingdom HHearts. ÓÓ÷èòûâàÿ
ìàñøòàáíîñòü ïïåðâîé ÷÷àñòè ññåðèàëà, ììû, êêîíå÷íî, ííå ììîãëè
îáîéòè ââíèìàíèåì ààìåðèêàíñêèé ððåëèç KKingdom HHearts III.
Óâû, ääî ííàñ èèãðà ääîáåðåòñÿ ëëèøü ÷÷åðåç ííåñêîëüêî ììåñÿöåâ,
òàê ÷÷òî ïïîêà ññìàêóåì ññâåæàéøóþ èèíôîðìàöèþ îî ïïðîåêòå,
ïî÷åðïíóòóþ èèç îîïûòà îîáùåíèÿ ññ ññàìîé ÷÷òî ííè ííà ååñòü ôôè-
íàëüíîé ååãî ââåðñèåé.

ÄÎÐÎÃÀ ÈÇ ÇÎËÎÒÎÃÎ ÊÈÐÏÈ×À
Ðàçðàáîò÷èêè ííå ññòàëè ýýêñïåðèìåíòèðîâàòü èè ïïîøëè ïïðîòî-
ðåííûì ïïóòåì. ÈÈãðîâîé ïïðîöåññ ââûäåðæàí ââ ññòèëå ïïåðâîé
÷àñòè, ííî ññ ììàññîé óóëó÷øåíèé èè èèíòåðåñíûõ ííîâîââåäåíèé.

>
ÕÎ×Ó ÄÎÁÀÂÊÈ!

Èñòèííûé ôàíàò, çàïîëó÷èâ äîëãîæäàííóþ èãðó, îáÿçà-
òåëüíî ñïðîñèò: «À êîãäà æå æäàòü òðåòüþ ÷àñòü?» Ñóäÿ
ïî íåäàâíåìó èíòåðâüþ «ïàïû» Kingdom Hearts Òåöóè
Íîìóðû, ðàçðàáîòêà òðåòüåé ÷àñòè â áëèæàéøåì áóäó-
ùåì íå ïëàíèðóåòñÿ, íî îíà îáÿçàòåëüíî ïîÿâèòñÿ (âîç-
ìîæíî, óæå íà PlayStation 3).
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…À âîò 

Ñîðà — íàîáî-

ðîò. Ñ íèì

òåïåðü øóòêè

ïëîõè!

ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ ÂÛ-
ÄÅÐÆÀÍ Â ÑÒÈËÅ ÏÅÐÂÎÉ
×ÀÑÒÈ, ÍÎ Ñ ÌÀÑÑÎÉ
ÓËÓ×ØÅÍÈÉ È ÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÛÕ ÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈÉ.

Ãóôè è Äî-

íàëüä íè÷óòü íå

èçìåíèëèñü ñî

âðåìåí ïåðâîé

÷àñòè…
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Ê ïïðèìåðó, óó ÑÑîðû, ããëàâíîãî ããåðîÿ, òòåïåðü ïïîÿâèëàñü êêîìàí-
äà ÄÄðàéâ, ññ ïïîìîùüþ êêîòîðîé îîí ììîæåò îîáúåäèíÿòü óóñèëèÿ
ñ îîäíèì èèç ïïåðñîíàæåé ïïàðòèè ((êàê èè ïïðåæäå, ÑÑîðó ññîïðî-
âîæäàþò ÃÃóôè èè ÄÄîíàëüä, ììåñòî îîäíîãî èèç êêîòîðûõ ýýïèçî-
äè÷åñêè ççàíèìàþò ääðóãèå ïïåðñîíàæè). ÒÒàíäåì ññ ÃÃóôè ññîçäà-
åò ôôîðìó ««Îòâàãè», ââ êêîòîðîé ÑÑîðà ääåðæèò ïïî KKeyblade’ó
(ìóëüòÿøíûé ààíàëîã ììå÷à) ââ ððóêàõ, àà ââ ññîþçå ññ ÄÄîíàëüäîì
(ôîðìà ««Ìóäðîñòü») óóâåëè÷èâàåòñÿ ììîùíîñòü ççàêëèíàíèé,
è îîáû÷íûé óóäàð ââûçûâàåò ììîùíóþ ââîëíó îîãíÿ. ÏÏî ììåðå ïïðî-
õîæäåíèÿ èèãðû ññòàíóò ääîñòóïíû èè ääðóãèå ôôîðìû, àà òòàêæå
áîëüøîå êêîëè÷åñòâî ññàììîíîâ.

Âñå ññïåöèàëüíûå ááîåâûå ïïðèåìû èè ääåéñòâèÿ, ííàïðàâëåí-
íûå ííà ââçàèìîäåéñòâèå ññ îîêðóæàþùåé ññðåäîé, ««ïîâåøåíû»
íà îîäíó êêíîïêó, ÷÷òî îîêàçàëîñü îî÷åíü óóäîáíûì —— îîòëè÷íàÿ
àëüòåðíàòèâà ììåíþ ââ ïïåðâîé KKH. ÒÒåïåðü ââûáðàòü ííóæíîå
äåéñòâèå ââ ççàïàëå ááèòâû ïïðîùå ïïðîñòîãî.

Ãëàâíîé ððàäîñòíîé ííîâîñòüþ ääëÿ ïïîêëîííèêîâ ññåðèè ññòà-
íåò îîïòèìèçèðîâàííàÿ êêàìåðà. ÂÂ ïïðåäûäóùåé ÷÷àñòè èèãðû
óãîë îîáçîðà ììîæíî ááûëî ññìåíèòü èèñêëþ÷èòåëüíî ïïðè ïïîìî-
ùè øøèôòîâ. ÒÒåïåðü ææå óóïðàâëåíèå êêàìåðîé ïïåðåíåñåíî
íà ááîëåå ïïðèâû÷íûé ääëÿ ááîëüøèíñòâà ããåéìåðîâ ïïðàâûé
äæîéñòèê.

Åäèíñòâåííàÿ ííåäîðàáîòêà èèãðû, êêîòîðóþ ììíå óóäàëîñü

???

ÑÅÊÐÅÒÛ ÐßÄÎÌ!

Ê òîìó ìîìåíòó, êàê â ÑØÀ ñàìûå ÿðûå ïî-
êëîííèêè èãðû ñðûâàëè îáåðòêó ñ äîëãî-

æäàííîãî áîêñà, íåêîòîðûå ýíòóçèàñ-
òû óæå óñïåëè ïðîéòè åå äî êîíöà.

Íå èçìåíÿÿ òðàäèöèÿì ïåðâîé
÷àñòè, â Kingdom Hearts II åñòü

ñåêðåòíàÿ êîíöîâêà. Îòêðûòü åå ìîæíî,
âûïîëíèâ âñå çàäàíèÿ èç æóðíàëà ñâåð÷êà
Äæèììè íà ñðåäíåì óðîâíå ñëîæíîñòè
èëè ïðîñòî ïðîéäÿ èãðó ïðè ìàêñèìàëü-

íûõ òðåáîâàíèÿõ.

ÑÎ ÂÐÅÌÅÍ ÏÎÑËÅÄÍÅÃÎ ÏÐÈÊËÞ×ÅÍÈß
ÑÎÐÀ ÈÇ ÑÊÐÎÌÍÎÃÎ È ÍÀÈÂÍÎÃÎ ÏÎÄÐÎÑÒÊÀ
ÏÐÅÂÐÀÒÈËÑß Â ÌÎÄÍÎÃÎ ÒÈÍÅÉÄÆÅÐÀ,
ÀÁÑÎËÞÒÍÎ ÓÂÅÐÅÍÍÎÃÎ Â ÑÂÎÈÕ ÑÈËÀÕ.

Êàê è ðàíüøå, ó êàæäîãî áîññà åñòü «ñëàáîå ìåñòî», îñâåäîìëåííîñòü î êîòîðîì

ïîçâîëèò ñ íèì ëåãêî ñïðàâèòüñÿ.



monitor
çàìåòèòü, —— ççâóêîâîå îîôîðìëåíèå. ÁÁåññïîðíî, ïïåñíÿ ââ îîò-
êðûâàþùåé ççàñòàâêå ââ èèñïîëíåíèè ÓÓòàäû ÕÕèêàðó ççàñòàâëÿ-
åò ääàæå ââèäàâøèõ ââèäû èèãðîêîâ ççàìèðàòü îîò ââîñòîðãà, ííî ïïî-
ìèìî ííåå ññâåæèõ ììåëîäèé îî÷åíü ììàëî ((èñêëþ÷åíèå ññîñòàâ-
ëÿþò ííîâûå èèãðîâûå ììèðû), àà ññòàðûå ááûñòðî ííàäîåäàþò,
íåñìîòðÿ ííà êêà÷åñòâåííûé ððåìèêñ ââñåõ êêîìïîçèöèé.

ÍÅÇÍÀÊÎÌÖÛ
Ïîæàëóé, ããëàâíûì ññþðïðèçîì ññòàëî òòî, ÷÷òî ââ ííà÷àëå èèãðû
äåéñòâèå ððàçâîðà÷èâàåòñÿ ííå ââîêðóã ããëàâíîãî ããåðîÿ ïïåðâîé
÷àñòè, àà ââîêðóã ññîâåðøåííî ííåçíàêîìîãî ááîëüøèíñòâó èèãðî-
êîâ ïïàðåíüêà ïïî èèìåíè ÐÐîêñàç. ÈÈìåííî îîí ÿÿâëÿåòñÿ ääåéñòâó-
þùèì ëëèöîì ïïðîëîãà, ääëÿùåãîñÿ ïïîðÿäêà 66 ääíåé èèãðîâîãî
âðåìåíè èè îîêîëî 33,5 ÷÷àñîâ ððåàëüíîãî. ÇÇà ýýòî ââðåìÿ ããåéìåðû,
íåçíàêîìûå ññ èèãðîâîé ììåõàíèêîé KKH, ññìîãóò ððàçîáðàòüñÿ,
÷òî êê ÷÷åìó, àà ááûâàëûå ïïîêëîííèêè èèãðû ïïîéìóò, êêàêàÿ ññâÿçü
ìåæäó ììàëü÷óãàíîì èèç ««ãîðîäà ÑÑóìåðåê» ((Twilight TTown)
è ïïðèêëþ÷åíèÿìè ÑÑîðû èè êêîìïàíèè. ÍÍà ïïðîòÿæåíèè ââñåãî
ïðîëîãà òòî èè ääåëî ááóäóò ââñïëûâàòü ññöåíû èèç ïïåðâîé ÷÷àñòè
Kingdom HHearts.
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ÅÑËÈ ÑÌÅØÀÒÜ ÄÎÁÐÛÕ È ÎÏÒÈÌÈÑ-
ÒÈ×ÍÛÕ ÃÅÐÎÅÂ ÄÈÑÍÅß ÑÎ ÑËÎÆ-
ÍÛÌ È ÃËÓÁÎÊÈÌ ÌÈÐÎÌ FINAL 
FANTASY, ÏÎËÓ×ÈÒÑß ØÅÄÅÂÐ 
ÏÎÄ ÍÀÇÂÀÍÈÅÌ KINGDOM HEARTS.

Àêñåëü ñòðîèò

êîçíè íå òîëüêî Ñî-

ðå, íî è ñâîåé ðîä-

íîé Îðãàíèçàöèè.

Ïðèíöó 

Ïåðñèè ïîðà 

íà ïåíñèþ — 

Ñîðà äåëàåò 

óìîïîìðà÷èòåëüíûå

êîìáî!

Íå ñòîèò çàáû-

âàòü ñòàðûõ äðó-

çåé — ìû ñíîâà

âñòðåòèìñÿ ñ Ãå-

ðàêëîì è ìèðîì

äðåâíåãðå÷åñêî-

ãî Êîëèçåÿ.

Íîâûé

äèçàéí «áåñ-

ñåðäå÷íûõ»

çàñëóæèâà-

åò âñÿ÷åñêèõ

ïîõâàë.
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Ãëàâíûìè ïïðîòèâíèêàìè ââ èèãðå ññòàíóò ÷÷ëåíû ççàãàäî÷íîé
Îðãàíèçàöèè, ññ êêîòîðûìè ÑÑîðå óóæå ääîâîäèëîñü ââñòðå÷àòüñÿ.
Èõ ööåëü, ññóäÿ ïïî ââñåìó, ííå èèçìåíèëàñü —— îîíè õõîòÿò ëëþáîé
öåíîé ççàõâàòèòü ññèëó, òòàÿùóþñÿ ââ ññåðäöå ïïîâåëèòåëÿ
Keyblade’à, ÷÷òîáû ññ ååå ïïîìîùüþ ïïîëó÷èòü ããîñïîäñòâî ííàä
âñåìè ììèðàìè. ÂÂ KKHII ììû ââíîâü ââñòðåòèì ÍÍàìèíý —— ääåâî÷êó,
÷òî ïïûòàëàñü ññòåðåòü ïïàìÿòü ÑÑîðû, ííî ââ èèòîãå ïïåðåøëà ííà ååãî
ñòîðîíó.

Êàê ççàÿäëàÿ ïïîêëîííèöà ññåðèè, õõî÷ó ïïîäåëèòüñÿ îîáùèì
îùóùåíèåì îîò ââñòðå÷è ññî ññòàðûìè ççíàêîìûìè ïïîñëå òòàêîé
äîëãîé ððàçëóêè. ÑÑî ââðåìåí ïïîñëåäíåãî ïïðèêëþ÷åíèÿ ÑÑîðà
èç ññêðîìíîãî èè ííàèâíîãî ïïîäðîñòêà ïïðåâðàòèëñÿ ââ ììîäíîãî
òèíåéäæåðà, ààáñîëþòíî óóâåðåííîãî ââ ññâîèõ ññèëàõ. ÀÀ ââîò ÐÐîê-
ñàç, ììàëü÷èê èèç ïïðîëîãà, ññóäÿ ïïî ââñåìó, òòî÷íàÿ êêîïèÿ ÑÑîðû
èç ïïåðâîé ÷÷àñòè èèãðû. ××òî êêàñàåòñÿ ÄÄîíàëüäà èè ÃÃóôè, òòî ýýòè
ñîðâèãîëîâû óóæå ââðÿä ëëè èèñïðàâèìû. ÍÍó àà êêîðîëü ÌÌèêêè èè
Ðèêó, êêîòîðûå, ññóäÿ ïïî ììíîãî÷èñëåííûì ääîãàäêàì, ââñòóïèëè
â ððÿäû ÎÎðãàíèçàöèè… ÂÂïðî÷åì, ííå ááóäó ïïðèïîäíèìàòü ççàâå-
ñó òòàéíû ííàä ññþæåòîì. ËËó÷øå ïïîñîâåòóþ îîñâåæèòü ââ ïïàìÿòè
ïåðâóþ ÷÷àñòü èèãðû. ÄÄî ííà÷àëà ííîâîãî ïïðèêëþ÷åíèÿ îîñòàëîñü
ñîâñåì ííåäîëãî! ®Åêàòåðèíà Òêà÷

monitormonitor
ÐÐààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ññääååëëààëëèè ïïððààêêòòèè÷÷ååññêêèè ââññåå,, ÷÷òòîî îîòò ííèèõõ
ææääààëëèè:: ääîîááààââèèëëèè ííîîââûûåå ììèèððûû,, ííîîââûûõõ ããååððîîååââ
((õõââààòòèèëëîî ááûû îîääííîîããîî ÄÄææååêêàà ÂÂîîððîîááüüÿÿ)) èè ññîîõõððààííèèëëèè
ííååïïîîääððààææààååììûûéé ññòòèèëëüü ïïååððââîîéé ÷÷ààññòòèè..

ÆÆÆÆÅÅÒÒ??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

ÇÍÀÊÎÌÛÅ ÂÑÅ ËÈÖÀ…

Ïîìèìî ïðî÷èõ ðàçâëå÷åíèé Ðîêñàç ìîæåò âìåñòå ñ äðóçüÿìè
ïðèíÿòü ó÷àñòèå â òóðíèðå ïîä íàçâàíèåì «Áîðüáà», ãäå ñðåäè ïðî-
÷èõ ó÷àñòíèêîâ ìîæíî îáíàðóæèòü Ñåéôåðà ñ Ðàéäçèíîì è Ôóéäçèíîì 
(Final Fantasy VIII), Ñýòöåðà (Final Fantasy VI) è Âèâè (Final Fantasy IX).

Â ÍÀ×ÀËÅ ÈÃÐÛ ÄÅÉÑÒÂÈÅ ÐÀÇÂÎÐÀ×ÈÂÀÅÒÑß 
ÍÅ ÂÎÊÐÓÃ ÃËÀÂÍÎÃÎ ÃÅÐÎß ÏÅÐÂÎÉ ×ÀÑÒÈ, 
À ÂÎÊÐÓÃ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÍÅÇÍÀÊÎÌÎÃÎ ÁÎËÜØÈÍ-
ÑÒÂÓ ÈÃÐÎÊÎÂ ÏÀÐÅÍÜÊÀ ÏÎ ÈÌÅÍÈ ÐÎÊÑÀÇ.

Ñëàáåíüêèå ìîíñòðû ïðåäïî÷èòàþò

äåðæàòüñÿ êó÷êàìè.
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Buffy the Vampire Slayer, Star Trek: Deep Space
Nine — The Fallen, Indiana Jones and the Emperor’s
Tomb... Ó ñòóäèè ñ ìíîãîçíà÷èòåëüíûì íàçâàíèåì

The Collective áîãàòûé îïûò «èãðîèçàöèè» òåëåñåðèàëîâ.
Ïðàâäà, ïåðå÷èñëåííûå ïðîåêòû íå ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ
ñêîëü-íèáóäü âðàçóìèòåëüíûì ñþæåòîì. Ïîääàòü íîãîé,
ïàëüíóòü èç áëàñòåðà — ïîæàëóéñòà, à âîò ñ ãîëîâîé íûðíóòü
â ïó÷èíó ñòðàøíûõ çàãîâîðîâ è âñåëåíñêèõ òàéí — íèêàê.

Âïðî÷åì, ðîáêóþ ïîïûòêó îáúåäèíèòü áîåâèê è òðèëëåð
The Collective ïðåäïðèíÿëà íà çàðå ñâîåãî ðàçâèòèÿ. Âðÿä ëè
ìíîãèå ïîìíÿò ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí Men in Black, ñîñòðÿ-
ïàííûé ïî îäíîèìåííîìó ôèëüìó, íî èìåííî â íåì ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü íàèáîëåå îðãàíè÷íî ñïëåñòè äåéñòâèå è
èñòîðèþ. «Ñîäåÿííîå îäíàæäû íå ãðåõ è ïîâòîðèòü!», — ðå-
øèë êîëëåêòèâ ñòóäèè è ñåë çà The Da Vinci Code. Âïðî÷åì,
ñíà÷àëà ñîòðóäíèêè The Collective îò êîðêè äî êîðêè ïðîøòó-
äèðîâàëè îðèãèíàëüíûé ðîìàí Äýíà Áðàóíà, íà îñíîâå êîòî-
ðîãî ñîçäàåòñÿ èãðà è ñíèìàåòñÿ ôèëüì.

Íàì îòâîäèòñÿ ðîëü ãàðâàðäñêîãî ïðîôåññîðà Ðîáåðòà
Ëýíãäîíà, ðàññëåäóþùåãî òàèíñòâåííîå óáèéñòâî â Ëóâðå.
Ïîèñêè ãëàâíûì ãåðîåì èñòèíû áûñòðî âîâëåêàþò åãî â ïà-
óòèíó òàêèõ èíòðèã, íà ôîíå êîòîðûõ ñìåðòü îäíîãî ÷åëîâå-
êà — êàïëÿ â ìîðå. Äàáû âûäåðæàòü ñþæåò íà äîñòîéíîì
óðîâíå, The Collective ïðèâëåêëà ê ðàçðàáîòêå ×àðëüçà Ñåñè-
ëà, îñíîâàòåëÿ ëåãåíäàðíîé ñåðèè Broken Sword. Ñîîòâåòñò-
âåííî, çà ñþæåòíóþ è ïðèêëþ÷åí÷åñêóþ ñîñòàâëÿþùèå The
Da Vinci Code ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ. Íó à êà÷åñòâî ýêøí-
÷àñòè ñòóäèÿ âçÿëà íà ñåáÿ, áëàãî îïûò ïîçâîëÿåò. Ïðåìüåðà
ôèëüìà è âûõîä èãðû çàïëàíèðîâàíû íà ìàé ýòîãî ãîäà.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî
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THE DA VINCI CODE
Î ×ÅÌ ÌÎË×ÈÒ ÂÀÒÈÊÀÍ
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ÐÐååççþþììåå:: ÑÑ ññþþææååòòîîìì îîòò ÁÁððààóóííàà,, ããîîëëîîââîîëëîîììêêààììèè
îîòò ÑÑååññèèëëàà èè ááîîååââûûììèè ññööååííààììèè îîòò TThhee CCoolllleeccttiivvee
ïïððèèêêëëþþ÷÷ååíí÷÷ååññêêèèéé ýýêêøøíí-ïïððîîååêêòò TThhee DDaa VViinnccii CCooddee
îîááððåå÷÷ååíí ííàà óóññïïååõõ.. ÅÅññëëèè ííèèêêòòîî ííåå ïïîîääââååääååòò......

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Åñëè âåðèòü Áðàóíó

The Collective ñêðîìíî óìàë÷èâàåò
ïîäðîáíîñòè ñöåíàðèÿ The Da
Vinci Code, íî åñëè ðàçðàáîò÷èêè
áóäóò íåîòñòóïíî ñëåäîâàòü òåêñ-
òó êíèãè, ìû ïîëó÷èì ÷åðòîâñêè
óâëåêàòåëüíóþ èñòîðèþ. Ïî ñþ-
æåòó ðîìàíà Ðîáåðò Ëýíãäîí îá-
íàðóæèâàåò òåëî óáèòîãî õðàíèòåëÿ ìóçåÿ. Ðÿäîì ñ òðó-
ïîì íàøëîñü çàøèôðîâàííîå ïîñëàíèå, êëþ÷ ê êîòî-
ðîìó ñîêðûò â ðàáîòàõ Ëåîíàðäî äà Âèí÷è. Ðàçãàäêà êî-
äà îòêðûâàåò ïðîôåññîðó Ëýíãäîíó íåâåðîÿòíûå ïîä-
ðîáíîñòè æèçíè Èèñóñà Õðèñòà è ìðà÷íûå òàéíû, ñêðû-
âàåìûå êàòîëè÷åñêîé öåðêîâüþ íà ïðîòÿæåíèè âåêîâ.

Î÷åíü ìíîãèå îðãàíèçàöèè çàèíòåðåñîâàíû â ñìåðòè

Ëýíãäîíà, óçíàâøåãî ïðàâäó...

Ïîìîòàòüñÿ ïî Åâðîïå ïðèäåòñÿ íåìàëî.

Â áèáëèîòåêå Ëóâðà õðàíÿòñÿ òîëüêî ïîäëèííèêè. 

Îñòîðîæíî âûíîñèì äèâàí ÷åðåç îêíî,

ïîêà õîçÿåâà íå ïðîñíóëèñü.

Â ýòèõ ñòåíàõ òàê è ïîäìûâàåò âûðåçàòü

ñåáå ïåíòàãðàììó íà ãðóäè.

Íå ïîðòðåò Âëàäèìèðà Âëàäèìèðîâè÷à, íî òîæå íè÷åãî.
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Ìû ïïîñòîÿííî ññëûøèì îî ììèðîâîì òòåððîðèçìå ââ ííî-
âîñòÿõ, ââçèðàåì ííà ååãî ççâåðèíûé îîñêàë ââ êêèíî èè ññà-
ìîçàáâåííî ááîðåìñÿ ññ ííèì ââ èèãðàõ. ÏÏðè÷åì ïïîñëåä-

íèå ññòàíîâÿòñÿ ââñå îîäíîîáðàçíåå èè îîäíîîáðàçíåå. ÂÂ ääåñÿ-
òûé ððàç øøòóðìîâàòü ççàõâà÷åííîå ççäàíèå, ññïàñàÿ ççàëîæíè-
êîâ, —— ýýòî óóæå ññëèøêîì. ÎÎäíàêî ääëÿ ÍÍèêà ÌÌåéñîíà ïïîäîáíîå
âðåìÿïðåïðîâîæäåíèå —— ååæåäíåâíàÿ ððóòèíà. ÂÂ êêîíöå êêîí-
öîâ, ííèêòî ííå îîáåùàë ååìó ëëåãêîé ññëóæáû ââ ððÿäàõ ýýëèòíîãî
ïîäðàçäåëåíèÿ TT-ZZero...

BURN, BABY, BURN!
Âïðî÷åì, ííå òòîðîïèòåñü ïïðîëèñòûâàòü ññòàòüþ. RRocksteady
Studios ïïîäîøëà êê ññîçäàíèþ ààíòèòåððîðèñòè÷åñêîãî ááîåâè-
êà èèíà÷å, ÷÷åì ììíîãî÷èñëåííûå êêîíêóðåíòû. ÒÒàê, ââ UUrban
Chaos: RRiot RResponse óó ââàñ ííåò ïïîä÷èíåííûõ. ÍÍà êêàæäîì ççà-
äàíèè ïïðèñóòñòâóåò ööåëàÿ ààðìèÿ ññïåöíàçîâöåâ èè ïïîëèöåé-
ñêèõ, ííî ââñå îîíè ääåéñòâóþò ññàìîñòîÿòåëüíî, ííå ííóæäàÿñü
â ïïðèêàçàõ. ÏÏðè ýýòîì îîãíåâóþ ïïîääåðæêó êêîëëåãè ääîëæíû
îáåñïå÷èòü ááîëåå ÷÷åì ääîñòîéíóþ.

Ãëàâíûé ããåðîé, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, ììîæåò ïïîçâîëèòü ññåáå ððÿä
âîëüíîñòåé. ÍÍàïðèìåð, ííå òòðàòèòü ââðåìÿ ííà ïïîèñêè ÷÷åðíîãî
õîäà, àà ââëîìèòüñÿ êê ïïðåñòóïíèêàì ïïðÿìî ññ ïïàðàäíîãî. ÅÅñòåñò-
âåííî, ççàâÿæåòñÿ ëëèõàÿ ïïåðåñòðåëêà ññ ïïðèìåíåíèåì îîáðàç-
÷èêîâ ññàìîãî ññîâðåìåííîãî ââîîðóæåíèÿ, ííî RRocksteady èè ííå
óïèðàåò ííà ««ñòåëñ». ÏÏàëüáà èèç ââñåõ ññòâîëîâ —— ççàëîã óóñïåõà.

×åì-òòî ííàïîìèíàåò BBlack, ííå ïïðàâäà ëëè? ÕÕîòÿ îîáçûâàòü
Urban CChaos: RRiot RResponse êêëîíîì ííå ññòîèò,
â èèãðå õõâàòàåò óóíèêàëüíûõ ««ôèøåê». ÊÊàê
âàì, ííàïðèìåð, èèäåÿ ïïðîâåñòè ññîâìåñò-
íóþ îîïåðàöèþ ññ ììåäèêàìè èè ïïîæàðíûìè?
Ïðåäñòàâèòåëè ññèõ ááëàãîðîäíûõ ïïðî-
ôåññèé ííåçàñëóæåííî ççàáûòû ââ ââèð-
òóàëüíîì ìèðå, à âåäü íè îäíà
êîíòðòåððîðèñòè÷åñêàÿ îîïåðàöèÿ
íå îáõîäèòñÿ áåç èõ ó÷àñòèÿ.
Äëÿ äåòèùà Rocksteady ïî-
æàðíûå îîñîáåííî ààêòóàëü-
íû, òòàê êêàê ããëàâíûì ïïðî-
òèâíèêîì îîòðÿäà TT-ZZero
âûñòóïàåò ááàíäà ññ ííå-
äâóñìûñëåííûì ííàçâà-
íèåì BBurners. ÏÏîäâåðã-
øèåñÿ íàïàäåíèþ
çäàíèÿ, êàê ïðàâè-
ëî, îáúÿòû ïëàìå-
íåì, à â èçîëèðî-
âàííûõ ïîìåùå-
íèÿõ ç à ï å ð ò û
ëþäè. ÍÍèêó íå-
ðåäêî ïðèõî-
äèòñÿ ñîâìå -
ù à ò ü î ò ñ ò ð å ë
áàíäèòîâ è ìàðø-
á ð î ñ ê è â ñ à ì î å
ï å ê ë î , â å ä ü
ñïàñàòåëåé
íåîáõîäèìî
çàùèùàòü!
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URBAN CHAOS: RIOT RESPONSE
Ñ ÎÃÎÍÜÊÎÌ!
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Àðñåíàë ñîñòîèò èç ïèñòîëåòîâ, àâòîìàòîâ,

âèíòîâîê è òÿæåëîé àðòèëëåðèè.

Ãðàôèêà ïîäêà÷àëà, à âîò

äèçàéíåðû ñâîé õëåá 

åäÿò íå çðÿ.

Åñëè ïîäñòðåëèòå

êîêòåéëü Ìîëîòîâà â

ðóêàõ íåãîäÿÿ, ïîëó-

÷èòå îòìåííîå øîó è

ìåäàëü.

Ïîùåêî÷èòå íåðâû

Â Urban Chaos: Riot Response îæèäàþòñÿ íåêèå ïîäîáèÿ
áîññîâ. Ðàçðàáîò÷èêè ïîêàçàëè áîé ëèøü ñ îäíèì ãëà-
âàðåì, íî âïå÷àòëåíèé íàì õâàòèëî. Ïðåäâîäèòåëü áàí-
äû, âîïðåêè îæèäàíèÿì, îêàçàëñÿ îáû÷íûì ÷åëîâåêîì,
à íå ïóëåãðàíàòîóñòîé÷èâûì ìîíñòðîì. Çàòî ýòîò ãàä
ïðèêðûâàë ñâîå áðåííîå òåëî çàëîæíèêîì, è âñÿ õèò-
ðîñòü çàêëþ÷àëàñü â òîì, ÷òîáû óëó÷èòü ìîìåíò äëÿ
âûñòðåëà è ñàìîìó íå ïîéìàòü ïóëþ.
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ÍÎÂÛÉ ÂÇÃËßÄ
Ó÷àñòèå ââ èèãðå ììåäèêîâ èè îîãíåáîðöåâ —— ííå ååäèíñòâåííàÿ
«èçþìèíêà». ÂÂîò ññêàæèòå, ÷÷òî ïïðåäñòàâëÿåò ññîáîé ççàøòàòíàÿ
ïåðåñòðåëêà ââ èèíòåðàêòèâíîì ááîåâèêå ññðåäíåé ððóêè? ÊÊàê
ïðàâèëî, ääóýëü ââ óóçêîì êêîðèäîðå èèëè ííåñïåøíûé îîáìåí ëëþ-
áåçíîñòÿìè èèç-ççà óóãëîâ ((èç-ççà ÿÿùèêîâ, èèç-ççà ááî÷åê, èèç-ççà
äâåðåé). ÍÍî ââ ýýòîò ððàç ííàì ïïðèãîòîâèëè ííå÷òî îîñîáåííîå.
Ãëàâíûé ïïðåäìåò ââ ààðñåíàëå ««òè-ççèðîâöà» —— ïïðîçðà÷íûé
ùèò ííàïîäîáèå îîìîíîâñêîãî. ÇÇàùèùàåò îîí ííå òòîëüêî îîò êêàì-
íåé, ííî èè îîò ïïóëü èè ääðîáè. ÇÇà ííèì ÍÍèê ïïðàêòè÷åñêè ííåóÿçâèì,
îäíàêî èè ññòðåëÿòü èèç-ççà ùùèòà îîí ííå ììîæåò. ÂÂïðî÷åì, ùùèò ——
ñàì ïïî ññåáå îîðóæèå, ííè÷òî òòàê ííå ïïëþùèò ââðàæåñêèå ððîæè,
êàê òòîëñòûé êêóñîê îîðãñòåêëà.

Îáû÷íûé ááîé ââ UUrban CChaos: RRiot RResponse ââûãëÿäèò ññëåäó-
þùèì îîáðàçîì: ââûõâàòèëè ùùèò, ïïîäîáðàëèñü êê ââðàãó, ññïðÿ-
òàëè ùùèò, ððàññòðåëÿëè ââðàãà. ÏÏðè÷åì ííà ââñå ïïðî ââñå óóõîäèò
ïàðà ññåêóíä. ÁÁåøåíûé òòåìï —— ååùå îîäíà îîòëè÷èòåëüíàÿ ÷÷åð-
òà èèãðû. ÏÏðîåêò ÿÿâíî ííå ëëèøåí îîðèãèíàëüíîñòè, ââ ììåðó êêðà-
ñèâ, àà ììåñòàìè èè ýýôôåêòåí. ÐÐàçðàáîò÷èêàì óóäàëñÿ îîãîíü èè
ïðàâäîïîäîáíàÿ ôôèçèêà. ÑÑ òòàêèìè ääàííûìè UUrban CChaos:
Riot RResponse ââðÿä ëëè ññòàíåò õõèòîì, ííî ïïîâèñåòü ííåäåëüêó-
äðóãóþ ââ ääåñÿòêå ëëó÷øèõ, ââîçìîæíî, ääîâåäåòñÿ. 

Îæèäàåòñÿ â òå÷åíèå 1 ìåñÿöà

Ïî ðàáîòå è íàãðàäà

Êàê âñÿêèé óâàæàþùèé ñåáÿ êîíñîëüíûé ïðîåêò, Urban
Chaos: Riot Response òàèò ìíîæåñòâî ñþðïðèçîâ.
Â õîäå îïåðàöèé ïåðåä Íèêîì ñòàâÿòñÿ ðàçëè÷íûå âòî-

ðîñòåïåííûå çàäà÷è, íàïðèìåð, âçÿòü íåñêîëüêèõ
áàíäèòîâ æèâüåì. Çà óñïåøíîå âûïîëíåíèå äî-

ïîëíèòåëüíûõ çàäàíèé áîåö ïîëó÷àåò
ìåäàëè, êîòîðûå, â ñâîþ î÷åðåäü,
îòêðûâàþò äîðîãó ê ñåêðåòíûì
ìèññèÿì. Ïîñëåäíèå, êàê ïðàâèëî,
íåîáõîäèìî ïðîéòè çà îïðåäå-
ëåííîå âðåìÿ. Åñëè ñïðàâèòåñü,

ïîëó÷èòå ïðèç — íîâîå îðóæèå, íå-
äîñòóïíîå â îñíîâíîé ÷àñòè èãðû. Ñþæåò-

íûõ îïåðàöèé îáåùàíî äâåíàäöàòü (ïî îäíîé íà
êàæäûé êàëåíäàðíûé ìåñÿö), äîïîëíèòåëüíûõ — øåñòü.

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÓÓððááààííèèññòòèè÷÷ååññêêèèåå ýýêêøøííûû ññûûïïÿÿòòññÿÿ,, 
êêààêê èèçç ððîîããàà èèççîîááèèëëèèÿÿ,, ííîî ììííîîããèèåå èèçç ííèèõõ ññîîââååðð-
øøååííííîî ííååññúúååääîîááííûû.. ÍÍàà ýýòòîîìì ôôîîííåå UUrrbbaann CChhaaooss::
RRiioott RReessppoonnssee ììîîææååòò ññòòààòòüü ääååëëèèêêààòòååññîîìì!!

ææææååòò??

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ïëîõîíüêóþ äåòàëèçàöèþ åùå

ìîæíî ñíåñòè, íî âîò òåêñòóðû...

Ïîæàðíûå ñïàñàþò ëþäåé. Âû çàùèùàåòå ïîæàðíûõ.
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POSSESSION 
ÂÐÅÌß ÌÅÐÒÂÛÕ

Îõîòà íà æèâûõ

Ïîìèìî èñêðîìåòíîãî ñþæåòíîãî ðåæèìà
Blitz Games ãîòîâèò ãðàíäèîçíûé ìóëüòèï-
ëååð. Ðàçðàáîò÷èêè ïðîÿâèëè íåäþæèí-
íóþ èçîáðåòàòåëüíîñòü, èçáàâèâ íàñ îò
áàíàëüíîé deathmatch-ìÿñîðóáêè. Â ñåòå-
âîé èãðå ëàãåðü çîìáè ïðåäñòàâëÿåò ëèøü
îäèí ÷åëîâåê, â ðàñïîðÿæåíèè êîòîðîãî
ñîòíè óïðàâëÿåìûõ AI «þíèòîâ». Íà ñòîðîíå
æèâûõ — êîìàíäà èç íåñêîëüêèõ áîéöîâ, êî-
òîðûå âîñïðèíèìàþò âñå ïðîèñõîäÿùåå êàê
òèïè÷íûé ýêøí. Âîæäü îæèâøèõ òðóïîâ âûñ-
ëåæèâàåò ëþäåé â ñòàíäàðòíîé RTS-ïåðñïåê-
òèâå, à òå ñòàðàþòñÿ âûæèòü íà óëèöàõ ãîðî-
äà, áóäòî ïîïàëè â êàêîé-íèáóäü Resident Evil.
Íè÷åãî ïîäîáíîãî ìû åùå íå âèäåëè.

Â âèðòóàëüíîì ìèðå äàâíî öàðèò íåñïðàâåäëèâîñòü.
Â äåñÿòêàõ ïðîåêòîâ òûñÿ÷è èãðîêîâ ìèëëèîíàìè
óíè÷òîæàþò íè â ÷åì íå ïîâèííûõ çîìáè (êàê âàðè-

àíò — ïðèøåëüöåâ). Õîòÿ ïîñëåäíèå ãîä-äâà âûÿâèëè íîâóþ
òåíäåíöèþ: ñðàæàòüñÿ íå çà, à ïðîòèâ ÷åëîâå÷åñòâà. Destroy
All Humans! ïîìåñòèëà íàñ â øêóðó «ìàðñèàíñêîãî» çàõâàò÷è-
êà, è âûÿñíèëîñü, ÷òî ìî÷èòü ëþäåé î÷åíü äàæå âåñåëî.

ÇÅÌËß ÌÅÐÒÂÅÖÎÂ
Blitz Games ïîääåðæàëà ñâåæåå âåÿíèå è àíîíñèðîâàëà
Possession. Íàì ñíîâà ïðåäñòîèò âîçãëàâèòü íàøåñòâèå
æèâûõ ìåðòâåöîâ, òîëüêî íà ñåé ðàç ýòî äåéñòâèòåëüíî
áóäåò Íàøåñòâèå, à íå îò÷àÿííàÿ âûëàçêà ìåðòâîãî ñïåö-
íàçà. Ñòóäèÿ ðàçðàáàòûâàåò action-RTS, â êîòîðîì ëåãèî-
íû çîìáè, âåäîìûå íàøåé êàðàþùåé äëàíüþ, îáðóøàò
ñâîé ãíåâ íà îãðîìíûé ãîðîä.

Ïëîùàäü ìåãàïîëèñà äîñòèãàåò ñîðîêà âîñüìè êâàäðàò-
íûõ êèëîìåòðîâ, ïðèìåðíî íà òàêîì ïðîñòðàíñòâå ðàñêè-
íóëèñü óãîäüÿ Grand Theft Auto: San Andreas. Â ãîðîäå
åñòü ïîëèöèÿ, ïîæàðíàÿ ñëóæáà, ñêîðàÿ ïîìîùü è, êîíå÷-
íî, òðÿñóùèåñÿ îò ñòðàõà æèòåëè. Èç íèõ íàì è ïðåäñòîèò
ôîðìèðîâàòü ñâîå âîéñêî. Ñðåäè ðàñïîçíàâàåìûõ ìåðò-
âåöàìè êîìàíä åñòü ïðèêàç èíèöèàöèè. Ïîëó÷èâ åãî, ïî-
êîéíè÷êè íå ñòàíóò óáèâàòü æåðòâó, à ëèøü ñëåãêà ïîêó-
ñàþò åå. Óêóøåííûé ïðàêòè÷åñêè ìãíîâåííî ïîïîëíÿåò
ðÿäû ñâèðåïîé íåæèòè.

Blitz Games ïðèäóìàëà öåëûõ ïÿòü ðàçíîâèäíîñòåé
îæèâøèõ ìåðòâåöîâ. Êàíîíè÷åñêèå õîäÿ÷èå òðóïû èìåíó-
þòñÿ Shambler. Îíè ìåäëèòåëüíû è ìàëîïîäâèæíû, çàòî
óìåþò ñòðåëÿòü, åñëè â áûòíîñòü ñâîþ ëþäüìè ðàñïîëàãà-
ëè îðóæèåì. Ïîðîäà Runner çàèìñòâîâàíà èç êàðòèíû
«Ðàññâåò ìåðòâåöîâ». Ýòè òâàðè çäîðîâî áåãàþò, âèðòó-
îçíî ñêà÷óò ÷åðåç çàáîðû, íî íå óìåþò îáðàùàòüñÿ ñ îã-
íåñòðåëüíûì îðóæèåì. Bloater — îäèí èç ñàìûõ îïàñíûõ è
îòâðàòèòåëüíûõ âèäîâ. Ðàçäóâøèéñÿ îò òðóïíûõ ãàçîâ
«áëîòåð» âçðûâàåòñÿ ðÿäîì ñ âðàãàìè, îòðàâëÿÿ èõ ÿäîì.
Shredder è Monster — âåðøèíà ìåðòâåöêîé ýâîëþöèè. Ïåð-

>

Îæèäàåòñÿ íå ðàíüøå ÷åì ÷åðåç 6 ìåñÿöåâ
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Êðîâü è «ðàñ÷ëå-

íåíêà» — íåîòúåìëå-

ìàÿ ÷àñòü Possession.

Õîðîø? È òàêèõ íà óëèöàõ ñîòíè!

Íè÷òî íå ìåøàåò âàì «âñåëèòüñÿ» â îäíîãî èç ïîäîïå÷íûõ

è âçãëÿíóòü íà ìèð åãî ãëàçàìè.
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Õàîñ â ãîðîäå

Îêðóæàþùèå èãðîêà ïîñòðîéêè — íå ïðîñòî äåêîðàöèè,
à âïîëíå ôóíêöèîíàëüíûå çäàíèÿ. Òàê, ñïàëèâ äîòëà ïî-
ëèöåéñêèé ó÷àñòîê, âû çíà÷èòåëüíî ñîêðàòèòå ïîãîëîâüå
êîïîâ íà óëèöàõ; ðàçðóøèâ áàçó ïîæàðíûõ, ñìîæåòå
áåñïðåïÿòñòâåííî æå÷ü âñå âîêðóã. Àâàðèè íà äîðîãàõ
è ïàíèêà â òîëïå îáûâàòåëåé äîáàâëÿþò åùå áîëüøå ðå-
àëèçìà ïðîèñõîäÿùåìó.

âûé ÿâëÿåò ñîáîé îùåðèâøóþñÿ çóáàìè è êîãòÿìè ìàøè-
íó äëÿ óáèéñòâà. Shredder ñâîáîäíî ïåðåìåùàåòñÿ ïî
ëþáûì ïîâåðõíîñòÿì. Âòîðîé åñòü íå ÷òî èíîå, êàê ñëåï-
ëåííûé èç ìíîæåñòâà òåë ãèãàíò. Îáëàäàÿ îãðîìíîé ôè-
çè÷åñêîé ñèëîé, îí, ê ñîæàëåíèþ, ìîæåò òîëüêî ðàçðó-
øàòü, îáðàùàòü æèâûõ â çîìáè Monster íå â ñîñòîÿíèè. 

Possession íàãëÿäíî îïðîâåðãàåò ðàñõîæåå çàáëóæäåíèå
ïî ïîâîäó èíòåëëåêòóàëüíûõ ñïîñîáíîñòåé æèâûõ ìåðòâåöîâ.
Çîìáè áåñïðåêîñëîâíî âûïîëíÿþò âñå íàøè êîìàíäû. Äà è
êàê èíà÷å, âåäü îò ãðàìîòíîãî êîîðäèíèðîâàíèÿ äåéñòâèé çà-
âèñèò óñïåõ ìåðîïðèÿòèÿ. Ãîðîäñêèå âëàñòè áðîñàþò íà áîðü-
áó ñ íåæèòüþ õîðîøî âîîðóæåííóþ ïîëèöèþ, SWAT è äàæå
íàöèîíàëüíóþ ãâàðäèþ. Çàäàâèòü âîîðóæåííûõ ëþäåé ÷èñ-
ëîì íå ïîëó÷èòñÿ, ïðèäåòñÿ îòâëåêàòü èõ âíèìàíèå, çàõîäèòü
ñ òûëà è ïðèäóìûâàòü åùå áîëåå õèòðûå ìàíåâðû.

ÇÎÌÁÈ ÍÀÑÒÓÏÀÞÒ
Ïî ïðèçíàíèþ ñîçäàòåëåé èãðû, ðàáîòàÿ íàä Possession, îíè
âäîõíîâëÿëèñü ëó÷øèìè ôèëüìàìè óæàñîâ çà âñþ èñòîðèþ
êèíåìàòîãðàôà. Blitz Games ñîçäàåò ïî-íàñòîÿùåìó ñåðüåç-
íûé ïðîåêò, â îñíîâå êîòîðîãî îòíþäü íå ÷åðíûé þìîð,
à ëèïêèé ñòðàõ. Õîäÿ÷èå ìåðòâåöû èçîáðàæàþòñÿ áåç ãðî-
òåñêà è â ìåëü÷àéøèõ ïîäðîáíîñòÿõ, áëàãî ñ ìîùíîñòÿìè
PlayStation 3 íà ïîëèãîíàõ ìîæíî íå ýêîíîìèòü. Îñòàåòñÿ çà-
ïàñòèñü òåðïåíèåì, î÷åðåäíîé àêò ìåðòâåöêîãî âîçìåçäèÿ
íå çà ãîðàìè. ®Àëåêñàíäð Ñàäêî

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: BBlliittzz GGaammeess ññõõââààòòèèëëàà óóääàà÷÷óó ççàà õõââîîññòò.. ÏÏððèèêêèè-
ääûûââààòòüüññÿÿ ççîîììááèè ññååããîîääííÿÿ ììîîääííîî,, àà ïïððîîååêêòòîîââ,, ïïððååääëëàà-
ããààþþùùèèõõ èèããððîîêêóó ððîîëëüü ææèèââîîããîî òòððóóïïàà,, ååùùåå îî÷÷ååííüü ììààëëîî..
ÓÓ PPoosssseessssiioonn ååññòòüü ââññåå øøààííññûû ííàà óóññïïååõõ..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Ïàñòâà ãîòîâà èäòè çà ñâîèì ïàñòûðåì.
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Îæèäàåòñÿ ÷åðåç 5 ìåñÿöåâ
Ñåíòÿáðü 2006

Æäàòü ïîìîùè îò ñöåíàðèñòîâ íå
ïðèõîäèòñÿ. Ïîñòóïêè Ñýìà íå ïðèâÿ-
çàíû ê ñþæåòíûì ñêðèïòàì. Âñÿ îòâåò-
ñòâåííîñòü çà ïîâåäåíèå ãåðîÿ ëî-
æèòñÿ íà ïëå÷è èãðîêîâ, à ñèòóàöèÿ
ìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò èõ ðåøå-
íèé. Óæå ñåé÷àñ ôàáóëà Tom Clancy’s
Splinter Cell: Double Agent íàïîìèíàåò ïðîãóëêó ïî òîíêîìó
ëüäó. Ñëèøêîì ÿâíî ïðîòèâîäåéñòâîâàòü òåððîðèñòàì íåëü-
çÿ — ðàñêðîåòåñü è ïðîâàëèòå îïåðàöèþ. Íî è ïðîìåäëåíèå
ñìåðòè ïîäîáíî, âåäü íà êîíó òûñÿ÷è ÷åëîâå÷åñêèõ æèçíåé.
À êàê áûòü ñ ïðåñòóïëåíèÿìè, íà êîòîðûå Ñýìà íåóìîëèìî
òîëêàþò ãëàâàðè áàíäû? Îí âåäü íå ìîæåò õëàäíîêðîâíî
óáèâàòü ãðàæäàíñêèõ âî èìÿ âåëèêîé öåëè! Èëè âñå-òàêè ìî-
æåò?

Äî âûõîäà èãðû îñòàåòñÿ ÷óòü áîëåå òðåõ ìåñÿöåâ, îäíàêî
óæå ñåé÷àñ ïîíÿòíî — íàñ æäåò íå÷òî ñîâåðøåííî îñîáåí-
íîå. Ñîìíåâàòüñÿ â óñïåõå àìáèöèîçíîãî ïðîåêòà íå ïðèõî-
äèòñÿ, ðàçðàáîò÷èêè äîêàçàëè ñâîé ïðîôåññèîíàëèçì.
®Àëåêñàíäð Ñàäêî

ÄÂÎÉÍÀß ÈÃÐÀ

Øïèîíñêèé ýêñòðèì

Ðàáîòà ïîä ïðèêðûòèåì íå ñóëèò Ñýìó ëåãêîé æèçíè.
Íàïðîòèâ, áûâàëîìó àãåíòó óãîòîâàí ðåäêîñòíûé

ýêñòðèì. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò îïåðàöèè âî
ëüäàõ, â ïóñòûíå, ïîä âîäîé è äàæå â âîçäó-
õå! Ñëûøàëè î ñêàéñåðôèíãå? Â Splinter
Cell: Double Agent âàì ïðåäñòîèò çàíÿòüñÿ

ýòèì ñïîðòîì âïëîòíóþ. Ñðåäè ïðî÷èõ èã-
ðîâûõ îñîáåííîñòåé àïïåòèòíî ïîáëåñ-

êèâàåò «èííîâàöèîííûé» ìóëüòèïëå-
åð è ìíîãîâàðèàíòíûé ôèíàë.
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Ðåëèçîì áåñïîäîáíîãî Resident Evil 4 êîìïàíèÿ
Capcom íàãëÿäíî ïîêàçàëà, êàê ïîëåçíî áûâàåò ñäóòü
ïûëü êîíñåðâàòèçìà. Ïåðå÷åðêíóâ äîëãèå ãîäû çàñòîÿ,

ðàçðàáîò÷èêè áóêâàëüíî âîçðîäèëè ñåðèàë. Splinter Cell äàëå-
êî äî «Îáèòåëè Çëà». Ëèíåéêà èãð î Ñýìå Ôèøåðå íàñ÷èòûâà-
åò âñåãî òðè ïîëíîöåííûõ ýïèçîäà. Òåì íå ìåíåå, êàæäîå ïîÿâ-
ëåíèå ìóæåñòâåííîãî àãåíòà íà ñöåíå ñîïðîâîæäàåòñÿ áóðíû-
ìè àïëîäèñìåíòàìè. Ubisoft, èçáàëîâàííàÿ íàðîäíîé ëþáîâüþ,
íå ïðèçíàåò êîìïðîìèññîâ. «Ïîä ëåéáëîì Splinter Cell âûõîäÿò
èñêëþ÷èòåëüíî õèòû!» — æèçíåííîå êðåäî êîìïàíèè. Èìåííî
ïîýòîìó ÷åòâåðòîå ïðèøåñòâèå Ôèøåðà ðàçèòåëüíî îòëè÷àåò-
ñÿ îò âñåõ ïðåäûäóùèõ. Íå áåñïîêîéòåñü, èãðà îñòàåòñÿ ñòåëñ-
ýêøíîì, ïðîñòî òàêîãî ñòåëñà ìû åùå íå âèäåëè!

Double Agent — êëþ÷åâûå ñëîâà â íàçâàíèè, êðàòêî, íî åì-
êî õàðàêòåðèçóþùèå ñóòü ãåéìïëåÿ. Âïåðâûå çà ñâîþ êàðü-
åðó Ñýìó ïðåäñòîèò ðàáîòàòü «èçíóòðè». Âíåäðèâøèñü
â êðóïíóþ òåððîðèñòè÷åñêóþ îðãàíèçàöèþ, àãåíò îêàæåòñÿ
â ÷åðòîâñêè ñëîæíîé ñèòóàöèè. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íåîáõîäè-
ìî âûïîëíÿòü ïðèêàçû «Öåíòðà». Ñ äðóãîé — ðåøàòü çàäà÷è,
êîòîðûå ñòàâÿò ãëàâû áàíäôîðìèðîâàíèÿ.

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: SSpplliinntteerr CCeellll —— ññââîîååîîááððààççííûûéé óóííèèêêóóìì.. ÍÍåå êêààææääûûéé
ññååððèèààëë ííàà ïïððîîòòÿÿææååííèèèè òòððååõõ ýýïïèèççîîääîîââ óóììóóääððÿÿååòòññÿÿ ññîîõõððàà-
ííÿÿòòüü ëëèèööîî èè ääààææåå ññîîââååððøøååííññòòââîîââààòòüüññÿÿ.. ÀÀ UUbbiissoofftt,, ììååææääóó
òòååìì,, èè ââ ÷÷ååòòââååððòòûûéé ððààçç ííààììååððååííàà ïïîîääííÿÿòòüü ïïëëààííêêóó êêàà÷÷ååññòòââàà!!

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

>

×òîáû âíåäðèòü-

ñÿ â ãðóïïèðîâêó,

Ñýìó ïðèäåòñÿ

ñåñòü â òþðüìó.

Óáèéñòâî îäíîãî ðàäè ñïàñåíèÿ æèçíåé ìèëëèîíîâ. Êàê âûêðóòèòñÿ Ôèøåð?

Îõðàííèê ìîã áû çàìåòèòü

âûñòóïàþùèé èç-çà óãëà ïàëåö.

Èìåííî òàê è âûãëÿäèò

òðåõãëàçàÿ ãèäðà èìïåðèàëèçìà.

030

TOM CLANCY’S SPLINTER 
CELL: DOUBLE AGENT
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Ñòàðûé äîáðûé 

Ñîíèê, äåòàëèçèðîâàííûé 

äî ìåëü÷àéøèõ 

ïîäðîáíîñòåé.

SONIC THE HEDGEHOG
Êàêîé èãðîâîé ïåðñîíàæ ïîñåòèë âñå áåç èñê-
ëþ÷åíèÿ ïëàòôîðìû? Ó êîãî èãîëêè öâåòà óò-
ðåííåãî íåáà? Êîìó íûí÷å èñïîëíÿåòñÿ ïÿò-

íàäöàòü ëåò? Äëÿ ñàìûõ íåäîãàäëèâûõ: ðå÷ü èäåò î Ñî-
íèêå, â ïðîñòîíàðîäüå èçâåñòíîì êàê ñóïåðåæèê. Sega
íàìåðåíà ñ ïîìïîé îòìåòèòü êðóãëóþ äàòó. Ñîðâàâ àï-
ëîäèñìåíòû ìîáèëüíîé âåðñèåé Sonic the Hedgehog,
êîìïàíèÿ àíîíñèðîâàëà òó æå èãðó íà PlayStation 3.
Ïðàâäà, îò çàáàâíîãî òåëåôîííîãî ïëàòôîðìåðà íî-
âîìó ïðîåêòó äîñòàëîñü òîëüêî íàçâàíèå...

Îêðóæàþùèé Ñîíèêà ìèð ïðåîáðàçèëñÿ â ñîîòâåò-
ñòâèè ñî ñòàíäàðòàìè ìîùíîé êîíñîëè îò Sony. Çåëå-
íûå õîëìû ïîðîñëè ãóñòîé, êîëûøóùåéñÿ íà âåòðó
òðàâîé. Áåçäîííîå íåáî çàïîëíèëè ïîäâèæíûå, èçìåí-
÷èâûå îáëàêà, à ÿðêîå ñîëíöå ïîêèíóëî íàñèæåííîå
ìåñòî è ïóñòèëîñü â ñóòî÷íóþ êðóãîâåðòü. Äåíü ñìåíÿ-
åò íî÷ü, çàòåì íàñòóïàåò óòðî è íîâûé äåíü. Ìåòàìîð-
ôîçû ïðîèñõîäÿò áóêâàëüíî íà ãëàçàõ: ìåðêíåò ñâåò,
óäëèíÿþòñÿ è ïðîïàäàþò òåíè, âîñõîäèò ëóíà.

Æèâîé ìèð ðàçðàáîò÷èêè íå ïðåìèíóëè ñíàáäèòü
ïðàâäîïîäîáíîé ôèçèêîé. Ïðîâåðåííûé âðåìåíåì
äâèæîê Havok íàäåëèë âñå ïðåäìåòû âåñîì è îãðàíè-
÷åííûì çàïàñîì ïðî÷íîñòè. Ìíîãî÷èñëåííûå ïðîòèâíè-
êè åæà, â ñâîþ î÷åðåäü, ïîëó÷èëè «òðÿïî÷íóþ» àíèìà-
öèþ. Òåïåðü âðàæèíà, îòïðàâëåííûé â ïîëåò ìåòêèì àï-
ïåðêîòîì, çàïðîñòî ïðîøèáàåò òîíêèå ñòåíû è êóâûð-
êàåòñÿ â òî÷íîñòè òàê, êàê ïîñòàíîâèë ãîñïîäèí Íüþòîí.

Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè Ñîíèê ïî-ïðåæíåìó ïðîâî-
äèò â âîçäóõå, ïðûãàÿ ñ êàðíèçà íà êàðíèç è âûäåëû-
âàÿ íåìûñëèìûå êóëüáèòû. Îäíàêî áëàãîäàðÿ ñîâðå-
ìåííûì òåõíîëîãèÿì àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè âûãëÿäÿò
åñòåñòâåííûìè, êàê íèêîãäà. Âïðî÷åì, äëÿ óñïåõà Sonic
the Hedgehog ïîíàäîáèòñÿ ÷óòü áîëüøå, ÷åì ïðîñòî
ëàêèðîâàííàÿ êàðòèíêà. Õîòÿ Sega íàâåðíÿêà ïðèãîòî-
âèëà íåìàëî ñþðïðèçîâ! ®Àëåêñàíäð Ñàäêî

>
Ñ ÄÍÅÌ ÐÎÆÄÅÍÈß!

monitormonitor
ÐÐååççþþììåå:: ÎÎ÷÷ååððååääííîîåå ïïððèèøøååññòòââèèåå ççííààììååííèèòòîîããîî ååææàà ññîîïïððîî-
ââîîææääààååòòññÿÿ ññííîîããññøøèèááààòòååëëüüííûûììèè ññïïååööýýôôôôååêêòòààììèè èè ««îîææèèââ-
ëëååííèèååìì»» ââèèððòòóóààëëüüííîîããîî ììèèððàà.. ÏÏÿÿòòííààääööààòòüü ëëååòò —— êêððóóããëëààÿÿ
ääààòòàà,, ïïîîýýòòîîììóó ììûû ææääååìì îîòò SSeeggaa ÷÷ååããîî-òòîî îîññîîááååííííîîããîî..

ÆÆÅÒ?

ÕÎËÎÄÍÎ ÒÅÏËÎ ÃÎÐß×Î ÆÀÐÊÎ ÆÆÅÒ!

Åæ — ãîðäàÿ ïòèöà... 

Íó, äàëüøå âû çíàåòå.

Ñóäÿ ïî âñåìó, äàëåêî

íå âñåõ âðàãîâ ñóïåðåæ

ñìîæåò îäîëåòü ñèëîé.

2007 ãîä
Îæèäàåòñÿ íå ðàíüøå ÷åì ÷åðåç 6 ìåñÿöåâ

Âèðòóàëüíàÿ 
«çâåçäà»

Èìÿ Ñîíèê âïåðâûå ïðîçâó÷à-
ëî ïîðÿäêà ïÿòíàäöàòè ëåò íà-
çàä. Âî ìíîãîì èìåííî ýòîìó
ïåðñîíàæó Sega îáÿçàíà ñâîèì
óñïåõîì. Çàäîðíûé åæèê «çàñâå-
òèëñÿ» â òðåõ äåñÿòêàõ èãð íà ñàìûõ
ðàçíûõ ïëàòôîðìàõ. Ïðîåêòû ñ åãî
ó÷àñòèåì ðàçîøëèñüïî ìèðó òðèäöàòè-
ìèëëèîííûì òèðàæîì. Ó êîìïàíèè
äåéñòâèòåëüíî åñòü ïîâîä
ócòðîèòü âå÷åðèíêó,
ïîäêðåïèâ åå íîâûì
èñêðîìåòíûì õèòîì.
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ÅÄÈÍÀß ÑËÓÆÁÀ ÈÍÔÎÐÌÀÖÈÈ

777-777-5
Ìîñêâà

8-800-777-777-5
Ðåãèîíû. Çâîíîê áåñïëàòíûé

Ìîñêâà * Ñàíêò-Ïåòåðáóðã * Âëàäèìèð * Âîðîíåæ * Åêàòåðèíáóðã * Êàçàíü * Êðàñíîäàð * Íèæíèé Íîâãîðîä

Îðåíáóðã * Ïåðìü * Ðîñòîâ-íà-Äîíó * Ñàìàðà * Ñàðàòîâ * Óôà * ×åëÿáèíñê * ßðîñëàâëü

www.mvideo.ru
Èíòåðíåò-ìàãàçèí
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Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÀß ÔÀÍÒÀÇÈß



Åñëè êêîãî èè ññìóùàëè ííåïðåäñêàçóåìûå ïïåðåíîñû ññðî-
êîâ ððåëèçà, òòî FFinal FFantasy XXII ããîòîâà ññèþ ææå ììèíóòó
îïðàâäàòü ââñå ççàäåðæêè. ÈÈ êêðîìå òòîãî —— ççàñòàâèòü ççà-
áûòü ââñå ääîãàäêè, ääîìûñëû, ññëóõè îîòíîñèòåëüíî ññþæåò-
íîé ëëèíèè, îîïðîâåðãíóòü îîáâèíåíèÿ ââ ññëàáîñòè ããðàôèêè
è, ííàêîíåö, ððàññêàçàòü îî ííåíîâîì ääëÿ SSquare EEnix, ííî
âñå ææå ííåçíàêîìîì ääëÿ ââëàäåëüöåâ PPS2 ììèðå ÈÈâàëèñ.
Îñòàåòñÿ òòîëüêî îîäèí ââîïðîñ: ííàñêîëüêî ááëèçêà ääâå-
íàäöàòàÿ ÷÷àñòü ññåðèàëà ïïðåäêàì õõîòÿ ááû ïïî ääóõó?
Ñëîæíî îîòâåòèòü, óó÷èòûâàÿ òòîò ôôàêò, ÷÷òî ýýòî ïïåðâàÿ
÷àñòü ññåðèè ññ ññîçäàííîé ññ ííóëÿ ááîåâîé ññèñòåìîé. ÒÒåì
íå ììåíåå, ÿÿïîíñêàÿ ââåðñèÿ èèãðû ïïðîéäåíà, òòàê ÷÷òî èèí-
ôîðìàöèè ääëÿ ððàçìûøëåíèÿ õõîòü îîòáàâëÿé.

ÎÍÈ ËÃÀËÈ
Íî ððàçáåðåì ââñå ïïî ïïîðÿäêó, ïïîñëåäîâàòåëüíî îîïðîâåðãàÿ
êàæäûé ññëóõ. ÍÍàñ òòðåâîæèëè ççàÿâëåíèÿ SSquare EEnix îî òòîì,
÷òî ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê ÿÿêîáû ïïîçâîëÿåò îîáõîäèòüñÿ ááåç
ðîñêîøíûõ CCG ððîëèêîâ, àà ííîâàÿ ññèñòåìà òòåêñòóðèçàöèè
ñäåëàåò ííåçàìåòíûìè ââñå ííåäî÷åòû ââ ííèçêîïîëèãîíàëüíûõ
ìîäåëÿõ ããåðîåâ. ÊÊàê îîêàçàëîñü, ððàçðàáîò÷èêè ññèëüíî ëëóêà-
âèëè. CCG ððîëèêè ççäåñü èèãðàþò òòàêóþ ææå ââàæíóþ ððîëü, êêàê
è ïïÿòü ëëåò ííàçàä —— êêàæäîå ççíà÷èìîå ññîáûòèå îîáÿçàòåëüíî
îòìå÷àåòñÿ ïïðîäîëæèòåëüíîé ââñòàâêîé. ××åãî ññêðûâàòü, ååñ-
ëè ððàíüøå ââ ããëàâíîì ììåíþ ííàì ïïðåäëàãàëè ëëèáî ññòàòè÷íûé
ôîí, ëëèáî ííåëåïóþ ññöåíêó ííà ääâèæêå, òòî òòåïåðü èèõ ììåñòî
çàíèìàåò ííàðåçêà èèç òòåõ ññàìûõ CCG, êêîèìè èèçäàâíà ññëàâèë-
ñÿ ññåðèàë. ÐÐàññêàçûâàÿ îî ââñòóïëåíèè, ììîæíî ïïðèìåíÿòü
òîëüêî ññàìûå ëëåñòíûå ýýïèòåòû —— ññðàçó, ââ ïïåðâûå ææå ììè-
íóòû èèãðû ííàì ääàþò ïïðî÷óâñòâîâàòü ââåñü ââêóñ ííîâîé ììåõà-
íèêè. ÁÁåç îîñîáûõ ïïðåëþäèé ïïðåäëàãàþò ññðàæåíèÿ ««ïÿòü
íà ïïÿòü», ããäå èèãðîê óóïðàâëÿåò òòîëüêî îîäíèì ïïåðñîíàæåì,
â òòî ââðåìÿ êêàê êêîìïüþòåðíûå ííàïàðíèêè ääåéñòâóþò ííè÷óòü
íå õõóæå, àà èèíîãäà ääàæå îîïåðàòèâíåå èè ïïðàâèëüíåå ííåãî. ÒÒîò
íåáîëüøîé ññþæåòíûé ññïîéëåð, ããäå ÁÁàø ÿÿêîáû óóáèâàåò êêî-
ðîëÿ, ääåéñòâèòåëüíî èèìååò ììåñòî ááûòü, ííî ïïîçäíåå îîñïàðè-
âàåòñÿ —— ííå ââ ïïðàâèëàõ SSquare EEnix ääåëèòüñÿ ññòîëü ââàæíîé
èíôîðìàöèåé ââ ððåêëàìíûõ òòðåéëåðàõ.

Ïîðÿäêîâûé íîìåð â íàçâàíèè — íå ïîêàçàòåëü ñòàðîñòè è ðàçìåðà àóäèòîðèè ïîêëîííè-
êîâ ñåðèè, íî ñâèäåòåëüñòâî îãðîìíîé ðàáîòû íàä ñîáîé. Âîçìîæíî, íå òàêîé ìàñøòàá-
íîé, êàê ýòî ñëó÷èëîñü ñ Final Fantasy XI. Íî êóðñ áûë âçÿò âåðíî, è ñåé÷àñ ïåðåä 
èãðîêàìè — íè ìíîãî íè ìàëî — ñîâåðøåííî äðóãàÿ JRPG, ãëÿäÿ íà êîòîðóþ íåïðîñòî 
ïîâåðèòü, ÷òî îíà âîîáùå îòíîñèòñÿ ê ñåðèè FF. Åäèíñòâåííîå áîëåå-ìåíåå ïîäõîäÿùåå 
îïðåäåëåíèå: êîíöåïöèÿ MMORPG äëÿ îäíîãî èãðîêà è íà ñþæåòíûõ ðåëüñàõ. Áîÿòüñÿ òóò
íå÷åãî, ýòî ëó÷øàÿ èç èìåþùèõñÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ñõåìà.

ÈÇÄÀÒÅËÜ: 
SQUARE ENIX
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: 
SQUARE ENIX
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ:
WWW.FF12.COM
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
IV ÊÂÀÐÒÀË 2006

ÏÅÐÂÀß,
ÂÑÒÓÏÈÒÅËÜÍÀß
×ÀÑÒÜ ÈÃÐÛ,
ÇÀÍÈÌÀÅÒ ÎÒ
ÑÈËÛ ÏßÒÜ
ÌÈÍÓÒ, ÍÎ ÄÀÅÒ
ÌÀÊÑÈÌÀËÜÍÎ
ÏÎËÍÎÅ
ÏÐÅÄÑÒÀÂËÅÍÈÅ 
Î ÒÎÌ, Ñ ×ÅÌ ÆÅ
ÏÐÈÄÅÒÑß ÈÌÅÒÜ
ÄÅËÎ ÄÀËÜØÅ.
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ÑÈÑÒÅÌÀ: 
ÑÐÀÆÅÍÈß
Êàê óóæå ããîâîðèëîñü ððàíåå, ààáñîëþòíî ââñå ññðàæåíèÿ
ïðîòåêàþò ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè èè ííå òòðåáóþò îîò èèãðî-
êà ððåøåíèé ííåïîñðåäñòâåííî ííà ïïîëå ááîÿ. ÈÈíûìè
ñëîâàìè, îîí ïïðåäîñòàâëåí ññàì ññåáå, ââ òòî ââðåìÿ êêàê
óïðàâëÿåìûå êêîìïüþòåðîì ííàïàðíèêè ááóäóò ääåëàòü
çà ííåãî ââñþ ããðÿçíóþ ððàáîòó. ÈÈãðîê ââïðàâå ññîáñòâåí-
íîðó÷íî ëëå÷èòü êêîìàíäó ëëèáî ççàêëèíàíèÿìè, ëëèáî
çåëüÿìè, ààòàêîâàòü, ññòîÿòü ââ ññòîðîíå èèëè îîòâëåêàòü
íà ññåáÿ ââíèìàíèå. ÎÎïðåäåëèòü, êêîãî ããîòîâèòñÿ ààòàêî-
âàòü ïïðîòèâíèê, ääîñòàòî÷íî ïïðîñòî —— ïïî êêðàñíîé ääó-
ãå, òòÿíóùåéñÿ êê ããåðîþ. ÅÅñëè ïïåðåêëþ÷èòüñÿ ññ îîäíîãî
ãåðîÿ ííà ääðóãîãî ((ýòî ääåëàåòñÿ êêðåñòîâèíîé), òòî
«áðîøåííûé» ïïåðñîíàæ ááóäåò ïïðîñòî ññòîÿòü ííà ììåñ-
òå —— ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ååìó ííå ííàçíà÷àò ««ãàìáèò». ÎÎä-
íîâðåìåííî ññ ýýòèì òòåïåðü óóæå ääîâåðåííûé èèãðîêó
ïåðñîíàæ ááóäåò ïïûòàòüñÿ ääåéñòâîâàòü ññàìîñòîÿ-
òåëüíî, ïïîêà ííå îîòêëþ÷àò ååãî ««ãàìáèò». ÁÁîÿòüñÿ ììî-
ðîêè òòóò ííå ññòîèò —— ââñå ííåîáõîäèìîå ììîæíî ññäåëàòü
çà ììèíóòó ââ ááîåâîì îîêíå. 

ÐÀÄ ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÓ!
Ïåðâàÿ, îîçíàêîìèòåëüíàÿ ÷÷àñòü èèãðû, ççàíèìàåò îîò ññèëû
ïÿòü ììèíóò, ííî ääàåò ììàêñèìàëüíî ïïîëíîå ïïðåäñòàâëåíèå
î òòîì, ññ ÷÷åì ææå ïïðèäåòñÿ èèìåòü ääåëî ääàëüøå. ÍÍå èèçìåíÿÿ
îñíîâíûì ïïðèíöèïàì ööåïî÷êè ««ñíà÷àëà ññþæåò, ïïîòîì
ñðàæåíèÿ», õõàðàêòåðíîé ääëÿ ññåðèàëà ââ ööåëîì, èèãðà ïïðå-
äîñòàâëÿåò ïïðàêòè÷åñêè ííè÷åì ííå îîãðàíè÷åííóþ ññâîáîäó
äåéñòâèé. ÈÈíûìè ññëîâàìè, ääëÿ ïïðîäâèæåíèÿ ïïî ññþæåòó
èññëåäîâàòü ëëîêàöèè òòåïåðü ííå òòîëüêî ííåîáõîäèìî, ííî
è óóâëåêàòåëüíî —— îîíè ïïðèáàâèëè ââ ððàçíîîáðàçèè, ëëèøè-
ëèñü ääåëåíèÿ ííà ««ñîáñòâåííî ëëîêàöèè» èè ««êàðòó» èè ââîîá-
ùå ââîñïðèíèìàþòñÿ êêàê ööåëîñòíûé ììèð. ÐÐàçóìååòñÿ, ííè-
êóäà ííå ääåëèñü ççîíû ççàãðóçêè, ííî ââîçðîñøèå ððàçìåðû
ñàìèõ ëëîêàöèé ççàñòàâëÿþò ççàêðûòü ííà ýýòî ããëàçà. ÒÒåì ááî-
ëåå, ÷÷òî îîñíîâíàÿ ÷÷àñòü ääîñòóïíîé ääëÿ èèññëåäîâàíèÿ
ìåñòíîñòè ëëåæèò ïïîä îîòêðûòûì ííåáîì, àà ââ ïïîìåùåíèÿõ
ïîëíî îîêîí, ïïîçâîëÿþùèõ ââûãëÿíóòü ííà óóëèöó. ××òî ååùå
èíòåðåñíåå, ïïîëíîñòüþ ññâîáîäíàÿ êêàìåðà ââ ññîñòîÿíèè
ïîäíÿòüñÿ ííà ëëþáóþ ââûñîòó, ëëèøü ááû êêîìàíäà ããåðîåâ
îñòàâàëàñü ââ ççîíå ââèäèìîñòè, èè ýýòî ííèêàê ííå ññêàæåòñÿ
íà ÷÷àñòîòå ññìåíû êêàäðîâ. ÎÎñîáåííî ââïå÷àòëÿåò, êêîãäà êêî-
ìàíäó îîáñòóïàþò ññðàçó ääåñÿòü ïïðîòèâíèêîâ, èèç êêîòîðûõ
÷àñòü —— ëëó÷íèêè èèëè ììàãè, àà ääðóãàÿ —— ïïðîñòûå ììå÷åíîñ-
öû, ààòàêóþùèå îîäíîâðåìåííî. ÑÑïåöýôôåêòîâ ââ òòàêèå
ìîìåíòû õõîòü îîòáàâëÿé, ííî ññèñòåìà ááåç òòðóäà ââñå îîáñ÷è-

Âîò ýòî ïûõíóë!

Çàéöåðîêåðû ñ Ìàðñà?.. 

Õîðîøàÿ èäåÿ äëÿ äåòñêèõ ìóëüòôèëüìîâ.
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òûâàåò. ÍÍåâàæíî, ññêîëüêî îîáúåêòîâ ââ êêàäðå èè ÷÷òî îîíè
äåëàþò —— ââ êêîíöå êêîíöîâ, îîò ââðàãîâ ììîæíî ïïðîñòî ïïî-
ïûòàòüñÿ óóáåæàòü, ççàæàâ îîäèí èèç øøèôòîâ. ÑÑîáðàòü òòà-
êèì îîáðàçîì ««õâîñò» ïïîëó÷àåòñÿ ððåäêî: ååñëè ïïðîòèâíèê
îòñòàåò, îîí îîáû÷íî ââîçâðàùàåòñÿ ííà ññâîå ììåñòî èè ææåðò-
âó ááîëüøå ííå ïïðåñëåäóåò. ÎÎäíàêî ååñëè õõâîñò ââñå ææå ññîá-
ðàí, èè òòîëïà ððàâíûõ ïïî óóðîâíþ ììîíñòðîâ îîêðóæèëà êêî-
ìàíäó, ççäåñü ííà÷èíàåòñÿ ííàñòîÿùåå èèñïûòàíèå, ââûéòè èèç
êîòîðîãî ïïîáåäèòåëåì ïïîä÷àñ ññëîæíåå, ÷÷åì îîñèëèòü
îïàñíîãî ááîññà.

ÆÈÇÍÜ Â ÄÂÈÆÅÍÈÈ
Äåëî, îîïÿòü ææå, ââ èèçìåíèâøåéñÿ ááîåâîé ññèñòåìå èè êêàê
ñëåäñòâèå —— ââ ââîçðîñøåì óóðîâíå ññëîæíîñòè. ÅÅñëè ññóì-
ìèðîâàòü ââñå ññêàçàííîå ââûøå, ïïîëó÷èòñÿ ïïðèìåðíî ññëå-
äóþùåå: ëëîêàöèè îîòêðûòûå, ââðàãè ââèäíû ííà êêàðòå èè ââ ððå-
àëüíîì ââðåìåíè ââñòóïàþò ââ ááèòâó, èèãðîê ææå ââ ððåàëüíîì
âðåìåíè ääîëæåí ññ ííèìè ððàñïðàâèòüñÿ. ÅÅñëè èèãðàòü ààêêó-
ðàòíî —— ÷÷òî ââïîëíå ââîçìîæíî, èèáî ääàëüíîñòü ïïðîðèñîâ-

êè ììåñòíîñòè ïïîçâîëÿåò ââèäåòü îîïàñíîñòü ççàðàíåå —— òòà-
êèõ ññþðïðèçîâ ääî ïïîðû ääî ââðåìåíè ììîæíî èèçáåãàòü.
Íî ññòîèò ððàç îîêàçàòüñÿ ííåïîäãîòîâëåííûì, êêàê ïïðèõî-
äèòñÿ ððàññ÷èòûâàòü èèñêëþ÷èòåëüíî ííà óóäà÷ó èè ââ ÷÷óòü
ìåíüøåé ññòåïåíè —— ííà ëëîâêîñòü ññîáñòâåííûõ ððóê.

Íåîæèäàííûå ïïîâîðîòû ññþæåòà ïïðèâîäÿò êê òòîìó,
÷òî ããåðîè ÷÷àñòî îîêàçûâàþòñÿ ââ êêàêîì-ííèáóäü ììåñòå,

êèøàùåì ïïðîòèâíèêàìè, ññðàæàòüñÿ ññ êêîòîðûìè —— ÷÷èñ-
òîå ááåçóìèå. ÂÂî-ïïåðâûõ, ääî ààêòèâàöèè òòðèãåðà ((êàê ïïðè-
ìåð —— ââðåìåííîãî îîòêëþ÷åíèÿ ññèñòåìû ááåçîïàñíîñòè)
èõ ÷÷èñëî ííå ááóäåò ççíàòü ããðàíèö. ÂÂî-ââòîðûõ, ââñòóïèòü
â ááîé ññðàçó ññî ââñåìè —— ççíà÷èò ïïîéòè ííà ííåîïðàâäàííûé
ðèñê. ÂÂ-òòðåòüèõ, ââ êêîíöå òòàêîãî ììàðàôîíñêîãî ççàáåãà îîò
êðèñòàëëà ññîõðàíåíèÿ ääî ññïàñèòåëüíîé øøëþïêè ââàñ ááó-
äåò ææäàòü ââïîëíå îîïðàâäàííûé ááîññ, ïïðè÷åì ííå ññàìûé
ñëàáûé èè ññ øøàéêîé ïïîìîùíèêîâ. ÅÅñëè îîáðàùàòü ââíèìà-
íèå ííà êêàæäîãî ððÿäîâîãî ïïðîòèâíèêà, ââîçæåëàâøåãî
âàøåé ííåìåäëåííîé ññìåðòè, ììîæíî ääîáåæàòü ääî ììåñò-
íîãî ççàìåñòèòåëÿ ããëàâíîãî ççëîäåÿ ââ ññîñòàâå îîäíîãî, ííå
ïðîêà÷àííîãî èè ññèëüíî ïïîáèòîãî ããåðîÿ, îîò êêîòîðîãî òòîë-
êó —— ððàçâå ÷÷òî êêðàñèâûé ððîëèê. ÈÈ ïïîòîì —— ââñå ññíà÷àëà.
Ïîìîãàåò ïïðîêà÷êà. ÄÄîëãàÿ, ííóäíàÿ ïïðîêà÷êà ññ ïïåðèîäè-
÷åñêèì ââîçâðàùåíèåì êê ííà÷àëó, òòî ååñòü, êê êêðèñòàëëó, ïïîç-

ÐÎÄÍÛÅ 
ÏÐÎÑÒÎÐÛ
Îñóæäàÿ ääåìî-ââåðñèþ ççà ññëàáóþ ããðàôèêó, ììû
âòàéíå ííàäåÿëèñü ííà êêàêèå-ííèáóäü èèçìåíåíèÿ êê
ðåëèçó. ÈÈ îîíè ïïðîèçîøëè. ÏÏóñêàé ííå òòàêèå ññèëü-
íûå, ííî ââûãëÿäèò èèãðà ââñå ææå îî÷åíü ïïðèëè÷íî.
Â ññöåíêàõ ííà ääâèæêå ïïåðñîíàæè ññìîòðÿòñÿ ááåñ-
ïîäîáíî, êêóäà ëëó÷øå, ÷÷åì ââ ääðóãèõ ïïðîåêòàõ. ÍÍå-
ñêîëüêî óóäèâëÿåò ââÿëàÿ ààíèìàöèÿ, ííî ááûñòðî ïïðè-
âûêàåøü —— ýýòî êêîìïåíñèðóåòñÿ êêðàñî÷íûìè CCG-
ðîëèêàìè. ÅÅäèíñòâåííûì ííåÿñíûì ììîìåíòîì îîñòà-
åòñÿ ïïðèãëóøåííûé ççâóê. ÍÍà ììóçûêå ýýòî ííå îî÷åíü
ñêàçûâàåòñÿ, ííî ããîëîñà ããåðîåâ ïïîä÷àñ ññëîæíî
ðàçëè÷èòü.

Òîò ñàìûé ãåíåðàòîð. 

Àêòèâèðîâàëè îäèí ðàç —

ãîòîâüòåñü ê áåãîòíå.
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âîëÿþùåìó ññîõðàíèòü èèãðó èè ááåñïëàòíî ââûëå÷èòüñÿ îîò
âñåõ ááîëåçíåé. ÏÏðè ýýòîì ççàíèìàòü îîíà ììîæåò îîò ääâóõ ÷÷à-
ñîâ ääî ööåëîãî ääíÿ —— ââ ççàâèñèìîñòè îîò òòîãî, ââ êêàêîé ññèòóà-
öèè ããåðîé îîêàçàëñÿ, ÷÷àñòî ëëè èèçáåãàë ññðàæåíèé ððàíåå èè,
ñîáñòâåííî, êêòî ååãî ææäåò ââ êêîíöå. ÑÑïðàâåäëèâî óóòâåðæ-
äåíèå, ÷÷òî ääîñòàòî÷íî ïïðîõîäèòü ëëîêàöèþ ççà ëëîêàöèåé,
èñòðåáëÿÿ êêàæäîãî ââñòðå÷íîãî ììîíñòðà —— ääåñêàòü, òòàê èè
áîíóñû ïïðîïóñòèòü ññëîæíåå, èè ññàìà ïïðîêà÷êà îîáðåòàåò
íåïðèíóæäåííûé õõàðàêòåð. ÂÂ òòåîðèè ââ ýýòî îîõîòíî ââåðèò-
ñÿ. ÍÍî ííà ïïðàêòèêå òòàêîå ííå ââñåãäà ââîçìîæíî.

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ — ÁÅÃËÅÖ
Ñóòü ïïðîáëåìû ïïðîñòà: ììû óóïðàâëÿåì òòîëüêî îîäíèì ããå-
ðîåì. ÊÊàê ââî ââðåìÿ ññðàæåíèÿ, òòàê èè ïïîñëå ííåãî —— ïïîä
íàøèì ííåïîñðåäñòâåííûì êêîíòðîëåì òòîëüêî îîäèí, ïïóñ-
êàé èè ïïðîèçâîëüíî ââûáðàííûé ïïåðñîíàæ. ÎÎñòàëüíûì
ìû ââïðàâå ííàçíà÷àòü ññõåìó ââåäåíèÿ ááîÿ, ««ãàìáèòû»,
è ïïåðèîäè÷åñêè, ççàæàâ ññïàñèòåëüíóþ ïïàóçó, îîòäàâàòü
ðàçîâûå êêîìàíäû. ÅÅñëè ââ îîïðåäåëåííûé ììîìåíò èèãðîêó
êàæåòñÿ, ÷÷òî ííà ññèòóàöèþ ììîæíî êêàê-òòî ïïîâëèÿòü, ïïåðå-
êëþ÷èâøèñü ííà óóïðàâëåíèå îîäíèì èèç ââòîðîñòåïåííûõ
ãåðîåâ, ííèêòî ååãî ííå îîñòàíîâèò. ÍÍî ââñå îîñòàëüíûå, ïïîâ-
òîðþñü, ïïðîäîëæàò ððàáîòàòü ññàìè ííà ññåáÿ.

Âñÿ ññîëü òòàêîé ññèñòåìû ççàêëþ÷àåòñÿ èèìåííî ââ îîòñóò-
ñòâèè ïïîëíîöåííîãî êêîíòðîëÿ ííàä ïïðîèñõîäÿùèì. ÅÅñëè
ðàíüøå ííè îîäíà ààòàêà ííå ññîâåðøàëàñü ááåç óó÷àñòèÿ èèã-
ðîêà, òòî òòåïåðü ååãî ììåñòî ððàçâå ÷÷òî ððÿäîì ññ ëëåêàðåì
èëè ââ êêà÷åñòâå ïïîìîùíèêà, ääîáèâàþùåãî ïïðîòèâíèêîâ,
áðîøåííûõ ááîëåå ññèëüíûì ããåðîåì. ÓÓïðàâëÿåìûå êêîì-
ïüþòåðîì ïïåðñîíàæè õõîðîøè ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ííå ññ÷èòà-
þòñÿ ççà ââàøèõ ííàïàðíèêîâ èè ââ ññîñòîÿíèè ëëå÷èòü ññàìè
ñåáÿ. ÈÈëè èèõ ññìåðòü ííè÷åãî ííå ççíà÷èò, èè ííà îîñâîáîäèâ-
øååñÿ ììåñòî òòóò ææå ïïðèáåæèò ííîâûé ääðóã.

Íî ññ îîñòàëüíûìè òòàêèå ôôîêóñû ííå ïïðîõîäÿò. ÂÂ îîñîáî
ñëîæíîé ññèòóàöèè ííàïàðíèêè òòåðÿþò ââñÿêóþ êêîîðäèíà-
öèþ ââ ääåéñòâèÿõ èè ààòàêóþò êêòî êêîãî ããîðàçä, ïïëåâàâ ííà
âñÿêóþ ññóáîðäèíàöèþ. ÓÓäàð ïïî ññëàáîìó, óóäàð ïïî ññèëü-
íîìó, ììèíóòà ññòóïîðà, ññíîâà óóäàð ïïî ññëàáîìó. ÊÊîíòðî-

ÏÎÂÎÐÎÒÛ ÑÞÆÅÒÀ ÏÐÈÂÎÄßÒ Ê
ÒÎÌÓ, ×ÒÎ ÃÅÐÎÈ ÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß 
Â ÊÀÊÎÌ-ÍÈÁÓÄÜ ÌÅÑÒÅ, ÊÈØÀÙÅÌ
ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀÌÈ, ÑÐÀÆÀÒÜÑß Ñ
ÊÎÒÎÐÛÌÈ — ×ÈÑÒÎÅ ÁÅÇÓÌÈÅ.

ÑÈÑÒÅÌÀ: 
ÝÊÈÏÈÐÎÂÊÀ
Ïðåñëîâóòàÿ ««øàõìàòíàÿ ääîñêà» —— ýýêðàí, ããäå ççà LLP
ìîæíî ïïðèîáðåñòè ííàâûêè èè óóëó÷øåíèÿ —— ïïîçâî-
ëÿåò ððàäèêàëüíî ììåíÿòü ïïðîôåññèþ ïïåðñîíàæà.
Äîñòàòî÷íî îîáó÷èòü ÁÁàëôðåÿ ââëàäåòü òòîïîðîì,
è òòîò ññïîêîéíî ññìîæåò óó÷àñòâîâàòü ââ ððóêîïàøíîé.
Â òòî ææå ââðåìÿ, óóäåëÿòü ýýòîìó îîñîáîå ââíèìàíèå ííå
ñòîèò —— îîñíîâíîé êêîñòÿê êêîìàíäû ññôîðìèðóåòñÿ
áëèæå êê ññåðåäèíå èèãðû, èè ïïåðåó÷èâàòü ïïåðñîíàæåé
íå èèìååò ññìûñëà. ÊÊóäà óóäîáíåå ððàçâèâàòü èèõ ííà-
÷àëüíûå ññïîñîáíîñòè, èè ääåëàòü ýýòî ïïðàâèëüíî.
Íàïðèìåð, ÔÔðàí ïïåðâîå ââðåìÿ êêàæåòñÿ ààáñîëþòíî
áåñïîëåçíîé ââ ááîþ, ïïîòîìó êêàê ííàíîñèìûé ååþ óóðîí
íå òòàê ççíà÷èì, àà ññòîèò ååé îîñòàòüñÿ îîäíîé, êêàê ââñå ååå
è ááåç òòîãî ññêðîìíûå ááîåâûå êêà÷åñòâà ññâîäÿòñÿ ííà
íåò. ÏÏîýòîìó ââ ììîþ êêîìàíäó îîíà ááûëà ââêëþ÷åíà
ïðîñòî ççà êêðàñèâûå ããëàçà. ÍÍî ññòîèëî ååé îîáçàâåñ-
òèñü ääîðîãèì ëëóêîì, ëëåãêèì ææèëåòîì èè óóäîáíûìè
ïåð÷àòêàìè, êêàê ááåç ååå óó÷àñòèÿ ííå îîáõîäèëàñü ííè
îäíà ïïîáåäà. ÂÂ ýýòîì èè ññêðûò ââåñü ññìûñë ««øàõìàò-
íîé ääîñêè»: ââìåñòî òòîãî ÷÷òîáû óó÷èòü ããåðîÿ òòàñêàòü
ñ ññîáîé îîðóæèå, ëëó÷øå ääàòü ååìó ïïðàâî ââûáîðà ââî
âòîðîñòåïåííîé ýýêèïèðîâêå. ÇÇäåñü èè òòîëüêî ççäåñü
ïåð÷àòêè ññî øøëÿïàìè ääåéñòâèòåëüíî óóëó÷øàþò õõà-
ðàêòåðèñòèêè, àà ííå ïïðîñòî êêðàñóþòñÿ ââ ììåíþ.



ëèðîâàòü èèõ ääåéñòâèÿ ííåò ííèêàêîé ââîçìîæíîñòè —— ýýòî
èçìàòûâàåò, òòðåáóåò ññëèøêîì ÷÷àñòûõ îîáðàùåíèé. ÈÈ ííè-
êàêèå ««ãàìáèòû» òòóò ííå ññïàñàþò. ÊÊàê ááûòü ââ òòàêîé ññèòóà-
öèè? ÍÍàçíà÷èòü ëëåêàðÿ. ÅÅñëè ññíàáäèòü ååãî ääîñòàòî÷íûì
êîëè÷åñòâîì ççåëèé, ííà ññëàáóþ ïïðîêà÷êó ââ îîáëàñòè ììà-
ãèè ììîæíî ççàêðûòü ããëàçà —— ïïî êêðàéíåé ììåðå, MMP èèìåþò
ñâîéñòâî ññî ââðåìåíåì ââîññòàíàâëèâàòüñÿ. ÆÆàëêî, ÷÷òî
íå ääåíüãè.

Äåíåã îîùóùàåòñÿ îîñòðûé ííåäîñòàòîê. ÏÏîïîëíÿòü êêîøå-
ëåê ççà ññ÷åò óóáèòûõ ììîíñòðîâ —— ììåäëåííî, ïïðîäàâàòü
âàæíûå ààðòåôàêòû —— ííåâîçìîæíî. ÏÏðè ýýòîì ííà ÷÷òî ïïî-
òðàòèòü ääåíüãè ââ ññëó÷àå èèõ ííàëè÷èÿ —— ííàéäåòñÿ ââñåãäà.
Íàïðèìåð, ììàãè÷åñêàÿ ññèñòåìà ïïëîòíî ççàâÿçàíà èèìåííî
íà ääåíüãàõ: ííå êêóïèë ççàêëèíàíèå —— ííå ññìîæåøü ïïðèïè-
ñàòü ååãî ïïåðñîíàæó. ÄÄîñòàòî÷íî êêóïèòü ååãî îîäèí ððàç, ííî
öåíû ççàñòàâëÿþò îîòëîæèòü øøîïèíã ääî ëëó÷øèõ ââðåìåí.
À ëëó÷øèå ââðåìåíà ííàñòàíóò ÷÷åðåç ïïÿòüäåñÿò ÷÷àñîâ èèã-
ðû, êêîãäà ïïî ììèðó ññòàíîâèòñÿ ââîçìîæíûì ïïóòåøåñòâî-
âàòü, ííå îîïàñàÿñü îî÷åðåäíîãî ññþæåòíîãî ïïèíêà. ÈÈìåííî
òîãäà ììîæíî îîòûñêàòü ääîðîãîñòîÿùèå, ííî ääëÿ ññôîðìè-
ðîâàâøåéñÿ êêîìàíäû ííåíóæíûå ýýêçåìïëÿðû îîðóæèÿ,
áðîíè èè ïïðî÷åé ààìóíèöèè èè ââûãîäíî èèõ ïïðîäàòü.
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ÍÅ ÈÇÌÅÍßß
ÎÑÍÎÂÍÛÌ
ÏÐÈÍÖÈÏÀÌ 
ÖÅÏÎ×ÊÈ 
«ÑÍÀ×ÀËÀ
ÑÞÆÅÒ, ÏÎÒÎÌ
ÑÐÀÆÅÍÈß», 
ÕÀÐÀÊÒÅÐÍÎÉ
ÄËß ÑÅÐÈÀËÀ 
Â ÖÅËÎÌ, ÈÃÐÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËßÅÒ
ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÍÈ×ÅÌ ÍÅ
ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÍÓÞ
ÑÂÎÁÎÄÓ
ÄÅÉÑÒÂÈÉ.

Äóõ òóò çàõâàòûâàåò ÷àñòî... Íàäî ñðàçó ïðèâûêàòü.
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ÍÀÂÈÃÀÖÈß

Ãîðîäà ââ FFinal FFantasy XXII —— îîòäåëüíûé ïïîâîä ääëÿ
âîñòîðãîâ. ÎÎíè îîãðîìíûå, êêðàñèâûå èè ããëàâíîå ——
æèâûå! ÏÏî óóëèöàì õõîäÿò ëëþäè, îîáùàþòñÿ, ââåñåëÿò-
ñÿ èèëè îî ÷÷åì-òòî ããðîìêî ññïîðÿò —— ïïðè ýýòîì ããðàôè-
÷åñêàÿ îîáîëî÷êà ïïîçâîëÿåò ððàçãëÿäåòü èèõ, êêõì, ëëè-
öà, èè ààíèìàöèÿ ííè÷óòü ííå ññòðàäàåò. ÌÌû ááû ííå ññòàëè
ýòîìó óóäèâëÿòüñÿ, ååñëè ááû òòàêèõ îîáúåêòîâ ááûëî
âñåãî òòðè-÷÷åòûðå ââ êêàäðå. ÍÍî ççäåñü èèõ ììîæåò ááûòü
îò ääåñÿòè èè ááîëüøå —— àà ååñëè ïïîäíÿòü êêàìåðó êê ««íå-
áó», ììîæíî îîõâàòèòü ââçãëÿäîì ââñþ ïïëîùàäü. ÐÐà-
çóìååòñÿ, ïïîãîâîðèòü ììîæíî ííå ññî ââñåìè —— òòîëüêî
ñ òòåìè, ííàä ÷÷üåé ããîëîâîé ïïðè ííàøåì ïïîÿâëåíèè ïïî-
ÿâëÿåòñÿ ññìàéëèê. ÍÍî òòàêèõ NNPC —— ááîëüøèíñòâî.
Ñóùåñòâóåò ååùå îîäèí ïïîâîä ääëÿ ððàäîñòè —— òòåïåðü
â ããîðîäàõ ïïðîñòî ííåâîçìîæíî ççàáëóäèòüñÿ. ÂÂî-
ïåðâûõ, ññþæåòíî ââàæíûå ììåñòà, ããäå ííàì ííàäî ááûòü,
îòìå÷åíû ííà êêàðòå ææèðíûì, îîáâåäåííûì êêðåñòè-
êîì. ÌÌèíè-êêàðòà, îîíà ææå êêîìïàñ, ïïîêàæåò, ããäå îîðó-
æåéíûé ììàãàçèí, àà ããäå ïïðîñòîé ññêëàä. ÍÍàêîíåö, ååñ-
ëè ââàì ëëåíü òòîïàòü èèç îîäíîãî êêîíöà ããîðîäà ââ ääðó-
ãîé, ääîñòàòî÷íî ííàéòè ììåñòíîãî ììóãëà, òòî ååñòü, ççàé-
÷èêà, èè ïïîïðîñèòü ååãî òòåëåïîðòèðîâàòü ââàñ ââ ííóæ-
íûé ððàéîí. ÈÈëè ââîñïîëüçîâàòüñÿ óóñëóãàìè
«îðàíæåâûõ êêðèñòàëëîâ», ííî òòå ááîëüøå
ïîìîãàþò ââ ïïîäçåìåëüÿõ.

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÀß 
ÑÈÑÒÅÌÀ 
ÏËÎÒÍÎ 
ÇÀÂßÇÀÍÀ 
ÈÌÅÍÍÎ 
ÍÀ ÄÅÍÜÃÀÕ: 
ÍÅ ÊÓÏÈË 
ÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ —
ÍÅ ÑÌÎÆÅØÜ
ÏÐÈÏÈÑÀÒÜ ÅÃÎ
ÏÅÐÑÎÍÀÆÓ.

ÑÈÑÒÅÌÀ: ÌÀÃÈß

Ìàãè÷åñêàÿ ññèñòåìà ââ FFinal FFantasy XXII òòðåáóåò ääëè-
òåëüíîãî îîñâîåíèÿ —— ïïîñêîëüêó îîíà òòåñíî ññâÿçàíà ññ
«øàõìàòíîé ääîñêîé», îîïèñàíèå êêîòîðîé ííàõîäèòñÿ
ïîáëèçîñòè, ïïîÿâëÿåòñÿ ììíîæåñòâî ââîçìîæíîñòåé
äëÿ ýýêñïåðèìåíòîâ. ÝÝòîìó ññïîñîáñòâóåò èè ååùå îîäèí
ôàêòîð —— ììàãè÷åñêèìè ññïîñîáíîñòÿìè îîáëàäàåò
êàæäûé ÷÷ëåí êêîìàíäû, òòàê ÷÷òî ïïðè ææåëàíèè èèç ëëþáî-
ãî ììîæíî ññäåëàòü ììàãà. ÏÏðè ììîåì ïïåðâîì ïïðîõîæäå-
íèè ««øàõìàòíàÿ ääîñêà» ââûäàëà ÁÁàøó ääâà ïïðèáàâëå-
íèÿ êê ëëèíåéêå MMP, ííî ïïîñêîëüêó ääî òòîãî ììîìåíòà îîí
áåãàë ññ òòîïîðîì, àà ììàãè÷åñêèé ààëãîðèòì ââ ««ãàìáèòàõ»
ïðîïèñàí ííå ááûë, ììíå îîí êêàçàëñÿ ááåñïîëåçíûì. ÍÍà
äåëå ýýòî ííå òòàê: ÷÷åì ááîëüøå ïïîëîñîê MMP óó ïïåðñîíà-
æà, òòåì ëëó÷øå ääëÿ ««ñïåöèàëüíûõ ààòàê», ããäå êêàæäàÿ
ïîëîñêà ððàñïîçíàåòñÿ êêàê ââîçìîæíîñòü ííàíåñåíèÿ
óäàðà ((â ýýòîò ììîìåíò ííóæíî ííàæàòü ííà ««êâàäðàò» èèëè
«òðåóãîëüíèê»). ÑÑíÿòûé òòàêèì îîáðàçîì óóðîí ççàñ÷è-
òûâàåòñÿ îîò ïïîëîâèíû ëëèíåéêè ççäîðîâüÿ óó ááîññà ((!).
Ïîýòîìó ääàæå ååñëè ïïîäêîíòðîëüíûé ïïåðñîíàæ ííå
ïëàíèðóåòñÿ ððàçâèâàòü êêàê ììàãà, êêîëè÷åñòâî MMP ââñå
ðàâíî èèìååò ççíà÷åíèå.

À âîò ïî áàøêå íå õî÷åøü ïîëó÷èòü

ôàìèëüíîé ðåëèêâèåé?
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ÂÏÅÐÅÄ È ÒÎËÜÊÎ ÂÏÅÐÅÄ
È ââñå ææå, èèãðà ííå îîòòàëêèâàåò. ÄÄà, óóðîâåíü ññëîæíîñòè
ñêà÷åò ññëèøêîì ððåçêî, ííå ïïîçâîëÿÿ ïïðèâûêíóòü êê îîá-
ñòàíîâêå, òòóò ææå ççàáðàñûâàåò ââ ííîâîå îîêðóæåíèå, ííî
ïî÷òè ââñåãäà óó èèãðîêà ååñòü ââûáîð. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî
ñ òòî÷êè ççðåíèÿ ððàçâèòèÿ ññþæåòà èèãðà ññòðîãî ëëèíåéíàÿ,
ïðîéòè îîäèí èè òòîò ææå îîòðåçîê ïïîäçåìåëèé ììîæíî ääâó-
ìÿ, àà òòî èè òòðåìÿ ððàçíûìè ïïóòÿìè. ÏÏðè ýýòîì ññëîâîñî÷åòà-
íèå ««ïðîéòè ïïîäçåìåëüå» ççäåñü èèìååò ññîâåðøåííî èèíîå
çíà÷åíèå. ÇÇäåñü ííå ííóæíî ïïðîñòî ääîáåæàòü èèç òòî÷êè ÀÀ
â òòî÷êó ÁÁ, ýýòî ññëèøêîì ññêó÷íî. ÄÄëÿ ïïðèìåðà ïïðèâåäåì
ýïèçîä ááåãñòâà ïïî øøàõòàì èèç ððàííåé ññòàäèè èèãðû.

Ñïîêîéíî ïïåðåìåùàòüñÿ ïïî øøàõòå ììîæíî òòîëüêî ââ òòîì
ñëó÷àå, ååñëè ððàáîòàåò ããåíåðàòîð. ÊÊîãäà ÂÂààí ååãî ààêòèâè-
ðóåò, ññ÷åò÷èê ïïîêàæåò 1100%, èè êêàæäûé êêîðèäîð ááóäåò
ÿðêî îîñâåùåí ííåïîíÿòíûìè ëëàìïàìè. ÎÎäíàêî ââ òòîì ææå
êîðèäîðå ááåãàþò ììåõàíè÷åñêèå ææóêè, êêîòîðûå ïïðîãðû-
çàþò ççåìëþ ääî ïïðîâîäîâ èè ýýòîé ññàìîé ýýíåðãèåé ïïèòàþò-
ñÿ. ÅÅñëè òòàêîãî ææóêà ââîâðåìÿ ëëèêâèäèðîâàòü, ññ÷åò÷èê
âåðíåòñÿ êê ïïðåæíåìó ïïîêàçàòåëþ. ÅÅñëè, ííå ääàé ááîã, ççà-
áëóäèòüñÿ, êêîðèäîðû ííà÷íóò òòåìíåòü, èè ââìåñòå ññ ææóêàìè
ïîÿâÿòñÿ ïïðèçðàêè. ÎÎíè ññìåðòíûå, èè ññëàæåííîé êêîìàí-
äîé óóáèâàþòñÿ ääîñòàòî÷íî ëëåãêî. ÍÍî îîíè ííå ïïåðåñòàíóò
ïîÿâëÿòüñÿ, ïïîêà îîñâåùåíèå ííå ïïðèäåò ââ ííîðìó —— ññëå-
äîâàòåëüíî, ïïîêà ííàïàðíèêè îîòáèâàþòñÿ îîò ïïðèâèäåíèé,
èãðîêó ííóæíî ïïðîáèòüñÿ êê ææóêó èè ññàìîñòîÿòåëüíî ååãî
óñòðàíèòü. ÑÑêàçàòü, ììîæåò, èè ëëåãêî, ííî èèíîãäà ææóêà îîõðà-
íÿþò ääðóãèå ììîíñòðû, èè òòîãäà ýýòî òòî÷íî ííå ççàäàíèå ääëÿ
îäèíîêîãî ïïåðñîíàæà. ÏÏîýòîìó ëëó÷øå ççàòåìíåíèé èèçáå-
ãàòü èè ääåéñòâîâàòü ïïî ââîçìîæíîñòè ááûñòðî.

Êîíå÷íî ææå, ââ êêîíöå ââàñ ááóäåò ææäàòü îîãðîìíûé ááîññ èè êêó-
÷à ååãî ïïðèõâîñòíåé, ïïðîäîëæàþùèõ ââûêà÷èâàòü ýýíåðãèþ.
Ê ññ÷àñòüþ, ááîññ ççàêðûâàåò ññîáîé ââûõîä, òòàê ÷÷òî ááîÿòüñÿ
äàëüíåéøèõ ááëóæäàíèé ííå ññòîèò èè ììîæíî ññîñðåäîòî÷èòü
âñå ààòàêè ííà ííåì. ÍÍî èè ççäåñü ååñòü îîäíà óóñëîâíîñòü: ííå ññó-
ìååòå ååãî ïïîáåäèòü —— èèçâîëüòå ââîçâðàùàòüñÿ êê ììåñòó
ñîõðàíåíèÿ. ÍÍèêàêèõ ««ïîïûòîê» ççäåñü ííå ääàþò, òòîëüêî
ñîõðàíåíèÿ. ÈÈ ââñå ááû õõîðîøî, ííî ççàñåéâèòüñÿ ííåïîñðåä-
ñòâåííî ïïåðåä ááîññîì ääàþò ííå ââñåãäà, ÷÷àùå ââñåãî —— ííà
ñåðåäèíå ïïîäçåìåëüÿ ääî ííåãî. ÒÒàê èè ïïîëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ïïðî-
èãðàâ ååìó îîäèí ððàç, ïïðèäåòñÿ ççàíîâî ïïðîáåãàòü êêèëîìåò-
ðîâûå îîòðåçêè ëëîêàöèé. ÓÓòîìèòåëüíî.

Ñ ääðóãîé ññòîðîíû, ýýòî òòàêæå ççàñòàâëÿåò ááîëüøå ââðåìå-
íè ïïðîâîäèòü èèìåííî ççà èèçó÷åíèåì ììåñòíîñòè, ÷÷òî ââ
ñâîþ îî÷åðåäü ääàåò ââîçìîæíîñòü îîòêðûâàòü ññåêðåòû:
ðåäêèå ïïðåäìåòû, îîáõîäíûå ïïóòè èè òòàê ääàëåå. ÂÂ FFinal
Fantasy XXII ââîîáùå ííåâîçìîæíî ççàñêó÷àòü. ÂÂ èèäåàëå
ìîæíî ññïîêîéíî ïïóòåøåñòâîâàòü ïïî ììèðó, ååäâà îîáðåòÿ
êîíòðîëü ííàä ÂÂààíîì. ÓÓáåãàÿ èèëè ííàìåðåííî èèçáåãàÿ
ïðîòèâíèêîâ, ííàõîäÿ òòàéíûå ëëàçåéêè. ÈÈññëåäîâàâ òòàêèì
îáðàçîì îîêðåñòíîñòè ããîðîäà, ììîæíî ââåðíóòüñÿ ïïîçäíåå
ñ ññèëüíîé êêîìàíäîé èè ïïîëó÷èòü ììíîæåñòâî ïïðèÿòíûõ
áîíóñîâ, ððàíåå ííåäîñòóïíûõ.

Âîîáùå, ââïå÷àòëåíèÿ îîò FFinal FFantasy XXII èèñêëþ÷èòåëü-
íî ïïîëîæèòåëüíûå. ÝÝòî —— ïïðîðûâ ââ ææàíðå, èè ññïîðèòü
áåñïîëåçíî. ÓÓâëåêàòåëüíî êêàê ííèêîãäà, êêðàñèâî ííà-
ñòîëüêî, ÷÷òî ññðàâíèòü ïïðîñòî ííå ññ ÷÷åì. ÂÂîçìîæíî, ííå-
ìíîãî ííåïðèâû÷íî, ííî ýýòî ââîïðîñ ââðåìåíè. ÝÝòî èèìåííî
òîò ïïóòü, ïïî êêîòîðîìó ääîëæíû èèäòè êêîíñîëüíûå ððîëå-
âûå èèãðû. ÈÈ FFinal FFantasy XXII ââûãëÿäèò ííå ïïåðâîïðîõîä-
öåì, ííî èèäåàëîì.

ÇÀÑÅÉÂÈÒÜÑß ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ
ÏÅÐÅÄ ÁÎÑÑÎÌ ÄÀÞÒ 
ÍÅ ÂÑÅÃÄÀ, ×ÀÙÅ ÂÑÅÃÎ — Â
ÑÅÐÅÄÈÍÅ ÏÎÄÇÅÌÅËÜß ÄÎ ÍÅÃÎ. 
ÂÎÒ È ÏÎËÓ×ÀÅÒÑß, ×ÒÎ, ÏÐÎÈÃÐÀÂ
ÅÌÓ ÎÄÈÍ ÐÀÇ, ÏÐÈÄÅÒÑß ÇÀÍÎÂÎ
ÏÐÎÁÅÃÀÒÜ ÊÈËÎÌÅÒÐÎÂÛÅ 
ÎÒÐÅÇÊÈ ËÎÊÀÖÈÉ.

Ó âðàãîâ ÷îêîáî — çëûå. Òóñêëûå è êðèêëèâûå.

Íàøè ÷îêîáî — ñàìûå æåëòûå ÷îêîáî â ìèðå.

Â ÿïîíñêèõ ñêàçêàõ òàê èñòîðèè íèêîãäà íå çàêàí÷èâàþòñÿ. 

Äî ñèõ ïîð â FF ñâàäüáû íè÷åãî õîðîøåã îíå ïðåäâåùàëè.



Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÈÇÄÀÒÅËÜ: 
SQUARE ENIX
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ: 
SQUARE ENIX
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ:
WWW.SQUARE-ENIX.COM
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ:
IV ÊÂÀÐÒÀË 2006
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DIRGE OF CERBERUS: 
FINAL FANTASY VII
ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÑËÎÂ Î ÌÈÄÃÀÐÅ



043

Íà÷èíàòü ððàçãîâîð îî DDirge oof CCerberus ññ òòîãî, êêàê ññèëüíî
îí ïïðèâÿçàí êê èèìåíèòîìó ïïðåäêó, ççíà÷èò, ïïðèçíàòü ååãî
æàíðîâóþ ññëàáîñòü. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ, ññëàáîñòü ýýòà ââîñïðè-
íèìàåòñÿ êêàê òòàêîâàÿ èèñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ ëëþäåé, ëëèáî ííå-
íàâèäÿùèõ FFinal FFantasy, ëëèáî ïïîïðîñòó ññ ííåé ííå ççíàêî-
ìûõ. ÂÂàæíî ïïîíÿòü: DDirge oof CCerberus —— ýýòî ííå ïïîïûòêà
ïåðåâåñòè ññåðèþ ííà ððåëüñû ýýêøíà, ííî óóäà÷íîå ððàñøèðå-
íèå ââñåëåííîé FFFVII. ÊÊàæåòñÿ, ííàñòîëüêî ííóæíîå, ÷÷òî ááåç
íåãî óóæå ííåâîçìîæíî ïïðåäñòàâèòü èèñòîðèþ.

Âåñü øøàðì èè ïïðèâëåêàòåëüíîñòü DDirge oof CCerberus ííåâîç-
ìîæíî óóìåñòèòü ââ ïïðîñòîì îîïðåäåëåíèè ««åùå îîäíî ïïîãðó-
æåíèå ââ ììèð FFinal FFantasy VVII». ÄÄëÿ ýýòèõ ööåëåé ááîëüøå ïïî-
äîéäåò ïïîëíîìåòðàæíûé AAdvent CChildren, êêîòîðûé ññìîòðÿò
â îîñíîâíîì èèç-ççà ââîçìîæíîñòè ååùå ððàç óóâèäåòü ççíàêîìûõ
ãåðîåâ. ÈÈ ííèêîìó ííåò ííèêàêîãî ääåëà, ááóäóò òòå ððàçâîäèòü
êóð èèëè êêîïàòüñÿ ââ ããðÿäêàõ, èèëè ïïðîñòî ððàçãîâàðèâàòü îî
äåëàõ ììèíóâøèõ, ððàçâàëèâøèñü ííà ääèâàíå. AAdvent CChildren
áûë òòåì ííåîáõîäèìûì ýýêñêóðñîì ââ èèñòîðèþ, êêîòîðûé ïïîä-
ãîòîâèë èèãðîêîâ êê DDirge oof CCerberus. ÈÈ õõîòÿ ññþæåòíî îîíè
íèêàê ííå ññâÿçàíû, ççíàêîìûå ããåðîè ïïðîáóæäàþò îîãðîìíûé
èíòåðåñ êê ååùå îîäíîìó ññòîðîííåìó ïïðîåêòó SSquare EEnix.

È ÑÍÎÂÀ SHIN-RA
Ãëàâíûé ããåðîé DDirge oof CCerberus —— ííå ÊÊëàóä, ííå ÒÒèôà,
íå ÁÁàððåò èè ääàæå ííå ÞÞôôè. ÇÇäåñü ííåò ÀÀéðèñ, ääà èè ÑÑå-
ôèðîò ììåëüêàåò ââ îîäíîì-ååäèíñòâåííîì ââîñïîìèíàíèè,
äëÿùåìñÿ ííå ááîëåå ääâóõ ññåêóíä. ÏÏðîñòî ïïîòîìó, ÷÷òî, ððàñ-
ñêàçûâàÿ îî ññîáûòèÿõ, èèìåâøèõ ììåñòî ááûòü ââ îîñîáíÿêå
Íèáåëüõåéìà, ííåâîçìîæíî óóïóñòèòü èèç ââèäó ýýòîò ýýïèçîä.
Â òòî ææå ââðåìÿ, îîäíèìè ââîñïîìèíàíèÿìè ääåëî ííå îîãðàíè÷è-
âàåòñÿ —— èèãðîêà îîæèäàåò ììíîæåñòâî ííîâûõ ããåðîåâ, ââñòðå-
÷à ññî ññòàðûìè, ððàñêðûòèå ííåñêîëüêèõ òòàéí êêîðïîðàöèè
Øèíðà èè ääàæå ííîâûé ÑÑÎËÄÀÒ. ÑÑîãëàñèòåñü, ïïûøíûé ááó-
êåò ááîíóñîâ ääëÿ ««êàêîãî-òòî òòàì øøóòåðà»?

Îñíîâíîé èèíòåðåñ ââ DDirge oof CCerberus ïïðåäñòàâëÿåò ððàç-
âèòèå îîòíîøåíèé ììåæäó ÂÂèíñåíòîì èè ËËóêðåöèåé. ÂÂåäü
èìåííî ýýòà ÷÷àñòü FFFVII îîñòàâëÿëà ááîëüøå ââñåãî ââîïðîñîâ.
Îäíàêî, êêàê ââûÿñíÿåòñÿ ïïîçäíåå, ããëàâíóþ ððîëü ââ ýýòîé ëëè-
íèè ïïîâåñòâîâàíèÿ ççàíèìàåò ââñå ææå ääîêòîð ÕÕîäæî, ááåç
ó÷àñòèÿ êêîòîðîãî ííå îîáõîäèòñÿ ííè îîäèí ôôëýøáýê.

Äî âûõîäà Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII â íàøèõ êðàÿõ åùå â ëó÷øåì ñëó÷àå 
ïîëãîäà. À ÿïîíöû óæå âîâñþ èãðàþò â íîâûé áîåâèê îò Square Enix. Ñîáñòâåííî, 
áîëüøèíñòâî èç íèõ åãî óæå ïðîøëè. Ìíîãèå — íå ïî îäíîìó ðàçó. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ðå÷ü
èäåò î ñòîëü çíà÷èìîé äëÿ âñåé èãðîâîé èíäóñòðèè âñåëåííîé, ìû ñî÷ëè ñâîèì äîëãîì
îçíàêîìèòüñÿ ñ ÿïîíñêîé âåðñèåé. Òî åñòü ïðîøëè åå âäîëü è ïîïåðåê è ãîòîâû 
ðàññêàçàòü âàì î òîì, ÷åãî íå áûëî â ïðåäðåëèçíûõ ìàòåðèàëàõ.

ËÓÊÐÅÖÈß

Òà ññàìàÿ ççàìîðîæåííàÿ êêðàñàâèöà, ÷÷üèì ääèâíûì
ëè÷èêîì ëëþáîâàëñÿ ÂÂèíñåíò ääî ïïðèõîäà ÊÊëàóäà
ñ êêîìïàíèåé. ÐÐàáîòàëà ííà SShin-RRa. ÁÁûëà ççàäåéñò-
âîâàíà ââ èèññëåäîâàíèÿõ ïïðîåêòà JJENOVA ââìåñòå
ñ ïïðîôåññîðîì ÃÃàñòîì èè ääîêòîðîì ÕÕîäæî.

DIRGE OF CERBERUS — ÝÒÎ ÍÅ
ÏÎÏÛÒÊÀ ÏÅÐÅÂÅÑÒÈ ÑÅÐÈÞ ÍÀ
ÐÅËÜÑÛ ÝÊØÍÀ, ÍÎ ÓÄÀ×ÍÎÅ
ÐÀÑØÈÐÅÍÈÅ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ FFVII. È
ÍÀÑÒÎËÜÊÎ, ×ÒÎ ÁÅÇ ÍÅÃÎ ÅÅ ÓÆÅ
ÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ.

Áëèæíèé áîé îñòàâèì íà ïîòîì. Âûáîð 

Âèíñåíòà — ïèñòîëåò. Èì ðåøàþòñÿ âñå ïðîáëåìû.

Êòî ñêàçàë

Castlevania? 

Âû ïîñìîòðèòå, 

ãäå ñåé÷àñ Castlevania 

è ãäå Dirge of Cerberus!

Àçóë áîëüøîé è

ñèëüíûé, Øåëêå 

ðÿäîì ñ íèì êàæåòñÿ

ìàëåíüêîé è 

íåçàìåòíîé. 

Êîãäà îíè 

ññîðÿòñÿ, 

èñêðû ëåòÿò.
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ÊÐÀÑÍÛÉ ÏËÀÙ È ÇÎËÎÒÛÅ ÁÎÒÈÍÊÈ
Â DDirge oof CCerberus ññóùåñòâóåò ÷÷åòêîå ððàçãðàíè÷åíèå
ìåæäó ððîñêîøíûìè, ááåç ïïðåóâåëè÷åíèé, ððîëèêàìè èè
ìàêñèìàëüíî ääîñòóïíûì èèãðîâûì ïïðîöåññîì. ÁÁàëàíñ,
ðàçóìååòñÿ, ññìåùåí ââ ññòîðîíó ïïåðâûõ: ççäåñü ââàì èè ââîç-
ìîæíîñòü ïïðîñìîòðåòü ëëþáîé èèç óóæå óóâèäåííûõ ððîëè-
êîâ, êêàê ññêðèïòîâûé, òòàê èè CCG, ññþäà ææå îîòíåñåì óóäèâè-
òåëüíóþ ññïîñîáíîñòü ííà êêàæäûå ïïÿòíàäöàòü ììèíóò ýýêø-
íà ââûäàâàòü ääâàäöàòü ììèíóò ññþæåòíûõ ääèàëîãîâ, êêîòî-
ðûå, ââ ññâîþ îî÷åðåäü, ââûïîëíåíû ââ ââèäå ááåñïîäîáíûõ
ñöåí ííà ääâèæêå èèãðû. ÂÂñòóïëåíèå êê êêàæäîìó óóðîâíþ
ìîæåò ççàíèìàòü îîò ääåñÿòè ììèíóò —— èè ííà ïïðîòÿæåíèè
âñåé èèãðû ííè îîäíà èèç ýýòèõ ììèíóò ííå ïïîêàæåòñÿ ïïîòðà-
÷åííîé ççðÿ. ÓÓñòàëè îîò ññòðåëüáû —— ïïîñìîòðèì ííà êêðàñà-

ÍÅÐÎ

Íå ÷÷åëîâåê, àà ââîïëîùåííàÿ òòåìåíü ââ êêîñòþìå.
Èìåííî îîí ççàòåÿë ââîñêðåøåíèå ááðàòà, ÂÂàèñà, ïïîÿâ-
ëÿþùåãîñÿ ââñåãî ââ ääâóõ ììîìåíòàõ —— ââî ââñòóïèòåëü-
íîì ððîëèêå èè ââ êêà÷åñòâå ïïîñëåäíåãî ááîññà. ÂÂîïðåêè
ðàííèì ääîãàäêàì, ÍÍåðî ííå ÿÿâëÿåòñÿ ððóêîâîäèòåëåì
Deep GGround.

ØÅËÊÅ

Ìàëåíüêàÿ èè þþðêàÿ ääåâóøêà ññ ääâóìÿ ññâåòîâûìè
ìå÷àìè èè ççàïàñîì ççíàíèé ííà ññîòíþ ÀÀçóëîâ. ÍÍåêîòî-
ðûå ððîäñòâåííûå ññâÿçè ííå ïïîçâîëèëè ååé îîêàçàòüñÿ
â ññòàíå ïïðîòèâíèêîâ, ââ ððåçóëüòàòå ÷÷åãî ØØåëêå ïïå-
ðåøëà ííà ññòîðîíó ÂÂèíñåíòà.

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÅÐÎÉ DIRGE OF 
CERBERUS — ÍÅ ÊËÀÓÄ, ÍÅ ÒÈÔÀ, 
ÍÅ ÁÀÐÐÅÒ È ÄÀÆÅ ÍÅ ÞÔÔÈ. 
ÇÄÅÑÜ ÍÅÒ ÀÉÐÈÑ, ÄÀ È ÑÅÔÈÐÎÒ
ÌÅËÜÊÀÅÒ Â ÎÄÍÎÌ-ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÎÌ
ÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈÈ, 

ÀÇÓË

Ñèíèé ááóãàé. ÑÑ÷èòàåòñÿ, ÷÷òî ððàíüøå îîí ááûë ÑÑÎË-
ÄÀÒîì ((â BBefore CCrisis ååñòü ýýïèçîä ññ ííèì). ÍÍûíå ——
îäèí èèç ââèäíûõ ÷÷ëåíîâ DDeep GGround.

Ñöåíà èç íà÷àëà èãðû. Ìîæíî ïðîñòîÿòü ïîë÷àñà, 

è ïðîòèâíèêè âñå ðàâíî íå óáüþò Âèíñåíòà. Ïðîìàõèâàþòñÿ.

Òàêèìè ïðèöåëàìè ëó÷øå íå ïîëüçîâàòüñÿ. 

Óïðàâëåíèå ñëàáîå, àâòîíàâåäåíèå âñå èñïðàâèò.

Ñíà÷àëà ýòî — áîññ. Ïîä êîíåö ïîÿâëÿåòñÿ 

äâóõçíà÷íûé ñ÷åò÷èê òàêèõ äðóçåé è ïóëåìåò. Åñòü â ýòîé ñöåíå ÷òî-òî… íåäîáðîå.
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ÐÈÂ ÒÓÝÑÒÈ

Áûâøèé ããëàâà îîòäåëà ÿÿäåðíûõ ððàçðàáîòîê êêîðïî-
ðàöèè SShin-RRa. ÎÎí ææå —— êêóêëîâîä, èèçáðàâøèé ââ ââè-
äå ììàðèîíåòêè ÊÊàèòà ÑÑèòà. ÎÎí ææå —— îîðãàíèçàòîð èè
ãëàâà WW.R.O. ((World RRegeneration OOrganization).

CAIT SITH ON THE ROCK

Êàèò ÑÑèò èèãðàåò ýýïèçîäè÷åñêóþ ððîëü ââ DDirge oof
Cerberus —— èèãðîêó ääàþò ââ ððóêè ýýòó êêóêëó, ÷÷òîáû
ïðîéòè îîäèí ííå ññàìûé ïïðîäîëæèòåëüíûé óóðîâåíü.
Ïîñêîëüêó ññàìà êêóêëà îîòëè÷àåòñÿ ññëàáûì ççäîðîâü-
åì, ïïðèíöèï èèãðû ììåíÿåòñÿ êêàðäèíàëüíûì îîáðàçîì:
«ñòðåëÿòü» óóæå ííåëüçÿ, ííóæíî ïïðÿòàòüñÿ. ÂÂïðî÷åì,
êàê óóæå ããîâîðèëîñü, ýýòîò ýýïèçîä ááûñòðî ççàêàí÷è-
âàåòñÿ. ÂÂåäü ççâåçäà øøîó —— ÐÐèâ ÒÒóýñòè. ÄÄà-ääà, òòîò
ñàìûé, êêòî ââñå ýýòî ââðåìÿ ññêðûâàëñÿ ççà ÊÊàèòîì.

ØÀËÓÀ ÐÓÈ

Îíà èè ððàíüøå
âñòàâëÿëà SShin-RRa
ïàëêè ââ êêîëåñà, àà
òåïåðü ââîçãëàâëÿåò
öåíòð ííàó÷íûõ
ðàçðàáîòîê WW.R.O. ÂÂñÿ
â ïïðîòåçàõ. ÈÈ ññóäüáà óó
íåå òòðàãè÷åñêàÿ.

REDEMPTION

Îäíîé èèç èèíòåðåñíûõ îîñîáåííîñòåé DDirge oof CCerberus
ñòàëî ïïðèñóòñòâèå ââ èèãðå èèçâåñòíîãî ÿÿïîíñêîãî ïïåâöà
Êàìóè ÃÃàêòà, îî êêîòîðîì ôôàíàòû ññåðèè, ääîëæíî ááûòü,
ñëûøàëè ððàíüøå ((ñ÷èòàëîñü, ÷÷òî èèìåííî îîí —— ïïðî-
òîòèï ÑÑêâîëëà èèç FFF VVIII). ÍÍà ýýòîò ððàç ððîëü ååìó óóãîòî-
âàíà ííå ììåíåå ççíà÷èìàÿ: ååãî êêîìïîçèöèÿ ««Longing»
çâó÷èò ïïåðåä ññõâàòêîé ññ ïïîñëåäíèì ááîññîì, àà
«Redemption» —— ââî ââðåìÿ òòèòðîâ. ÊÊðîìå òòîãî, ååñëè
ñîáðàòü òòðè ððàçáðîñàííûõ ïïî óóðîâíÿì DDirge oof
Cerberus ôôàéëà DDeep GGround, òòî îîòêðîåòñÿ ññåêðåòíàÿ
êîíöîâêà ññî ççâåçäîé ÿÿïîíñêîãî ììóçûêàëüíîãî ÎÎëèì-
ïà. ÏÏî òòàêîìó ññëó÷àþ ÃÃàêò ââûïóñòèë ññèíãë RRedemption
ñ ääîïîëíèòåëüíûì DDVD-ääèñêîì, ííà êêîòîðîì ççàïèñàí
êëèï, ññìîíòèðîâàííûé èèç ýýïèçîäîâ DDirge oof CCerberus.
Íàäî òòàêæå îîòìåòèòü, ÷÷òî êêðóòÿùèéñÿ ïïî ÿÿïîíñêîìó
ÒÂ êêëèï ííà ññîîòâåòñòâóþùóþ êêîìïîçèöèþ èèìååò ììà-
ëî îîáùåãî ññ èèãðîé, òòàê ÷÷òî ýýòî ììîæíî ññ÷èòàòü èèíèöèà-
òèâîé ññî ññòîðîíû SSquare EEnix. ÇÇà÷åì ììû ýýòî ððàññêàçû-
âàåì? ÏÏðîñòî óó ííàñ ââîçíèêàþò ññèëüíûå ññîìíåíèÿ ïïî
ïîâîäó ïïðèñóòñòâèÿ ÃÃàêòà ââ ääðóãèõ ââåðñèÿõ èèãðû. ÝÝòî
íå HHYDE, ññâîè ïïåñíè ííà ààíãëèéñêîì îîí ííå ïïåðåïåâàåò.

ÂÈÍÑÅÍÒ ÂÀËÅÍÒÀÉÍ

Áûâøèé ÒÒÓÐÊ, ÷÷üèì ïïîñëåäíèì ììåñòîì ððàáîòû ááûë
íàçíà÷åí îîñîáíÿê ÍÍèáåëüõåéìà. ÒÒàì îîí ïïîçíàêîìèë-
ñÿ ññ ËËóêðåöèåé, ääîêòîðîì ÕÕîäæî èè ååùå ääåñÿòêîì èèí-
òåðåñíûõ ëëþäåé. ÂÂ FFFVII ááûë ññåêðåòíûì ïïåðñîíàæåì.

âèöó ÞÞôôè, ââàëÿùóþñÿ ññ ííîã ïïðè ììàëåéøåé ââñòðÿñêå,
èëè ííà óóäèâèòåëüíîé ïïðîíèöàòåëüíîñòè ääåâî÷êó ØØåëêå.
Íàäîåëè ïïîñòîÿííûå ôôëýøáýêè, ððàçãîâîðû ññ ËËóêðåöè-
åé èè ççàóíûâíûå ððàññóæäåíèÿ ÊÊàèòà ÑÑèòà îî ïïðåäíàçíà-
÷åíèè DDeep GGround —— ÂÂèíñåíò èè ÐÐîññî óóñòðîÿò ïïîòàñîâ-
êó ññ òòàêèìè ññïåöýôôåêòàìè, ÷÷òî ááðàòüÿ ÂÂà÷îâñêè ççàáó-
äóò ïïðî ««Ìàòðèöó».

Ñ ïïåðâûõ ììèíóò ññòàíîâèòñÿ ÿÿñíî —— ÂÂèíñåíò ññïîñîáåí
óäèâëÿòü òòîëüêî ââ ððîëèêàõ, êêàê èèãðîâîé ææå ïïåðñîíàæ
îí ââåñüìà ññêîâàí ââ ääâèæåíèÿõ. ÍÍå óóìååò îîòòàëêèâàòüñÿ
îò ññòåí, ööåïëÿòüñÿ ççà ïïðîëåòàþùèå ââåðòîëåòû, ääà èè
êîìáèíàöèÿ ääëÿ ááëèæíåãî ááîÿ óó ííåãî ââñåãî îîäíà. ÅÅäèí-
ñòâåííûì ññïàñàþùèì ââ òòàêîì ññëó÷àå ôôàêòîðîì ììîæíî
íàçâàòü ððàçâå ÷÷òî ååãî ïïèñòîëåò, ïïîçäíåå ññòàíîâÿùèéñÿ
÷óäî-êêîíñòðóêòîðîì. ÈÈìåÿ òòðè ññòâîëà, îîí ïïîçâîëÿåò
äåðæàòü ççà ïïàçóõîé ååùå òòðè ïïóøêè. ÊÊàêèå —— ððåøàòü
âàì. ÌÌîæíî ïïîñòàâèòü ììàëåíüêóþ èè ññêîðîñòðåëüíóþ,
ìîæíî, ííàîáîðîò, ííàöåïèòü ììåòðîâûé ññòâîë èè ââû÷èùàòü
óðîâíè ññ ääåñÿòè ââûñòðåëîâ. ÂÂäîáàâîê êê ññàìèì ññòâîëàì
ïðèëàãàåòñÿ èèõ ««îñíîâà», êêîòîðàÿ ììîæåò ááûòü òòðåõ òòè-
ïîâ: ïïèñòîëåòíàÿ, ïïóëåìåòíàÿ èè ññ ïïðèêëàäîì, êêàê óó ääðî-
áîâèêà. ÐÐàçóìååòñÿ, ííèêóäà ííå ääåëàñü ììàòåðèÿ, êêîòîðàÿ
áûâàåò ÷÷åòûðåõ ââèäîâ, ññîîòâåòñòâóþùèõ ÷÷åòûðåì ññòè-
õèÿì. ÏÏðîéòè èèãðó ááåç èèñïîëüçîâàíèÿ ììàãèè ââîîáùå ííå
ïîëó÷èòñÿ, ííî ââ ááîëüøèíñòâå ññëó÷àåâ ììîæíî ïïîëîæèòü-
ñÿ ííà ««õàîñ», ââòîðóþ ôôîðìó ÂÂèíñåíòà. ÄÄåëî ââ òòîì, ÷÷òî
ïîëîñêà ììàíû óó ííåãî ääåëèòñÿ ííà ääâà îîòñåêà. ÊÊîãäà îîíà

Êðàñíûå ïëàùè — ôåòèø FFVII.

Òàêèå êàäðû ñîâñåì íå ðåäêîñòü. Âèíñåíò ëþáèò 

ïîñòðåëÿòü è äåëàåò ýòî âåñüìà ïîêàçóøíî.

ïðîõîäèò ïïåðâûé, ììîæíî, ççàæàâ ääâà øøèôòà, ïïðåâðàòèòü-
ñÿ ââ ýýòàêîãî ááóãàÿ èè èèñòðåáëÿòü ïïðîòèâíèêîâ ââ ððàçû
áûñòðåå. ÎÎïÿòü ææå, òòàêîé ïïîäõîä ííåîáõîäèì òòîëüêî
â îîäíîì ññëó÷àå —— ââ ïïîñëåäíåì ññðàæåíèè ññ ÀÀçóëîì, êêîã-
äà îîáû÷íûå ààòàêè ííå ííàíîñÿò ååìó ííèêàêîãî óóðîíà.

DEAR FRIENDS
×òî õõàðàêòåðíî, ôôîðìóëèðîâêà ««áåãàòü èè ññòðåëÿòü»
â ññëó÷àå ññ DDirge oof CCerberus èèìååò, ññêîðåå, ïïîçèòèâíûé
ñìûñë. ÇÇäåñü óóäîáíî ááåãàòü èè ññòðåëÿòü. ÄÄà, ííåñìîòðÿ
íà ââíóøèòåëüíûõ ððàçìåðîâ ëëîêàöèè, èèãðîêà ççàãîíÿþò
â êêàêîé-ííèáóäü îîáîñîáëåííûé îîòñåê, ççàñòàâëÿþò ïïåðå-
ñòðåëÿòü ââñåõ èè òòîëüêî ïïîòîì ïïóñêàþò ääàëüøå. ÎÎäíî-
âðåìåííî ññ ýýòèì, ääèçàéí ëëîêàöèé èèíòåðåñåí èè ççàíèìà-
òåëåí, ááåæàòü ïïðîñòî ââïåðåä ííå ïïîëó÷èòñÿ. ÄÄàæå ååñëè
âàì ííàäîåñò ïïðîñòî ññòðåëÿòü, èèñïîëüçóÿ ààâòîïðèöåë,
äîñòàòî÷íî ññíÿòü ååãî ññ îîðóäèÿ, ÷÷òîáû ïïî÷óâñòâîâàòü
âåñü ââêóñ ììåñòíûõ ïïåðåñòðåëîê.

Õîòÿ, êêîíå÷íî, ííå îîíè ççäåñü ããëàâíîå. ÎÎáèëèå ññþæåòíîé
èíôîðìàöèè, ððîëèêîâ, ççíàêîìûå ããåðîè èè ììåñòà —— ââîò
÷òî ääåëàåò DDirge oof CCerberus ïïðèâëåêàòåëüíûì ïïðîåê-
òîì. ÎÎïðåäåëåííî, ååñòü ííà ÷÷òî ïïîãëàçåòü.
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incoming Ñïèñîê áëèæàéøèõ ðåëèçîâ

Легенда: 
   Стоит купить                                 Стоит попробовать               Обойдите стороной

РАДАР
На что стоит 
обратить особое 
внимание.

ÓÆÅ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

ÑÊÎÐÎ Â ÏÐÎÄÀÆÅ

ИЮНЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
AND1 Streetball Sports Ubisoft PS2
Astonishia Story Action Ubisoft PSP
America’s Army: Rise of a Soldier Action Ubisoft PS2
Black Buccaneer Action 10tacle PS2
Brothers In Arms Action Ubisoft PSP
Bully Action Rockstar PS2
Def Jam Fight For NY: The 
Takeover

Fighting EA PSP

D.I.R.T. Action Deep Silver PS2
Field Commander Strategy Ubisoft PSP
FlatOut 2 Action Empire PS2
Forbidden Siren 2 Adventure SCEE PS2
Formula One 06 Racing SCEE PS2, PSP
Grand Theft Auto:
Liberty City Stories

Action Rockstar PS2

Hitman: Blood Money Action Eidos PS2
Kingdom Hearts II RPG SCEE PS2
LocoRoco Action SCEE PSP
Metal Saga RPG Atlus PS2
Micro Machines v4 Racing Codemasters PS2, PSP
MLB SlugFest 2006 Sports Midway PS2
Phantasy Star Universe RPG Sega PS2
PoPoLoCrois RPG Ignition PSP
Rogue Galaxy RPG SCEE PS2
Sensible Soccer Sports Codemasters PS2
SingStar Rocks! Puzzle SCEE PS2
Spy Hunter: Nowhere to Run Action Midway PS2
Superman Returns: The 
Videogame

Action EA PS2, PSP

Syphon Filter: Dark Mirror Action SCEE PSP
Untold Legends: The Warrior’s 
Code

Action Ubisoft PS2

Viewtiful Joe: Red Hot Rumble Action Capcom PSP
Yakuza Action Sega PS2

Òàê âñåãäà: êòî-òî âûïóñêàåò 
âçðûâíûå ïðîåêòû, à êòî-òî 
îêàçûâàåòñÿ â ïðîëåòå.

B-BOY
Sony готовит еще один смелый 
проект. На этот раз нам предла-
гают собрать команду отвязных 
уличных парней и девчонок и 
заняться брейк-дансом. Ну, и по-
корить весь мир своим искусством, 
конечно.

ÇÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÎÌ

YAKUZA
Проект в лучших традициях 
GTA… Про якудзу… От Sega… Ýта 
компания êèäàëà íàñ в последнее 
время íå åäèíîæäû, но на этот раз 
очень хочется верить.

FIFA STREET 2
Игра кое в чем разочаровала, но 
в стильности этому симулятору 
уличного футбола  óæ òî÷íî не 
откажешь. Она-то и поставлена 
здесь во главу угла.

ИЮЛЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
The Ant Bully Action Midway PS2
World Tour Golf Sports Oxygen PS2, PSP

АВГУСТ       ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Spinout Action Icon PSP

ДЕКАБРЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Brothers In Arms: Hell’s 
Highway

Action Ubisoft PS3

Destroy All Humans! 2 Action THQ PS2
Hot PXL Action Atari PSP
Killzone: Liberation Action SCEE PSP
L. A. Rush Action Midway PSP
Medal of Honor Airborne Action EA PS3
Mortal Kombat 
Armageddon

Fighting Midway PS2

2006 ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Final Fantasy VII: Dirge of 
Cerberus

Action Square Enix PS2

Final Fantasy XII RPG Square Enix PS2
Hellboy Action Konami PS2
Jaws Unleashed Action Majesco PS2
Rogue Trooper Action SCi PS2
Scarface: The World is 
Yours

Action Vivendi PS2

Sega Rally Racing Sega PS2
Starcraft: Ghost Action Blizzard PS2

ДАТА ВЫХОДА НЕИЗВЕСТНА ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Carmageddon 4 Action 2K Games PS2
Just Cause Action Eidos 

Interactive
PS2

Iron Man Action Activision PS2
Knights of the Temple 2 Action TDK Mediactive PS2
London Taxi Racing Не объявлен PS2
Monster Arenas Racing Не объявлен PS2
Rampage: Total Destruction Action Midway PS2
Romancing SaGa RPG Square Enix PS2
Shining Force Neo RPG Sega PS2
Shining Tears RPG Sega PS2
Strasky & Hutch 2 Racing Empire PS2
Surf’s Up Action Ubisoft PS2
The Movies Simulation Activision PS2
The Regiment Action Konami PS2
World Racing 2 Racing TDK Mediactive PS2
Zero Tolerance Action Eidos PS2

НОЯБРЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Eragon Action VUG PS2, PSP

СЕНТЯБРЬ      ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Ace Combat X: Skies of Deception Action Namco PSP
B-Boy Action SCEE PS2, PSP
GUN Showdown Action Activision PSP
LEGO Star Wars II: 
The Original Trilogy

Action LucasArts PS2, PSP

Marvel: Ultimate Alliance Action Activision PS2, PS3, PSP
Metal Gear Solid 3: Subsistence Action Konami PS2
Okami Adventure Capcom PS2
Powerstone Collection Action Capcom PS2
Splinter Cell: Double Agent Action Ubisoft PS2
Suikoden V RPG Konami PS2
Ultimate Ghosts ‘n Goblins Action Capcom PSP
World Snooker Challenge 2007 Sports Sega PSP
World Snooker Championship 
2007

Sports Sega PS2, PS3

ОКТЯБРЬ ЖАНР ИЗДАТЕЛЬ ПЛАТФОРМА
Dave Mirra BMX Challenge Sports Crave PSP
Pro Evolution Soccer 6 Sports Konami PS2, PSP





048

Ãàéäçèí — òîæå ñàìóðàé!

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Áîññ èç ïåðâîãî

óðîâíÿ ïðîèçâîäèò

ñèëüíîå âïå÷àòëå-

íèå. À åùå òóò åñòü

âíó÷êà Äçþáåÿ, êî-

òîðóþ çîâóò Äþáåé.

ONIMUSHA: 
DAWN OF DREAMS

Å
ñëè CCapcom ââñòàåò ííà ïïóòü ïïðåîáðàçîâàíèé,
òî ääåëàåò ýýòî îîñòîðîæíî, ññòàðàÿñü ííå ññëèø-
êîì îîòõîäèòü îîò ïïåðâîèñòî÷íèêà. ÈÈ õõîòÿ ððû-
âîê, êêîòîðûé ññäåëàë RResident EEvil 44, ýýòî ïïðà-

âèëî ïïîïûòàëñÿ îîñïîðèòü, ññ ääðóãèìè ññâîèìè ññåðè-
ÿìè êêîìïàíèÿ ññåáÿ òòàê ííå ââåäåò. ÍÍàãëÿäíûé ïïðè-
ìåð —— OOnimusha: DDawn oof DDreams. ÊÊóäà ííè ïïîñìîò-
ðè, ââñå ââ ííåé ââûäàåò ççíàêîìóþ ââñåì ññåðèþ, àà ïïî-
ïðîáóé ññðàâíèòü ïïîáëèæå —— ññîâåðøåííî ääðóãàÿ
èãðà.

Ñóòü ââñåõ ïïðåîáðàçîâàíèé, ïïîðîäèâøèõ ââåðå-
íèöó ääàëåêèõ îîò ïïðàâäû ññëóõîâ, ççàêëþ÷àåòñÿ
â ïïîïóëÿðíîé ââ ííàøå ââðåìÿ ïïåðåïëàíèðîâêå èèã-
ðîâîãî ïïðîöåññà: ììåíüøå ôôàêòè÷åñêîé ññâîáîäû
äåéñòâèé, ááîëüøå ççàìàñêèðîâàííîé ëëèíåéíîñòè.
Ôîðìóëà, ííåäàâíî ïïðèìåíåííàÿ ââ GGenji, ïïðå-
êðàñíî ïïðèæèëàñü ââ îîáíîâëåííîé OOnimusha.
À ððàçðàáîò÷èêè êêàê ììîãëè ååå ððàçíîîáðàçèëè,
ñêðûâ ïïîñëåäíèå îîñòàòêè ääàâíî óóñòàðåâøåãî èèã-
ðîâîãî ïïðîöåññà. ÒÒåïåðü îîò èèãðîêà òòðåáóåòñÿ ááå-
æàòü òòîëüêî ââïåðåä, ííåïðåðûâíî èèñòðåáëÿòü ááåñ-
÷èñëåííûõ ïïðîòèâíèêîâ èè ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïðî-
âåðÿòü ïïîëó÷åííûå òòàêèì îîáðàçîì ííàâûêè. ÍÍè÷òî
(äàæå ððàçáðîñàííûå ïïî óóãëàì ììèíè-èèãðû) ííå ââû-
áèâàåòñÿ èèç îîáùåé ññòèëèñòèêè èè ïïîçâîëÿåò ììàêñè-
ìàëüíî ññîñðåäîòî÷èòüñÿ ííà ááîåâîé ññèñòåìå.
Ñîáñòâåííî, ççà÷àòêè ýýòîãî ììû ììîãëè ííàáëþäàòü
è ððàíüøå. ÏÏðîñòî ââòèñíóòûå ííå êê ììåñòó ããîëîâî-
ëîìêè èè ííåïîòðåáíûé ããðàôè÷åñêèé ääâèæîê ááûñò-
ðî ççàñòàâëÿëè ççàáûòü ïïðî ýýòè ÷÷óäåñíûå êêà÷åñòâà.

ÂÂÏÏÅÅÐÐÅÅÄÄ —— ÈÈ ÊÊ ÇÇÂÂÅÅÇÇÄÄÀÀÌÌ!!
×åòâåðòàÿ OOnimusha ññòàëà ááûñòðåå, ääèíàìè÷íåå

è, êêàê ââïîëíå ççàêîíîìåðíîå ññëåäñòâèå, ïïðÿìîëè-
íåéíåå. ÐÐåøàòü ããîëîâîëîìêè èèëè ääóìàòü ííàä ññïî-
ñîáîì óóìåðùâëåíèÿ îî÷åðåäíîãî ááîññà? ÂÂñå ýýòî
ïåðåæèòêè ïïðîøëîãî! ÇÇäåñü ääåéñòâóåò ïïðàâèëî
Dynasty WWarriors: øøèíêîâàòü ððÿäîâûõ ïïðîòèâíè-

ÈÇÄÀÒÅËÜ CAPCOM
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ CAPCOM
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.CAPCOMEUROPE.
COM/GAMESHEET.ASPX?G
AME=ONIMUSHADOD
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

Â ØÊÎËÅ ÑÀÌÓÐÀÅÂ
Íåñêîëüêî âèäîèçìåíåííàÿ ñèñòåìà ïîëó÷åíèÿ íàâûêîâ âûãëÿäèò ïðîñòî, íî íà äåëå îíà ñòðàñòü êàê âàæíà.
Ïîñêîëüêó íåäîñòàòêà â ïðîòèâíèêàõ çäåñü íå íàáëþäàåòñÿ, óðîâíè ðàñòóò òîëüêî òàê, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ó èãðîêà
âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü ðàçâèâàòü ãåðîÿ ñáàëàíñèðîâàííî. ×òî äàëåêî íå âñåãäà íóæíî. Íå áîéòåñü ïðîêà÷èâàòü
ïðîòàãîíèñòó òîëüêî ñèëó è äîáèâàíèÿ — ïîëó÷åííûé îïûò è íàáîð î÷êîâ äóáëèðóåòñÿ íà âñåõ àêòèâíûõ ãåðîåâ.
Îñòàâüòå êóâûðêè è äîïîëíèòåëüíûå óäàðû Äçþáåè. Âûïîëíÿòü èõ ñàìîìó, äàæå ðóêîâîäñòâóÿñü ìàëåíüêîé ñïðàâ-
êîé, âñå ðàâíî íèêîãäà íå ïðèäåò â ãîëîâó.



íèêåì óóæå ííå ââîñïðèíèìàþùèåñÿ ââñåðüåç ããåíìà-ññîëäàòèêè
çäåñü ââûãëÿäÿò ëëó÷øå, ÷÷åì ïïåðñîíàæè ïïåðâûõ ÷÷àñòåé
Onimusha.

×òî ååùå ïïðèÿòíåå, òòàê ýýòî îîòñóòñòâèå êêàêèõ-ëëèáî òòåõíè-
÷åñêèõ êêîìïðîìèññîâ, ââûðàæàþùèõñÿ îîáû÷íî ââ ííåñòà-
áèëüíîé ÷÷àñòîòå ññìåíû êêàäðîâ èèëè ääîëãîì ââðåìåíè ççàãðóç-
êè ëëîêàöèé. ÌÌèíèìóì îîæèäàíèÿ, ììèíèìóì ïïóñòûõ ëëîêàöèé,
áîëüøå ýýêøíà, ííåâàæíî, ççàìåøàí îîí ííà ññðàæåíèÿõ èèëè ððå-
øåíèè ïïðîñòåíüêèõ ççàäà÷åê ííà óóðîâíå. ÈÈãðîâîé ááàëàíñ ïïðè
ïåðâîì, ïïîâåðõíîñòíîì ïïðîõîæäåíèè ââèäèòñÿ ÷÷óòü ëëè ííå
èäåàëüíûì êêàê ääëÿ ññåðèè, òòàê èè ääëÿ ææàíðà ââîîáùå.

ÍÍÎÎÂÂÛÛÅÅ ÑÑÒÒÀÀÐÐÛÛÅÅ ÄÄÐÐÓÓÇÇÜÜßß
Îòêðûâàÿ ííåìûñëèìûå ððàíåå ïïðîñòîðû ïïî ììîäåðíèçàöèè

è ïïîêóïêå îîðóæèÿ ññ ááðîíåé, ïïîëó÷åíèþ èè èèñïîëüçîâàíèþ
íîâûõ ííàâûêîâ, èèãðà ïïðåäîñòàâëÿåò ííåøóòî÷íóþ ññâîáîäó
äåéñòâèé —— èè ýýòî ííåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ââñÿ îîíà ððàçáèòà ííà
íå ññëèøêîì-òòî èè ïïðîäîëæèòåëüíûå óóðîâíè! ÄÄà, ññäåëàíî
âñå ïïî ññòàðîé ññõåìå ««òû ííå ïïðîéäåøü ääàëüøå, ïïîêà ííå ïïî-
ÿâèòñÿ ííóæíûé ããåðîé», ííî ââîçâðàùàòüñÿ êê óóæå ïïðîéäåííûì
ìåñòàì ââñå ððàâíî èèíòåðåñíî. ÏÏîðîé ääàæå óóäèâëÿåøüñÿ, ïïî-

êîâ ííå ññëîæíî, ííî óóâëåêàòåëüíî èè êêðàñèâî. ÑÑìåíèâ ææàëêóþ
êàòàíó ííà ííàñòîÿùèé êêëèíîê, ããëàâíûé ããåðîé —— êêîòîðûé òòå-
ïåðü ââîâñå ííå ÿÿïîíåö, àà ããàéäçèí, ääà ååùå èè ððîãàòûé —— ððàçó-
÷èâàåò ññ êêàæäûì ððàçîì ââñå ááîëåå èè ááîëåå èèçÿùíûå óóäàðû
è êêðàñî÷íûå êêîìáèíàöèè. ÂÂèçóàëüíàÿ ññîñòàâëÿþùàÿ
Onimusha ííèêîãäà ååùå ííå ááûëà òòàêîé ÿÿðêîé èè ññî÷íîé, ððàâ-
íî êêàê èè èèãðîâîé ïïðîöåññ ííèêîãäà ííå êêàçàëñÿ ííàñòîëüêî
ðàçíîîáðàçíûì èè ààçàðòíûì.

Îòîéäÿ îîò ôôîðìóëû RResident EEvil, ÷÷òî ïïðîèçîøëî óóæå
ñ òòðåòüåé ÷÷àñòüþ, CCapcom ððàññóäèëà ççäðàâî: òòåìíûå èèãðû
ñåé÷àñ ííå ââ ïïî÷åòå. ÒÒàì, ããäå ððàíüøå ññòàòè÷íûå òòåíè óóìóä-
ðÿëèñü ïïðÿòàòü ííåäîñòàòêè ããðàôè÷åñêîãî ääâèæêà èè ïïðè
ýòîì ïïðåïîäíîñèòü ññåáÿ êêàê ííå÷òî êêîíöåïòóàëüíîå, ííå îîñ-
òàëîñü ììåñòà ääëÿ DDawn oof DDreams. ÂÂìåñòî ððèñîâàííûõ
áýêãðàóíäîâ —— ÷÷èñòåéøåå 33D, ââìåñòî êêóêîëüíûõ ïïåðñîíà-
æåé —— îîòëè÷íî ññìîäåëèðîâàííûå, ÿÿðêî ððàñêðàøåííûå èè
ïðèñòîéíî ààíèìèðîâàííûå ããåðîè. ÏÏî òòàêîìó ññëó÷àþ èèãðîêó
ðàçðåøèëè ääàæå ââðàùàòü êêàìåðó, ääàáû óóäîáíåå ááûëî îîñ-
ìàòðèâàòü êêðàñîòû. ÐÐàçóìååòñÿ, ïïî êêà÷åñòâó ããðàôèêè DDawn
of DDreams ååùå ääàëåêî ääî GGod oof WWar, ííî ââ ææàíðîâîé èèåðàð-
õèè îîíà ççàíèìàåò ïïî÷åòíîå ââòîðîå ììåñòî. ÑÑìåøíî, ííî ääàæå

Âïåðâûå! Âìåñòå ñ äåòàëèçèðîâàííûì 

îðóæèåì  — äåòàëèçèðîâàííûé ïåðñîíàæ!

Critical hit äàåò âîçìîæíîñòü ìîëíèåíîñíî ïðîðåçàòü íàñêâîçü äî ÷å-

òûðåõ ïðîòèâíèêîâ. Ãëàâíîå — óñïåòü óêàçàòü íàïðàâëåíèå äëÿ áðîñêà.

Ïîëîñêó çäî-

ðîâüÿ ïðîòèâíè-

êà ìîæíî óâè-

äåòü, ñêîíöåíò-

ðèðîâàâ âñå

àòàêè íà îäíîì

ñîëäàòèêå. Ñî-

âåðøåííî áåñ-

ïîëåçíàÿ îïöèÿ.

ÊÓÄÀ ÁÛ ÈÃÐÎÊ ÍÈ ÏÎØÅË,
ÊÀÊÈÅ ÁÛ ÇÀÄÀ×È ÍÈ ÑÒÀ-
ÂÈË ÏÅÐÅÄ ÍÈÌ ÑÞÆÅÒ, 
ÂÑÅ ÐÀÂÍÎ ÐÀÍÎ ÈËÈ
ÏÎÇÄÍÎ ÂÑÅ ÇÀÊÎÍ×ÈÒÑß 
ÕÎÐÎØÅÉ ÏÎÒÀÑÎÂÊÎÉ.
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Äçþáåé ðóáèò áûñòðî, ëîâêî è îñíîâàòåëüíî. 

Îäíà êîìáèíàöèÿ — è íåò ïðîòèâíèêà.



÷åìó ððàçðàáîò÷èêè ññêðûâàëè ýýòî ððàíüøå, ââåäü ââñåõ óóòàåí-
íûõ ììåñòå÷åê õõâàòèò ííà ïïîëíîöåííûé óóðîâåíü, àà òòî èè ííà ääâà.

Ê ññëîâó, îî ããåðîÿõ. ÈÈõ, ññîáñòâåííî, èè ððàíüøå ááûëî ììíîãî,
è ââ ááîÿõ îîíè èèíîãäà ïïîìîãàëè, èè ââåëè ññåáÿ ääîñòàòî÷íî ááëà-
ãîðàçóìíî. ÒÒåïåðü ææå èèìè ììîæíî ååùå èè óóïðàâëÿòü, ïïðè÷åì
â ëëþáîé óóäîáíûé ääëÿ ââàñ ììîìåíò. ÏÏîçíàêîìèâøèñü ññ ííî-
âûì ääëÿ ïïðîòàãîíèñòà ïïåðñîíàæåì, ììîæíî óóïðàâëÿòü èèì ââ
ðåæèìå ««íàïàðíèêà», îîòäàâàÿ ïïðîñòûå ïïðèêàçû ññòðåëêàìè
íà êêðåñòîâèíå. ÍÍà ââàøè êêîìàíäû îîíè îîòêëèêàþòñÿ òòóò ææå,
íå ããëóïÿò èè ññòàðàþòñÿ èèñïîëíèòü ââñå ââ ëëó÷øåì ââèäå: ññêàçàë
«çàìðè», ííàïàðíèê ââûñòàâèë ááëîê; ïïðèêàçàë ««àòàêîâàòü»,
äðóæèùå êêðîìñàåò ââñåõ ââñòðå÷íûõ ïïðîòèâíèêîâ; ïïîïðîñèë
«ñëåäîâàòü èè ààòàêîâàòü» —— ññîîáðàçèòåëüíûé ììàëûé ïïåðå-
êâàëèôèöèðóåòñÿ ââ òòåëîõðàíèòåëÿ. ÄÄîõîäèò ääî òòîãî, ÷÷òî
â ááîÿõ ññ ááîññàìè ññàìîìó ììîæíî ââðîäå êêàê èè ííå óó÷àñòâîâàòü,
îñòàâèâ ââñþ ããðÿçíóþ ððàáîòó èèñïîëíèòåëüíîìó ââîèíó.

Íàêîíåö, êêîãäà ííîâûé ïïåðñîíàæ ððåøèòñÿ ïïðèñîåäè-
íèòüñÿ êê ïïðîòàãîíèñòó, ïïîñëåäíåãî ììîæíî îîñòàâèòü ííà
ïîïå÷èòåëüñòâî êêîìïüþòåðó —— ááëàãî ïïðîêà÷èâàåòñÿ ââ
îñíîâíîì èèìåííî îîí. ÁÁîëüøèíñòâî ççàãàäîê ííà óóðîâíå ððå-
øàþòñÿ êêàê ððàç ññîâìåñòíûìè óóñèëèÿìè: ííàïðèìåð, îîäèí
ïåðñîíàæ ïïåðåêëþ÷àåò ððû÷àãè ííà ââåðõíåì ÿÿðóñå, ääðóãîé
— ííà ííèæíåì, èè ïïðè ýýòîì îîáà ääâèãàþòñÿ êê ííàìå÷åííîé ööå-
ëè. ÂÂîçâðàùàòüñÿ îîáðàòíî ççäåñü ííå ïïðèäåòñÿ, èèáî ááýêò-
ðåêèíã êêàê òòàêîâîé ââ èèãðå îîòñóòñòâóåò ííàïðî÷ü.

ÌÌÀÀËËÎÎ,, ÍÍÎÎ ÑÑÎÎÄÄÅÅÐÐÆÆÀÀÒÒÅÅËËÜÜÍÍÎÎ
Äðóãîé õõàðàêòåðíîé ÷÷åðòîé DDawn oof DDreams ññòàëà

ïðîäîëæèòåëüíîñòü ññàìèõ óóðîâíåé èè ññõâàòîê —— ââ ÷÷àñò-
íîñòè. ÏÏîñêîëüêó ïïðîòèâíèêîâ ììíîãî, èè ââ ááîëüøèíñòâå
ñëó÷àåâ îîíè ïïðîñòî ïïðîäîëæàþò ïïîÿâëÿòüñÿ ááåç êêîí-
öà, òòî èèõ èèñòðåáëåíèåì ììîæíî ççàíèìàòüñÿ ááåñêîíå÷íî.
Ñîîòâåòñòâåííî, ââðåìÿ, ççàòðà÷åííîå ííà ïïðîõîæäåíèå
ëîêàöèè, óóõîäèò èèìåííî ííà ññõâàòêè. ÊÊóäà ááû èèãðîê ííè
ïîøåë, êêàêèå ááû ççàäà÷è ííè ññòàâèë ïïåðåä ííèì ññþæåò,
âñå ððàâíî ððàíî èèëè ïïîçäíî ââñå ççàêîí÷èòñÿ õõîðîøåé
ïîòàñîâêîé. ÏÏðè÷åì, ååñëè ïïîñìîòðåòü ííà ëëîêàöèè, èèñê-
ëþ÷àÿ ññðàæåíèÿ ââîîáùå, îîíè ïïîêàæóòñÿ ïïðåñòóïíî ììà-
ëåíüêèìè. ÄÄà, êêðàñèâî. ÄÄà, ååñòü ççà ÷÷åì ââåðíóòüñÿ. ÍÍà-
êîíåö, ííà êêàæäîì óóðîâíå ïïîëíî ññåêðåòîâ, èèõ ììîæíî
èçó÷àòü ääîñòàòî÷íî ääîëãî. ÍÍî ððàññòîÿíèå îîò ííà÷àëà
óðîâíÿ ääî êêîíöà —— ññìåøíîå.

Ðàçóìååòñÿ, ýýòî ââñå ííåíóæíûå ïïðèäèðêè, ááåç êêîòîðûõ
âïîëíå ììîæíî ááûëî ááû èè îîáîéòèñü. ÍÍî óóæ ññëèøêîì óó
Dawn oof DDreams ááîëüøàÿ ïïðåòåíçèÿ ííà ññîâåðøåíñòâî.
Õî÷åòñÿ ââåðèòü, ÷÷òî ïïÿòàÿ ÷÷àñòü ääîñòèãíåò ýýòîé ööåëè. ÏÏî
êðàéíåé ììåðå, ññåé÷àñ ââûáðàííûé ññåðèàëîì ïïóòü êêàæåòñÿ
ïðàâèëüíûì.  ®Åâãåíèé ÇÇàêèðîâ 

Â ÍÀØÅÉ ËÀ×ÓÃÅ
Ïîñëå êàæäîãî óðîâíÿ èãðîêà âîçâðàùàþò â ñêðîì-
íóþ êàìîðêó ïðîòàãîíèñòà. Òàì, åñëè åñòü æåëàíèå,
ìîæíî ïîáîëòàòü ñ åãî ïîäâåøåííûì äðóãîì (óæ ëó÷-
øå ïèêñè…), êîòîðûé ïåðèîäè÷åñêè ïîïîëíÿåò áàçó
äàííûõ ïîëó÷åííûìè èç íèîòêóäà çíàíèÿìè î âñåëåí-
íîé ìèðà. Êðîìå ýòîãî, åñòü âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü-
ñÿ è ïðîêà÷àòü íàâûêè âëàäåíèÿ îðóæèåì. Íàêîíåö,
êàê òîëüêî â âàøåì æèëèùå îêàæóòñÿ äðóãèå ïåð-
ñîíàæè, ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü êîìáèíèðîâàòü íå-
ñêîëüêî ïðåäìåòîâ — íàïðèìåð, òðàâó è ãðèáû. Ïîëó-
÷èòñÿ ñåêðåòíîå çåëüå… Â ìàãàçèíå ýòè èíãðåäèåíòû
âñå ðàâíî íå ïðîäàòü, à òàê õîòü êàêàÿ-òî ïîëüçà.

ÄÎÕÎÄÈÒ ÄÎ ÒÎÃÎ, ×ÒÎ Â ÁÎßÕ Ñ ÁÎÑÑÀÌÈ ÑÀÌÎÌÓ
ÌÎÆÍÎ ÂÐÎÄÅ ÊÀÊ È ÍÅ Ó×ÀÑÒÂÎÂÀÒÜ, ÎÑÒÀÂÈÂ ÂÑÞ
ÃÐßÇÍÓÞ ÐÀÁÎÒÓ ÈÑÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎÌÓ ÍÀÏÀÐÍÈÊÓ.
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Ýòè æåëåçíûå øòóêîâèíû âçðûâàþòñÿ, 

åñëè ïðèìåíèòü critical hit. 

Ëó÷øå èõ áåç äåëà íå òðåâîæèòü.

Õîòÿ ãëàâíûé ãåðîé è íîñèò çà ñïèíîé äâà ìå÷à, îäíîâðåìåííî 

èñïîëüçîâàòü èõ íå ìîæåò. Âòîðîé äëÿ ýêñòðåííûõ ñëó÷àåâ.
Îäíîãî âçìàõà ìå÷à Ñîêè õâàòèò, 

÷òîáû ñíåñòè âñåõ îêðóæèâøèõ âðàãîâ.



ÏÐÎÂÅÐÊÀ ÍÀ ÇÐÅËÎÑÒÜ
Âðåìÿ îò âðåìåíè èãðîêà çàáðàñûâàþò íà ëîêàöèþ ñ çàáëîêèðîâàííûìè âûõîäàìè è çàñòàâëÿþò ïåðåáèòü íàáåæàâ-
øèõ ïðîòèâíèêîâ çà óñòàíîâëåííîå âðåìÿ. Îáû÷íî ëèìèò âàðüèðóåòñÿ îò ìèíóòû äî òðåõ, à ÷èñëî ïðîòèâíèêîâ óâåëè-
÷èâàåòñÿ ïðîïîðöèîíàëüíî ñêîðîñòè èõ èñòðåáëåíèÿ. Îñîáîé ñëîæíîñòè â ïðîõîæäåíèè òàêèõ ìîìåíòîâ íåò, òåì áî-
ëåå, ÷òî âïîñëåäñòâèè èãðîêà îæèäàåò ïðèç. Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü òàêèõ «óðîâíåé» — âíåçàïíîñòü. Êîãäà çäîðîâüå
ïîäâîäèò, à ñïàñèòåëüíûå àïòå÷êè çàêîí÷èëèñü â ìàãàçèíàõ, íå îñòàåòñÿ íè÷åãî, êðîìå êàê èñïîëüçîâàòü áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè íåïðîáèâàåìûå áëîêè. È òî, íå äëÿ âñåõ îíè îäèíàêîâî «íåïðîáèâàåìûå».

Óæå ííå õõîððîð, ííî ååùå ííå DDevil MMay CCry.
Îòëè÷íûé ññòàðò ííîâîé êêîíöåïöèè,
èäåàëüíîå ïïðîäîëæåíèå ââåëèêîé ññåðèè.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Âîñõèòèòåëüíî! ßðêî, ÷åòêî è
áûñòðî — íà çàâèñòü êîíêóðåíòàì.8
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Çâóê 7
Ìåíüøå òðàäèöèîííîé ÿïîíñêîé
ìóçûêè, àíãëèéñêèé äóáëÿæ. 
Åñòü âîçìîæíîñòü âêëþ÷èòü
îðèãèíàëüíûé.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îêàçûâàåòñÿ, ìû âñå âðåìÿ õîòåëè
âèäåòü ñåðèþ èìåííî òàêîé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Âåðíóòüñÿ íà óðîâåíü è
ïðîáðàòüñÿ â ðàíåå íåäîñòóïíîå
ìåñòî — íà óäèâëåíèå
èíòåðåñíîå çàíÿòèå.

9

8

…È ïîòîì ïîêîí÷èòü

ñ ïðîòèâíèêîì îäíèì

ìåòêèì óäàðîì.

Ïîëîñêà çäîðîâüÿ

âàøèõ íàïàðíèêîâ

(ìàëåíüêàÿ, ïðÿìî

ïîä âàøåé) áóäåò

âîññòàíàâëèâàòüñÿ

ñàìà, åñëè ïðèêà-

çàòü òåëîõðàíèòå-

ëþ ñèäåòü íà ìåñòå

è íå âûñîâûâàòüñÿ.
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Ñòàðàÿ ñêàçêà
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Ï
î÷òè 19 ëåò íàçàä, 27 ìàÿ 1986 ãîäà, íà ïðè-
ëàâêàõ ÿïîíñêèõ ìàãàçèíîâ ïîÿâèëñÿ ïåð-
âûé Dragon Quest — ýêñïåðèìåíòàëüíûé
ïðîåêò, ñî÷åòàþùèé â ñåáå ýëåìåíòû æàí-

ðà adventure è òî, ÷òî íûí÷å ïðèíÿòî íàçûâàòü ðî-
ëåâîé ñèñòåìîé. Ìàëî êòî, âêëþ÷àÿ ñàìîãî ñîçäàòå-
ëÿ èãðû Þäçè Õîðè, òîãäà ïîíèìàë, ÷òî Dragon
Quest ñòàíåò çà÷èíàòåëåì öåëîãî æàíðà êîíñîëü-
íûõ RPG. È âðÿä ëè Enix â òó ïîðó çàäóìûâàëàñü
î òîì, ÷òî ïðîåêò â áóäóùåì ðàçîéäåòñÿ ïî ìèðó
îáùèì òèðàæîì â 40 ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ,
à ïîñëåäíÿÿ ÷àñòü ñåðèè Dragon Quest: Journey of
the Cursed King â îäíîé òîëüêî ßïîíèè áóäåò ïðî-
äàíà òðåõìèëëèîííûì òèðàæîì â ïåðâûå æå òðè
äíÿ ïðîäàæ. Ê ñëîâó ñêàçàòü, Journey of the Cursed
King — ïåðâàÿ èç èãð ñåðèè, êîòîðàÿ îôèöèàëüíî
âûõîäèò â Ðîññèè. ×òî æå íàñ æäåò â «âîñüìåðêå»?

Â ïåðâóþ î÷åðåäü, â Dragon Quest VIII âû íå íàéäå-
òå ñþæåòà à-ëÿ «Ñàíòà Áàðáàðà» è ìðà÷íûõ ãîòè÷åñ-
êèõ ñöåí. Îòñóòñòâèå ýòèõ «áåñïðîèãðûøíûõ» ýëå-
ìåíòîâ âîâñå íå çíà÷èò, ÷òî ïåðåä âàìè ïðåñíàÿ èãðà:
DQ ïîëüçóåòñÿ íàäåæíîé, êàê øâåéöàðñêèå ÷àñû,
ñòðàòåãèåé, çàëîæåííîé â îñíîâó ïåðâîé èãðû ñåðèè

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Dragon Quest

ñ ïîìïîé îòìåòèë

ñâîå âîçâðàùåíèå:

èãðà ïîëó÷èëàñü

ïðîñòî çàãëÿäåíüå.

À ñàìîå ãëàâíîå —

îíà íå ïîõîæà

íà ñîâðåìåííûå

ïîïóëÿðíûå RPG.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SQUARE ENIX
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ LEVEL 5
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.DRAGONQUEST8.
COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

DRAGON QUEST VIII:
JOURNEY OF THE
CURSED KING

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Íå óñïåëè îòãðåìåòü òîðæåñòâà ïî ïîâîäó
âûõîäà âîñüìîé ÷àñòè èãðû, êàê Square Enix
óæå ãîòîâèò ïðîåêò «ïî ìîòèâàì». Dragon
Quest: Shounen Yangus no Fushigi na
Daibouken ðàññêàçûâàåò î íåëåãêîì äåòñòâå
áàíäèòà ßíãóñà — íàøåãî íàïàðíèêà â Dragon
Quest VIII. Ãåðîé ìå÷òàåò ïðîäîëæèòü ñåìåé-
íóþ äèíàñòèþ è ñòàòü âåëèêèì âîðîì. Íî â
îäèí ïðåêðàñíûé äåíü åãî îòåö ïðèíîñèò äî-
ìîé çàãàäî÷íûé ãîðøîê… Ñ ýòîãî è íà÷èíàþò-

ñÿ ïðèêëþ÷åíèÿ ßíãóñà. Èãðà áóäåò âû-
äåðæàíà â òîì æå ñòèëå, ÷òî è îðèãèíàë,
íî ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò äîáàâèòü â

íåå íåñêîëüêî íîâûõ ýëåìåí-
òîâ. Çà äèçàéí ïåðñîíàæåé
âíîâü îòâå÷àåò Àêèðà Òîðè-
ÿìà, à ìóçûêà, ñóäÿ ïî âñåìó,

áóäåò âûïîëíåíà â òîé æå ñòè-
ëèñòèêå, ÷òî è â DQ VIII. Ðåëèç èãðû â ßïî-

íèè íàìå÷åí íà âåñíó 2006 ãîäà.
ÇÂÓÊÎÂÎÅ ÎÔÎÐÌËÅ-
ÍÈÅ ÊÀÊ ÍÅËÜÇß ËÓ×ØÅ
ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÅÒ ÑÊÀ-
ÇÎ×ÍÎÌÓ ÑÞÆÅÒÓ,
À ÁËÅÑÒßÙÅ ÏÎÄÎÁ-
ÐÀÍÍÛÅ ÃÎËÎÑÀ
ÀÊÒÅÐÎÂ Î×ÅÍÜ 
ÎÆÈÂËßÞÒ ÄÈÀËÎÃÈ.

Äæåññèêà ñïåøèò ñîáëàçíèòü

î÷åðåäíóþ íåâèííóþ æåðòâó…
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Dragon Warrior. Ê ñëîâó, èìåííî ñ íåå íà÷àëîñü ðàçâèòèå òîãî
æàíðà, êîòîðûé òåïåðü íàçûâàåòñÿ «êîíñîëüíûå RPG».

ÏÐÎ ÓÐÎÄÎÂ È ÊÎÐÎËÅÉ
Çëîé âîëøåáíèê Äõóëìàãóñ, çàõâàòèâ ìàãè÷åñêèé ñêèïåòð,
íàñûëàåò ïðîêëÿòèå íà âñå âëàäåíèÿ êîðîëÿ Òðîäà, à çàòåì
çàêîëäîâûâàåò åãî âìåñòå ñ äî÷åðüþ Ìåäååé. Äåâóøêà
ïðåâðàùàåòñÿ â ëîøàäü, à âîò åå îòöó ïîâåçëî ìåíüøå.
Êîâàðíûé Äõóëìàãóñ, ïî âñåé âèäèìîñòè, ôàíàò Äæîðäæà
Ëóêàñà, ïðåâðàòèë êîðîëÿ â íàòóðàëüíîãî ìàñòåðà Éîäó!
Ê ñîæàëåíèþ, ýòà ìåòàìîðôîçà íå ìîãëà íå ñêàçàòüñÿ íà
ïñèõèêå Åãî âåëè÷åñòâà, ïîýòîìó â áîÿõ îí ó÷àñòèÿ ïðèíè-
ìàòü íå áóäåò. Íî è áåç íåãî âàøà ïàðòèÿ íå ïîêàæåòñÿ ñêóä-
íîé. Ãåðîè â èãðå — îäèí êðàøå äðóãîãî: áðóòàëüíûé òîëñòÿê
ßíãóñ, ëåãêîìûñëåííàÿ âîëøåáíèöà Äæåññèêà è âå÷íî ïîä-
âûïèâøèé ðûöàðü Àíäæåëî. Â îòëè÷èå îò ìíîãèõ ñîâðåìåí-
íûõ ðîëåâèêîâ, èãðîâàÿ ïàðòèÿ ïî êîëè÷åñòâó ïåðñîíàæåé
íå íàïîìèíàåò ñáîðíóþ ïî ôóòáîëó ñ îáøèðíîé «ñêàìüåé
çàïàñíûõ». Èãðîâîé ïðîöåññ ïîñòðîåí òàêèì îáðàçîì, ÷òî
ê êîíöó ïðèêëþ÷åíèé ÷óâñòâóåøü íåïîääåëüíóþ ïðèâÿçàí-

ÏÎÂÒÎÐÍÎÅ ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ
Dragon Quest íå çàáûâàåò îá îäíîé èç êëþ÷åâûõ ôè-
øåê ðîëåâûõ èãð — èíòåðåñå ê ïîâòîðíîìó ïðîõîæäå-
íèþ. Ê ñëîâó ñêàçàòü, âû íå òàê óæ áûñòðî ïðîéäåòå åå
è â ïåðâûé ðàç — îáùàÿ ïðîòÿæåííîñòü ïðîåêòà (áåç
îòñòóïëåíèÿ îò ñþæåòíîé êàíâû) — îêîëî ïÿòèäåñÿòè
÷àñîâ. Íó à äëÿ ëþáèòåëåé «ïðî÷åñûâàòü» èãðó, íàõîäÿ
âñå âîçìîæíûå áîíóñû, çäåñü îòêðûâàåòñÿ áåñêðàé-
íèé ïðîñòîð äëÿ ïîèñêîâ. Âî-ïåðâûõ, â èãðå åñòü ìíî-
æåñòâî «íåîáÿçàòåëüíûõ» áîåâ, ìîíñòðîâ è ïðåäìå-
òîâ. Âî-âòîðûõ, âû íå îäèí ÷àñ ïðîâåäåòå çà ïîèñêîì
ïî âñåìó ìèðó ìèíè-ìåäàëåê äëÿ ñóìàñøåäøåé ïðèí-
öåññû (äîëãèé, íî î÷åíü óâëåêàòåëüíûé êâåñò!). Íó è,
â-òðåòüèõ, ãåðîè ìîãóò, èçó÷àÿ àëõèìèþ, ñîçäàâàòü ñå-
áå íîâîå îðóæèå, áðîíþ è ïðî÷èå ïîëåçíîñòè. Ýòî íàñ-
òîÿùàÿ «èãðà â èãðå», íàä êîòîðîé ìîæíî ñèäåòü ÷àñà-
ìè. Ïîæàëóé, ñ ýòèì äàæå áëèöáîëë èç Final Fantasy X
â ñðàâíåíèå íå èäåò.

×ÒÎ ÊÀÑÀÅÒÑß ÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ, ÒÎ DRAGON QUEST VIII
ÌÎÆÅÒ ÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜÑß ÍÀÁÎÐÎÌ ÓÌÈËÈÒÅËÜÍÛÕ
ÌÎÍÑÒÐÎÂ, ÊÎÒÎÐÛÕ ÏÎÐÎÉ È ÓÁÈÂÀÒÜ-ÒÎ ÆÀËÊÎ.

«Êèñà» ÷åì-òî íàïîìèíàåò Ðýäà èç Final Fantasy VII.

Ó âðàãîâ íåò øàíñîâ ïðîòèâ ðàçúÿðåííîãî ëûöàðÿ! Ïðåâåä, êðîñàâ÷åã!
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íîñòü ê ñâîèì âèðòóàëüíûì ñïóòíèêàì. Åùå áû,
âåäü äàæå ñðåäè ñêèëëîâ âëàäåíèÿ îðóæèåì åñòü
ñïåöèàëüíûé íàâûê, öåëèêîì çàâèñÿùèé îò õàðàê-
òåðà ïåðñîíàæà. Ó Äæåññèêè, ê ïðèìåðó, ýòî «æåí-
ñêîå îáàÿíèå», çàñòàâëÿþùåå ìîíñòðîâ çàáûâàòü
î áèòâå è ñîçåðöàòü åå… íåçåìíóþ êðàñîòó.

ÍÅÃÎÁËÈÍÛ
×òî êàñàåòñÿ ïðîòèâíèêîâ, òî Dragon Quest VIII ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ íàáîðîì óìèëèòåëüíûõ ìîíñòðîâ, êî-
òîðûõ ïîðîé è óáèâàòü-òî æàëêî. ×åãî ñòîÿò îäíè
êîøêè-êîíôåòêè, òðàòÿùèå õîä íà òî, ÷òîáû ïî-
÷èñòèòü ñåáå øåðñòêó, èëè ìàëü÷èøêè-õóëèãà-
íû, êîòîðûõ â ñàìûé ðàçãàð áîÿ çîâåò äîìîé
ìàìà. Êîíå÷íî, êîãäà ïðîòèâ âàñ ñîáèðàåòñÿ
îðäà òàêèõ «ìèëàøåê» (íåêîòîðûå èç íèõ
îáëàäàþò âîçìîæíîñòüþ âîñêðåøàòü, ëå-
÷èòü è çâàòü íà ïîìîùü äðóãèõ ìîíñòðîâ),
ñòàíîâèòñÿ ñîâñåì íå äî øóòîê. Íî èñòðåá-
ëåíèå ïàðòèè — íå òàêîå óæ íåïîïðàâè-
ìîå äåëî. Âàñ ïåðåíåñóò â ïîñëåäíþþ
ïîñåùåííóþ öåðêîâü, âçÿâ â êà÷åñòâå
øòðàôà ïîëîâèíó çîëîòûõ ìîíåò. Íå-
áîëüøàÿ öåíà, ó÷èòûâàÿ, ÷òî â èãðå
åñòü âîçìîæíîñòü ìîìåíòàëüíî âûé-
òè èç ëþáîãî ïîäçåìåëüÿ è ïåðåíåñ-
òèñü â ëþáóþ ðàíåå ïîñåùåííóþ
òî÷êó. Ê òîìó æå, óðîâåíü ìîíñòðîâ

ÏÐÅÄØÅÑÒÂÅÍÍÈÊ
Dragon Quest VIII — óæå íå ïåðâàÿ èãðà ñåðèè, êîòî-
ðóþ ðàçðàáîò÷èêè ðèñêíóëè ïåðåíåñòè â òðåõìåðíîå
ïðîñòðàíñòâî. Ñåäüìàÿ ÷àñòü èãðû, âûøåäøàÿ â 2000
ãîäó íà PS One, îçíàìåíîâàëà ïåðåõîä ñåðèè â 3D.
Ê ñîæàëåíèþ, îïûò áûë íå ñàìûì óäà÷íûì — èãðà âûø-
ëà «ïîä çàêàò» êîíñîëè è ãðàôè÷åñêè áûëà áîëüøå
ïîõîæà íà ïðîåêò ñåðåäèíû 90-õ. ×òî, âïðî÷åì, íå ïî-
ìåøàëî åé ïîëó÷èòü âûñîêèå îöåíêè ó êðèòèêîâ è äî-
áèòüñÿ ðåêîðäíûõ ïðîäàæ â ßïîíèè — ãåéìïëåé
Dragon Warrior VII áûë, êàê âñåãäà, íà âûñîòå.

Ó ÄÆÅÑÑÈÊÈ ÅÑÒÜ
ÍÀÂÛÊ «ÆÅÍÑÊÎÃÎ
ÎÁÀßÍÈß», ÇÀÑÒÀÂËß-
ÞÙÈÉ ÌÎÍÑÒÐÎÂ
ÇÀÁÛÂÀÒÜ Î ÁÈÒÂÅ
È ÑÎÇÅÐÖÀÒÜ ÅÅ…
ÍÅÇÅÌÍÓÞ ÊÐÀÑÎÒÓ.

«À-òà-òà! Ïëîõîé ìàëü÷èê!»

Òÿæåëîå,

íàâåðíîå,

äåòñòâî áûëî 

ó ãåðîÿ, åñëè ó

íåãî âñåãäà âîò

òàêîå âûðàæåíèå

ëèöà.

Ó-òè, ìîå ñîëíûøêî!
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×òîáû ççàâîåâàòü ëëþáîâü èèãðîêîâ,
íåîáÿçàòåëüíî èèçîáðåòàòü ÷÷òî-òòî
íîâîå. ÄÄîñòàòî÷íî ïïðîñòî ññäåëàòü
î÷åíü õõîðîøóþ RRPG.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà 8

9/10

Çâóê 8
Ñèìôîíè÷åñêèé îðêåñòð 
è îçâó÷êà äèàëîãîâ ïðèøëèñü
î÷åíü êñòàòè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Â èãðå åñòü ÷åì çàíÿòüñÿ è êàçó-
àëüíîìó, è õàðäêîðíîìó èãðîêó.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

9

9

Ìíîæåñòâî ïîòàéíûõ áîíóñîâ,
àëüòåðíàòèâíàÿ êîíöîâêà, 
ìèíè-èãðû — áîëåå ÷åì äîñòà-
òî÷íî, ÷òîáû âåðíóòüñÿ ê èãðå
ïîâòîðíî.

ðàñòåò ïàðàëëåëüíî ñ âàøèì, òàê ÷òî îïàñàòüñÿ ÷àñòûõ ïîðà-
æåíèé ìîãóò ëèøü òå, êòî ïðåíåáðåãàåò «ïðîìåæóòî÷íûìè»
áèòâàìè, äàþùèìè öåííûå î÷êè îïûòà.

Â èãðå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü «çàòî÷èòü» ïåðñîíàæà ïîä
îïðåäåëåííóþ ðîëü íà ïîëå áîÿ, íî åñòü íàáîð çàêëèíàíèé, êî-
òîðûå âñÿ ïàðòèÿ ó÷èò â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå. Òàê ÷òî âàì
íå ãðîçèò â ñàìûé îòâåòñòâåííûé ìîìåíò îñòàòüñÿ áåç öåëèòå-
ëÿ — âñåãäà íàéäåòñÿ ïåðñîíàæ ñ íóæíûìè ñïîñîáíîñòÿìè.

ÐÓÊÀ ÌÀÑÒÅÐÀ
Ãðàôè÷åñêè èãðà âûïîëíåíà áåçóïðå÷íî — òàêîãî ãàðìîíè÷-
íîãî ñîâìåùåíèÿ òðåõìåðíûõ ìîäåëåé ñ ïñåâäîäâóõìåðíûì
ñòèëåì ðèñîâàíèÿ ìíå íèêîãäà íå ïðèõîäèëîñü âèäåòü. Íå ïîñ-
ëåäíþþ ðîëü â ýòîì èãðàåò ãëàâíûé õóäîæíèê ñåðèè Àêèðà
Òîðèÿìà (òàêæå èçâåñòíûé ïî ñåðèàëó Dragon Ball Z). Åãî ïåð-
ñîíàæè âñåãäà ÿðêèå, çàïîìèíàþùèåñÿ, è, ê òîìó æå, ïðåêðàñ-
íî àíèìèðîâàííûå. Âñå ïðåäàííûå ïîêëîííèêè ñåðèè Dragon
Quest íàâåðíÿêà ïîðàäóþòñÿ, óçíàâ, ÷òî â èãðó ïåðåíåñåíû
íå òîëüêî çíàêîìûå ïî ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì ìîíñòðû, íî è èõ
îðèãèíàëüíàÿ àíèìàöèÿ, àäàïòèðîâàííàÿ â 3D!

Èãðîâîé ìèð ïîðàæàåò ðàçíîîáðàçèåì ëàíäøàôòîâ — îò çå-
ëåíûõ ðàâíèí è æóð÷àùèõ ðó÷üåâ äî ïîêðûòûõ ñíåãàìè ãîð è íå-
îáúÿòíûõ ïóñòûíü è îêåàíîâ. Ðàçðàáîò÷èêè èç Level 5 ïîòðóäè-
ëèñü íà ñëàâó. Õîòÿ, ïîæàëóé, ñòîèò èõ óïðåêíóòü çà íåêîòîðóþ
«íåçàïîëíåííîñòü» îòêðûòîãî ïðîñòðàíñòâà — ëîêàöèè èíîãäà
íàñòîëüêî âåëèêè, ÷òî âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèÿ èç îäíîé òî÷êè
â äðóãóþ õî÷åòñÿ çàíÿòü ñåáÿ ÷åì-òî ïîìèìî äðàê ñ ìîíñòðàìè.

Ñ ÀÊÖÅÍÒÎÌ
Îòäåëüíîãî óïîìèíàíèÿ çàñëóæèâàåò ìóçûêà è îçâó÷êà äèà-
ëîãîâ â èãðå, ñïåöèàëüíî ñäåëàííûõ äëÿ âûïóñêà Dragon
Quest VIII çà ïðåäåëàìè Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà. Âîïðå-
êè ïðîòèâîðå÷èâûì ìíåíèÿì (âñå-òàêè ñèìôîíè÷åñêèé îð-
êåñòð è áðèòàíñêèé àêöåíò ïëîõî âÿæóòñÿ ñ ïîíÿòèåì JRPG),
ýòè èçìåíåíèÿ ïîøëè èãðå òîëüêî íà ïîëüçó. Çâóêîâîå
îôîðìëåíèå êàê íåëüçÿ ëó÷øå ñîîòâåòñòâóåò ñêàçî÷íîìó
ñþæåòó, à áëåñòÿùå ïîäîáðàííûå ãîëîñà àêòåðîâ î÷åíü
îæèâëÿþò äèàëîãè, äåëàÿ è áåç òîãî óâëåêàòåëüíûé ñöåíà-
ðèé åùå áîëåå çàõâàòûâàþùèì.

Íà ïåðâûé âçãëÿä, Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed
King êàæåòñÿ ñâîåãî ðîäà «àóòñàéäåðîì» íà ôîíå ïðèçíàí-
íûõ ãðàíäîâ â æàíðå RPG, õâàñòàþùèõ ñíîãñøèáàòåëüíûìè
CG-ðîëèêàìè, ñëîæíûìè ñþæåòíûìè ëèíèÿìè è îòáîðíûì
êàñòèíãîì ïåðñîíàæåé. Íî âåäü âñå ãåíèàëüíîå — ïðîñòî!
Ó Dragon Quest, ñåðèàëà, âèäåâøåãî âñå ðîëåâûå èãðû åùå â
êîëûáåëüêå, åñòü ïðîñòîé, íî çàòÿãèâàþùèé ñþæåò, íà 100%
óâëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ è çàáûòàÿ â 90-õ ãîäàõ âîç-
ìîæíîñòü ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ Ãåðîåì ñ áîëüøîé áóêâû.
®Åêàòåðèíà Òêà÷

Äèçàéí ïåðñîíàæåé îò Àêèðû
Òîðèÿìû è êðàñî÷íûå ëîêàöèè —
âåëèêîëåïíû.

Äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà ìîæíî âûáðàòü îïðåäåëåííóþ

ñòðàòåãèþ ïîâåäåíèÿ.

Åìêîñòü èíâåíòàðÿ îãðàíè÷åíà, òàê ÷òî íå ðàçìåíèâàéòåñü

íà åðóíäó.

ÇÀ×ÅÌ ÒÀÊ ÍÀÏÐßÃÀÒÜÑß?
Âî âðåìÿ áèòâû åñòü îïöèÿ âìåñòî àòàêè âûáðàòü êî-
ìàíäó «psyche-up». Îíà ïîçâîëÿåò ïîâûñèòü óðîâåíü
«íàïðÿæåíèÿ» ïåðñîíàæà, ÷òîáû óâåëè÷èòü ýôôåê-
òèâíîñòü åãî àòàêè. Çàòåì, êîãäà ýòîò ïîêàçàòåëü äîñ-
òèãíåò ìàêñèìóìà, ãåðîé ñìîæåò «ðàçðÿäèòüñÿ», âûïîë-
íèâ ìîùíåéøèé óäàð, êîòîðûé äàæå ñèëüíîãî áîññà
çàñòàâèò ïîäæàòü õâîñò. Ñîãëàñèòåñü — íåïëîõîé ñïî-
ñîá ñíÿòü ñòðåññ!

DQ ÏÎËÜÇÓÅÒÑß ÍÀÄÅÆÍÎÉ, ÊÀÊ ØÂÅÉÖÀÐÑÊÈÅ
×ÀÑÛ, ÑÒÐÀÒÅÃÈÅÉ, ÇÀËÎÆÅÍÍÎÉ Â ÎÑÍÎÂÓ
ÏÅÐÂÎÉ ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ DRAGON WARRIOR.

Àíäæåëî «ñêðîåí» â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ

î÷àðîâàòåëüíûõ ÿïîíñêèõ ìàëü÷èêîâ.



056

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Âîñòîðã, ýêñòàç!

Íè îäèí êîíñîëü-
íûé áîåâèê íå

ñðàâíèòñÿ ñ Black
ïî çðåëèùíîñòè
ïåðåñòðåëîê è

äåòàëèçàöèè îðó-
æèÿ. Î âçðûâàõ
æå íóæíî ãîâî-
ðèòü ñòèõàìè!

×
åðíîé-÷åðíîé íî÷üþ, â ÷åðíîé-÷åðíîé
êîìíàòå, çà ÷åðíîé-÷åðíîé PlayStation 2
ñèäåë... âàø ïîêîðíûé! Íåñìîòðÿ íà ïîçä-
íèé ÷àñ, ïîêðàñíåâøèå ãëàçà è íåðâíûé

òèê, ÿ áîäðñòâîâàë, èáî ïðîñòî íå ìîã îòîðâàòüñÿ
îò Black. Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îò èãðû ñðîäíè íàð-
êîòè÷åñêîìó äóðìàíó: øîê, âîñòîðã, áëàæåíñòâî...

ÊÎÃÄÀ ÇËÛÌ ÁÛÂÀÞ, ÑÅÌÅÐÛÕ ÓÁÈÂÀÞ
Âèäàâøàÿ âèäû êîíñîëü îò Sony äî ñèõ ïîð íàõî-
äèòñÿ â çäðàâîì óìå è äîáðîé ïàìÿòè, äåòèùå
Criterion íå îñòàâëÿåò â òîì íèêàêèõ ñîìíåíèé.
Èãðîâîé äâèæîê âûäàåò êàðòèíêó, íå óñòóïàþ-
ùóþ êà÷åñòâîì Resident Evil 4, à íàñûùåííîñòü

äåéñòâèé â äèíàìè÷íîì áîåâèêå êóäà áîëüøå, ÷åì
â íåòîðîïëèâîì óæàñòèêå.

Áóäîðàæà îáùåñòâî ñêðèíøîòàìè, ïèàðùèêè
Criterion îáåùàëè òîòàëüíóþ èíòåðàêòèâíîñòü
îêðóæåíèÿ, ñíîãñøèáàòåëüíûå ñïåöýôôåêòû è
ôîòîðåàëèñòè÷íîå îðóæèå. Î íåäîñòàòêàõ îíè,
êîíå÷íî, óìîë÷àëè, íî äîñòîèíñòâà ïðîåêòà îïè-
ñàëè óäèâèòåëüíî òî÷íî. Â Black íåëüçÿ ñðàâíÿòü
ñ çåìëåé õîëìû è ðóøèòü äîìà, òåì íå ìåíåå, êàæ-
äûé âòîðîé âûñòðåë ñîïðîâîæäàåòñÿ ÿðêèìè
âçðûâàìè, ôîíòàíàìè îãíÿ è òó÷àìè îñêîëêîâ.
Ïðàâäà, ðàçðàáîò÷èêè àêêóðàòíî çàáûëè ïðî ðåà-
ëèçì, íî ãåéìïëåé îò ýòîãî òîëüêî âûèãðàë. Êóäà

BLACK
Ãîëîâîêðóæåíèå îò áîðüáû ñ òåððîðèçìîì

ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ 
ÇÀÄÀÍÈß

×åì âûøå óðîâåíü ñëîæíîñòè, òåì áîëüøå
äîïîëíèòåëüíûõ çàäà÷ âçâàëèâàþò íà ïëå÷è
ãëàâãåðîÿ. Ê ñîæàëåíèþ, ñóòü èõ ñâîäèòñÿ âñå-
ãî ëèøü ê ïîèñêó ðàçáðîñàííûõ ïî óðîâíþ
«ïàêåòîâ ñ èíôîðìàöèåé». Áðîäèòü ïî ýòàæàì
è êîìíàòàì, ñîáèðàÿ áåñïîëåçíûå «ñâåðòêè»,
ìÿãêî ãîâîðÿ, ñêó÷íîâàòî. Ñöåíàðèñòàì
Criterion ÿâíî íå õâàòàåò èçîáðåòàòåëüíîñòè.ÈÇÄÀÒÅËÜ

ELECTRONIC ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
CRITERION STUDIOS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
HTTP://BLACK.EA.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ
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áû íè ïîïàäàë èãðîê, îí âñþäó âñòðå÷àåò ðàçíîêàëèáåð-
íûå áî÷êè ñ ãîðþ÷èì, ÿùèêè ñ ãðàíàòàìè è êîðîáêè ñ äè-
íàìèòîì. Êàæäûé ñêëàä âçðûâîîïàñíûõ ìàòåðèàëîâ ãóñòî
îáëåïëåí âðàæåñêèìè áîéöàìè, êîòîðûå ïà÷êàìè ãèáíóò
â îãíå. Ïîïàäàíèå ñíàðÿäà â îêíî âûçûâàåò öåëóþ ñåðèþ
îãëóøèòåëüíûõ õëîïêîâ ïî âñåìó çäàíèþ. Îùóùåíèå, áóä-
òî äàâíî ïðåäðåêàåìûé êîíåö ñâåòà íàñòàë: âñþäó äûì,
îãîíü è ãðîõîò. Ïðèìåðíî òàê ìû è ïðåäñòàâëÿëè áîðüáó
ñ ìèðîâûì òåððîðèçìîì.

Ïåðâóþ ñêðèïêó â àäñêîì îðêåñòðå èãðàåò Êåëëåð, êîìàí-
äèð ñåêðåòíîãî ïîäðàçäåëåíèÿ Black. Î äåÿòåëüíîñòè îòðÿ-
äà íå çíàåò äàæå ïðåçèäåíò, à ãðóïïà ýëèòíîãî ñïåöíàçà,
ìåæ òåì, îêàçûâàåòñÿ â ñàìûõ ãîðÿ÷èõ òî÷êàõ ïëàíåòû.
Êðîìå ïåðåñòðåëîê â æèâîïèñíîì ëåñó, ïàìÿòíûõ åùå ñ äå-
ìî-âåðñèè, ìû ó÷àñòâóåì â æåñòîêèõ óëè÷íûõ áîÿõ. Ïðè÷åì
ïîëûõàþùèå íà ýêðàíå ðóèíû î÷åíü íàïîìèíàþò åñëè è
íå ðîññèéñêèå ïðîñòîðû, òî ÿâíî òåððèòîðèþ êàêîãî-òî
áûâøåãî ñîþçíîãî ãîñóäàðñòâà — íàäïèñè íà ôàñàäàõ
íà ðóññêîì ÿçûêå òîìó ïîäòâåðæäåíèå.

Íåõèòðûé ñþæåò ðàçâèâàåòñÿ â ðîëèêàõ ìåæäó ìèññèÿìè.
Criterion íå ïîñêóïèëàñü íà äâóõ æèâûõ àêòåðîâ. Îäèí èãðà-
åò ñàìîãî Êåëëåðà, äðóãîé — ïî÷òåííîãî ãîñïîäèíà èç âîåí-
íîé ïðîêóðàòóðû. Íàì, òàêèì îáðàçîì, ïðåäëàãàþò êàê áû
ðåòðîñïåêòèâíûé îáçîð ñîáûòèé. Êàæäûé èç âîñüìè ýïè-
çîäîâ — ðàññêàç ñîëäàòà íà äîïðîñå.

ÎÁÅÙÀËÈ? ÂÛÏÎËÍßÅÌ!
Ñëàáûé ñþæåò — ïåðâûé íåäîñòàòîê, áðîñàþùèéñÿ â
ãëàçà. FMV-çàñòàâêè íåñîäåðæàòåëüíû è ñêó÷íû. Êîãäà

ÎÙÓÙÅÍÈÅ, ÁÓÄÒÎ ÄÀÂÍÎ ÏÐÅÄÐÅÊÀÅÌÛÉ ÊÎÍÅÖ ÑÂÅÒÀ
ÍÀÑÒÀË: ÂÑÞÄÓ ÄÛÌ, ÎÃÎÍÜ È ÃÐÎÕÎÒ. ÏÐÈÌÅÐÍÎ ÒÀÊ
ÌÛ È ÏÐÅÄÑÒÀÂËßËÈ ÁÎÐÜÁÓ Ñ ÌÈÐÎÂÛÌ ÒÅÐÐÎÐÈÇÌÎÌ.

ÏÓØÊÈ — 
ËÓ×ØÈÅ ÈÃÐÓØÊÈ

Îðóæèþ, òî÷íåå åãî âíåøíåìó âèäó, óäåëåíî ñàìîå
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå. Âñå «ñòâîëû» äåéñòâèòåëüíî
ïðîðèñîâàíû äî ïîñëåäíåãî âèíòèêà, ãèëüçû âî âðå-
ìÿ ñòðåëüáû ñûïëþòñÿ íà çåìëþ äîæäåì. Çàòî ñ áà-
ëàíñîì âñå êóäà ïðîçàè÷íåå. Áîëüøóþ ÷àñòü èãðû
ìû èñêîðåíÿåì çëî ñ ïîìîùüþ MP5, AK-47 è M16. Â
çäàíèÿõ èìååò ñìûñë «ïîäòÿíóòü» äðîáîâèê è çàïàñ-
òèñü ãðàíàòàìè. À âîò ÓÇÈ è Mac 10 îñòàþòñÿ íå ó äåë
èç-çà ìàëîé äàëüíîñòè è êó÷íîñòè îãíÿ. Áàçóêà òîæå
òðåáóåòñÿ ðåäêî: âåäü òåõíèêà ïðîòèâ íàñ íå âîþåò,
à êîðìèòü ïðîòèâîòàíêîâûìè ñíàðÿäàìè òåððîðèñ-
òîâ-îäèíî÷åê — âñå ðàâíî ÷òî çàáèâàòü ãâîçäè ìèê-
ðîñêîïîì. Âûáîð òîãî èëè èíîãî îðóæèÿ òàêæå îãðà-
íè÷åí «ãðóçîïîäúåìíîñòüþ» ãëàâãåðîÿ. Êåëëåð íå
âûíåñåò íà ãîðáó áîëåå äâóõ «ñòâîëîâ».

Íå ññîïðîâîæäàéñÿ BBlack òòàêîé øøóìèõîé, ììû ááû
ïðèíÿëè ïïðîåêò ððàäóøíåå. ÍÍî ððàçðàáîò÷èêè
ñàìè ççàäðàëè ïïëàíêó êêà÷åñòâà, àà ïïîòîìó ïïðîñ-
òèòü èèãðå ððÿä ííåäîñòàòêîâ ííåëüçÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Èç PS2 ñíîâà âûæàòû âñå ñîêè. 
Ðåçóëüòàò ïðîñòî ïîòðÿñàåò.9

8/10

Çâóê 8
Àâòîìàòû ñòðåêî÷óò äîâîëüíî 
óáåäèòåëüíî; ïðèÿòíàÿ ìóçûêà.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ïîíà÷àëó òðóäíî îòîðâàòüñÿ, 
ïîòîì òðåçâååøü.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

8

5
Áîëüøèå êàðòû ñîçäàþò èëëþçèþ
ñâîáîäû. Óâû, ëèøü èëëþçèþ.

âîëíà ýéôîðèè ñïàäàåò, íà÷èíàþò ðàçäðàæàòü åùå è òó-
ïûå âðàãè. Âûñêî÷èë, ïàëüíóë, óìåð — àëãîðèòì èõ
äåéñòâèé äî ñìåøíîãî ïðîñò. Âûñîêèé óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè íå äîáàâëÿåò òåððîðèñòàì óìà, çàòî îòáèðàåò ó ãëàâãå-
ðîÿ àïòå÷êè: ñïåöíàçîâåö òåðÿåò ñïîñîáíîñòü íîñèòü ìå-
äèêàìåíòû ñ ñîáîé.

Äîáðàâøèñü äî ñåðåäèíû Black (íà ýòî ïîòðåáóåòñÿ íå
áîëåå ÷åòûðåõ ÷àñîâ), ïîäìå÷àåøü ïå÷àëüíîå îäíîîá-
ðàçèå. Óðàãàííàÿ ñòðåëüáà õîðîøà â íà÷àëå, à ÷åðåç
÷àñ-äðóãîé ïîäêðàäûâàåòñÿ ñêóêà. Îñâåæèòü ãåéìïëåé
ñìîãëè áû «ðåëüñîâûå» óðîâíè ñ èñïîëüçîâàíèåì òåõ-
íèêè èëè ñðàæåíèÿ ïåõîòû (â ëèöå Êåëëåðà) ñ âåðòîëå-
òàìè è òàíêàìè. Óâû, íè òîãî, íè äðóãîãî ó èãðû íå äîï-
ðîñèøüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ñëèøêîì çàöèêëèëèñü íà ïå-
ðåñòðåëêàõ, «çàáûâ» ïîäòÿíóòü îñòàëüíûå àñïåêòû. Ñ
äðóãîé ñòîðîíû, íàì âåäü íå îáåùàëè ëèõîé èíòðèãè è
ìàñøòàáíûõ áîåâ ñ áðîíåâèêàìè. Ñëîâî ñâîå Criterion
ñäåðæàëà, âûäàëà íà-ãîðà íàñòîÿùåå «gun porno», òàê
÷òî ãðåõ æàëîâàòüñÿ! ®Àëåêñàíäð Ñàäêî

Ïî÷åìó âñå ëó÷øåå â ýòîé æèçíè â áîëüøèíñòâå

ñëó÷àåâ íàõîäèòñÿ çà ñòåíîé ñ êîëþ÷åé ïðîâîëîêîé?

Ïîä ãðàäîì ïóëü îñòîâ ìàøèíû äðîæèò è âèáðèðóåò.



Ïðîùàé, Ñòàðûé Ñâåò!
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Ê
îíêóðåíòíàÿ áîðüáà èíîãäà íå äîâîäèò
äî äîáðà. Êàæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ èç-
äàòåëü è ðàçðàáîò÷èê ñòàðàåòñÿ ïîáåäèòü
â íåé, ïðåòâîðÿÿ â æèçíü âñå áîëåå è áîëåå

ñìåëûå ðåøåíèÿ. Èëè, íàîáîðîò, íà äîëãîå âðåìÿ
ïðÿ÷àñü â êîêîí è ïîëíîñòüþ èãíîðèðóÿ ñîâðåìåí-
íûå æàíðîâûå òðåáîâàíèÿ. Òàê èëè èíà÷å, ñòðàäà-
þò â êîíå÷íîì èòîãå òîëüêî èçäàâàåìûå ïðîåêòû.
Â ñëó÷àå ñ Shadow Hearts âñå èíà÷å.

ÌÎËÎÄÛÅ È ÑÂÎÅÍÐÀÂÍÛÅ
Íàçâàòü ýòó ñåðèþ âñåíàðîäíî ëþáèìîé è áåçóìíî
ïîïóëÿðíîé — ñëîæíî, íî, â òî æå âðåìÿ, íå îöåíèòü
åå óíèêàëüíîñòü è öåííîñòü äëÿ æàíðà íèêàê íåëüçÿ.
Ïîêà äðóãèå ñòàðàòåëüíî äîáàâëÿþò ê RPG íåíóæ-
íûé ýêøí, ïîäãîíÿþò âñå ïîä àíèìåøíûé ñòèëü èëè,
íàïðîòèâ, âîçâîäÿò çàïàäíóþ êóëüòóðó â êóëüò, ðàç-
ðàáîò÷èêè èç Nautilus ïðîñòî òâîðÿò. Òâîðÿò òàê, êàê
èíòåðåñíî ïðåæäå âñåãî èì — íåâàæíî, èäåò ëè ðå÷ü
îá èñòîðèè ïðî ãðóäàñòûõ íàöèñòîê
ñ õëûñòàìè èëè «òðîãàòåëüíîé ïîâåñ-
òè» î ïðèíöåññå Àíàñòàñèè è Ðàñïóòè-
íå. Íà ýòîò ðàç, ïðàâäà, îíè îòîøëè îò
òåìû Ïåðâîé ìèðîâîé è ïåðåêëþ÷è-
ëèñü íà Àìåðèêó ñ åå ïðîáëåìàìè. Ïî-
æàëóé, åäèíñòâåííûé øàã íàâñòðå÷ó
èãðîêó êàê ðàç è çàêëþ÷àåòñÿ â ñìåíå
îáñòàíîâêè. Óñòàëè îò Ñòàðîãî Ñâå-
òà? Äîáðî ïîæàëîâàòü â Íüþ-
Éîðê, ×èêàãî, Ðèî-äå-Æàíåéðî!

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ëüþèñ Êýððîëë

îòäûõàåò — êîò

Ìàî â òðèñòà ðàç

êðó÷å õâîñòàòîãî

äðóãà èç «Àëèñû».

Õîòÿ ïûøíîãðóäûõ

íàöèñòîê âñå æå íå

õâàòàåò. Áûëî â íèõ

÷òî-òî… ïðèòÿãà-

òåëüíîå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ XSEED GAMES
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ NAUTILUS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SHADOWHEARTS-
NEWWORLD.COM

I ÄÅÒÀËÈ

SHADOW HEARTS: 
FROM THE NEW WORLD

Ê óäà÷íûì íîâîââåäåíèÿì îòíåñåì è êàê âñåãäà
çâåçäíûé ñîñòàâ ñïàñèòåëåé ÷åëîâå÷åñòâà — îã-
ðîìíîãî ðàçãîâàðèâàþùåãî êîòà, â ñîâåðøåíñòâå
îñâîèâøåãî ñòèëü «ïüÿíîãî êóëàêà»; áðàçèëüñêîãî
íèíäçÿ, êîòîðûé î ßïîíèè è ñëûõîì íå ñëûõèâàë;
ïðèíöåññó êîðåííûõ àìåðèêàíöåâ (ñëîâî «èíäååö»
â òåõ êðàÿõ ðåøèòåëüíî íåïîëèòêîððåêòíî) è åå
âåðíîãî àìáàëà-òåëîõðàíèòåëÿ. Ïðîùå ãîâîðÿ, ñêó-

ÄËß ÇÀÒÐÀÂÊÈ
Ïîáî÷íûå êâåñòû, ÷òî ïå÷àëüíî, ïåðåñòàëè
áûòü îáÿçàòåëüíûì àòðèáóòîì RPG è ïîñòå-
ïåííî çàáûâàþòñÿ. Â Shadow Hearts From the
New World âñå íå òàê — îáèëèå ðàçíîîáðàç-
íûõ, âàæíûõ äëÿ ñþæåòà è íå î÷åíü çàäàíèé
ñïîñîáíî ðàñòÿíóòü ðàññ÷èòàííûé íà 40 ÷à-
ñîâ èãðîâîé ïðîöåññ äî 60 è áîëüøå. Íî äà-
æå åñëè âû íå ñóìåëè îòêðûòü âñå ñåêðåòû
ïðèäóìàííîãî ðàçðàáîò÷èêàìè ìèðà, íå ñòîèò
ðàññòðàèâàòüñÿ — ñïåöèàëüíî ïî òàêîìó ñëó-
÷àþ âàì ïðåäëîæàò ïðîéòè èãðó åùå ðàç
â ðåæèìå New Game+. Ñàìî ñîáîé, âñå íàðà-
áîòàííîå äî ýòîãî ñîõðàíèòñÿ.

Âîò òàê ñðàçó

è íå óçíàåøü,

êòî ïåðåä òîáîé.

Òåìíûå ëîêàöèè ïðåäâå-

ùàþò áèòâû ñ áîññàìè.

Äîëæíî æå íàçâàíèå êàê-òî

ñåáÿ îïðàâäûâàòü.

IM
PO

RT

ÍÀÇÂÀÒÜ ÝÒÓ ÑÅÐÈÞ 
ÂÑÅÍÀÐÎÄÍÎ ËÞÁÈÌÎÉ 
È ÁÅÇÓÌÍÎ ÏÎÏÓËßÐÍÎÉ 
ÑËÎÆÍÎ, ÍÎ, Â ÒÎ ÆÅ ÂÐÅÌß, 
ÍÅ ÎÖÅÍÈÒÜ ÅÅ ÓÍÈÊÀËÜÍÎÑÒÜ È
ÖÅÍÍÎÑÒÜ ÄËß ÆÀÍÐÀ 
ÍÈÊÀÊ ÍÅËÜÇß.



÷àòü îò íåäîñòàòêà äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûõ è çàïîìèíàþ-
ùèõñÿ ãåðîåâ, êàê ýòî ñòàëî ñëó÷àòüñÿ ñ äðóãèìè èçâåñòíûìè
áðåíäàìè, òî÷íî íå ïðèäåòñÿ.

ÂËÀÑÒÜ ÊÎËÜÖÀ
Íî ýòî — âñåãî ëèøü îäíà ñòîðîíà âîïðîñà. Êóäà èíòåðåñíåå
óçíàòü, êàê îáñòîÿò äåëà ñ èãðîâûì ïðîöåññîì, íàñêîëüêî îí
èçìåíèëñÿ è, çíàÿ òðàäèöèè ñåðèàëà, èçìåíèëñÿ ëè âîîáùå?
Åñëè íå ñ÷èòàòü íîâîé øêàëû, îòâå÷àþùåé çà âîçìîæíîñòü
íàíåñåíèÿ äîáèâàþùåãî óäàðà, êîìáî-óäàðà èëè äâîéíîãî
êîìáî-óäàðà, âñå îñòàëîñü íà ñâîèõ ìåñòàõ. Äà-äà, Judgment
Ring íèêóäà íå äåëîñü — áîåâàÿ ñèñòåìà ïî-ïðåæíåìó îðèåí-
òèðóåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà çàâåòíîå êîëüöî (òî åñòü ýôôåê-
òèâíîñòü àòàê ïî-ïðåæíåìó çàâèñèò îò ñêîðîñòè âàøåé ðåàê-
öèè, ÷òî äîáàâëÿåò áèòâàì äèíàìèçìà). Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî ýòî
âûçâàëî ðàçî÷àðîâàíèå. Êàê ïîêàçàëà ïðàêòèêà, òàêàÿ ñèñòåìà
âïîëíå îïðàâäûâàåò ñåáÿ è ñïîñîáíà âûçâàòü íåìàëûé èíòå-
ðåñ ó èãðàþùåãî. Ðàçóìååòñÿ, òðåòèé ðàç ïðåïîäíîñèòü îäíó
è òó æå ñõåìó áîåâ — íåñåðüåçíî, âåäü ôîðìàëüíî Shadow
Hearts: From the New World íå ÿâëÿåòñÿ ñèêâåëîì,
è, ñòàëî áûòü, ïîäîáíûå ïðèäèðêè ê íåé íåïðèìåíèìû.

Íà ñëàäêîå: î âèçóàëüíîì ðÿäå è âîëøåáíîì ìóçûêàëüíîì
ñîïðîâîæäåíèè. Ìû çàèíòåðåñîâàëèñü ïîäîáíûìè ìóçû-
êàëüíûìè êîìïîçèöèÿìè åùå ñî âðåìåí Koudelka, íî è ñåé-
÷àñ, ïî ïðîøåñòâèè ìíîæåñòâà ëåò, êîìïîçèòîðû íå èçìåíè-
ëè ñâîèì âêóñàì. ×òî êàñàåòñÿ ãðàôèêè, â èãðà ñòàëî áîëüøå
ÿðêèõ êðàñîê è ÷óòü ìåíüøå äðàãîöåííûõ ïîëèãîíîâ — îäíà-
êî, íå çíàÿ îá ýòîì çàðàíåå, íå ñêàæåøü, ÷òî îíà ñîçäàâà-
ëàñü íà áàçå äâèæêà Shadow Hearts: Covenant. Ãëàäÿ íà From
the New World âîîáùå íå õî÷åòñÿ ñðàâíèâàòü åå ñ ïðàðîäè-
òåëÿìè — ñëèøêîì óæ ÿðêèé ýòî ïðîåêò. ®Ìàðê Êóçèí

Çàïîìèíàþùèéñÿ, îîðèãèíàëüíûé,
ïîòðÿñàþùå îîñòðîóìíûé ïïðîåêò
ñ âåëèêîëåïíîé ááîåâîé ññèñòåìîé
è íåçàáûâàåìûìè ïïåðñîíàæàìè.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ìîðå ÿðêèõ êðàñîê, îòëè÷íûé
äèçàéí ïåðñîíàæåé è óðîâíåé.8
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Çâóê 8
Ñàóíäòðåê íå ïîðàæàåò 
îðèãèíàëüíîñòüþ, íî âñå ðàâíî
ïðåâîñõîäåí.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Âåëèêîëåïíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà ñïî-
ñîáíà óâëå÷ü íà äîëãèå íåäåëè.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

8

7
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Ïî òðàäèöèè, ñåêðåòîâ â èãðå
íåìàëî, åñòü íàä ÷åì ïîëîìàòü
ãîëîâó è çà ÷åì âåðíóòüñÿ.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ
Ìíîãèå èãðîêè îêàçàëèñü óäèâëåíû ñêðîìíûìè ðàçìå-
ðàìè Shadow Hearts From the New World — â îòëè÷èå îò
çíàìåíèòîãî ïðèêâåëà, èãðà óìåùàåòñÿ íà îäíîì äèñêå.
Íå ñòîèò ïàíèêîâàòü: êðàñèâåéøèå CG ðîëèêè íèêóäà
íå äåëèñü, ïðîñòî èõ ÷èñëî ñâåëè ê íåîáõîäèìîìó ìè-
íèìóìó, óñïåøíî äîïîëíÿåìîìó âñòàâêàìè íà äâèæêå.
×òî êàñàåòñÿ èãðîâîé ãðàôèêè, òî è çäåñü íèêàêèõ
ïðîáëåì íå íàáëþäàåòñÿ — îíà íè÷óòü íå õóæå, ÷åì
âî âòîðîé ÷àñòè, à â íåêîòîðûõ ìåñòàõ ñóùåñòâåííî åå
ïðåâîñõîäèò. Ñåðüåçíî. Äîñòàòî÷íî ïðîñìîòðåòü âñåãî
íåñêîëüêî ëîêàöèé, ÷òîáû óáåäèòüñÿ â ýòîì.

ÑÊÓ×ÀÒÜ ÎÒ ÍÅÄÎÑÒÀÒÊÀ
ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ ÈÍÒÅÐÅÑ-
ÍÛÕ È ÇÀÏÎÌÈÍÀÞÙÈÕÑß
ÃÅÐÎÅÂ, ÊÀÊ ÝÒÎ ÑÒÀËÎ
ÑËÓ×ÀÒÜÑß Ñ ÄÐÓÃÈÌÈ 
ÈÇÂÅÑÒÍÛÌÈ ÁÐÅÍÄÀÌÈ,
ÒÎ×ÍÎ ÍÅ ÏÐÈÄÅÒÑß.

Òåíåé ãåðîè ïî÷òè íå îòáðàñûâàþò.

Ìîæåòå ñàìè â ýòîì óáåäèòüñÿ.

«ß ñòðàøíûé! Òðåïåùèòå!»

Çàáðîíèðóéòå

ïåðâîå ìåñòî â íî-

ìèíàöèè «Ëó÷øàÿ

ãåðîèíÿ JRPG»,

ïîæàëóéñòà.

«Äåä, à íè÷åãî, ÷òî ó íàñ ñ òîáîé îäåæêà ðàçíîãî âðå-

ìåíè?» — «Âñå ïóòåì, òû æå ñïàñèòåëü ìèðà, òåáå ìîæíî!»



060

Ï
îðàçèòåëüíî, ÷òî ìîãóò ñîòâîðèòü òàëàíòëè-
âûå ëþäè ñî ñâîèìè ëó÷øèìè ïðîåêòàìè.
Ìû ïðèâûêëè, ÷òî åñëè êòî-íèáóäü ðåøàåòñÿ
äîâåñòè äî ñîâåðøåíñòâà è òàê ñîâåðøåí-

íîå (à â ñëó÷àå ñ MGS3 èíà÷å è íå ñêàæåøü), òî
îáÿçàòåëüíî äåëàåò èç ñîáñòâåííîãî æå ïðîåêòà
ëèáî êîøìàð, ëèáî ñîâåðøåííî äðóãóþ èãðó. Íî
Õèäåî Êîäçèìå ïîäâëàñòíî âñå. Îí, çàñó÷èâ ðóêà-
âà, ïåðåäåëàë èçíóòðè âñþ ñèñòåìó òðåòüåãî Metal
Gear Solid, ïðèïèñàë ìíîæåñòâî ìàëåíüêèõ äîïîë-
íåíèé è ñóìåë ïðè ýòîì ñîõðàíèòü îáðàç îðèãè-
íàëüíîé èãðû. Ïðîñòî òàê. Ìû æå íèêîãäà íå ñîì-
íåâàëèñü â òîì, ÷òî îí ýòî ìîæåò?

ÂÒÎÐÎÉ ÐÀÇ ÂÎ ÂÒÎÐÎÉ ÊËÀÑÑ
Ìû è ïðåäñòàâèòü ñåáå íå ìîãëè, íàñêîëüêî ñïî-

ñîáíà ïðåîáðàçèòüñÿ èãðà, åñëè âêëþ÷èòü â íåå
íîâóþ, ñâîáîäíóþ êàìåðó. Âèä îò òðåòüåãî ëèöà
êàçàëñÿ ïðèâû÷íûì, íî âèä îò òðåòüåãî ëèöà
ñ âîçìîæíîñòüþ êðóòèòü êàìåðó âîêðóã ïðîòàãî-
íèñòà âèäèòñÿ åñëè íå ðåâîëþöèîííûì íîâîââå-
äåíèåì, òî â êîðíå ìåíÿþùèì ïðîõîæäåíèå âñåé
èãðû — ðàíüøå ìû áûëè îãðàíè÷åíû çàðàíåå âûá-
ðàííûìè êàìåðîé ðàêóðñàìè, ÷òî íå äàâàëî áîëü-
øîãî ïðîñòîðà äëÿ ôàíòàçèè. Òåïåðü æå ïîÿâè-
ëèñü äåñÿòêè íîâûõ ñïîñîáîâ ïðîéòè îäíè è òå æå
ýïèçîäû. Ìû, ïðèçíàåìñÿ, è ñàìè íå âåðèëè Êîä-
çèìå, êîãäà òîò ñ óïîåíèåì ðàññêàçûâàë îá ýòîì,
íà ïåðâûé âçãëÿä, ñêðîìíîì íîâîââåäåíèè. Ñòîèò
îïðîáîâàòü, ÷òîáû ïîâåðèòü ïî-íàñòîÿùåìó, êàê
ðàíüøå íàäî áûëî èãðàòü â MGS3, ÷òîáû ñ÷èòàòü
ñåáÿ îáëàäàòåëåì êîíñîëè.

Íî, ðàçóìååòñÿ, íà ýòîì íîâîââåäåíèÿ íå çàêàí-
÷èâàþòñÿ. Âòîðûì ïî çíà÷èìîñòè ìîìåíòîì ìîæ-
íî ïî ïðàâó íàçâàòü ìóëüòèïëååð íà âîñåìü ïåð-
ñîí. Îí ñòàáèëüíî ðàáîòàåò, áåç ïðèòîðìàæèâà-
íèé ïåðåâàðèâàåò ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî èãðîêîâ
è íå ïðåäëàãàåò íè÷åãî, êðîìå õàîòè÷íîé áåãîòíè
ïî äàâíî èçó÷åííûì ëîêàöèÿì ñ íîâîé ñèñòåìîé
ðàáîòû êàìåðû, î êîòîðîé øëà ðå÷ü âûøå. ×òî
ïðèìå÷àòåëüíî, èãðàòü ìîæíî ñ íåé è òîëüêî
ñ íåé — òàê, ïî ñëîâàì Êîäçèìû, ó èãðîêîâ ïîÿâ-
ëÿþòñÿ âîçìîæíîñòè ïî ðåàëèçàöèè ñàìûõ ñìå-
ëûõ òàêòè÷åñêèõ çàìûñëîâ. Èíûìè ñëîâàìè, ðàíü-
øå åãî íå áûëî òîëüêî ïîòîìó, ÷òî íå õâàòèëî
âðåìåíè ïðèêðóòèòü íîâóþ êàìåðó. Ñëåäîâàòåëü-

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ñìîòðåòü ðîëèêè

â ñïåöèàëüíî

îòâåäåííîì ïîä ýòî

ðåæèìå ìîæíî

áåñêîíå÷íî. Äàéòå

Êîäçèìå «Îñêàðà»,

îí åãî çàñëóæèâàåò

êàê íèêòî äðóãîé!

ÌÛ È ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÜ 
ÑÅÁÅ ÍÅ ÌÎÃËÈ, 
ÍÀÑÊÎËÜÊÎ 
ÑÏÎÑÎÁÍÀ 
ÏÐÅÎÁÐÀÇÈÒÜÑß ÈÃÐÀ, 
ÅÑËÈ ÂÊËÞ×ÈÒÜ 
Â ÍÅÅ ÍÎÂÓÞ, 
ÑÂÎÁÎÄÍÓÞ ÊÀÌÅÐÓ.

ÝÌÓËßÒÎÐÛ
Ñëó÷àåòñÿ, ÷òî è âñåãî çäåñü ïåðå÷èñëåííîãî êàæåòñÿ ìàëî. Çàìå÷àòåëüíî, ÷òî åñòü ìóëüòèïëååð,
äà è ðîëèêè òåïåðü ìîæíî â ëþáîé ìîìåíò ñìîòðåòü, íî… êàê-òî íåäîñòàòî÷íî äëÿ íàøåãî ãåíèàëü-
íîãî Êîäçèìû. Ñïåöèàëüíî äëÿ òàêèõ ëþäåé â MGS3:S ïðèïàñåíû ïîëíîñòüþ ïåðåâåäåííûå ïåðâûå
÷àñòè Metal Gear, ðàáîòàþùèå íà ñïåöèàëüíîì ïðîãðàììíîì ýìóëÿòîðå. Ïîñêîëüêó äî ñåãî ìîìåíòà
îçíàêîìèòüñÿ ñ íèìè ëåãàëüíî (äà è íåëåãàëüíî, íà ÿïîíñêîì, òîæå — ãäå æ ñåé÷àñ íàéòè MSX?)
íå áûëî íèêàêîé âîçìîæíîñòè, ýòî ìîæíî ñ÷èòàòü ÷óòü ëè íå ëó÷øèì ïîäàðêîì â ïåðåèçäàíèè.

METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE

ÈÇÄÀÒÅËÜ KONAMI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
KOJIMA PRODUCTIONS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-8
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.KONAMI.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

Èçäàíèå òðåòüå, ðàñøèðåííîå è äîïîëíåííîå

Óõ, õîðîøî íî÷üþ â ñèáèðñêèõ äæóíãëÿõ. 

Äàæå êðîêîäèëàì õîðîøî.

Ïîäðóæêà ÷òî-òî ïðîòèâ íàñ çàìûøëÿåò.

Î÷åâèäíî, ÷òî-òî íåõîðîøåå, ÷òî-òî òàêîå, 

íà ÷òî ñïîñîáíà òîëüêî áëîíäèíêà.

Èíòåðåñíî, íàéäóòñÿ òàêèå â îíëàéí-ðåæèìå, 

êòî íå çàìåòèò áåãàþùóþ êîðîáêó?

Ýòî íàçûâàåòñÿ «çàñàäà». 

Ðàéêîâ î÷åíü óìåí â òàêèõ äåëàõ.
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ÄÄëÿ ïïîëíîãî ññ÷àñòüÿ ííå õõâàòàåò òòîëüêî
ïîëîòåíöà ññ ÅÅâîé ââ êêîìïëåêòå. ÂÂïðî÷åì,
åå ççäåñü ååñòü êêîìó ççàìåíèòü.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ðàíüøå áûëà îòëè÷íîé. Ñ íîâîé
êàìåðîé îíà — ëó÷øàÿ.9
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Çâóê 10
Âñå êàê è ðàíüøå, ñàóíäòðåê
ïî-ïðåæíåìó áîæåñòâåíåí,
è ìû ýòîìó ðàäû.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñ íîâîé êàìåðîé îí ñòàë
äåéñòâèòåëüíî ñîâåðøåííûì.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Íåìíîãî ðàññòðàèâàåò
îòñóòñòâèå ñþæåòíûõ áîíóñîâ.

10

8

íî, êàêèõ-òî îòêðîâåíèé îò ñåòåâîãî ðåæèìà îæèäàòü
íå ñòîèò: êàê áû îí íè ðàáîòàë, ìû âñå-òàêè æèâåì â Ðîñ-
ñèè, äà è ñàìèì òàêòè÷åñêèì äåéñòâèÿì çäåñü ìåñòà íå
íàøëîñü. Deathmatch âåçäå îäèíàêîâ, íåçàâèñèìî îò òîãî,
ïîä êàêèì ñîóñîì åãî ïîäàâàòü.

ÝÒÎ ÍÅ ÊÎÍÅÖ
Â çàêëþ÷åíèå íåëüçÿ íå óïîìÿíóòü åùå îá îäíîì, ñîâñåì

äàæå íå èãðîâîì ðåæèìå — Theatre Mode. Êàê ìîæíî äîãà-
äàòüñÿ ïî íàçâàíèþ, ýòî ñàìûé íàòóðàëüíûé òåàòð ñ íàðåç-
êîé èãðîâûõ ðîëèêîâ, â òîì ÷èñëå ñåêðåòíûõ èëè ñìîíòèðî-
âàííûõ ñïåöèàëüíî äëÿ ïåðåèçäàíèÿ. Ïîñëåäíèå íèêàê íå
àôèøèðóþòñÿ, à ïîòîìó áîëüøèíñòâî øóòîê ìàýñòðî ìîæ-
íî îòêîïàòü òîëüêî ïóòåì ïðîñìîòðà ýòèõ ñàìûõ ðîëèêîâ.
×òî, íàäî îòìåòèòü, óæå ñàìî ïî ñåáå íåïëîõîå çàíÿòèå.
Îñîáî öåíåí òîò ôàêò, ÷òî ïîâòîðíîãî ïðîõîæäåíèÿ íå òðå-
áóåòñÿ — âñå äîñòóïíî èçíà÷àëüíî. Âåäü è òàê ÿñíî, ÷òî
íèêòî íå îòêàæåò ñåáå â óäîâîëüñòâèè ïðîéòè MGS3 ñíîâà,
äà åùå è ñî ñòîëüêèìè áîíóñàìè. Áëàãîäàðÿ ìóëüòèïëååðó
ýòî ìîæíî äåëàòü ñíîâà è ñíîâà.  ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÅÑËÈ ÊÒÎ-ÍÈÁÓÄÜ ÐÅØÀÅÒÑß ÄÎÂÎÄÈÒÜ
ÄÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÑÒÂÀ È ÒÀÊ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎÅ,
ÒÎ ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÄÅËÀÅÒ ÈÇ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÃÎ
ÏÐÎÅÊÒÀ ËÈÁÎ ÊÎØÌÀÐ, ËÈÁÎ ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ 
ÄÐÓÃÓÞ ÈÃÐÓ. ÍÎ ÕÈÄÅÎ ÊÎÄÇÈÌÅ ÏÎÄÂËÀÑÒÍÎ ÂÑÅ.

À ×ÒÎ Ñ ÑÞÆÅÒÎÌ?
Åñòü íåáîëüøàÿ îãîâîðêà, êîòîðóþ íóæíî çíàòü
ïðè ïîêóïêå MGS3:S — èãðà íå äîáàâëÿåò ïî ñþæåò-
íîé ÷àñòè àáñîëþòíî íè÷åãî íîâîãî. Íè äîïîëíè-
òåëüíîé ñïðàâêè, íè ñêðûòûõ áîíóñîâ ïî èñòîðèè
ñåðèè èëè åå ãåðîåâ. Íè÷åãî. Íåò äàæå íèêàêîé èí-
ôîðìàöèè ïî MGS4, êîòîðàÿ ïðîèçâåëà ôóðîð íà
íåäàâíî ïðîøåäøåé Å3.

À âîò è Åâà,

êàê çàêàçûâàëè.

Íî òåïåðü-òî

ìû çíàåì, êòî

îíà íà ñàìîì

äåëå.

Îíà… ñíèìàåò øòàíû?  Ïðèêðîéòå ìåíÿ, ýòî íàäî çàñíÿòü!

Ëó÷øèé ñïîñîá îòâëå÷ü

ñîïåðíèêà — äàòü ïî÷èòàòü

ïîðíîæóðíàë!

Òåïåðü ìû ìîæåì ðàçëè÷èòü, 

÷òî æå íàïèñàíî íà ðàöèè Îñåëîòà!

Ïðè…âîé?..

Ñòîÿòü! Áðîñàé êîñÿê! 

Êîìó ãîâîðþ, áðîñàé òðàâó!

Ìåòàë Ãèð Ìàíêè. 

Îðóæèå íîâîãî òèïà. 

Ñ íèì ïðåäñòîèò 

ñðàæàòüñÿ â MGS4. 

Øóòêà.
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ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ñ êàìíÿ íà êàìåíü,

÷åðåç ïðîïàñòü è

ñ ãîëîâîé â âîäó

ê ïèðàíüÿì. Ïèñòî-

ëåòû? Êàê îíè ïî-

ìîãóò ïðîòèâ êàòÿ-

ùåãîñÿ íà òåáÿ

äåñÿòèòîííîãî

áóëûæíèêà?!

Í
åïðåâçîéäåííàÿ Ëàðà Êðîôò âåðíóëàñü
â ñòðîé. Îíà ñíîâà â ÷èñëå ëó÷øèõ æåí-
ñêèõ ïåðñîíàæåé, èãðû ñ åå ó÷àñòèåì êàê
íèêîãäà õîðîøè è æåëàííû. Íàì íàêîíåö-

òî ïîäàðèëè åùå îäíî ñâèäàíèå ñ îáíîâëåííîé,
ïîõîðîøåâøåé è â òî æå âðåìÿ çíàêîìîé Ëàðîé.
Èãðîâóþ ÷àñòü è ñþæåò ìîæíî îñòàâèòü íà äå-
ñåðò. Ýòî êàê ðàç òîò ñëó÷àé, ãäå íà ïåðâîå ìåñòî
âûõîäÿò âîñïîìèíàíèÿ è æåëàíèå ïåðåèãðàòü âî
âñå ïðåäøåñòâóþùèå åé èãðû, è òîëüêî ïîòîì
ïîïðîáîâàòü Tomb Raider â íîâîì èñïîëíåíèè.
Âäâîéíå ïðèÿòíî, ÷òî èñïîëíåíèå ýòî êàê ðàç
ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíî ê äóõó è èäåÿì îðèãè-
íàëà. È âîñïðèíèìàåòñÿ îäèíàêîâî ðàäóæíî êàê
ëþäüìè, óæå çíàêîìûìè ñ Ëàðîé, òàê è òîëüêî
ïðèñîåäèíèâøèìèñÿ ê ôàíäîìó èãðîêàìè.

ÅÙÅ ÐÀÇ Î ÃËÀÂÍÎÌ
Ëàðà ñíîâà â äæóíãëÿõ è ñðàæàåòñÿ ñ äèêèìè

æèâîòíûìè — ýòî êàê ëèøíèé ïîâîä äëÿ íîñ-
òàëüãèè è ñêóïîé ìóæñêîé ñëåçû. Âåäü ñþæåò,
ïðèçâàííûé îáúåäèíèòü ðàçáðîñàííûå ïî âñå-
ìó çåìíîìó øàðó ëîêàöèè, ìîæåò íàçûâàòüñÿ
òàêîâûì òîëüêî â íà÷àëå, êîãäà ïðîÿâëÿåò ñåáÿ
â ïåðâûé ðàç, è â ñàìîì êîíöå, êîãäà âñå ïåðå-
æèòûå ïðèêëþ÷åíèÿ òðåáóåòñÿ îôîðìèòü êàê
íå÷òî êîìïëåêñíîå è çàâåðøåííîå. Ñþæåòíûå
ðîëèêè, äèàëîãè, æàðêèå ñïîðû è ïðî÷èå ðå-
æèññåðñêèå èçûñêàíèÿ ñòàðàþòñÿ ïîêàçàòü ñå-
áÿ è ïðîäåìîíñòðèðîâàòü êðàñîòó ãðàôè÷åñêî-
ãî äâèæêà, è äåëàþò ýòî î÷åíü õîðîøî — ðîâíî
íàñòîëüêî, ÷òîáû ïîâûñèòü èíòåðåñ ê èãðå è
îòâëå÷ü îò òÿæêèõ ðàçìûøëåíèé î ñóäüáå àðõå-
îëîãèè êàê íàóêè.

Âïðî÷åì, èõ òóò è òàê — ÷óòü. Ýòî ðàíüøå èã-
ðîê ìîã áëóæäàòü ïî èñêóññòâåííî ðàçðîñøèì-
ñÿ ëîêàöèÿì â ïîèñêàõ òîé äâåðè, êîòîðóþ àêòè-
âèðóåò âêëþ÷åííûé ïîë÷àñà íàçàä òðèããåð. Ãäå
ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ çàòåíÿëàñü íåîáõîäè-
ìîñòüþ ñàìîñòîÿòåëüíî, áåç ÷üåé-ëèáî ïîìîùè
èñêàòü âûõîä. È ãîðå íåâíèìàòåëüíûì èãðîêàì,
ïðåíåáðåãøèì òðåíèðîâî÷íûì óðîâíåì â îñîá-
íÿêå è íå íàñòðîèâøèìñÿ íà «âîëíó» ñîçäàòå-
ëåé. Íåò, â Tomb Raider: Legend íàáëþäàåòñÿ
êàê ðàç îáðàòíûé ýôôåêò — ïóòåøåñòâèÿ ìèññ
Êðîôò âåñüìà è âåñüìà çàíèìàòåëüíû, íî ýòî

ÂÎÒ ËÀÐÀ ÏÎÂÈÑËÀ
ÍÀÄ ÏÐÎÏÀÑÒÜÞ,
ÂÎÒ ÎÍÀ ×ÅÐÅÇ ÍÅÅ
ÏÅÐÅÏÐÛÃÈÂÀÅÒ, 
À ÂÎÒ ÒÎËÊÀÅÒ 
ÊÀÌÍÈ È ÐÅØÀÅÒ
ÄÀÂÍÎ ÇÀÓ×ÅÍÍÛÅ
ÍÀÈÇÓÑÒÜ ÏÀÇÇËÛ.

ÈÇÄÀÒÅËÜ EIDOS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
CRYSTAL DINAMICS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.TOMBRAIDER.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÂÎÊÐÓÃ ÑÂÅÒÀ ÇÀ ØÅÑÒÜ ×ÀÑÎÂ
Ïî ñöåíàðèþ ïðèêëþ÷åíèÿ Ëàðû íà÷èíàþòñÿ ñ òîãî, ÷òî îíà ðåøàåò ñíîâà ïîêîïàòüñÿ â ñâîåì
ïðîøëîì è íàêîíåö-òî âûÿñíèòü íàñòîÿùóþ ïðè÷èíó ñìåðòè ñâîåé ìàòåðè. Ñîâåðøåííî íåîáúÿñ-
íèìûì ñïîñîáîì ãåðîèíÿ ïîáûâàåò â Êàçàõñòàíå, Ïåðó, âäîâîëü ïîãóëÿåò ïî Àíãëèè è êóïèò ìîäíóþ
ñóìî÷êó íà òðèæäû ìîäíîé óëèöå â Òîêèî. Ïðè ýòîì, åñëè âûäåëèòü îáùóþ ëèíèþ, îêàæåòñÿ, ÷òî
íà ñàìîì äåëå Ëàðà èùåò êóñêè ìå÷à êîðîëÿ Àðòóðà. Â îáùåì, î÷åíü èíòåðåñíàÿ æèçíü ó ìèññ
Êðîôò, íè ìèíóòû íà ìåñòå íå ñèäèò.

Îíà âåðíóëàñü, îíà íåîòðàçèìà

TOMB RAIDER: LEGEND

Ìàãèÿ? Ãäå?! 

Êòî âûçâàë äæèííà? 

Â âå÷åðíåì ïëàòüå è áîñÿêîì... Ëàðà, òû âåðíóëàñü!

Òîëüêî åé ìîãëî ïðèéòè â ãîëîâó ïåðåá-

ðàòüñÿ íà äðóãîé êîíåö çàëà ïî âîçäóõó, öåï-

ëÿÿñü çà öâåòî÷íûå ãîðøêè è áàëêè.

Íà ñåé ðàç íàñ æäóò 

ñàìûå ÷òî íè íà åñòü êëàññè÷åñêèå ëîêàöèè.
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ÆÅÍÑÊÀß ËÎÃÈÊÀ
Ðàçëè÷íûå çàãàäêè è ãîëîâîëîìêè íà ñâåæåì âîçäó-
õå — ñâîåîáðàçíûé êîíåê ñåðèè. Â Legend èãðîêó
ïðèõîäèòñÿ ìåíüøå áåãàòü èç òî÷êè À â òî÷êó Á, ãäå
îòêðûëñÿ àêòèâèðîâàííûé ñ ïîìîùüþ ðû÷àãà Ñ ïðî-
õîä, íî íèêàêèõ ðàäèêàëüíûõ ïåðåìåí æäàòü íå ñòî-
èò. Äà, çàãàäêè ïåðâîå âðåìÿ ïóãàþò: êàæåòñÿ, ÷òî îò
èãðîêà òðåáóåòñÿ ñëèøêîì ìíîãî äåéñòâèé. Íà äåëå
æå âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî è ïðåäåëüíî èíòóèòèâíî —
åñëè âû íå ñìîãëè ðåøèòü êàêîé-íèáóäü ïàççë, çíà-
÷èò, ïðîñòî íåâíèìàòåëüíî åãî èçó÷èëè.

íèêàê íå ñêàçûâàåòñÿ íà ïîäàðåííîé èãðîêó ñâîáîäå.
Ëèíåéíûì ïîäîáíîå ïðîõîæäåíèå íàçâàòü íå ïîëó÷èòñÿ
ïðè âñåì æåëàíèè. Ïðîñòî ñèòóàöèè, â êîòîðûõ èãðîê ìîã
áû ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ áðîøåííûì, ñâåäåíû ê ìèíèìóìó,
â ýòîì èíòðèãà.

ÍÅ Â ÍÎÂÈÍÊÓ
Êàæåòñÿ, ÷òî èãðà ðàçíîîáðàçíåå âñåõ ñâîèõ êîíêóðåí-

òîâ ïî æàíðó. Íî ýòî î÷åíü ëåãêî îñïîðèòü, ïîòîìó ÷òî
ïðîõîäèòü Legend ïî âòîðîìó êðóãó æåëàíèÿ íå âîçíèêà-
åò — ìàðøðóòû è ñïîñîáû äîñòèæåíèÿ öåëåé ïîâòîðÿþò-
ñÿ, ìåñòà ñîáñòâåííîé ñìåêàëêå è àëüòåðíàòèâíûì ïóòÿì
ðåøåíèÿ  ïðîáëåì çäåñü íå íàøëîñü. Êðàñèâàÿ îáåðòêà,
êîòîðóþ èñïîëüçóåò îáíîâëåííàÿ «ðàñõèòèòåëüíèöà
ãðîáíèö», î÷åíü óìåëî ìàñêèðóåò ïðîñ÷åòû ðàçðàáîò-
÷èêîâ è âûíóæäåííûå êîìïðîìèññû.

Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì Legend ìîæíî ñ÷èòàòü èäåàëü-
íûì äëÿ ñîâðåìåííûõ æàíðîâûõ ðàìîê ïðîäîëæåíèåì
èäåé Tomb Raider. Âðîäå áû âñå íà ìåñòå: ñòî è îäíî
äâèæåíèå Ëàðû (îñîáåííî õîðîøî òî ñòî ïåðâîå…
óõ!), ñîïðîâîæäàþùååñÿ çàõâàòûâàþùåé äóõ àíèìà-
öèåé, äâà ïèñòîëåòà è ïðûæêè ïî ñòåíàì ñ ïîïóòíûì
îòñòðåëîì æèâíîñòè. Âîò Ëàðà ïîâèñëà íàä ïðî-
ïàñòüþ, âîò îíà ÷åðåç íåå ïåðåïðûãèâàåò, à âîò
òîëêàåò êàìíè è ðåøàåò äàâíî çàó÷åííûå íàè-
çóñòü ïàççëû. Çíàêîìàÿ êàðòèíà. È òåì íå ìåíåå,
îíà çàñëóæèâàåò ñàìîãî ïðèñòàëüíîãî âíèìà-
íèÿ — òàêèõ èãð ñåé÷àñ óæå íå äåëàþò. Ëîâèòå
ìîìåíò äëÿ îáùåíèÿ ñ âîçðîæäåííîé êëàñ-
ñèêîé. Ïîêà ãëàâíóþ â ðîëü â ìåãàïðîåêòå
åùå èãðàåò Ëàðà Êðîôò…  ®Ìàðê Êóçèí

Ëàðà ïî ñòàðèíêå ïðåò 

íà âîîðóæåííîãî àâòîìàòîì 

ñïåöíàçîâöà ñ ÷óäî-ìå÷îì.

Ìîãëà áû íàêîëäîâàòü ñåáå 

îðóæèå ïîáîëüøå.

Åé áû åùå Àíòîíèî Áàíäåðàñà â íàïàðíèêè...

Íà ìîòîöèêëå Ëàðà ìîæåò åçäèòü 

äàæå â âå÷åðíåì ïëàòüå. Åñëè î÷åíü íóæíî...

Tomb RRaider —— ññíîâà êêëàññèêà ííå òòîëüêî
ïî ííàçâàíèþ, ííî èè ïïî ññóòè. ÈÈ ââûãëÿäèò
ðîñêîøíî.

Ãðàôèêà
Ìîäåëü Ëàðû âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë, äåòàëèçàöèÿ ëîêàöèé
òîæå íà óðîâíå.

8
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Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íàñòîëüêî æå ðàçíîîáðàçåí,
ñêîëü è òðàäèöèîíåí.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Âñå çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî
öåííû èìåííî äëÿ âàñ åùå
øåñòü ÷àñîâ îáùåíèÿ ñ Ëàðîé.

8

5

Â ôèëüìàõ ïðî Èíäèàíó Äæîí-
ñà ìû òîæå íå çàìå÷àëè ìóçû-
êó, íî îíà áûëà õîðîøà.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Î ÷åì äóìàþò ýòè ëþäè, ðàñêèäûâàÿ

â çîíå àðõåîëîãè÷åñêèõ ðàñêîïîê ãðàíàòû? 

ËÀÐÀ ÑÍÎÂÀ Â ÄÆÓÍÃËßÕ
È ÑÐÀÆÀÅÒÑß ÑÄÈÊÈÌÈ
ÆÈÂÎÒÍÛÌÈ — ÝÒÎ ÊÀÊ
ËÈØÍÈÉ ÏÎÂÎÄ ÄËß
ÍÎÑÒÀËÜÃÈÈ È ÑÊÓÏÎÉ 
ÌÓÆÑÊÎÉ ÑËÅÇÛ.



ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Íàäåâ øëÿïó, ñ ðå-

âîëüâåðîì â êàð-

ìàíå è áèòîé â ðó-

êàõ ÿ íàïðàâëÿþñü

â ëàâêó, âëàäåëåö

êîòîðîé îòêàçû-

âàåòñÿ ïëàòèòü

çà «êðûøó» —

äà, òåïåðü ÿ

êðóòîé ãàíãñòåð.

Ä
îëæíà áûëà ðîäèòüñÿ ëåãåíäà: òàêàÿ, ÷òîá
íå ñòûäíî ïîêàçàòü è áðàòü ïðèìåð â áó-
äóùåì. Äëÿ ýòîãî áûëà êóïëåíà öåííåé-
øàÿ ëèöåíçèÿ, äëÿ íåå áûë çàïèñàí ãîëîñ

«òîãî-ñàìîãî-ïàïèêà». Åé è òîëüêî åé æóðíà-
ëèñòû ìîãëè óäåëèòü äîïîëíèòåëüíîå âíèìàíèå
â ñàìûé ïîñëåäíèé ìîìåíò, âûòåñíèâ äðóãîãî
ïðåòåíäåíòà. Ëåãåíäà ïðèøëà, íî ñîâñåì íå òà-
êàÿ, êàêîé åå îïèñûâàëè ñêàçî÷íèêè èç
Electronic Arts — êàê è ëþáàÿ èñòîðèÿ, îíà îá-
ðîñëà íîâûìè ñëóõàìè, è â êîíå÷íîì èòîãå ñèëü-
íî îòëè÷àëàñü îò îðèãèíàëà. Íó è ïóñòü. Ãëàâ-
íîå, ÷òî ýòî èñòîðèÿ î Êðåñòíîì Îòöå.

ÁÅÇÎØÈÁÎ×ÍÛÉ ÂÛÁÎÐ
Åñëè íà÷èíàòü ÷èñòîñåðäå÷íîå ïðèçíàíèå, òî

ïðèäåòñÿ ñðàçó æå ðàçëîæèòü ïåðåä ÷èòàòåëÿ-
ìè âñå êàðòû, äàâøèå The Godfather îáàÿíèå è
âûñî÷àéøèå ïîêàçàòåëè ïðîäàæ — ýòî âñå åùå
ðàáîòàþùàÿ ôîðìóëà GTA, íî íà ðåëüñàõ
ãàíãñòåðñêîãî áîåâèêà. Èíûìè ñëîâàìè, ïîêóïàÿ
The Godfather, âû äîëæíû ïîíèìàòü, ÷òî îòäàå-
òå äåíüãè çà õîðîøóþ êîìïèëÿöèþ ÷óæèõ èäåé
è íåñêîëüêî ñîáñòâåííûõ ðàçðàáîòîê EA — ïðè-
÷åì ðàçîáðàòüñÿ, ÷òî çäåñü îò ÷åãî è ê ÷åìó
ïðîòåêàåò, òàê æå ñëîæíî, êàê è îòîðâàòüñÿ îò
èãðîâîãî ïðîöåññà. Äà, ýòîò ïðîåêò íå ïåðâûé è
íå ïîñëåäíèé ñöåæèâàåò èäåè çàòàñêàííîé êîí-
öåïöèè, ïðèäóìàííîé Rockstar Games, íî òîëüêî
â EA ìîãëè çàìàõíóòüñÿ è ïî÷òè äîñòè÷ü ïåð-
âåíñòâà â íîâîé äëÿ ñåáÿ íèøå.

ÈÇÄÀÒÅËÜ
ELECTRONIC ARTS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
EA GAMES
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.GODFATHER-
THEGAME.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÆÅËÅÇÍÛÉ ÏÀÏÀØÊÀ
Íàñòîÿòåëüíî ñîâåòóåì íå òîðîïèòüñÿ áåæàòü â áëèæàéøèé ìàãàçèí çà îáû÷íûì èçäàíèåì The
Godfather, à èññëåäîâàòü òîðãîâûå òî÷êè íà ïðåäìåò îôèöèàëüíî âûïóùåííîãî ó íàñ êîëëåê-
öèîííîãî èçäàíèÿ — îíî ìàëî òîãî ÷òî â ìåòàëëè÷åñêîì áîêñå, òàê åùå è ñ êàðòîé Íüþ-Éîðêà
è äîïîëíèòåëüíûì äèñêîì. Íà äèñêå ìîæíî íàéòè ðîëèêè, èíòåðâüþ, ñàìûå ïåðâûå òðåéëåðû.
Âïðî÷åì, öåííîñòü-òî âñå ðàâíî â áîêñå. Îí õîòü è òÿæåëûé, íî æóòêî ñòèëüíûé.

THE GODFATHER
ÍÅ ÂÑÅ ÎÁÅÙÀÍÍÛÅ
ÐÀÍÅÅ ÝËÅÌÅÍÒÛ
ÏÐÈÑÓÒÑÒÂÓÞÒ Â
ÔÈÍÀËÜÍÎÉ ÂÅÐÑÈÈ:
ÌÎË, ÁÅÇ ËÈØÍÅÉ
ÌÈØÓÐÛ ÏÐÎÅÊÒ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÖÅËÜÍÅÅ
È «ÂÇÐÎÑËÅÅ».

Ïîñìîòðèòå íà îãîíü. 

Îíà äåéñòâèòåëüíî ãîðèò!

Ýòî ïðåäëîæåíèå… íó, âû ïîíÿëè

Äåòè, ÿ âàì ðàçâå íå ãîâîðèë íå èãðàòü 

ïîä îêíàìè? Òåïåðü ïåíÿéòå íà ñåáÿ.
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EA ççíàåò òòîëê ââ èèãðàõ, ííî òòîëüêî ññåé÷àñ
ó ííåå ïïîëó÷èëñÿ ïïðèñòîéíûé ïïðîåêò ïïî
êèíîëèöåíçèè. ÆÆàëü, ííå ááåç èèçúÿíîâ.

Ãðàôèêà
Åñòü ìîìåíòû, çà êîòîðûå EA
äîëæíà êðàñíåòü.7
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Çâóê 9

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Êàêèì áû ÷óäåñíûì íè áûë, 
óòîìèòü îí òîæå ìîæåò.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïåðåñìàòðèâàëè ôèëüìû,
ïåðåèãðàåì è â èãðó.

7

8

Âîñõèòèòåëüíî! Æäåì OST
îòäåëüíûì èçäàíèåì.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

ËÅÃÅÍÄÀ ÏÐÈØËÀ, 
ÍÎ ÑÎÂÑÅÌ ÍÅ ÒÀÊÀß, 
ÊÀÊÎÉ ÅÅ ÎÏÈÑÛÂÀËÈ 
ÑÊÀÇÎ×ÍÈÊÈ ÈÇ
ELECTRONIC ARTS. 
ÍÓ È ÏÓÑÒÜ. ÃËÀÂÍÎÅ,
×ÒÎ ÝÒÎ ÈÑÒÎÐÈß 
Î ÊÐÅÑÒÍÎÌ ÎÒÖÅ.

ÁÅÇÓÏÐÅ×ÍÛÉ ÂÊÓÑ
Êàçàëîñü áû: âñå, ÷òî íóæíî äëÿ ñ÷àñòüÿ ñîñòà-

ðèâøèìñÿ â îæèäàíèè ôàíàòàì, åñòü è ïðåïîäíåñåíî
â ëó÷øåì âèäå. Äëÿ ïóùåãî ïàôîñà èìååòñÿ äàæå ñþ-
æåòíàÿ ëèíèÿ, ñîâåðøåííî íå ìåøàþùàÿ èãðîêó
ðàçâëåêàòüñÿ òàê æå, êàê îí ýòî äåëàë â GTA. Íàñòàåò
ìîìåíò, êîãäà íà çàäîðíûé âîïðîñ «×òî æå âû ïîêà-
æåòå åùå, ÷åì óäèâèòå?» îòâåòà ïîïðîñòó íå íàõîäèò-
ñÿ — î÷åíü ñêîðî êîçûðè â ðóêàâå ðàçðàáîò÷èêîâ çà-
êàí÷èâàþòñÿ, è èãðîê ñòàëêèâàåòñÿ ñ ðóòèíîé. Òî ñà-
ìîå ïðîêëÿòüå, êîòîðîãî Electronic Arts âñåãäà óìóä-
ðÿëàñü èçáåãàòü, ïîÿâëÿåòñÿ â The Godfather â ñàìûé
íåîæèäàííûé ìîìåíò è ïîðòèò âñå âïå÷àòëåíèå. Êîãäà
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûõ, óâëåêàòåëüíûõ è íåîæè-
äàííûõ ìîìåíòîâ ñòàíîâèòñÿ âñå ìåíüøå, òåðÿåòñÿ
âåñü âêóñ è ïðèõîäèòñÿ èãðàòü óæå ñåðüåçíî, äëÿ ãà-
ëî÷êè â ãðàôå «ÿ ïðîøåë èãðó». Íàäî çàìåòèòü, ÷òî
ïðîöåññ ïåðåõîäà ñ ðåêëàìíûõ çàâëåêàëîê íà ðåëüñû
ñîáñòâåííî èãðû ìîæíî è âîâñå íå çàìåòèòü, åñëè èç-
íà÷àëüíî äåéñòâîâàòü ïî ïëàíó. Â òàêîì ñëó÷àå èãðà
ïîêàæåòñÿ ëó÷øèì ïîäàðêîì — è èìåííî ïîýòîìó îíà
çàñëóæèâàåò ñâîåé âûñîêîé îöåíêè. Âû æå íå çàáûëè,
÷òî ýòî èãðà ïî êèíîëèöåíçèè? Ñ ïîäîáíûìè ïðîåêòà-
ìè ÷àñòî åùå è íå òàêîå ñëó÷àëîñü. ®Ìàðê Êóçèí

ÎÕ, ØÀÐÀÏÎÂ
Äëÿ ëó÷øåãî àññîöèàòèâíîãî óñâîåíèÿ ãåíèàëüíîñòè The Godfather â èãðó âñòðî-
åí ðåäàêòîð ìóæñêèõ ëèö îò ñèìóëÿòîðà ãîëüôà. Ðàáîòàåò îí íà óäèâëåíèå ãëàä-
êî è íèêàêèõ äîïîëíèòåëüíûõ çíàíèé íå òðåáóåò: çà ñ÷èòàííûå ìèíóòû ìîæíî
ñëåïèòü èç âèðòóàëüíîãî ïëàñòèëèíà ñåáÿ, ñîñåäà, íà÷àëüíèêà èëè äàæå êîòà.
Âðîäå êàê îùóòèìûé ïëþñ äëÿ èãðîâîãî ïðîöåññà. Òîãäà ó íàñ âîïðîñ: ïî÷åìó
áû íå ñäåëàòü â òîì æå ðåäàêòîðå NPC ïîðàçíîîáðàçíåå? À òî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî
âñå õîçÿåâà ëàâîê äà ñëó÷àéíûå ïðîõîæèå — íà îäíî ëèöî.

Íîâûé ãåíåðàëüíûé ïðîêóðîð âñòóïèë 

â èñïîëíåíèå îáÿçàííîñòåé.

Äèíàìèò òðàòèòü ïðîñòî òàê íåëüçÿ, íî íàñ

ïðÿìî-òàêè âûíóæäàþò èäòè íà êðàéíèå ìåðû.

Ãëàâíîå — òèõî ïîäêðàñòüñÿ ê ïîäîçðåâàåìîìó.

Êàê äóìàåòå, ñêîëüêî ïðèäåòñÿ 

ñäåëàòü âûñòðåëîâ ïåðåä òåì, 

êàê äðîáü âñå-òàêè äîñòèãíåò öåëè?

Ðàçóìååòñÿ, íå âñå îáåùàííûå ðàíåå ýëåìåíòû ïðèñóò-
ñòâóþò â ôèíàëüíîé âåðñèè — ìîë, áåç ëèøíåé ìèøóðû
ïðîåêò âûãëÿäèò öåëüíåå è «âçðîñëåå». Ìû áû íå ñòàëè
ñïîðèòü, åñëè îòãîëîñêè ñòàðûõ îáåùàíèé áûëè áû çàãëó-
øåíû ÷óòü ëó÷øå. À òî ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî îáùàÿ êàðòèíà
ïåðâîãî ÷àñà èãðû ñêëàäûâàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ðàäóæ-
íàÿ — òóò âàì è ñâîáîäà ïåðåìåùåíèÿ, è âñå íåîáõîäèìûå
ýëåìåíòû àòìîñôåðû òîãî âðåìåíè, äàæå ãåðîè ïåðåêî-
÷åâàëè èç ôèëüìà ïî÷òè â ïîëíîì ñîñòàâå. Ñåðâèñ ñïå-
öèàëüíî äëÿ ôàíàòîâ! Ñåãîäíÿ äàäóò çàñâåòèòüñÿ â òîì
âàæíîì äëÿ ñþæåòà êèíîëåíòû ìîìåíòå, çàâòðà çàñòàâÿò
ïðîéòè ÷òî-íèáóäü áëèçêîå ïî äóõó, íî ÷óòü èíîå ïî ñî-
äåðæàíèþ, à âîò è ñàì äîí Êîðëåîíå ïîæèìàåò âàì ðóêó.

Çà òàêîé âèä èç îêíà 

íå æàëêî  è óìåðåòü.



Ò
àííåðà áîëüøå íåò. Åãî óáðàëè, îí ïåðåñòàë
áûòü ïîïóëÿðíûì. Ýòî óæå íå òîò ãåðîé, ÷òî
îäíèì ñâîèì ïðèñóòñòâèåì ìîã ïðîäàòü äåñÿ-
òîê ïðîåêòîâ ñðåäíåãî ïîøèáà, äà åùå è âûé-

òè ñóõèì èç âîäû, ñîõðàíèâ íåòðîíóòîé ðåïóòà-
öèþ, à ðàçðàáîò÷èêàì ïðèíåñÿ åñëè íå ñëàâó, òî
õîòÿ áû ïðèáûëü. Òàííåð óøåë íà ïåíñèþ, îñâî-
áîäèâ ìåñòî ýëèòíîãî «âîäèëû» òîëüêî ÷òî âû-
øåäøåìó èç òþðüìû þíöó, êîòîðûé íå â ñîñòîÿ-
íèè ïîõâàñòàòüñÿ íè ãðîìêèì èìåíåì, íè êàêèì-òî
îñîáûì øàðìîì. Ýòî — ïîïóëÿðíûé â íàøè äíè
òèïàæ ïðîòàãîíèñòà. Òåïåðü îí áóäåò «ïðîäàâàòü»
ñåðèþ íåçàâèñèìî îò òîãî, íàñêîëüêî îí íà ýòó
ðîëü âîîáùå ïîäõîäèò, è ñòîèò ëè, ÷åãî ãðåõà òà-
èòü, âîîáùå ïðîäîëæàòü ýòó ñåðèþ. Äî òåõ ïîð,
ïîêà Atari äóìàåò, ÷òî Driver åùå ñïîñîáåí ïðèíî-
ñèòü êàêèå-òî äîõîäû â ïîñòîÿííî èññûõàþùóþ
êàçíó èçäàòåëÿ, íîâûé ãåðîé áóäåò ñòàðàòüñÿ ðà-
áîòàòü íà ïóáëèêó. Â êîíöå êîíöîâ, ýòî åäèíñòâåí-
íîå åãî óìåíèå â ýòîé èãðå.

ÓÌÛÊÍÓËÈ
Ñàìà èãðà, âïðî÷åì, ïðåîáðàçèëàñü ìíîãî áîëü-

øå ñîáñòâåííîé æå ñþæåòíîé ñîñòàâëÿþùåé. Òå-
ïåðü îíà — äî ñèõ ïîð íå âåðèòñÿ — äàðóåò èãðà-
þùåìó ïî÷òè ÷òî ïîëíóþ ñâîáîäó äåéñòâèÿ. Êà-
íóëè â Ëåòó ÷àñîâûå ýêðàíû çàãðóçêè è ñòðóêòóðà
ìèññèé «óðîâåíü çà óðîâíåì». Íåò, ñëåäóÿ ïðèìå-
ðó GTA, ó êîòîðîé äàâíî áû ïîðà ïîçàèìñòâîâàòü

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Íàø íîâûé ãåðîé

î÷åíü ñòèëüíûé:

îòñèäåë 28 ëåò

â òþðÿãå, à

âûãëÿäèò êðó÷å

Ìàéêëà Äæåêñîíà.

Õîòÿ íåò, âñå ðàâíî

îäíî ëèöî.

ÏÎÊÀ ATARI ÄÓÌÀÅÒ,
×ÒÎ DRIVER ÅÙÅ ÑÏÎ-
ÑÎÁÅÍ ÏÐÈÍÎÑÈÒÜ
ÊÀÊÈÅ-ÒÎ ÄÎÕÎÄÛ 
Â ÏÎÑÒÎßÍÍÎ ÈÑÑÛ-
ÕÀÞÙÓÞ ÊÀÇÍÓ 
ÈÇÄÀÒÅËß, ÍÎÂÛÉ
ÃÅÐÎÉ ÁÓÄÅÒ ÑÒÀ-
ÐÀÒÜÑß ÐÀÁÎÒÀÒÜ
ÍÀ ÏÓÁËÈÊÓ.

DRIVER: 
PARALLEL LINES

Îíè íå ïåðåñåêàþòñÿ

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATARI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
REFLECTIONS INTERACTIVE
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ATARI.COM/DRIVER
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÎÄÒßÆÊÀ ËÈÖÀ
Êàê âû ìîãëè óáåäèòüñÿ â íàøåì æå àíîíñå ïàðó íîìåðîâ íàçàä, íîâûé Driver (êàê, âïðî÷åì,
è ñòàðûé) íàõîäèòñÿ ïðèìåðíî íà òîì æå ãðàôè÷åñêîì óðîâíå, ÷òî è GTA: San Andreas (ñ÷èòàòü
ëè ýòî êîìïëèìåíòîì — ðåøàòü âàì). Êîå-ãäå äàæå óìóäðÿåòñÿ îáîãíàòü ïî êà÷åñòâó ñïåöýô-
ôåêòîâ. Äà è ÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ íà óäèâëåíèå ñòàáèëüíà. Äðóãîå äåëî, ÷òî çà áîëåå-ìåíåå
ñèìïàòè÷íîé îáîëî÷êîé íå ñêðûâàåòñÿ íè êàïëè äèçàéíåðñêîé ìûñëè. Òàêîå îùóùåíèå, ÷òî âñå,
íà÷èíàÿ ñ ìîäåëåé ïåðñîíàæåé è çàêàí÷èâàÿ ïëàíèðîâêîé ãîðîäà, äåëàëîñü ïî îäíîìó øàáëî-
íó. Ðàçóìååòñÿ, â èòîãå âñå ýòî íàâåâàåò òîñêó.

Êàæåòñÿ, â ýòîì ãîðîäå 

ñëèøêîì ìíîãî íåíóæíûõ òàêñè…

Ïóñòàÿ ñòîÿíêà — ýòî çíà÷èò, ÷òî âñå îñòàâëåííûå çäåñü ìàøèíû áûëè óãíàíû íàìè.

066



Íåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ÷÷åòâåðòàÿ ÷÷àñòü êêà-
æåòñÿ ëëó÷øå ïïðåäøåñòâåííèêà, îîíà ââñå
ðàâíî ññèëüíî îîòñòàåò îîò ññòîðîííèõ ïïðî-
åêòîâ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ïðèñòîéíî, íî íè÷åãî øîêèðóþ-
ùå ñèìïàòè÷íîãî.7
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Çâóê 8 Çàìå÷àòåëüíûé ñàóíäòðåê êîíöà
70-õ.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íå õâàòàåò âñåãî è ïîìíîãó.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Èíòåðåñíûõ ïîáî÷íûõ çàäàíèé
ïðåñòóïíî ìàëî.

7

7
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äåñÿòîê-äðóãîé êëþ÷åâûõ èäåé, Òè Êåé (TK, òàê çîâóò ãëàâ-
íîãî ãåðîÿ) ïåðåìåùàåòñÿ ïî ãîðîäó êàê åìó âçäóìàåòñÿ,
è íèêàêèå ñöåíàðèñòû ñâîåãî ñëîâà çäåñü íå èìåþò.
Çàòî íå çàòûêàþòñÿ ïðåäñòàâèòåëè ïðàâîîõðàíèòåëüíûõ
îðãàíîâ, êîòîðûå íàñòîëüêî èçìîòàíû ïðîäîëæàþùèì
ðàñòè â ãîðîäå óðîâíåì ïðåñòóïíîñòè, ÷òî ðåøèëè ñíÿòü ñ
ñåáÿ âñå îáÿçàòåëüñòâà ïî îõðàíå áåçîïàñíîñòè ìèðíûõ
ãðàæäàí è âïðåäü äåéñòâîâàòü ïî îáñòîÿòåëüñòâàì. Èíûìè
ñëîâàìè, åñëè â òîé æå GTA èãðîê ìîã âûñóíóòüñÿ èç îêíà è

ïîñòðåëÿòü ïî ïðîõîæèì, ïîñëå ÷åãî íåêîòîðîå âðåìÿ ïðî-
âåñòè â çàòèøüå, èçáàâëÿÿñü îò ïðåñëåäîâàíèÿ ïîëèöèè,
òî ñåé÷àñ çà ìàëåéøèé ïðîñòóïîê ñëåäóåò øòðàô öåíîþ â
æèçíü. Ñòîèò ïðîòàðàíèòü àâòî íåâèííîãî âîäèòåëÿ íà ãëà-
çàõ ó ïàðíåé â ãîëóáûõ ðóáàøêàõ, êàê òå òóò æå ñÿäóò ãåðîþ
íà õâîñò è íå îòöåïÿòñÿ, ïîêà íå âïå÷àòàþò åãî â áëèæàé-
øèé áîðäþð èëè, òîãî õóæå, âûáðîñÿò ñ äîðîãè âîîáùå.
Èëè ðàññòðåëÿþò â ïðîöåññå. Èíòåðåñíî òî, ÷òî íè îäèí èç
âîäèòåëåé ïîëèöåéñêèõ ìàøèí íå îáëàäàåò è çà÷àòêàìè èí-
òåëëåêòà, à ïîòîìó âåäåò ñåáÿ ÷àñòî íåîïðàâäàííî àãðåñ-
ñèâíî è ïî áîëüøåé ÷àñòè ãëóïî, ïîïàäàÿñü íà ïðîñòåíüêèå
ëîâóøêè, íî íèêàê íå æåëàÿ ïðîùàòü îáèäû. Èãðàòü, ïðàâ-
äà, îò ýòîãî íå ìåíåå óâëåêàòåëüíî. Óâëåêàòåëüíî ïî òåì
ìåðêàì, ÷òî âîîáùå ïðèìåíèìû ê ïîñëåäíèì ÷àñòÿì Driver.

ÑÎÂÅÑÒÜ? ÃÄÅ?
×òî æå êàñàåòñÿ ñàìîãî èãðîâîãî ïðîöåññà, òî îí, çà èñ-

êëþ÷åíèåì ïîëíîé ñâîáîäû è ìåñòå÷êîâûõ ïîïðàâîê â áà-
ëàíñå, íè÷óòü íå èçìåíèëñÿ. Òî åñòü âñå äîâîëüíî òóñêëî,
ñëàáî è áåäíî: ñîâåðøåííî îòñóòñòâóåò ðàçíîîáðàçèå.
Âñå ìèññèè øàáëîííû è òðóäíîñòè âûçûâàþò òîëüêî ïî
íåäîñìîòðó ñîçäàòåëåé — ïîðîé äîõîäèò äî îáèäíîãî. Â
òàêèõ ñëó÷àÿõ íå ñïàñàåò äàæå «ïîõîæåñòü» íà GTA. Ñòîèò
ëè ïîñëå ýòîãî æäàòü ïðîäîëæåíèÿ ñåðèè? ®Ìàðê Êóçèí 

ÈÃÐÀÒÜ ÂÐÅÌÅÍÀÌÈ ÄÎÂÎËÜÍÎ ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ. 
ÓÂËÅÊÀÒÅËÜÍÎ ÏÎ ÒÅÌ ÌÅÐÊÀÌ, ×ÒÎ ÂÎÎÁÙÅ ÏÐÈÌÅ-
ÍÈÌÛ Ê ÏÎÑËÅÄÍÈÌ ×ÀÑÒßÌ DRIVER. 

Ïðîñïåêò âèäåîèãðî-

âîé ðåêëàìû: Atari, êî-

íå÷íî, òåðïåòü íå ìî-

æåò product placement.

Äàâèòü ïåøåõîäîâ íå äàäóò, 

íå ñòàðàéòåñü.

Ïðèâåò, ÿ âàø íîâûé èíñòðóêòîð. 

Ñåãîäíÿ ìû áóäåì âåðøèòü áåççàêîíèå.

×èï áåç Äåéëà ñïåøèò íà ïîìîùü.

Ïîìîùü â îãðàáëåíèè.

ÏÅÐÅÁÈÂÀÅÌ ÍÎÌÅÐÀ
Â ñâÿçè ñ îñîáî æåñòîêèì è íàäîåäëèâûì èñêóñ-
ñòâåííûì èíòåëëåêòîì ïîëèöèè, ïî ãîðîäó ðàçáðî-
ñàíû íåñêîëüêî àâòîìàñòåðñêèõ, ãäå ïðè íàëè÷èè
ó âàñ îïðåäåëåííîé ñóììû âàì ñ óäîâîëüñòâèåì
ïåðåáüþò íîìåðà, îòòþíèíãóþò óêðàäåííóþ òà÷êó
è ïåðåêðàñÿò åå. Èíûìè ñëîâàìè, ñäåëàþò âñå âîç-
ìîæíîå, ÷òîáû ñêðûòü ñëåäû âîðîâñòâà. Íà ñàìîì
äåëå ýòî î÷åíü ñïîðíûé ìîìåíò: êîìó íóæíî ïëà-
òèòü äåíüãè çà ðåìîíò è âñå ýòè îïåðàöèè, åñëè äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñáèòü ñî ñëåäà ïîëèöèþ, äîñòàòî÷íî
ïðîñòî óêðàñòü íîâîå àâòî?



Íàøå àòåëüå
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Ø
åñòàÿ ÷àñòü êîãäà-òî èçâåñòíîãî â ßïî-
íèè èãðîâîãî ñåðèàëà ñìîãëà äîáèòüñÿ
ñâîåãî èçäàíèÿ íà Çàïàäå òîëüêî îä-
íèì ïóòåì — ïóòåì ìîäåðíèçàöèé è îò-

ñòóïëåíèé. Âñå âåðíî, îò ñâîèõ ñåñòåð èãðà îòëè÷à-
åòñÿ ïðèìåðíî òàê æå, êàê îòâåòâëåíèå ñåðèè îò
îðèãèíàëà. Ïðàâäà, â íàøåì ñëó÷àå çäåñü íå íà ÷òî
æàëîâàòüñÿ — àòìîñôåðà íå óòðà÷åíà, à ìíîãî÷èñ-
ëåííûå èñïðàâëåíèÿ è íîâîââåäåíèÿ ñäåëàëè èãðî-
âîé ïðîöåññ åùå áîëåå ïðèâëåêàòåëüíûì äëÿ èãðî-
êîâ ëþáûõ âêóñîâ.

ÂÎ ÂÅÊÈ ÂÅÊÎÂ
Ðàçíèöà ìåæäó ýòèì ïðåäñòàâèòåëåì ñåðèè è òåì,
÷òî Gust ïðåäëàãàëà íàì ðàíüøå, ìîæíî îïèñàòü
îäíèì ïðåäëîæåíèåì è, âåðîÿòíåå âñåãî, îíî íå
âûçîâåò áóðíûõ ýìîöèé. Ïîæàëóé, ÷òîáû â ïîëíîé
ìåðå îöåíèòü íîâûå «äîñòîèíñòâà», íåîáõîäèìî
îïðîáîâàòü èõ íà äåëå, ïîòîìó ÷òî ñðàâíèâàòü èõ
áàíàëüíî íå ñ ÷åì — èñêàòü ñèñòåìó àëõèìèè è ñîç-
äàíèÿ ïðåäìåòîâ, õîòü ïðèáëèçèòåëüíî íàïîìèíà-
þùóþ ìåñòíóþ, áåñïîëåçíî. Â òî æå âðåìÿ, ýòè àñ-
ïåêòû èãðîâîãî ïðîöåññà ñ÷èòàþòñÿ ÷óòü ëè
íå åäèíñòâåííûì âåñêèì àðãóìåíòîì
â ïîëüçó ïîêóïêè èãðû.

Èãðîâîé ïðîöåññ, òðàäèöè-
îííî â òàêèõ ñëó÷àÿõ, áûñò-
ðî âûõîäèò íà ïåðâûé
ïëàí è îñòàâëÿåò íå-
ñâÿçíóþ, èíòåðåñíóþ
òîëüêî â êëþ÷åâûõ
ìåñòàõ ñþæåòíóþ ëè-
íèþ äàëåêî ïîçàäè.
Íåò, ýòî ñîâñåì íå îç-
íà÷àåò ñëàáîñòü Eternal
Mana â ïëàíå èñòîðèè è
ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé —
ñ ïîñëåäíèìè êàê ðàç âñå
â ïîëíîì ïîðÿäêå, ïîäîá-
íûå õàðàêòåðû íóæíî åùå

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Èãðàòü — çàáàâíî.

Ãðàôèêà

çàñòàâëÿåò

âñïîìíèòü ñòàðèíó,

ìóçûêà åé âòîðèò.

Òîëüêî ñþæåò

îò÷åãî-òî

ïåðèîäè÷åñêè

òåðÿåò õâàòêó.
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I ÄÅÒÀËÈ

ÍÀÊÎÏÈÒÅËÜ
Èçâëåêàòü ìàíó ìîæíî áóêâàëüíî èç âñåãî —
ïîòîìó ÷òî èìåííî ýòî «âñå» è ÿâëÿåòñÿ ðàñ-
õîäíûì ìàòåðèàëîì â àëõèìèè. Äàæå êàìåíü,
ðàíåå êàçàâøèéñÿ áåñïîëåçíûì ñåðûì ïðåä-
ìåòîì, ïðèãîäíûì òîëüêî äëÿ êðîøåíèÿ âðà-
æåñêèõ ãîëîâ, ìîæåò ïîñëóæèòü öåííûì èñ-
òî÷íèêîì çàãàäî÷íîé ìàíû. Â êîíå÷íîì èòîãå,
åå ìîæíî èçâëåêàòü äàæå èç ïðîòèâíèêîâ.
Îäíàêî èñïîëüçîâàòü åå áåçäóìíî íåëüçÿ.
Âåäü, êàê è â ëþáîé JRPG, êàæäûé ïðîòèâíèê
çäåñü îáëàäàåò èììóíèòåòàìè è ñëàáîñòÿìè,
ïðîáèòü êîòîðûå ìîãóò òîëüêî ðåäêèå ýëå-
ìåíòû. Òå, â ñâîþ î÷åðåäü, íà äîðîãå íå âàëÿ-
þòñÿ è äîáûâàþòñÿ ñ ïðåâåëèêèì òðóäîì.

ATELIER IRIS: ETERNAL MANA

ÆÀËÎÂÀÒÜÑß ÐÅØÈÒÅËÜÍÎ ÍÅ ÍÀ ×ÒÎ — 
ÀÒÌÎÑÔÅÐÀ ÍÅ ÓÒÐÀ×ÅÍÀ, À ÌÍÎÃÎ×ÈÑËÅÍ-
ÍÛÅ ÈÑÏÐÀÂËÅÍÈß È ÍÎÂÎÂÂÅÄÅÍÈß ÑÄÅËÀ-
ËÈ ÈÃÐÎÂÎÉ ÏÐÎÖÅÑÑ ÅÙÅ ÁÎËÅÅ ÏÐÈÂËÅÊÀ-
ÒÅËÜÍÛÌ ÄËß ÈÃÐÎÊÎÂ ËÞÁÛÕ ÂÊÓÑÎÂ.

Ïîñ÷èòàéòå, ñêîëüêî âñåãî çäåñü ìîæíî ñäåëàòü

ñ ìàíîé, è âû ñèëüíî óäèâèòåñü.

Êóðèöà ðàçìåðîì ÷óòü ëè íå ñ êîðîâó. Áåçóìíûé âçãëÿä

ãåðîÿ ýòî ïîäòâåðæäàåò.



ïîèñêàòü. Ñìóùàåò ëèøü îòñóòñòâèå âî âñåì ýòîì êàêîé-
ëèáî íåîáõîäèìîñòè. 

Eternal Mana âîîáùå î÷åíü íåòðåáîâàòåëüíàÿ èãðà,
âî âðåìÿ åå ïðîõîæäåíèÿ íå âîçíèêàåò íè òðóäíîñòåé,
íè ýìîöèîíàëüíûõ âñïëåñêîâ, âîîáùå íè÷åãî — ïðè ýòîì
ïðîõîäèòñÿ îíà áóêâàëüíî íà îäíîì äûõàíèè. Íå ïîìîãàåò
äàæå áîåâàÿ ñèñòåìà, íîâîââåäåíèÿìè â êîòîðîé òàê äîë-
ãî õâàëèëèñü ñîçäàòåëè è çàïàäíûé èçäàòåëü. Íåò, îíà íè
â êîåì ñëó÷àå íå ñëîæíàÿ èëè ñêó÷íàÿ. Ïðîñòî áàíàëüíî
íå óñïåâàåøü åå ïîïðîáîâàòü — ðàçðàáîò÷èêè ñäåëàëè àê-
öåíò íà ñîâñåì äðóãîì, à ïîòîìó âñå åå ïðåèìóùåñòâà è
óõèùðåíèÿ ïðîïàäàþò çðÿ, òàê è íå ïðîÿâèâ ñâîåé ôóíê-
öèîíàëüíîñòè.

ÍÅÍÀÂßÇ×ÈÂÎÑÒÜ ÂÎ ÏËÎÒÈ
Â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ïðîåêòîâ-êîíêóðåíòîâ, ãäå êàæ-
äîå ñîáûòèå çàâÿçûâàåòñÿ ëèáî íà áèòâó ñ áîññîì, ëèáî
íà òùàòåëüíûé îñìîòð ïîäçåìåëèé, Eternal Mana ïîçâîëÿåò

Ñàìîáûòíûé, ííî ííå õõàðäêîðíûé ïïðîåêò,
ñïîñîáíûé ïïîäàòü ññåáÿ êêàê óóíèêàëüíîå
ÿâëåíèå ââ ææàíðå. ××åìó îî÷åíü õõî÷åòñÿ
âåðèòü.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Ïðèåìëåìî. Íî ïàðà ëèøíèõ
ñïåöýôôåêòîâ áû íå ïîìåøàëà.7
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Çâóê 6 Äâå ñèëüíûõ ìåëîäèè íà âñþ
èãðó. Ìàëîâàòî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Îðèãèíàëüíîñòü ïðîåêòà äîñòèã-
íóòà âñåãî ïàðîé íîâîââåäåíèé.
Áîãàòûå òðàäèöèè ñåðèè òàêæå
äàþò î ñåáå çíàòü.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Èñòîðèÿ íå íàñòîëüêî õîðîøà,
÷òîáû ñëóøàòü åå äâàæäû.

8

3

ÏÅÐÅÄ ÁÎÅÌ
Íåñìîòðÿ íà âñå íàçâàííûå ïðåèìóùåñòâà è óñòóïêè â
áîåâîé ñèñòåìå, íåäîîöåíèâàòü ìåñòíûõ áîññîâ âñå æå
íå ñòîèò. Ïîñòîÿííîå ëå÷åíèå è äîëãàÿ îáîðîíà, îáû÷-
íî êàêîå-òî âðåìÿ âûòåñíÿþùàÿ íàïàäåíèå, çàñòàâëÿ-
þò çàäóìàòüñÿ íàä ïðîêà÷êîé ñâîèõ ãåðîåâ. Íî êàê ïîç-
æå ñòàíîâèòñÿ ÿñíî, ýòî íåâîçìîæíî — ãåðîè ïëîõî
ñáàëàíñèðîâàíû, è ñ ýòèì áåñïîëåçíî ñïîðèòü. Ñóùå-
ñòâåííî òîðìîçèò ïðîöåññ ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé è èí-
òåðôåéñ. Îí õîòü è îòëè÷àåòñÿ óäîáñòâîì è ïðîñòîòîé
îñâîåíèÿ, íî ìåäëèòåëüíîñòè ñâîåé íå óòðàòèë.
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èññëåäîâàòü ìèð ìàêñèìàëüíî ñâîáîäíî.
Êàòàñòðîôè÷åñêîå ñíèæåíèå ÷èñëà ñëó÷àé-
íûõ ñõâàòîê ïåðâîå âðåìÿ íåñêîëüêî îáåñêóðà-
æèâàåò, íî íàãðàäû çà ýòè íåìíîãî÷èñëåííûå ñðàæåíèÿ
áûñòðî ïðèâîäÿò â ñåáÿ è áîëüøå íàðåêàíèé íå âûçûâàþò.

Âñëåä çà ïðèíÿòèåì â äóøå íå ñîâñåì îáû÷íîãî ïîäõîäà
ê áèòâàì ïðèõîäèò ïîíèìàíèå åùå îäíîãî ôàêòà: âèçóàëüíî
èãðà óñòàðåëà è áîëüøå âñåãî íàïîìèíàåò ðàííèå òâîðåíèÿ
Nippon Ichi. ×òî â äàííîì ñëó÷àå çà êîìïëèìåíò ïðèíÿòü íè-
êàê íåëüçÿ — åñëè â ïðîåêòàõ ÿïîíñêîãî ãèãàíòà òàêòè÷åñêèõ
RPG âñå âûãëÿäèò ñáàëàíñèðîâàííî, òî â Eternal Mana ãðàôè-
êà ñìîòðèòñÿ íåìíîãî «âÿëî». È íèêàêèå äîñòèæåíèÿ â ðàì-
êàõ ñåðèè çäåñü íå èñïðàâÿò ïîëîæåíèå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
âñåãî íàçâàííîãî äîëæíî áûòü äîñòàòî÷íî õîòÿ áû äëÿ òîãî,
÷òîáû çàèíòåðåñîâàòüñÿ ïðîåêòîì. Õîòÿ âûõîä Eternal Mana
è íå ãðîìêîå ñîáûòèå â æàíðå, íî ýòà èãðà ïîçâîëÿåò î÷åíü
äóøåâíî ïðîâåñòè íåñêîëüêî âå÷åðîâ. Ïðîñòî äëÿ ðàçíîîá-
ðàçèÿ. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Äèàëîãîâ 

íå òàê ìíîãî, 

è ïî÷òè âñå îíè

ñêîðîòå÷íû.

Íó, âû ñàìè äîãàäàëèñü, ÷òî çäåñü

íóæåí îáó÷àþùèé ðåæèì?

Ñòàòèñòèêà — îäíà ãîëîâíàÿ áîëü è ìîðîêà.

Çäåñü î íåé ïðèõîäèòñÿ çàáîòèòüñÿ ïîñòîÿííî.

×òî-òî íåõîðî-

øåå îáðóøèëîñü

íà áî÷êó. Òîìó, ÷òî

âíóòðè, áîëüíî.

Ãåðîè â ñáîðå.

Çàìûøëÿþò ïåðå-

âîðîò ìèðîâîãî

ìàñøòàáà.



Öåëüíîìåòàëëè÷åñêàÿ ñàãà

Å
ñëè çàãëÿíóòü â ïîñëóæíîé ñïèñîê êîìïàíèè
Atlus, ìîæíî çàìåòèòü ñðàçó íåñêîëüêî ìî-
ìåíòîâ, ãëàâíûå èç êîòîðûõ: ñðåäè âûïó-
ùåííûõ êîìïàíèåé èãð ïðåäñòàâèòåëè ñåðèè

Shin Megami Tensei âñå æå ïðåîáëàäàþò, íî è îñ-
òàëüíûå ïðîåêòû íå îòñòàþò â îðèãèíàëüíîñòè è
êà÷åñòâå. È åñëè ÿïîíñêîå èçäàòåëüñòâî ñòàðàåòñÿ
ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ñîáñòâåííûõ ðàçðàáîòêàõ, èç-
ðåäêà îòëàâëèâàÿ òàëàíòëèâûõ äåâåëîïåðîâ, òî
åãî àìåðèêàíñêîå ïðåäñòàâèòåëüñòâî íå áîèòñÿ
èñêàòü ïðèáûëè òàì, êóäà äðóãèå íå ðèñêóþò ñî-
âàòüñÿ. Íàïðèìåð, Metal Saga — ïðîåêò äî êðàéíîñ-
òè îðèãèíàëüíûé, íî íèêàêîé ñâÿçè ñ ìèñòè÷åñêè-
ìè òâîðåíèÿìè êîìïàíèè íå íåñåò. ×òî, ñîáñòâåí-
íî, è ïîäíèìàåò åãî öåíó â íàøèõ ãëàçàõ.

ÊÎÂÁÎÈ ÕÀÃÃÈÑ
Ïðèãëÿäåâøèñü ê ñêðèíøîòàì, âû íàâåðíÿêà îòìå-
òèòå ñëàáóþ ãðàôèêó è ïðåîáëàäàþùèé «âèä
ñâåðõó», à òàêæå íåïîíÿòíûõ, ïëîõî ïðîðèñîâàí-
íûõ þíèòîâ è çàñèëüå âñÿ÷åñêîé òåõíèêè. Èíûìè
ñëîâàìè, âàøå âíèìàíèå îáÿçàòåëüíî ïðèâëåêóò
äåòàëè, òðàäèöèîííî ñâîéñòâåííûå ñòðàòåãèÿì.
Îäíàêî, êàêèì áû íè áûëî ïåðâîå âïå÷àòëåíèå,

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ýòîìó ïðèêðóòèì

ïóøêó, à òîò ïóñêàé

áûñòðî åçäèò…

À åñëè âûñàäèòü

âåñü ýêèïàæ

èç áðîíåâèêà,

òî ïîëó÷èòñÿ

Final Fantasy!

ÈÇÄÀÒÅËÜ ATLUS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SUCCESS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.ATLUS.COM/
CGI-BIN/GAMES?ACTION=
DETAILS&GAME_ID=2

I ÄÅÒÀËÈ

METAL SAGA

ÏÓØÅ×ÍÎÅ ÌßÑÎ
Â ìèðå Metal Saga î÷åíü ìíîãî æèâîòíûõ — âñÿêèõ ðàçíûõ.

Ïðàâäà, ïî áîëüøåé ÷àñòè âñå îíè ìåõàíèçèðîâàíû è ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé óæå íå ñáåæàâøèõ èç çîîïàðêà âîëüíîëþáèâûõ ðåáÿò, à íàñòîÿ-

ùèå ìàøèíû ñìåðòè. Íàïðèìåð, bazooka dogs. Äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
îòûñêàòü åå â èãðå âåñüìà íåïðîñòî, à çàñòàâèòü ïðèñîåäèíèòüñÿ ê êîìàíäå

ñëîæíåå â ðàçû, îíà ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì ïðèìåðîì äðóæáû ìåæäó ÷åëîâåêîì
è áðàòüÿìè ìåíüøèìè. Ñåðüåçíî. Ìåòêàÿ, áûñòðàÿ è î÷åíü îïàñíàÿ ïñèíà.

IM
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ÍÀÌ ÏÐÅÄËÀÃÀÅÒÑß ÄÎÑÅËÅ ÍÅÂÈÄÀÍÍÀß
ÑÂÎÁÎÄÀ ÄÅÉÑÒÂÈÉ, ÂÎÑÏÎËÜÇÎÂÀÂØÈÑÜ
ÊÎÒÎÐÎÉ ÌÎÆÍÎ ÍÅ ÒÎËÜÊÎ ÏÐÎÍÈÊÍÓÒÜÑß
ËÞÁÎÂÜÞ Ê ÝÒÎÉ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ.

Ìåíþ — çàïóòàòüñÿ íåâîçìîæíî.

Âñå, áëèí, èíòóèòèâíî.

Çàãàäî÷íàÿ áóêâà «G» — îáùàÿ èãðîâàÿ

âàëþòà. Êàæäûé ïðèäóìûâàåò åé ñâîå çíà-

÷åíèå, íî öåíèòñÿ âåçäå îäèíàêîâî.

Êàê âû äîãàäàëèñü,

âîí òå íåïîíÿòíûå

øòóêîâèíû, ÿêîáû çà-

ñòûâøèå â âîçäóõå,

ñíàðÿäû.

Ìîäíûé íîóòáóê ïðèäàåò óâåðåííîñòè è ÿâëÿ-

åòñÿ ëó÷øèì â ìèðå ïóòåâîäèòåëåì ïî… ïóñòûíå?



Metal Saga — ñàìàÿ íàñòîÿùàÿ ðîëåâàÿ èãðà, îòëè÷àþùàÿñÿ
îò äðóãèõ íå ïðîñòî ñèëüíûì óêëîíîì â òàêòè÷åñêèå òîíêîñ-
òè, íî è ñòèëåì èãðû êàê òàêîâûì.

Ïðèçíàåìñÿ, ðàçâîðà÷èâàþùèåñÿ íà ñëàáî äåòàëèçèðî-
âàííûõ ôîíàõ ñðàæåíèÿ è íàì íå âíóøàëè äîâåðèÿ — ìàëî
òîãî, ÷òî îíè âûãëÿäÿò áëåêëî è ñûðî, òàê åùå è òðåáóþò îò
èãðîêà ñåðüåçíûõ óìñòâåííûõ óñèëèé. Êàê è ëþáîé äðóãîé
èçáðàííûé äëÿ ðàñêðóòêè ïðîåêò Atlus, Metal Saga íå ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ êàêîé-òî îñîáîé ëîÿëüíîñòüþ ïî îòíîøåíèþ ê
èãðîêó è ñðàçó, áåç ïðåäóïðåæäåíèé è ãëóáîêèõ îáó÷àþùèõ
ðåæèìîâ, áðîñàåò íåñ÷àñòíîãî â ãóùó ñîáûòèé. Êàê ïðàâèëü-
íî âåñòè ñâîþ òåõíèêó â áîé, ÷òî äëÿ ýòîãî íóæíî çíàòü è äå-
ëàòü, ó êîãî ñïðîñèòü ñîâåòà è åñòü ëè âîîáùå âîçìîæíîñòü
ïîëó÷èòü îòâåò íà âîïðîñ â ýòîì ÷åì-òî íàïîìèíàþùåì Wild
Arms ìèðå — íåèçâåñòíî. Òâåðäî ðåøèâ, ÷òî ëó÷øèé äðóã èã-
ðîêà — ñàì èãðîê, à â êà÷åñòâå ïðîâîäíèêà ñãîäèòñÿ ìåòîä
ïðîá, îøèáîê è çàáèòîé ñîõðàíåíèÿìè «íà âñÿêèé ñëó÷àé»
êàðòû ïàìÿòè, ñîçäàòåëè ïðàêòè÷åñêè ñðàçó ëèøàþò èãðîêà
ïðàâà ðàçîáðàòüñÿ âî âñåì ïîñëåäîâàòåëüíî. Âçàìåí, ïðàâ-
äà, ïðåäëàãàåòñÿ äîñåëå íåâèäàííàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé, âîñ-

ïîëüçîâàâøèñü óäîáñòâàìè êîòîðîé ìîæíî íå òîëüêî ïðî-
íèêíóòüñÿ ëþáîâüþ ê ýòîé âñåëåííîé, íî è ïîïðîáîâàòü
ñâîè ñèëû íà ñàìûõ îïàñíûõ è ðàíåå êàçàâøèõñÿ íåïîáåäè-
ìûìè ïðîòèâíèêàõ.

ÂÅ×ÍÛÉ ÁÎÉ
Âïðî÷åì, ñòîèò îñòàíîâèòüñÿ èìåííî íà âñåëåííîé è âíåñòè
íåêîòîðóþ ÿñíîñòü. Îöåíèâàÿ âèçóàëüíûå êà÷åñòâà ïðîåêòà,
ëó÷øå ñðàçó è áåç ïðîìåäëåíèÿ óñâîèòü — äà, îí íå òàêîé óæ
è ïðèâëåêàòåëüíûé, è ãåðîè íå ñàìûå èíòåðåñíûå, äà è ñþ-
æåò íå ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ íè ñèëüíîé çàâÿçêîé, íè ãðàìîò-
íûì ðàçâèòèåì. Òî åñòü, Metal Saga ñîâåðøàåò îäíó åäèí-
ñòâåííóþ îøèáêó, êîòîðàÿ, âåðîÿòíåå âñåãî, îòïóãíåò áîëü-
øèíñòâî çàèíòåðåñîâàâøèõñÿ áûëî ïîêóïàòåëåé — âçàìåí
âñåì ñâîèì ñëàáîñòÿì îíà ïðåäëàãàåò ñëàæåííóþ è îòðà-
áîòàííóþ äî ìåëî÷åé áîåâóþ ñèñòåìó ñ áåñêîíå÷íûìè âîç-
ìîæíîñòÿìè äëÿ ðàçâèòèÿ. Ýòî, ïî ìíåíèþ ñîçäàòåëåé,
äîëæíî ïîäîãðåâàòü èíòåðåñ ê ãåéìïëåþ. Ê ñîæàëåíèþ,
òàêîé ñïîñîá íèêîãäà íå îçíà÷àë óñïåøíîñòü çàòåè. Metal
Saga — íå èñêëþ÷åíèå. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Èíòåðåñíûé èè ââåñüìà ññìåëûé ïïðîåêò.
Íåêîòîðûå îîñîáåííîñòè ááàëàíñà ííè-
÷óòü ííå ïïîðòÿò îîáùåãî ââïå÷àòëåíèÿ,
÷òî ððåäêîñòü ääëÿ èèçäàòåëÿ.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íà ôîíå äðóãèõ — áàëàíñèðóåò
ìåæäó «õîðîøî» è «ïðèëè÷íî».7

7/10

Çâóê 7 Íåíàâÿç÷èâî, àòìîñôåðíî. Äî-
ñòàòî÷íî äëÿ êîìôîðòíîé èãðû. 

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ðàçíîîáðàçíûé, íåëèíåéíûé,
íî äîâîëüíî òðåáîâàòåëüíûé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Âûñîêàÿ ñëîæíîñòü çàìåòíî
óìåíüøàåò èíòåðåñ ê íîâîìó
ïðîõîæäåíèþ.

8

5

ÄÎËÎÉ ÂÎËÎÊÈÒÓ!
Ñèñòåìà ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæåé — îäíî èç êëþ÷åâûõ
äîñòîèíñòâ èãðû, áîëüøîé ïëþñ èòîãîâîé îöåíêå è âî-
îáùå íåîöåíèìûé âêëàä â ðàçâèòèå æàíðà. Íà÷èíàÿ
ñ äâóõ áàçîâûõ íàâûêîâ, êàæäûé ãåðîé ìîæåò âûó÷èòü
äî øåñòè åìó ïîíðàâèâøèõñÿ. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî
ïîñîâåòîâàòüñÿ ñ ó÷èòåëåì, êîòîðûé, ñîáñòâåííî, è
ðàçäàåò áîëüøèíñòâî íàâûêîâ. À ÷òîáû ÷óâñòâîâàòü
ñåáÿ óâåðåííåå è îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîëíûì ïåðå÷íåì
âîçìîæíîñòåé, íåîáõîäèìî îòûñêàòü ãëàâíîãî ìàñòåðà.
Âïðî÷åì, ëó÷øå ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ èãðîé èëè âêëþ-
÷åííûìè â íåå ìèíè-èãðàìè. Èõ òóò òàê ìíîãî, ÷òî ïðîñ-
òî ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ!
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METAL SAGA ÍÅ ÌÎÆÅÒ ÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜÑß 
ÊÀÊÎÉ-ÒÎ ÎÑÎÁÎÉ ËÎßËÜÍÎÑÒÜÞ ÏÎ ÎÒÍÎ-
ØÅÍÈÞ Ê ÈÃÐÎÊÓ È ÑÐÀÇÓ, ÁÅÇ ÏÐÅÄÓÏÐÅÆ-
ÄÅÍÈÉ È ÃËÓÁÎÊÈÕ ÎÁÓ×ÀÞÙÈÕ ÐÅÆÈÌÎÂ, 
ÁÐÎÑÀÅÒ ÍÅÑ×ÀÑÒÍÎÃÎ Â ÃÓÙÓ ÑÎÁÛÒÈÉ.

Ñíèìàòü øëåì â ïîìåùåíèè

ðåøèòåëüíî íåîáÿçàòåëüíî.

ß óæå ãîâîðèë,

êàêèå çäåñü çàìå-

÷àòåëüíûå ìèíè-

èãðû?

Áàçóêà-äîã íå

ïðîèçâåë íóæíîãî

ýôôåêòà. Ìîæåò,

ñòðåëüíóòü ïî íå-

ìó ðàçîê?



ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ýïèëåïòèêàì êà-
òåãîðè÷åñêè çà-
ïðåùàåòñÿ ïîä-
õîäèòü ê ýêðàíó

ñ Sonic Riders
áëèæå, ÷åì

íà 100 ìåòðîâ.
Ñëèøêîì áîëü-
øèå ñêîðîñòè,
ñëèøêîì ìíîãî

âñïûøåê.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SEGA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
SONIC TEAM
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-4
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SEGAEUROPE.COM/
EN/GAME/216.HTM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

Íå ññàìûé ïïëîõîé ããîíî÷íûé ïïðîåêò ññ
ïîïóëÿðíûìè ããåðîÿìè. ÒÒåõíè÷åñêîå
ïðåâîñõîäñòâî ââ ääàííîì ññëó÷àå ïïå-
ðåáèâàåòñÿ êêîíöåïòóàëüíîé ááåçæèç-
íåííîñòüþ èè ïïóñòîòîé.

Ãðàôèêà
Ñòàíäàðò äëÿ ëþáûõ ãîíî÷íûõ
èãð, ïóñêàé äàæå àðêàäíûõ è
ïðî åæåé. 

7
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Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ðàçíîîáðàçèÿ çäåñü íåò, ðàâíî
êàê è ïðîðàáîòàííîé èãðîâîé
ìåõàíèêè.

Èíòåðåñ êê 
ïîâòîðíîìó
ïðîõîæäåíèþ

Â êîìïàíèè äðóçåé ìîæåò îêà-
çàòüñÿ îòëè÷íûì ðàçâëå÷åíè-
åì. Íà ïîë÷àñà.

5

5

SONIC RIDERS
Ñèíåå è íåâîñòðåáîâàííîå

ÌÎÆÅÒ, ÏÎÐÀ ÎÑÒÀ-
ÂÈÒÜ ÈÄÅÞ ÝÊÑÏÅÐÈ-
ÌÅÍÒÎÂ Ñ ÑÅÐÈÀËÎÌ
È ÑÎÑÐÅÄÎÒÎ×ÈÒÜÑß
ÍÀ ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÕ
ÍÀÐÀÁÎÒÊÀÕ?

Êàðòà, áûòü ìîæåò, è ìàëåíüêàÿ, 

çàòî ñêîðîñòè ñóìàñøåäøèå!

Àêòóàëüíî äëÿ ñåðèè. 
Òî åñòü ïîïñîâî.

ÍÅ Â ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÅ 
Ñ×ÀÑÒÜÅ

Íåñêîëüêî ñóõèõ ôàêòîâ äëÿ òåõ ïîêëîííè-
êîâ, êòî âäðóã çàñîìíåâàëñÿ â öåëåñîîáðàç-
íîñòè ïîêóïêè ýòîé èãðû. Â Sonic Riders íàëè-
÷åñòâóåò áîëåå 14 òðàññ è 50 äîñîê, ïîëíî-
öåííûé ñþæåòíûé, íåñêîëüêî îäíîïîëüçî-
âàòåëüñêèõ è âîðîõ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ
ðåæèìîâ. Ãîâîðÿ î ïîñëåäíèõ, õî÷åòñÿ îò-
äåëüíî îòìåòèòü Survival Mode: çäåñü èãðàòü
ñòàíîâèòñÿ èíòåðåñíî. Ðàçóìååòñÿ, åñëè âû
ñìîæåòå íàéòè åùå òðîèõ èãðîêîâ, ãîòîâûõ
ïîñòóïèòüñÿ ïðèíöèïàìè è ïîïðîáîâàòü ýòîò
«åæîâûé êîêòåéëü».

Ï
ðåäñòàâèòåëè àðêàäíûõ ãîíîê áûâàþò ðàç-
íûå, íî íåêîòîðûå ñâîéñòâåííûå æàíðó
÷åðòû íå ïîçâîëÿþò ýòîé ðàçíîñòè ïåðå-
ðàñòè â êîðåííîå îòëè÷èå è îáîñîáèòü îò-

äåëüíûõ ïðåäñòàâèòåëåé îò îáùåé ìàññû. Ñìåø-
íî, íî äåëî çäåñü îòíþäü íå â àðêàäíîñòè ïðîåê-
òîâ — îáû÷íî êàê ðàç ñ íåé ïðîáëåì è
íå íàáëþäàåòñÿ. Ïðåêðàñíî ïåðåäàííîå ÷óâñòâî
ñêîðîñòè, îáèëèå âñåâîçìîæíûõ ðåæèìîâ è, â
êîíöå êîíöîâ, ïðîñòî óçíàâàåìûå è âñåìè ëþáè-
ìûå ãåðîè çäåñü ïðèñóòñòâóþò êàê ñàìè ñîáîé ðà-
çóìåþùèåñÿ. Íî èçþìèíêà, îðèåíòèðóÿñü íà êî-
òîðóþ ìîæíî íàçâàòü ïîäîáíûå ïðîåêòû âûäàþ-
ùèìèñÿ, îòñóòñòâóåò.

Òåì, êîìó íóæíà ñêîðîñòü, ìû ìîæåì ïîñîâåòî-
âàòü ëþáóþ äðóãóþ ÷àñòü ñåðèè — òàì ïðåäîñòà-
òî÷íî è áûñòðûõ çàáåãîâ, è ìîëíèåíîñíûõ
äåéñòâèé, è ÷òî ñàìîå ãëàâíîå — ðîäíîé Ñîíèê òî-
æå íå çàáûò. Çäåñü ïðàêòè÷åñêè âñå òî æå ñàìîå,
òîëüêî ïëàòôîðìåðà â èãðå íå îñòàëîñü ñîâñåì —
òîëüêî ãîíêè. Sonic Riders îáëàäàåò îòëè÷íûì ãðà-
ôè÷åñêèì äâèæêîì è àêòóàëüíûì ìóçûêàëüíûì
ñîïðîâîæäåíèåì, ÷òî â íåìàëîé ñòåïåíè ñïîñîá-
ñòâóåò óñèëåíèþ ïåðâîãî âïå÷àòëåíèÿ. Ïîëíîòó
îùóùåíèé îáåñïå÷èâàþò ìíîãî÷èñëåííûå íþ-
àíñû èãðîâîé ìåõàíèêè, çà êîòîðûìè äåéñòâè-
òåëüíî ïðèõîäèòñÿ ñëåäèòü — íåñìîòðÿ íà íåâå-
ðîÿòíûå ñêîðîñòè, îò èãðîêà òðåáóåòñÿ ìàêñèìóì
èçâîðîòëèâîñòè è âíèìàíèÿ. Îäíàêî òî, ÷òî ïî-
äîøëî êîíöåïöèè ïëàòôîðìåðà, ïëîõî ïðèæèâà-
åòñÿ íà êàðêàñå àðêàäíûõ äîãîíÿëîê íà íåêîåì
ïîäîáèè ñíîóáîðäîâ. Ìîæåò, ïîðà îñòàâèòü èäåþ
ýêñïåðèìåíòîâ ñ ñåðèàëîì è ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
îðèãèíàëüíûõ íàðàáîòêàõ? Íè÷åãî õîðîøåãî âñå
ðàâíî èç ýòîãî íå âûõîäèò.®Åâãåíèé Çàêèðîâ
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FINAL FIGHT: 
STREETWISE

Ïðîõîäíîé ïïðîåêò, êêîòîðûé ëëó÷øå ççàáûòü
ñðàçó, êêàê óóñëûøàëè ååãî ííàçâàíèå.
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Ãðàôèêà Ìåðçêî: ðàçìûòî, íåàêêóðàòíî
è îòêðîâåííî ñòàðî.4
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Çâóê 5 Ñ ìóçûêîé åùå ìîæíî ñìèðèòü-
ñÿ. Ñ ãîëîñàìè — íè çà ÷òî.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Áèòü êðèâûå ìîðäû äâàäöàòü
÷àñîâ ïîäðÿä — ÍÅèíòåðåñíî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Îêàìåíåëè ïàëüöû? Streetwise
âåðíåò èõ ôóíêöèîíàëüíîñòü.

3

1

ÄÂÀ ÈÇÌÅÐÅÍÈß — 
ÍÀØ ÂÛÁÎÐ!

Â íàãðàäó çà íåñêîëüêî ìó÷èòåëüíûõ ÷àñîâ
èãðîâîãî ïðîöåññà âàì ïðåäîñòàâëÿþò ïîë-
íîöåííûé ïîðò âñåìè çàáûòîãî, íî âñå åùå
èíòåðåñíîãî è óâëåêàòåëüíîãî Final Fight —
òîãî ñàìîãî, ñ êîòîðîãî âñå íà÷èíàëîñü.
Î÷åíü ñîâåòóþ îáðàòèòü íà íåãî âíèìàíèå.
Ýòî èìåííî òîò îáðàç÷èê, äëÿ ïîäðàæàíèÿ.
Ê íåñ÷àñòüþ, Streetwise íà åãî ôîíå âîîáùå
åäâà çàìåòåí.
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×åé êóëàê êâàäðàòíåå

Í
à äèñê ñ Final Fight: Streetwise ïî áëàãî-
ñêëîííîñòè áîãîâ áûë çàïèñàí îðèãèíàëü-
íûé Final Fight, àðêàäíûé õèò, ëåãåíäà æàí-
ðà beat-’em-up è ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó —

ïðàðîäèòåëü ñàìîãî Streetwise. Ê íåñ÷àñòüþ, äàæå
òàêîé ïîäàðîê íå ñïîñîáåí ïîëíîñòüþ îïðàâäàòü
ðåøåíèå î ïðèîáðåòåíèè ñåãî áåçîáðàçèÿ.

Ïî÷åìó? Âñå ïðîñòî. Streetwise — ýòî ñàìûé äå-
øåâûé òðýø èç âñåãî, ÷òî êîãäà-ëèáî âûõîäèëî
íà çàìå÷àòåëüíîé ïëàòôîðìå. Èñõîäÿ èç òîãî, ÷òî
õâàñòàòüñÿ åìó ñîâñåì íå÷åì, ìû ìîæåì îòìåòèòü
âîðîõ åãî íåäîñòàòêîâ. Íàïðèìåð, äóáîâàÿ, ìåäëè-
òåëüíàÿ, íåñáàëàíñèðîâàííàÿ è âòîðè÷íàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà. Âûêëàäûâàòü òàêîå íà îäèí äèñê ñ æàíðî-
âûì íàñëåäèåì ïðîøëîãî — âåëè÷àéøèé ãðåõ. ×òî

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Íàâàëÿëè ðåáÿòàì

ñ òîé óëèöû,

ïåðåøëè íà ýòó —

ñíîâà ìîðäîáîé.

Ñòîï, äåâóøêà

â êàäðå! À íå

ê äðàêå ëè ýòî?

ÈÇÄÀÒÅËÜ CAPCOM
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ CAPCOM
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.CAPCOM.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

STREETWISE — 
ÝÒÎ ÑÀÌÛÉ ÄÅØÅ-
ÂÛÉ ÒÐÝØ ÈÇ ÂÑÅÃÎ,
×ÒÎ ÊÎÃÄÀ-ËÈÁÎ
ÂÛÕÎÄÈËÎ 
ÍÀ ÇÀÌÅ×ÀÒÅËÜÍÎÉ
ÏËÀÒÔÎÐÌÅ.

ñàìîå óäèâèòåëüíîå, äàæå åñëè âàøè ïðåäñòàâëå-
íèÿ î æàíðå ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóþò íàïå÷àòàí-
íîé íà îáðàòíîé ñòîðîíå êîðîáêè ëæè, èãðà âñå
ðàâíî íå âûçîâåò íèêàêîãî èíòåðåñà.

Î âèçóàëüíîé ñîñòàâëÿþùåé ëó÷øå âîîáùå
íå çàèêàòüñÿ — ñòûä è ñðàì äëÿ òîâàðèùåé èç
Capcom, òîëüêî ÷òî ïîêàçàâøèõ íåçåìíûå êðàñîòû
â Onimusha: Dawn of Dreams. Çàäåðæêè ïðè ïåðå-
êëþ÷åíèè ðàêóðñîâ êàìåðû, êâàäðàòíûå êóëàêè,
ãîëîâû, íîãè, íàêîíåö, îáùàÿ ñåðîñòü è áåäíîñòü
èíòåðüåðîâ ýòó êàðòèíó òîëüêî óñóãóáëÿþò. Íàéòè
ëþáèòåëåé ïîäîáíîé äèêîâèíêè ñåé÷àñ ñëîæíî.
Òàê íà êîãî æå ðàññ÷èòûâàë èçäàòåëü, ñïóñêàÿ íà
âîäó ýòî êîðûòî? Óæ òî÷íî íå íà ïðåäàííûõ ïî-
êëîííèêîâ îðèãèíàëà. ®Ìàðê Êóçèí

Âñåãî ó ãåðîÿ ÷åòûðå âèäà àíèìàöèè.

Îíè ðàñïðåäåëåíû íà âîñåìü óäàðîâ. Êëàññ.

Â ýòîì ìèðå âñå ïðîñòî: äâèíóë íîãîé

ïî ÷åðåïóøêå — âîò è çàâîåâàë óâàæåíèå.

Áèòü, áèòü è åùå ðàç áèòü —

íåâàæíî, êóäà è êîãî.



Ðóíà ñîâðåìåííîñòè
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Ï
îðà ñâûêíóòüñÿ ñ ýòîé ìûñëüþ: ïîëíîå 3D
íèêàê íå âÿæåòñÿ ñî ñòàðûì ñòèëåì
Suikoden, â ðåçóëüòàòå ÷åãî òåðÿþòñÿ è êðó-
ïèöû àòìîñôåðû, è ëüâèíàÿ äîëÿ î÷àðîâà-

íèÿ ãåðîåâ — èíûìè ñëîâàìè, ïðîïàäàåò îùóùåíèå
áûëîãî âåëè÷èÿ ýòîãî ñåðèàëà. Èìåííî ïîýòîìó áåñ-
êîíå÷íûå æàëîáû íà íåñ÷àñòíûõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
ïîêèíóòûõ ãîñïîäèíîì Ìóðàÿìîé, áåññìûñëåííû,
ðàâíî êàê è íåäîâîëüíûå îòçûâû ñòàðûõ ïîêëîííè-
êîâ. Âñå òàê, êàê äîëæíî áûòü. Ñåðèàë ñòàë ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûì, ñìåíèë îñíîâó è íåñêîëüêî óï-
ðîñòèë êîíöåïöèþ — ÷òîáû áûëî ëåã÷å èãðàòü, ñâî-
áîäíåå îðèåíòèðîâàòüñÿ âî âñåëåííîé ñåðèàëà,
áûñòðåå ïðèâûêàòü ê ìåñòíûì îñîáåííîñòÿì è òðå-
áîâàíèÿì. Ýòî ëó÷øèé øàã, íà êîòîðûé ìîãëè ïîéòè
ðàçðàáîò÷èêè äëÿ ïîääåðæàíèÿ ñòàòóñà ñåðèè.

ÌÀÃÈß ÇÂÅÇÄ
Êîíå÷íî, ïÿòàÿ ÷àñòü ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïåð-

âûõ ïîïûòîê ïåðåíåñòè Suikoden â òðåòüå èçìå-
ðåíèå — òóò ÿñíî ïðîñëåæèâàåòñÿ âëèÿíèå îðèãè-
íàëà, êóäà ñèëüíåå âûðàæàåòñÿ ðîäñòâåííàÿ ñâÿçü
ñ äâóõìåðíûìè íà÷èíà-
íèÿìè. Òîëüêî âîò
÷òî äîñàäíî:
÷åì ñèëüíåå
ðàçðàáîò÷è-
êè íàïèðàþò
íà ýòî, òåì
ÿñíåå ñòà-
í î â è ò ñ ÿ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Íàñ âñåãäà ïðèâëå-

êàëè áàðûøíè

â Suikoden.

Åñòü â íèõ ÷òî-òî…

îòêðîâåííîå è…

àíèìèðîâàííîå.

Ïîñòîéòå, ÷òî çíà-

÷èò íîâûé äèçàéí

ïåðñîíàæåé?..

ÈÇÄÀÒÅËÜ KONAMI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ KONAMI
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.KONAMI.COM

I ÄÅÒÀËÈ

SUIKODEN V

108 — ÝÒÎ ÍÅ ÏÐÅÄÅË
Ïî ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèè, îáùåå ÷èñëî ãåðî-
åâ â Suikoden V äîñòèãàåò íåâåðîÿòíîé îòìåòêè
â 108 ÷åëîâåê. Äëÿ êàæäîãî èç íèõ, â îòëè÷èå îò
êóäà áîëåå ñêðîìíîé Chrono Cross, «âûäåëåíà»
÷àñòü ñþæåòà. È âîîáùå, âñå îíè äî êðàéíîñòè
õàðèçìàòè÷íûå ëè÷íîñòè. Ê íåñ÷àñòüþ, ýòî íå

ñïàñëî èõ îò äîñàäíîãî òåõíîëîãè÷åñêîãî
íàñëåäèÿ: ãðàôè÷åñêè îíè õîðîøè ðàçâå
÷òî â ðîëèêàõ. Âî âðåìÿ èãðîâîãî ïðî-
öåññà ìîäåëè áîëüøå ïîõîäÿò íà òå,
÷òî ìû âèäåëè — ñòðàøíî ïîäóìàòü! —

â Suikoden Tactics. Â òàêèå ìîìåíòû áëà-
ãîäàðèøü ñîçäàòåëÿ, ÷òî êàìåðà ôèê-

ñèðîâàíà è áëèæíèõ ïëàíîâ èçáåãàåò.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÎÒËÈ×ÍÎ
ÐÅÀËÈÇÎÂÀËÈ ÊÎÍÖÅÏ-
ÖÈÞ «ÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß
ÂÑÅÌ», ÈÍÎÃÄÀ ÄÀÆÅ
ÏÎÇÂÎËßß ÑÅÁÅ ÍÅÊÎÒÎ-
ÐÛÅ ÂÎËÜÍÎÑÒÈ.

Ïîñòåðû ñ ãåðîèíÿìè

Suikoden äîëæíû âèñåòü

â êîìíàòå êàæäîãî óâàæà-

þùåãî ñåáÿ RPG-ìàíà.

Òàêèå ñöåíû —

îäíà èç òðàäèöèé

Suikoden.

Ó êîãî-òî áûëè âñÿêèå Õàéâèíäû è Ðàãíîðîêè, à ó

ãåðîåâ Suikoden — âñåãî ëèøü êîðàáëü. Íó è ëàäíî.

IM
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RT



Íàïîìèíàåò ââòîðóþ ÷÷àñòü: ÷÷åòêî
è ññáàëàíñèðîâàííî, ííî ââìåñòå 
ñ ýýòèì —— ïïðîçðà÷íî èè ççûáêî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ãðàôèêà Íåïëîõî, íî àíèìàöèÿ ãåðîåâ
íåìíîãî ïðèõðàìûâàåò.8
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Çâóê 8
Îòëè÷íûé îò âñåãî, ÷òî ìû
âñòðå÷àåì ó êîíêóðåíòîâ;
áëèçîê ïî äóõó ñåðèè.

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñëîæíûé â íà÷àëå, íåíàâÿç-
÷èâûé â êîíöå. Â öåëîì — 
çàòÿãèâàåò, õîòÿ îæèäàëè
÷óòü áîëüøåãî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Îáèëèå êîíöîâîê çàñòàâëÿåò
çàäóìàòüñÿ íàä òåì, ÷òîáû ïðîé-
òè Suikoden V íå ðàç è íå äâà.

7

7
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ÏßÒÀß ×ÀÑÒÜ ÑÈËÜÍÎ ÎÒËÈ×ÀÅÒÑß 
ÎÒ ÏÅÐÂÛÕ ÏÎÏÛÒÎÊ ÏÅÐÅÍÅÑÒÈ SUIKO-
DEN Â 3D — ÒÓÒ ßÑÍÎ ÏÐÎÑËÅÆÈÂÀÅÒÑß
ÂËÈßÍÈÅ ÎÐÈÃÈÍÀËÀ, ÊÓÄÀ ÑÈËÜÍÅÅ
ÂÛÐÀÆÀÅÒÑß ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÀß ÑÂßÇÜ 
Ñ ÄÂÓÕÌÅÐÍÛÌÈ ÍÀ×ÈÍÀÍÈßÌÈ.

ÓÌÑÒÂÅÍÍÛÅ ÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÈß
Òî, ÷åãî îïàñàëèñü ïîêëîííèêè ñåðèè, ñáûëîñü: ñèñòå-
ìà íàâûêîâ ñòàëà íåñ÷àñòíîé æåðòâîé îãðàíè÷åíèÿ
â äâà ñëîòà. Ñàìî ñîáîé, ïîòåíöèàë ýòîé çàòåè ðàñêðû-
âàåò ñåáÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà âñå îñíîâíûå íàâûêè
äîñòèãàþò ìàêñèìóìà, è óìåíèÿ ïðèõîäèòñÿ êîìáèíè-
ðîâàòü. Òîãäà æå èãðà ïåðåñòàåò êàçàòüñÿ ÷åì-òî ñâåðõ-
ñëîæíûì. Äîñòàòî÷íî ïîñòàâèòü äâà ëó÷øèõ óìåíèÿ
êàæäîìó èç ãåðîåâ, è ëþáîãî ïðîòèâíèêà ìîæíî áóäåò
âûíåñòè ñ òðåõ-÷åòûðåõ óäàðîâ. Îñâîáîäèâøèñü òàêèì
îáðàçîì îò òÿãîòû ñëó÷àéíûõ áèòâ, èãðîê ìîæåò íà-
ñëàæäàòüñÿ ðàçáðîñàííûìè ïî ìèðó ìèíè-èãðàìè. Èõ
îò÷åãî-òî ñëèøêîì ìíîãî. Íî ïî-íàñòîÿùåìó èíòåðåñ-
íûå íàéòè ñëîæíî.

ïðîñòàÿ èñòèíà — íîâûé îáðàç èäåàëüíî ïîäõîäèò ñîâðå-
ìåííûì èãðîêàì, íî îò ôàíàòîâ îí ñ êàæäûì ðàçîì âñå äàëü-
øå è äàëüøå. Íàïðèìåð, çàâûøåííàÿ ñëîæíîñòü èãðîâîãî
ïðîöåññà áðîñàåòñÿ â ãëàçà â ñðàæåíèÿõ ñ ðÿäîâûìè ïðîòèâ-
íèêàìè, â ñëó÷àÿõ æå ñ áîññàìè âñå íàñòîëüêî ïðîñòî, ÷òî
íà ìèã çàäóìûâàåøüñÿ — à äåéñòâèòåëüíî ëè ýòî ïðÿìîå ïðî-
äîëæåíèå, à íå î÷åðåäíîå îòâåòâëåíèå?

Íåò íåîáõîäèìîñòè æàëîâàòüñÿ: êàêèå áû èçìåíåíèÿ íè
ïðåòåðïåë èãðîâîé ïðîöåññ, îí ïî-ïðåæíåìó íå â ñîñòîÿíèè
áðîñèòü âûçîâ èãðîêó. ×òîáû óñïåøíî ïðîéòè Suikoden V,
äîñòàòî÷íî ñâûêíóòüñÿ ñ ìûñëüþ î ëèíåéíîñòè èãðû (ìíè-
ìîå ðàçíîîáðàçèå ïðîÿâëÿåò ñåáÿ íàñòîëüêî ðåäêî, ÷òî ïðî
íåãî ïîïðîñòó çàáûâàåøü) è îòëîæèòü ïîïûòêè ïîëíîöåííî-
ãî èçó÷åíèÿ ìèðà. Äà, ýòî ïåðâàÿ ÷àñòü ñåðèè, ãäå âîçðîñøèé
óðîâåíü ñëîæíîñòè äèêòóåò ïðàâèëà è çàñòàâëÿåò ïðîêà÷è-
âàòü ïàðòèþ, ðàçðîñøóþñÿ äî øåñòè ÷åëîâåê, íî, â òî æå
âðåìÿ, èìåííî ýòî ïîääåðæèâàåò èíòåðåñ.

ÁÎËÜØÎÌÓ ÊÎÐÀÁËÞ…
Ðàçðàáîò÷èêè îòëè÷íî ðåàëèçîâàëè êîíöåïöèþ «ïîíðà-
âèòüñÿ âñåì», èíîãäà äàæå ïîçâîëÿÿ ñåáå íåêîòîðûå âîëü-
íîñòè. Ïîä êîíåö èãðà è âîâñå ïðåïîäíîñèò îäíè ñþðïðèçû,
òî óäàðÿÿñü â ðîìàíòèêó, òî çàñòàâëÿÿ âûäåðæèâàòü ñëó-
÷àéíûå áèòâû â êîëè÷åñòâå äâàäöàòü øòóê íà äåñÿòü ìåò-
ðîâ. Èíòåðåñíåå îò ýòîãî íå ñòàíîâèòñÿ, íî ê ýêðàíàì ïðèëü-
íóòü çàñòàâëÿåò. Ðàçðàáîò÷èêàì, î÷åâèäíî, ýòî ïîêàçàëîñü
äîñòàòî÷íûì. Îäíàêî äàâíî ïðèâû÷íîå äëÿ ýòîãî ñåðèàëà
âïå÷àòëåíèå, ÷òî ïåðåä íàìè áîëüøå, ÷åì ïðîñòî JRPG, íå-
çàìåòíî èñ÷åçàåò. Âñå ñòðàñòè ñ çàìêàìè è ðàñòóùèì êîðî-
ëåâñòâîì îòõîäÿò íà âòîðîé ïëàí, ïîçâîëÿÿ èãðîêó áîëüøå
âðåìåíè ïðîâîäèòü íà ñâåæåì âîçäóõå çà áåñêîíå÷íûì èñò-
ðåáëåíèåì âðàãîâ ãîñóäàðñòâà. Åñëè îöåíèâàòü Suikoden V
ñ òî÷êè çðåíèÿ êàíîíîâ æàíðà, òî ïåðåä íàìè îäíà èç äîñ-
òîéíåéøèõ èãð. Íî â ðàìêàõ ñåðèè ìíîãèå åå äîñòîèíñòâà
òåðÿþò áëåñê. ®Ìàðê Êóçèí

Èíòåðåñíî, à òàêàÿ ÷åëêà íå ìåøàåò åé ñìîòðåòü

ïðÿìî? Èëè ó íåå ðàçâèòî ïåðèôåðèéíîå çðåíèå?

Ïîèñêè ñóíäó÷êîâ, çàíóäíûé òðèããåð-õàíòèíã.

È òàêîå çäåñü íàøëî ñåáå ìåñòî.

Àâòîð äàâíî õîòåë óçíàòü: êàê òàêèå øòóêè «ðàçâàëèâà-

þòñÿ» íà ÷àñòè è ñêëàäûâàþòñÿ îáðàòíî â øåñò?

Àíèìå ïîâñþäó. Áîëüøèå ãëàçà è äåâî÷êè

ñ ìå÷àìè. Êîøìàð-òî êàêîé!



ÏÎ ÈÃÐÎÂÎÉ
ÌÅÕÀÍÈÊÅ
OUTRUN 2006:
COAST 2 COAST
ÑÈËÜÍÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
ÂÑÅÕ ÏÐÅÄÑÒÀ-
ÂÈÒÅËÅÉ ÑÅÐÈÈ
RIDGE RACER.
ÐÀÇÎÌ.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Ïîñëå ðåçêîãî

óäàðà ïî òîðìîçàì

çàíîñ è ïðî÷èå

íåïðèÿòíîñòè íàì

íå ãðîçÿò. Îäíàêî

è ðåçêèì ñòàðòîì

ïîñëå ýòîãî òîæå

íå îäàðèâàþò.

ÈÇÄÀÒÅËÜ SEGA
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
SUMO DIGITAL
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-8
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.OUTRUN2006.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

OUTRUN 2006: COAST 2 COAST 

Îòñóòñòâèå ÿÿâíûõ ççàèìñòâîâàíèé ääåëàþò
ýòó ííåìíîãî ïïðîñòîâàòóþ èèãðó ïïðîåêòîì,
äîñòîéíûì ââíèìàíèÿ.

Ãðàôèêà Êðàñî÷íî è ÿðêî, áûñòðî è ÷óòü
ðàçìàçàíî.7
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Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Èíòåðåñåí ñâîåé ïðîñòîòîé
è äîñòóïíîñòüþ.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïðè íàëè÷èè ñâîáîäíîãî
âðåìåíè ìîæíî èãðàòü
ñóòêàìè.

8

6

Ìóçûêó íå çàìå÷àåøü, êîãäà
ïîãëîùåí èãðîâûì ïðîöåññîì.

Â Å Ð Ä È Ê Ò
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Â
îñêðåøàòü õèòû àðêàä ïðîøëîãî ñòîëåòèÿ,
êàê êàçàëîñü ðàíåå, ìîæíî ëèáî äëÿ ñîçäà-
íèÿ ïðèÿòíîãî áîíóñà ê ÷åìó-íèáóäü ãðàí-
äèîçíîìó, ëèáî â êà÷åñòâå ñêîðîãî è âåñü-

ìà ïîñðåäñòâåííîãî ïîðòà äëÿ òàê è íå îêðåï-
øèõ ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé. Outrun ìîã ïîëó-
÷èòüñÿ èìåííî òàêèì, åñëè áû íå îäíî «íî» — åãî
èäåè àêòóàëüíû è ñåé÷àñ. Íàæàë íà ïåäàëü ãàçà,
íàùóïàë îòâå÷àþùóþ çà òîðìîçà êëàâèøó —
ñ÷èòàé, îñâîèë óïðàâëåíèå. Âñå, ÷òî îò èãðîêà
òðåáóåòñÿ äàëüøå, òàê ýòî ñ âîñòîðãîì íàáëþ-
äàòü çàêîííûå 60 êàäðîâ â ñåêóíäó. Äëÿ õîðî-
øåé èãðû ýòîãî îêàçàëîñü äîñòàòî÷íî.

Ïî èãðîâîé ìåõàíèêå Outrun 2006: Coast 2 Coast
ñèëüíî íàïîìèíàåò âñåõ ïðåäñòàâèòåëåé ñåðèè
Ridge Racer ðàçîì. Â òîì ñìûñëå, ÷òî óïðàâëåíèå
çäåñü äåéñòâèòåëüíî ýëåìåíòàðíîå è ðàçó÷èâàåòñÿ
â òå÷åíèå ïåðâûõ æå äâóõ-òðåõ ìèíóò. Âïðî÷åì, ýòî
îòíþäü íå îçíà÷àåò íèçêóþ ñëîæíîñòü è îòñóò-
ñòâèå ïóñêàé è «íå÷åñòíîãî», íî ðàçíîîáðàçèÿ. Îíî
åñòü. Ïðîñòî äîñòèãàåòñÿ íåñêîëüêî äðóãèì ïóòåì,
íåæåëè ìû âèäåëè ðàíüøå. Ñëåäóÿ ïðèìåðó óïðî-
ùåííîé êîíöåïöèè, èãðîêó ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîç-
ìîæíîñòü âûæàòü èç ýòîé èäåè ìàêñèìóì — èíûìè
ñëîâàìè, îñíîâû èãðîâîãî ïðîöåññà ÿñíû èçíà-
÷àëüíî, íî îñâîèòü åãî â ñîâåðøåíñòâå, ñî çíàíèåì
âñåõ òîíêîñòåé è ìåñòå÷êîâûõ óëîâîê, ïîëó÷èòñÿ
òîëüêî ýêñïåðèìåíòèðóÿ.

Áîëüøèíñòâî îøèáîê âîäèòåëþ ïðîùàåòñÿ, íèêà-
êàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü íå ñòîèò ìåæäó âàìè è âîç-
ìîæíîñòüþ ïîëó÷èòü óäîâîëüñòâèå îò èãðû, äðàéâ
âñåãäà îñòàåòñÿ íà ñòàáèëüíî âûñîêîì óðîâíå. Âñå
ýòî õàðàêòåðíî è äëÿ âåðñèè íà PS2, è äëÿ ÷óòü óï-
ðîùåííîãî âàðèàíòà íà PSP. Áûñòðî, êðàñî÷íî,
áåñòîëêîâî — âñå êàê ðàíüøå.®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Êðèçèñ èäåé êàê áëàãî

Íàëè÷èå î÷êîâ — ïðèçíàê àðêàäíîñòè.

Ñïèäîìåòð î÷åíü õèòðûé. 

Ïîëíîñòüþ äîâåðÿòü åìó íå ñòîèò.

Èç çàíîñîâ ëåãêî âûéòè, åñëè 

íå äàâèòü â ýòî âðåìÿ íà ãàç.

ÊÎËËÅÊÒÈÂÍÛÅ
ÇÀÅÇÄÛ

Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ñàì ìóëüòèïëå-
åð ðàññ÷èòàí íà âîñåìü ÷åëîâåê, â
ñåòåâîì ðåæèìå ìîãóò ïðèíèìàòü
ó÷àñòèå òîëüêî øåñòü èãðîêîâ îä-
íîâðåìåííî. Â òîì ÷èñëå íà PSP, ãäå
òåõíè÷åñêàÿ ðåàëèçàöèÿ êîëëåêòèâ-
íûõ çàåçäîâ âèäèòñÿ áîëåå ïðîðà-
áîòàííîé è, ó÷èòûâàÿ îòñóòñòâèå
íîðìàëüíîé ïîääåðæêè îíëàéí-çà-
åçäîâ â Åâðîïå, áîëåå âîñòðåáî-
âàííîé. Ðàçóìååòñÿ, äëÿ èãðû äàæå
âäâîåì ïîòðåáóåòñÿ äâà äèñêà ñ
Outrun 2006 — ýòî êîìïåíñèðóåòñÿ
âûñîêîé ñêîðîñòüþ ñîåäèíåíèÿ è
îòñóòñòâèåì çàäåðæåê íà PSP.
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Ñ
åìüäåñÿò ëèöåíçèðîâàííûõ àâòîìîáèëåé
è âîñåìüäåñÿò ñàìûõ ðàçíûõ òðàññ —
ëèøü íåìíîãèå èç äîñòîèíñòâ íîâîé
TOCA Race Driver, íàöåëåííûå íà ïðèâëå-

÷åíèå íåçíàêîìûõ ñ ñåðèåé ëþäåé. Âñåãî äâà
÷èñëà, íî êàê ìíîãî îíè çíà÷àò äëÿ îäíîãî èç
ñàìûõ ðåàëèñòè÷íûõ àâòîñèìóëÿòîðîâ â èñòî-
ðèè ïëàòôîðìû. Âïðî÷åì, ó ýòîãî æå ôàêòà
åñòü è îáîðîòíàÿ ñòîðîíà — êîìó ïîíàäîáÿòñÿ
ñåìü äåñÿòêîâ ìàøèí, åñëè óïðàâëåíèå èìè
ðàçíèòñÿ íàñòîëüêî, ÷òî êàæåòñÿ, áóäòî ýòî
ñîâåðøåííî äðóãàÿ èãðà?

Îñâîèòüñÿ âî âñåé íåðàçáåðèõå, ÷òî òâîðèòñÿ
ñ ñåðèàëîì ñ ñàìîãî ìîìåíòà åãî îñíîâàíèÿ, ïî-
ïðåæíåìó òÿæåëî, à ïîòîìó òå çàâåòíûå öèôðû
èç âñòóïëåíèÿ ñðàçó æå òåðÿþò ñâîé ïåðâîíà-
÷àëüíûé ýôôåêò, ñòîèò ëèøü ïîçíàêîìèòüñÿ ñ èã-
ðîé ïîáëèæå. Äà, ðå÷ü èäåò î ìíîãîîáðàçèè ãîíîê
êàê òàêîâûõ è âñÿ÷åñêèõ èãðîâûõ ðåæèìîâ, èì ñî-
ïóòñòâóþùèõ — ðàçîáðàòüñÿ âî âñåì ýòîì âåëè-
êîëåïèè çà îäèí ïðèñåñò ðåøèòåëüíî íåâîçìîæ-
íî, ðàâíî êàê è ïðîéòè õîòÿ áû îäíó äèñöèïëèíó
çà ïåðâóþ íåäåëþ èãðû.

Íèêàêèì ñóùåñòâåííûì èçìåíåíèÿì îáùàÿ
èäåÿ ïîäâåðãíóòà íå áûëà: ÷óòü áîëüøå âíèìà-
íèÿ óïðàâëåíèþ, íåìíîãî ñãëàæåííàÿ ãðàôèêà,
ñëåãêà ïîäòÿíóòûé ôèçè÷åñêèé äâèæîê è õîðî-
øî ïîïîëíèâøèéñÿ àâòîïàðê. Âñå ýòî íå ïîìå-
øàåò êîìôîðòíîé èãðå â òîì ñëó÷àå, åñëè âû
íàñòðîåíû ñåðüåçíî è íå áîèòåñü ïåðåïðîõî-
äèòü îäíè è òå æå çàåçäû ïî íåñêîëüêî ðàç ðà-
äè íåçíà÷èòåëüíîãî ïðèðîñòà â ñòàòèñòèêå.
Ïðîñòî «ïîêàòàòüñÿ», êàê â îáîçðåâàåìîé ïî ñî-
ñåäñòâó Outrun 2006, çäåñü íå ïîëó÷èòñÿ. Âåäü
ñåðüåçíûé ñèìóëÿòîð òðåáóåò ñåðüåçíîãî ïîä-
õîäà è ïîëíîé ñàìîîòäà÷è. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Õî÷åòñÿ âðåçàòüñÿ

â ïðîòèâíèêà,

÷òîáû åùå ðàç

ïîãëÿäåòü íà âñå

ýòè ýôôåêòíûå

ñòîëêíîâåíèÿ, íî

äîðîæèøü òîëüêî

÷òî çàíÿòûì

ìåñòîì. Ýòî

íåïðîñòèòåëüíàÿ

ñòðîãîñòü.

ÈÇÄÀÒÅËÜ CODEMASTERS
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
CODEMASTERS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-12
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.CODEMASTERS.CO.
UK/TOCARACEDRIVER3/
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

Ãðàíè ñàìîîòðå÷åíèÿ

TOCA RACE DRIVER 3

×ÓÒÜ ÁÎËÜØÅ
ÂÍÈÌÀÍÈß ÓÏÐÀÂ-
ËÅÍÈÞ, ÍÅÌÍÎÃÎ
ÑÃËÀÆÅÍÍÀß
ÃÐÀÔÈÊÀ, ÑËÅÃÊÀ
ÏÎÄÒßÍÓÒÛÉ
ÔÈÇÈ×ÅÑÊÈÉ
ÄÂÈÆÎÊ
È ÕÎÐÎØÎ
ÏÎÏÎËÍÈÂØÈÉÑß
ÀÂÒÎÏÀÐÊ.

Ïðèìåð êêà÷åñòâåííîãî, ííî ííå îîñîáåííî
çàìåòíîãî ïïðîåêòà —— èèãðà ììíîãî
ïðèâëåêàòåëüíåå ââ ääåéñòâèè, àà ííå ííà
ñêðèíøîòàõ.

Ãðàôèêà
Âïå÷àòëÿþùèå ñòîëêíîâåíèÿ,
âûñîêàÿ äåòàëèçàöèÿ.8
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Çâóê 6

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Íà óðîâíå ñåðèè — èíòåðåñíî
è ðàçíîîáðàçíî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïåðâîå ïîëíîå ïðîõîæäåíèå
çàéìåò ìíîãî áîëüøå, ÷åì
èíàÿ ðîëåâàÿ èãðà.

8

6

Çâóêîâûå ýôôåêòû
âïå÷àòëÿþò, à âîò èíòåðåñíîé
ìóçûêè ñîâñåì íåìíîãî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

ÎØÈÁÊÈ ÍÅ ÏÐÎÙÀÞÒÑß
Óïðàâëåíèå â èãðå ðåàëèçîâàíî íåîäíîçíà÷íî: ñ îäíîé ñòîðîíû, îñâîèòü óïðàâëåíèå îäíîé èç
ïîíðàâèâøèõñÿ ìàøèí ìîæíî äîñòàòî÷íî áûñòðî, íî ïîñêîëüêó çàöèêëèâàòüñÿ íà îäíîì òèïå
ãîíîê çäåñü, ïî ìåíüøåé ìåðå, íåöåëåñîîáðàçíî, êàæäûé ðàç ïåðåó÷èâàòüñÿ íåñêîëüêî íàäîåäà-
åò. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ÷åì ìåíüøå èãðîê âëàäååò ñèòóàöèåé, òåì áîëåå çðåëèùíûå ýôôåêòû åìó
îòêðûâàþòñÿ. Îñîáåííî õî÷åòñÿ âûäåëèòü ìåñòíóþ ìîäåëü ïîâðåæäåíèé — îíà áåçæàëîñòíà,
à ïîòîìó áåñïîäîáíà. Íå ñîìíåâàéòåñü, ëþáîå âàøå ñòîëêíîâåíèå áóäåò çàôèêñèðîâàíî è ñèëü-
íî ñêàæåòñÿ êàê íà âíåøíåì âèäå, òàê è íà ïîâåäåíèè ìàøèíû.

Ïûëü è áåçäîðîæüå

çàïîìèíàþòñÿ ëó÷øå âñåãî.

Åñëè îí ðàçîáüåò ýòîò áîëèä, 

íå áóäåò åìó ïðîùåíèÿ.



ÄÄâà êêîëåñà ââ ííàøåì ññëó÷àå —— ýýòî ííå
ïëîõîé ïïðèçíàê, àà ååùå îîäíî ääîêàçà-
òåëüñòâî ááåçãðàíè÷íûõ ññïîñîáíîñòåé
ðàçðàáîò÷èêîâ. ÑÑêàçàëè —— ññäåëàëè.

Ãðàôèêà
×àñòîòà ñìåíû êàäðîâ ñëèøêîì
âûñîêà, ÷òîáû ðàçãëÿäûâàòü
ìåëî÷è.

8
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Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ãåéìïëåé êàæåòñÿ ñëîæíûì,
íî íà ñàìîì äåëå îí ÷åðòîâñêè
óâëåêàòåëåí.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ïðèâûêàòü çàíîâî
íå ïðèäåòñÿ, íî è áîíóñîâ
çäåñü òîæå íåò.

8

7

Õîðîø íàñòîëüêî, íàñêîëüêî
ýòî íóæíî ìîòîñèìóëÿòîðàì.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ
POLYPHONY DIGITAL
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.US.PLAYSTATION.
COM/PS2/GAMES/SCUS-
97502
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÅÑÒÜ

I ÄÅÒÀËÈ

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
Íå èìåÿ íà áîðòó è çà÷àòêîâ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà
(äâàæäû ãðåõ ðàçðàáîò÷èêîâ),
Tourist Trophy ïðåäëàãàåò íà âû-
áîð îêîëî 120 ðàçëè÷íûõ ìîòî-
öèêëîâ è 35 ðàçíîîáðàçíûõ
òðàññ. Ðàçóìååòñÿ, êàæäûé èç ìî-
òîöèêëîâ, ðàâíî êàê è êàæäàÿ èç
ïðåäñòàâëåííûõ òðàññ, êàðäè-
íàëüíî îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà,
è ïåðåõîäèòü ñ îäíîãî íà îñâîå-
íèå äðóãîãî êðàéíå ïðîáëåìàòè÷-
íî. Êðîìå òîãî, ýòî åùå è íå î÷åíü
èíòåðåñíî — íåñìîòðÿ íà âíåø-
íèå ðàçëè÷èÿ è ïðèðîñò â ñêîðîñ-
òè èëè ìàíåâðåííîñòè, êëþ÷åâîé
ìîìåíò ïî÷åìó-òî óïóùåí — âñå
ìîòîöèêëû äâèæóòñÿ ñîãëàñíî
îäíîé ñõåìå è, ñîîòâåòñòâåííî,
õèòðîñòè äëÿ âñåõ îäèíàêîâûå.

TOURIST TROPHY
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Íà äâóõ êîëåñàõ

Í
å îñòàåòñÿ íèêàêèõ ñîìíåíèé — èçâåñòíåé-
øåé ñòóäèè, çàêîíîäàòåëþ ìîäû â æàíðå
àâòîñèìóëÿòîðîâ è ïðîñòî ñîçäàòåëÿì ñà-
ìîé ïðîäàâàåìîé èãðû íà ïëàòôîðìå (ðå÷ü

èäåò, ðàçóìååòñÿ, î Gran Turismo 3 A-spec) óäà-
ëîñü ïîâòîðèòü ÷óäî. Åùå ðàç. Òåïåðü ãîíêè íà
ìîòîöèêëàõ çàêðåïèëèñü â âèäåîèãðàõ îñíîâà-
òåëüíî. Ñìåñòèâ ñ òðîíà ïðåäûäóùåãî ôàâîðèòà,
åãî ìåñòî çàíÿëà àìáèöèîçíàÿ è îïûòíàÿ
Polyphony Digital.

Âñå êàê â ñòàðøèõ ïðîåêòàõ, ïðîñòèòå, Gran
Turismo — øèðî÷àéøèé âûáîð ñàìûõ ðàçíîîá-
ðàçíûõ ìîòîöèêëîâ, îãðîìíûé íàáîð òðàññ è ÷ó-
äåñíûé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, îäèíàêîâî õîðî-
øî ïåðåäàþùèé ýôôåêò ñêîðîñòè è âûñî÷àé-
øóþ äåòàëèçàöèþ âñåãî, íà ÷òî ïàäàåò âçãëÿä.
Äàâíî óæå ãëàâíîé îñîáåííîñòüþ âñåõ ïðîåêòîâ
Polyphony Digital ñòàëî òî, ÷òî òðåáîâàíèÿ ê èã-
ðàþùåìó êàæóòñÿ ñòðîãèìè è ïðàêòè÷åñêè íå-
âûïîëíèìûìè, íî òîëüêî íà ïåðâûé âçãëÿä. Ýòî
êàê ïðåäóïðåæäåíèå, ÷òî ïåðåä íàìè âñå-òàêè
ñåðüåçíûé ñèìóëÿòîð, à íå ïîäåëêà íà çàäàííóþ
òåìó. Îñâîèâ îäèí ðàç àçû óïðàâëåíèÿ, èãðîê
ìîæåò ïîëíîïðàâíî íàçûâàòü ñåáÿ çíàòîêîì
äèñöèïëèíû. Ïðîñòî ïîòîìó ÷òî îáó÷åíèå è ïî-
ñëåäóþùàÿ ïðàêòèêà ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåíà
ê ðåàëüíûì óñëîâèÿì è äàåò ìàêñèìóì çíàíèé
çà íå òàêîé óæ áîëüøîé ñðîê.

Èãðàòü â Tourist Trophy èíòåðåñíî íå èç-çà ðàç-
ìåðîâ ìîòîïàðêà, è óæ òåì áîëåå íå èç-çà êðà-
ñèâîé ãðàôèêè è îáèëèÿ óíèêàëüíûõ ðåæèìîâ.
Çäåñü ìîæíî ïîëó÷àòü óäîâîëüñòâèå ïðîñòî îò
ìåõàíèêè, äåëàþùåé èãðîâîé ïðîöåññ ÷óòü ðàç-
íîîáðàçíåå è ãëóáæå. È õîòÿ îòëè÷èé îò ãëàâíûõ
êîíêóðåíòîâ — ñêðîìíûé ìèíèìóì, âïå÷àòëåíèÿ
îñòàþòñÿ òîëüêî ïîëîæèòåëüíûå. ®Ìàðê Êóçèí

Òîëüêî òðè ãîíùèêà íà òðàññå — 

íåèçâåñòíî ÷åì âûçâàííûé ìàêñèìóì.

Â îñíîâíîì â èãðå ïðåäñòàâëåíû

ÿïîíñêèå ìîäåëè ìîòîöèêëîâ. Âîò,

íàïðèìåð, Honda — èäåàëüíûé âûáîð.

Ïðåæäå ÷åì ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ, íå ãðåõ è íà ïðàâà ñäàòü.

Ñåðîãî è çåëåíîãî áóäåò ìíîãî, íå ñîìíåâàéòåñü.

Â äâóõ êèëîìåòðàõ 

âïåðåäè çàìèãàë çåëåíûé.

Óñïååì?

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Âñå òðàññû äîëæíû

áûòü çíàêîìû

ïî Gran Turismo.

Íåîæèäàííûõ

ïîâîðîòîâ ìîæíî

íå îïàñàòüñÿ.
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Í
åêîòîðûå èçäàòåëè íàèâíî ïîëàãàþò, ÷òî åñ-
ëè ñîçäàâàòü èãðó ïî äîâåðåííîé èì ëèöåí-
çèè âñå åùå ïîïóëÿðíîãî ñåðèàëà, ðàññêà-
çûâàþùåãî î íåëåãêîé ðàáîòå îòäåëà

ïî áîðüáå ñ òåððîðèçìîì, òî òàêîé ïðîåêò îáÿçà-
òåëüíî îêóïèòñÿ. À åñëè ê íåìó ïðèêðóòèòü âñå ïî-
çàèìñòâîâàííûå êëþ÷åâûå ýëåìåíòû êîíêóðåí-
òîâ ðàçîì, òî íèêòî è ñëîâà íå ñêàæåò îá èõ íèê-
÷åìíîñòè èëè îòñóòñòâèè ýëåìåíòàðíîé àäàïòàöèè
ïîä êîíöåïöèþ, íàïîìíèì, âèäåîèãðû, à íå ñåðèà-
ëà. Ïå÷àëüíî ýòî îñîçíàâàòü, íî 24: The Game,
äîëãîå âðåìÿ ñêðûâàÿñü çà îáìàí÷èâûìè ðîëèêà-
ìè, ïîëó÷èëñÿ èìåííî òàêèì.

Çäåñü åñòü âñå: ìèññèè íà ïðåñëåäîâàíèå, ïå-
ðåñòðåëêè â óçêèõ êîðèäîðàõ, äàæå ÿùèê íèêî-
ìó íå íóæíûõ ìèíè-èãð, ÷òî òîãî è ãëÿäè ïåðå-
êðîþò ïîòîê íàñòîÿùåãî ýêøíà. Ïðîáëåìà íå â
ðàçíîîáðàçèè, òàê óñåðäíî äîñòèãàåìîì ðàçðà-
áîò÷èêàìè, à â ÷óâñòâå ìåðû. Ìû îáðàäîâàëèñü
áû áîëüøå, åñëè á ÷èñëåííîñòü òåõ çëîñ÷àñòíûõ
ãîëîâîëîìîê ïîóáàâèëàñü, à ñàìè îíè ñòàëè õîòü
÷óòîê ëîãè÷íåå. Ãîðàçäî èíòåðåñíåå èññëåäî-
âàòü ëîêàöèè, êîãäà íà ýòî îòâîäèòñÿ ÷àñ èãðîâî-
ãî âðåìåíè — íî âìåñòî ýòîãî èãðîâîé ïðîöåññ
êàæäûå äâàäöàòü ìèíóò ñðûâàåòñÿ íà ÷òî-íè-
áóäü íîâîå, òðåáóþùåå äëèòåëüíîé äîðàáîòêè.
Ñìåíà ìåñò äåéñòâèé, ïåðåêëþ÷åíèå ïëàíîâ è
áåøåíûé òåìï èãðû íå ïîçâîëÿþò â ïîëíîé ìåðå
îïðîáîâàòü òî, ÷òî åñòü ñåé÷àñ.

Èç 24: The Game ìîæíî âû÷åðêíóòü ðîâíî ïî-
ëîâèíó ñîäåðæèìîãî è ïðîñòî ðàñòÿíóòü óæå
èìåþùååñÿ. Ïðè ýòîì îíà íè÷óòü íå ïîòåðÿåò â

èãðàáåëüíîñòè è ïîêàæåòñÿ íåñ-
êîëüêî îáäóìàííåé. Êàê ýòîãî íå
çàìåòèëè ñîçäàòåëè è ÷òî õîòåëè
ñêàçàòü ýòîé ñóìàñáðîäíîé ñî-
ëÿíêîé, ðåøèòåëüíî íåïîíÿòíî.
®Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Äàéòå ïîñòðåëÿòü!

Äàéòå âñàäèòü â åãî

òóøó õîòÿ áû

äåñÿòü ïóëü!

ß íå õî÷ó ìèññèè

íà ìàøèíêàõ,

ÿ õî÷ó ñòðåëÿòü!

Èãðà, ââìåñòèâøàÿ ââ ññåáÿ èèñòîðèþ ææàíðà
çà ääåñÿòü ëëåò. ÏÏåðåïîëíåíà ââñåì, ÷÷òî
òîëüêî ììîæåò ïïîìåøàòü êêîìôîðòíîìó
ïðîõîæäåíèþ.

Ãðàôèêà
Íà ïåðâûé âçãëÿä ïðèñòîéíî, 
íî ïîòîì ðàçî÷àðîâûâàåò.6
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Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñëèøêîì ïëîòíî, ñëèøêîì
áûñòðî, ñëèøêîì ñûðî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Åñëè âû íè÷åãî íå ïîíÿëè âî
âðåìÿ ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ,
ìîæíî ïîïðîáîâàòü åùå ðàç.

5

4

Ãîëîñà ñ ìåñòà ñîáûòèé,
ìóçûêà îòêóäà-òî èçäàëåêà.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

ÈÇÄÀÒÅËÜ SCEE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ SCEE
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1  
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
HTTP://WWW.2KGAMES.
COM/24/SITE.HTML
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÏÐÎÒÅÑÒÓÞ!
Îäíèì èç èíòåðåñíûõ ðåøåíèé 24: The
Game â ïëàíå ìèíè-èãð ìîæíî íàçâàòü
ïðîöåññ ïåðåãîâîðîâ. Ïðîõîäèòñÿ îí áëà-
ãîäàðÿ íàñïåõ ñêëååííîé ñèñòåìå äîñòà-
òî÷íî ïðîñòî, íî âûãëÿäèò ýôôåêòíî. Ëè-
øèâ èãðîêà âîçìîæíîñòè ñàìîñòîÿòåëüíî
âûáèðàòü ðóãàòåëüñòâà è ìåòîäû óëàìû-
âàòü ïîäîçðåâàåìûõ, åìó âñå æå ñîõðàíè-
ëè ñïîñîáíîñòü ìåíÿòü èíòîíàöèþ. Êðèê-
íóòü è ñäîáðèòü ýòî êðåïêèì ñëîâöîì,
âñïëàêíóòü è ïðèâåñòè ïðèìåð èç ñîá-
ñòâåííîãî òÿæåëîãî äåòñòâà, íèêàê íå ñðå-
àãèðîâàòü íà óãðîçû — âñå ýòî ó÷èòûâàåò-
ñÿ èñêóññòâåííûì èíòåëëåêòîì äîïðàøè-
âàåìîãî. È, ñîîòâåòñòâåííî, ñêàçûâàåòñÿ
íà ñþæåòíîé ëèíèè. Êîòîðàÿ ëèíåéíà è
îøèáîê íå ïðîùàåò.

Áîæå, íåóæåëè ýòî ÿ óáèë åãî?! Êîøìàð! 

Ïî âûïîëíåíèè ìèññèè íàëîæó íà ñåáÿ ðóêè.

Æàëêî, ÷òî íåò âîçìîæíîñòè

âûêëþ÷èòü íîâîñòè è ïîñìîòðåòü

ñàì ñåðèàë. Îí áûë ñäåðæàííåå.

Ñåêðåòíûé àãåíò, êîíå÷íî, íå ïîëó÷èëñÿ, 

íî áàëàíñ âñå æå ñîáëþäåí íåïëîõî.

24: THE GAME
Ðàñïèñàíèå íà ñóòêè 

Åùå îäíà ïîòåðÿëà ñîçíàíèå. À âåäü ÿ âñåãî ëèøü âëîìèëñÿ ê íåé â

êâàðòèðó, ðàçìàõèâàÿ îðóæèåì è ñ êðèêàìè “âñåì îñòàâàòüñÿ íà ìåñòàõ!”...

Áóì! Çðåëèùíîñòü — íàøå âñå!

ÇÄÅÑÜ ÅÑÒÜ ÂÑÅ: ÌÈÑÑÈÈ ÍÀÏÐÅÑËÅÄÎÂÀÍÈÅ,
ÏÅÐÅÑÒÐÅËÊÈ Â ÓÇÊÈÕ ÊÎÐÈÄÎÐÀÕ, ÅÑÒÜ
ÄÀÆÅ ßÙÈÊ ÍÈÊÎÌÓ ÍÅ ÍÓÆÍÛÕ ÌÈÍÈ-ÈÃÐ,
×ÒÎ ÒÎÃÎ È ÃËßÄÈ ÏÅÐÅÊÐÎÞÒ ÏÎÒÎÊ
ÍÀÑÒÎßÙÅÃÎ ÝÊØÍÀ.



ÏÐÎ ÒÀÊÒÈ×ÅÑÊÎÅ ÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÈÅ ËÓ×ØÅ
ÇÀÁÛÒÜ ÓÆÅ ÑÅÉ×ÀÑ — ÅÃÎ ÇÄÅÑÜ ÍÅÒ, Â ÍÅÌ
ÍÅÒ ÍÅÎÁÕÎÄÈÌÎÑÒÈ, Î ÍÅÌ ÇÀÁÛËÈ.

ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

×åì øïèîí

îòëè÷àåòñÿ

îò ñíàéïåðà?

Çàäàíèÿìè. À îíè,

â ñâîþ î÷åðåäü,

ðàçëè÷àþòñÿ

òîëüêî íàçâàíèÿìè.

Íåíóæíîå è ñûðîå

ÈÇÄÀÒÅËÜ 
EIDOS INTERACTIVE
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
PYRO STUDIOS
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-8
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.COMMANDOS-
STRIKEFORCE.COM
ÐÅÆÈÌ 60 ÃÖ ÍÅÒ

I ÄÅÒÀËÈ

ÒÐÈ ÊÐÀÑÀÂÈÖÛ
Ïî ñòàðîé òðàäèöèè, â èãðå ïðåä-
ñòàâëåíû ñðàçó òðè ñïàñèòåëÿ ÷å-
ëîâå÷åñòâà. Âïðî÷åì, íà ýòîì âëè-
ÿíèå ñòàðîé òðàäèöèè çàêàí÷èâà-
åòñÿ. Âî-ïåðâûõ, äåéñòâîâàòü êàê
åäèíûé âçâîä çäåñü íå ïîëó÷èò-
ñÿ, äà è ñìûñëà íèêàêîãî â ýòîì
íåò — ïðîòèâíèê è òàê ãëóï, êàê
ïðîáêà. Âî-âòîðûõ, ê ñþæåòó ãå-
ðîè ïðàêòè÷åñêè íèêàê íå ïðèâÿ-
çàíû. Â òîì ñìûñëå, ÷òî îò âûáîðà
ïåðñîíàæà çàâèñèò òîëüêî ìî-
äåëü, êîòîðàÿ âñå ðàâíî íå ïî-
ïàäàåò â êàäð, è õàðàêòåðèñòèêè,
î ñóùåñòâîâàíèè êîòîðûõ ìîæíî
íå çíàòü, äàæå ïðîéäÿ èãðó äî
êîíöà. Òàêàÿ, ñòàëî áûòü, ñâîáîäà
âûáîðà.

Ý-ý-é, ó-óõíå-å-åì!

Äèâåðñèÿ: ïûòàåìñÿ çàâàëèòü èç ïóëåìåòà òàíê. 

Êàêèå ñòàâêè?

Âîåííî-áûòîâàÿ ñöåíêà 

â òðåõ ëèöàõ. Òîò, ÷òî ñòîèò íà

çàäíåì ïëàíå, íà ñàìîì äåëå

ñäåëàí èç öâåòíîé áóìàãè.

È
ãðû ñåðèàëà Commandos âñåãäà äåëàëè óïîð
íà òàêòèêó, à íå ýêøí. Îäíàêî ñ ÷åòâåðòîé
÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè, ñëåäóÿ ïî ïóòè ðàñêðó-
÷åííûõ ïðîåêòîâ ñîâåðøåííî äðóãîãî æàíðà,

ïî÷åìó-òî îòñòóïèëè îò ïðèâû÷íîé êîíöåïöèè è
ïîïðîáîâàëè ïðåâðàòèòü Commandos â øóòåð îò
ïåðâîãî ëèöà. Òî, ÷òî ïîñëå âñåõ ïðåîáðàçîâàíèé
çäåñü ìîæíî âûäåëèòü íåêîòîðûå õàðàêòåðíûå
äëÿ ñåðèàëà ÷åðòû, — áîëüøîå ÷óäî, íå ïîääàþ-
ùååñÿ îáúÿñíåíèÿì.

Strike Force äåëàåò áîëüøîé øàã â ñòîðîíó. Ïî ñó-
òè, ÿâëÿÿñü ñàìûì îáû÷íûì øóòåðîì, áîëåå-ìåíåå
çàìåòíûì íà ôîíå îñòàëüíûõ áëàãîäàðÿ ãðîìêîìó
èìåíè è õîðîøåé ðàñêðóòêå. Âèçóàëüíàÿ ÷àñòü ÷åò-
âåðòûõ ïî ñ÷åòó Commandos íå â ñîñòîÿíèè ñêðà-
ñèòü îáùóþ êàðòèíó, êàê íå ïî ñèëàì ýòî ñäåëàòü è
èãðîâîìó ïðîöåññó, è ìåõàíèêå, íà êîòîðîé îí
ñòðîèòñÿ. Ïðî òàêòè÷åñêîå ïëàíèðîâàíèå ëó÷øå
çàáûòü óæå ñåé÷àñ — åãî çäåñü íåò, â íåì íåò íå-
îáõîäèìîñòè, î íåì çàáûëè. Îò èãðàþùåãî òîëüêî
è òðåáóåòñÿ, ÷òî áåæàòü âïåðåä äà ðàññòðåëèâàòü
äî íåïðèëè÷èÿ çàòîðìîæåííûõ ïðîòèâíèêîâ.

È åñëè â äðóãèõ èãðàõ ýòîò ìîìåíò êàê-òî îáûãðû-
âàåòñÿ, ìàñêèðóåòñÿ, êàêèå-òî äîïîëíèòåëüíûå
ýëåìåíòû ãåéìïëåÿ ïðèâëåêàþò âíèìàíèå èãðàþ-
ùåãî, òî çäåñü âñå ïðåäñòàâëåíî â ÷èñòîì âèäå.
Äàæå òåì, êòî ïðèòîðíûé è íè÷åì íå ðàçáàâëåí-
íûé ýêøí ñðåäè êàðòîííûõ ëîêàöèé ñ÷èòàåò èíòå-
ðåñíûì âðåìÿïðåïðîâîæäåíèåì, Strike Force ïî-
êàæåòñÿ â ëó÷øåì ñëó÷àå ïåðâûì Medal of Honor.
Äà, òåì, ÷òî âûøåë åùå íà PS One. È åñëè â èíîì
ñëó÷àå ýòî ìîãëî áû ñîéòè çà êîìïëèìåíò, òî
çäåñü îçíà÷àåò êðàéíþþ ïðèìèòèâíîñòü è îãðà-
íè÷åííîñòü.  ®Ìàðê Êóçèí

Ïðàâèëüíî

ïîäîáðàííîå

óêðûòèå —

ïðèçíàê óìíîé

âðàæèíû. Òàêèõ

çäåñü äâå.

080

COMMANDOS 
STRIKE FORCE

Ñîâñåì ííå òòîò CCommandos, ÷÷òî ììû êêîãäà-
òî ææäàëè.

Ãðàôèêà
Ñûðî è áëåêëî, ìåñòàìè —
îòêðîâåííûé «êàðòîí».5
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Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñêó÷íî, îäíîîáðàçíî è,
êàê ñëåäñòâèå, íå ñîâñåì
èãðàáåëüíî.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Íåçàâèñèìî îò òîãî, ñêîëüêî
ðàç ïðîáîâàòü, âïå÷àòëåíèå
íå èçìåíèòñÿ.

5

2

Íåïëîõî, íî ëó÷øå âñå æå åãî
âûêëþ÷èòü.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Çäåñü ìîæíî çàñòðÿòü. Ìåæäó êàìíåé.

Â òàêèõ “êîñòþìàõ” âåòîøüþ ïðèêèäûâàòüñÿ íàìíîãî ïðîùå.

Êàê íà ëàäîíè!





ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ
Ïëþñ ê ñèëå, ìèíóñ

ê çàùèòå… Îé, âñþ

ñòàòèñòèêó ïåðåêî-

ñèëî. Çíà÷èò, èç ìå-

íÿ íèêóäûøíûé

ýêîíîìèñò? ß æå

âðîäå ïåðñîíàæåé

ïðîêà÷èâàë!..

ÈÇÄÀÒÅËÜ NIPPON ICHI
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ 
IDEA FACTORY
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ 1
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.NISAMERICA.COM
/GOÑ

I ÄÅÒÀËÈ

GENERATION 
OF CHAOS ÍÅ ÐÀÇÌÅ-
ÍÈÂÀÅÒÑß ÍÀ 
ÍÅÍÓÆÍÓÞ ÌÈØÓÐÓ 
È ÀÓÄÈÒÎÐÈÞ 
ÑÅÁÅ ÂÛÁÈÐÀÅÒ 
Ñ ÊÐÅÏ×ÀÉØÅÉ 
ÂÛÄÅÐÆÊÎÉ.

ÏÎ ÒÎÐÌÎÇÀÌ
Ïîìèìî îïèñàííûõ â ñòàòüå ñëîæíîñòåé ñ
îñâîåíèåì è ïðèâûêàíèåì, Generation of
Chaos ñòðàäàåò íåñêîëüêèìè îáèäíûìè íå-
äóãàìè. Íàïðèìåð, íåîïðàâäàííî ðàñòÿíóòîå
âðåìÿ çàãðóçîê — ïðàâî, ÷åì òàì äîëãî çàáè-
âàòü îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü êîíñîëè? Èëè, ñêà-
æåì, äüÿâîëüñêè çàïóòàííûé èíòåðôåéñ ñ
íåâåðîÿòíûì ìíîãîîáðàçèåì ñîâåðøåííî
íåíóæíûõ, à òî è âîâñå ïóñòûõ îïöèé. Èçó-
÷èòü çäåøíåå ìåíþ äîñêîíàëüíî — âñå ðàâ-
íî ÷òî çàïîìíèòü êàðòó òîêèéñêîãî ìåòðîïî-
ëèòåíà. ×òî íåâîçìîæíî â ïðèíöèïå.

Ãåíèàëüíàÿ, ííî óóæ îî÷åíü ííåäðóæåëþáíàÿ
èãðà. ÃÃîòîâüòåñü ïïîêîðÿòü ííîâûå ââûñîòû
— ççà ååå ïïðîõîæäåíèå ììîæíî ââûäàâàòü
ìåäàëè.

Ãðàôèêà
Âïîëíå ïðèñòîéíàÿ, åñëè äàòü
ãëàçàì ïðèâûêíóòü.

7/10

Çâóê

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ñëîæíûé, çàïóòàííûé, íî î÷åíü
ãëóáîêèé.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Òðóäíîñòè ïåðâîãî çíàêîìñòâà
âûçîâóò ñóäîðîãè.

Íå òàêîé ðàçíîîáðàçíûé, êàê
õîòåëîñü áû.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

GENERATION OF CHAOS

Âîò ïîñëå 

òàêèõ ñöåí î÷åíü 

áîëèò ãîëîâà. 

Íàðîäó ìíîãî, 

òåêñòà òîæå, à ÷òî 

ïðîèñõîäèò — 

íå ðàçîáðàòü.

Õîäèì ïî êâàäðàòèêàì. Íå ìîæåò æå áûòü â

ñòðàòåãè÷åñêîé èãðå ñâîáîäû ïåðåìåùåíèÿ.
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È
ãðû Idea Factory ìó÷èòåëüíî äîëãî ïðèæè-
âàþòñÿ íà çàïàäíîì ðûíêå. Ïåðâûé æå èõ
ïðîåêò âûçâàë âîëíó íåãîäîâàíèÿ — íåêðà-
ñèâûé, ñëîæíûé, äà åùå è íåïîíÿòíûé. Êàê

â ýòî èãðàòü, ïî÷åìó òàê òóñêëî, çà÷åì òàêèå òðóä-
íîñòè? Âíèêíóòü â èãðîâîé ïðîöåññ è ïîëó÷àòü îò
íåãî óäîâîëüñòâèå ìîæåò îêàçàòüñÿ çàäà÷åé ïîò-
ðóäíåå ïðîõîæäåíèÿ èíîé ñòðàòåãèè. Âïðî÷åì,
Generation of Chaos è åñòü ñòðàòåãèÿ. Ïðîñòî îíà
íå ðàçìåíèâàåòñÿ íà íåíóæíóþ ìèøóðó è àóäèòî-
ðèþ ñåáå âûáèðàåò ñ êðåï÷àéøåé âûäåðæêîé.

Çäåñü íåò ïîäãîòîâèòåëüíûõ ìèññèé, íåò ðàçú-
ÿñíåíèé ïðèíöèïîâ èãðîâîé ìåõàíèêè. Ëþáàÿ
îøèáêà ìîæåò ñòàòü ôàòàëüíîé, ëþáîå íåäîñòà-
òî÷íîå ïðîÿâëåíèå çäîðîâîãî ëþáîïûòñòâà âïîñ-
ëåäñòâèè ìîæåò îáåðíóòüñÿ íåîáõîäèìîñòüþ ïå-
ðåïðîõîäèòü âñå ñ íà÷àëà. Ýòî ïðåäñòàâèòåëü òîé
íåìíîãî÷èñëåííîé ëèíåéêè ñîâðåìåííûõ èãð, ãäå
ïåðâîå âïå÷àòëåíèå íå çíà÷èò ðîâíûì ñ÷åòîì íè-
÷åãî. Âû ìîæåòå ïîïðîáîâàòü Generation of Chaos
îäèí ðàç, íî îíà îáÿçàòåëüíî âàì íå ïîíðàâèòñÿ.
Âûçîâåò íåäîóìåíèå èëè, òîãî õóæå, îòâðàùåíèå.

Íèêàêîé ñâîáîäû âûáîðà, íèêàêèõ óëîâîê è õèò-
ðîñòåé. Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, ïåðâûå òðè ÷àñà óõî-
äÿò òîëüêî íà ïðèâûêàíèå ê âèçóàëüíîé ÷àñòè è
çàó÷èâàíèþ ïðîñòåéøèõ õîäîâ — ñîãëàñèòåñü, íå
ñàìàÿ õîðîøàÿ õàðàêòåðèñòèêà äëÿ ñòàðòîâîãî
ïðîåêòà êîìïàíèè. Ñëåäóþùèå äâà ÷àñà îáÿçà-
òåëüíî âûçîâóò ÷óâñòâî àçàðòà, è òîëüêî ïîñëå
ýòîãî â èãðå ìîæíî áóäåò ðàçãëÿäåòü ïîëîæè-
òåëüíûå êà÷åñòâà è, ñîáñòâåííî, çàèíòåðåñîâàòü-
ñÿ åé ïî-íàñòîÿùåìó. Ê íåñ÷àñòüþ, äî òîãî âðåìå-
íè ìîæíî óæå òðèæäû çàáðîñèòü èãðó è äî ñëåäó-
þùåãî ïðèëèâà èíòåðåñà áàíàëüíî íå äîòåðïåòü.
Íèêàêèõ çàâëåêàëî÷åê íà ýòîò ñëó÷àé ðàçðàáîò-
÷èêàìè íå ïðåäóñìîòðåíî.  .®Åâãåíèé Çàêèðîâ

Òåðïåëèâîå ïîêîëåíèå

8

6

6

1



ÏÅÐÂÎÅ 
ÎÙÓÙÅÍÈÅ

Âîò Ñýì âîøåë â

êîðèäîð è òåïåðü

íå çíàåò, êàê èç

íåãî âûéòè. Ãäå

Ôèøåð? Ïî÷åìó îí

ñíîâà óòîíóë â

òåíè?

Áåñòîëêîâûé, ««ñëåïîé» ïïîðò îîðèãèíàëü-
íîãî SSplinter CCell.

Ãðàôèêà
Ëèøíèå çàòåìíåíèÿ è
îòäåëüíûå àðòåôàêòû ïîðòÿò
âñå âïå÷àòëåíèå.

7
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Çâóê 7

Èãðîâîé
ïðîöåññ

Ìíîãî ëèøíèõ ýëåìåíòîâ,
íåóìåñòíûõ â ïîðòàòèâíîé
âåðñèè èãðû.

Èíòåðåñ êê ïïîâòîð-
íîìó ïïðîõîæäåíèþ

Ìåëî÷íûå îøèáêè îòãîíÿþò
æåëàíèå ïðîñòî èãðàòü
äàëüøå.

6

2

Ñðåäíèé óðîâåíü — ïî÷òè
íåçàìåòíî.

Â Å Ð Ä È Ê Ò

Ñ
ýì Ôèøåð äîëæåí áûë äàâíî ñîñòàðèòüñÿ
è óéòè íà ïîêîé, îäíàêî âå÷íî ìîëîäîé
øïèîí è ñïàñèòåëü ÷åëîâå÷åñòâà îò óãðîçû
ìèðîâîãî òåððîðèçìà íå ñïåøèò ñòàíî-

âèòüñÿ ïåíñèîíåðîì — ó íåãî ïîëíî íåçàêîí-
÷åííûõ äåë. Â ÷àñòíîñòè, ïîðòàòèâíàÿ âåðñèÿ
Splinter Cell. Äëÿ æàíðà ýòî áûë áû ïåðâûé
stealth-óäàð (Metal Gear Acid â ðàñ÷åò íå áåðåì),
è îí ïðîñòî îáÿçàí áûë ñòàòü õèòîì. Essentials
âûáðàë íåñêîëüêî èíîé ïîäõîä: áàíàëüíî ïåðå-
íåñÿ êîíöåïöèþ îðèãèíàëà íà ïîðòàòèâíóþ êîí-
ñîëü, íå âíîñÿ íèêàêèõ êàðäèíàëüíûõ èçìåíå-
íèé è, êàê íåïðèÿòíîå ñëåäñòâèå, çàáûâ äîâåñòè
ýòè èäåè äî ïðèåìëåìîãî óðîâíÿ.

Â ðåçóëüòàòå âñå îãîâîðåííûå ðàçðàáîò÷èêàìè
ìîìåíòû äåéñòâèòåëüíî èìåþò ìåñòî áûòü. Òóò
âàì è èãðà â ïðÿòêè ñ îõðàííèêàìè, è øïèîíñêèå
ãàäæåòû, è ìåëêèå ïîëèòè÷åñêèå èíòðèæêè. Àò-
ìîñôåðà ïåðåäàíà ñàìûì ëó÷øèì îáðàçîì. Çà-
òî òåõíè÷åñêàÿ ÷àñòü ïðèõðàìûâàåò íà îáå íîãè
— è ïî âèçóàëüíîìó îôîðìëåíèþ, è ïî íàëè÷èþ
ìåëêèõ íåäîðàáîòîê. Â ÷àñòíîñòè, ýòî êàñàåòñÿ
èçëèøíå çàòåìíåííûõ ëîêàöèé è íåïðîñòèòåëü-
íûõ ãëþêîâ êàìåðû. Èíîé ðàç íå òî ÷òî âðàãîâ
íåëüçÿ óâèäåòü, ñàì Ñýì â êàäð íå ïîïàäàåò.

Íî íàèáîëüøåå íåäîóìåíèå âûçûâàåò ìóëü-
òèïëååð: îí áåñïîëåçåí è òîëüêî çàíèìàåò
ëèøíåå ìåñòî íà UMD, êîòîðîå âïîëíå ìîæíî
áûëî îòâåñòè íà êðàñî÷íûå ðîëèêè. Êîòîðûõ
çäåñü íåò. Âîîáùå â Essentials ñëèøêîì ìíîãî
âíèìàíèÿ óäåëÿåòñÿ íåíóæíûì äåòàëÿì, â òî
âðåìÿ êàê íåêîòîðûå î÷åâèäíûå âåùè ëó÷øå
áûëî áû óïðîñòèòü èëè âû÷åðêíóòü âîâñå. Íå-
æåëàíèå ÷òî-ëèáî ìåíÿòü â óñïåøíî ïðîäàâà-
åìîé ôîðìóëå ñûãðàëî ñ ïðîåêòîì çëóþ øóò-
êó, ôàêòè÷åñêè ñâåäÿ âñå åãî îñíîâíûå äîñòî-
èíñòâà íà íåò. ®Åâãåíèé Çàêèðîâ

SPLINTER CELL
ESSENTIALS

ÑÏÀÑÀÅÌ 
ÌÈÐÎÂÎÉ ÏÎÐßÄÎÊ

Âñåãî â Splinter Cell Essential åñòü
äåâÿòü íåïðîäîëæèòåëüíûõ
ìèññèé ïëþñ òðè áîíóñíûõ çàäà-
íèÿ. Ìåæäó ñîáîé îíè ñâÿçàíû
âåñüìà îòäàëåííî. Âðåìåííîé
ïåðèîä,â òå÷åíèå êîòîðîãî ðàç-
âîðà÷èâàþòñÿ ìèññèè, îõâàòû-
âàåò âñå òðè ÷àñòè. Äàëåêî íå
âñå èç íèõ ðàçíîîáðàçíû è îðè-
ãèíàëüíû ñ òî÷êè çðåíèÿ äèçàé-
íà ëîêàöèé. Îäíàêî â áîëüøèí-
ñòâå ñâîåì îíè ñòàðàþòñÿ ïðè-
äåðæèâàòüñÿ ïëàíêè êà÷åñòâà
ñòàðøèõ èãð, à ïîòîìó âûãëÿäÿò
âåñüìà ïðèñòîéíî. Ëó÷øå, ÷åì â
ëþáîì äðóãîì ýêøíå íà PSP.

Ñêðûòíîñòü è íåîòñòóïíîñòü

ÈÇÄÀÒÅËÜ UBISOFT
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ UBISOFT
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ
1-2
ÎÔÈÖÈÀËÜÍÛÉ ÑÀÉÒ
WWW.SPLINTERCEL-
LESSENTIALS.COM

I ÄÅÒÀËÈ

Ýòî íå ôàéòèíã,

íåò. Ïðîñòî çäðàâàÿ

äîëÿ ýêøíà.

Óðîâíè èç ãîòîâÿùåãîñÿ 

Splinter Cell — äëÿ ôàíàòîâ.

Ñïîêîéíî, Ìàøà, ÿ Äóáðîâñêèé!

Ñ Ñýìîì äàæå â ñâåòëîì ïåðåóëêå ëó÷øå íå âñòðå÷àòüñÿ

Îíè âñïîìèíàëè ìèíóâøèå äíè 

è áèòâû, ãäå âìåñòå ðóáèëèñü îíè.
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Â ESSENTIALS 
ÑËÈØÊÎÌ ÌÍÎÃÎ
ÂÍÈÌÀÍÈß ÓÄÅËß-
ÅÒÑß ÍÅÍÓÆÍÛÌ
ÄÅÒÀËßÌ, Â ÒÎ ÂÐÅÌß
ÊÀÊ ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ
Î×ÅÂÈÄÍÛÅ ÂÅÙÈ
ËÓ×ØÅ ÁÛËÎ ÁÛ
ÓÏÐÎÑÒÈÒÜ ÈËÈ
ÂÛ×ÅÐÊÍÓÒÜ ÂÎÂÑÅ.



Åâãåíèé Çàêèðîâ

ÎÑÍÎÂÍÎÅ
Dawn oof DDreams ïïîäåëåíà ííà ññåìíàäöàòü óóðîâ-

íåé, ììåæäó ííèìè óó ââàñ ááóäåò ââîçìîæíîñòü ññîõðà-
íèòü èèãðó, ïïðîñìîòðåòü ïïîïîëíåíèÿ ààññîðòèìåíòà
â ììàãàçèíå, ññäåëàòü ííîâûå ïïðåäìåòû èèëè ïïðîñòî
ïîëó÷èòü èèíôîðìàöèþ îîá èèãðîâîì ììèðå èè ååãî ïïåð-
ñîíàæàõ. ÇÇäåñü ææå ïïðîõîäÿò ááðèôèíãè. ÏÏîýòîìó
òîðîïèòüñÿ êê ííîâûì óóðîâíÿì, ííå ïïåðåäåëàâ ââñå
âîçìîæíîå ââ êêîìîðêå ÑÑîêè, ííå ññòîèò.

Ïðåæäå ââñåãî, ññëåäóåò ññîõðàíèòüñÿ èè ííàíåñòè
âèçèò ««îäóõîòâîðåííîìó» ïïðîäàâöó —— ááëàãî, ääåëà-
åòñÿ ýýòî ââ îîäíîì ììåñòå. ÂÂíèìàíèÿ ççàñëóæèâàþò
ïðåæäå ââñåãî ííîâûå ççåëüÿ. ÍÍàñòîÿòåëüíî ððåêîìåí-
äóåòñÿ èèìåòü ïïðè ññåáå ííåñêîëüêî ççåëèé ääëÿ ççäî-
ðîâüÿ èè ììàãèè OOni. ÐÐàçóìååòñÿ, èèõ òòàêæå ììîæíî
ïîäáèðàòü ííåïîñðåäñòâåííî ííà óóðîâíÿõ, ííî, ïïîäãî-
òîâèâøèñü ççàðàíåå, ììîæíî èèçáåæàòü ííåñêîëüêî
îñîáåííî ííåïðèÿòíûõ èè ííåîæèäàííûõ ììîìåíòîâ.
Êðîìå òòîãî, ììàãàçèí ííåðåäêî ïïðåäóïðåæäàåò îî ííî-
âûõ òòèïàõ ââðàãîâ ííà ïïðåäñòîÿùåì óóðîâíå. ÂÂ ÷÷àñò-
íîñòè, êêàê òòîëüêî ïïîÿâèòñÿ ââîçìîæíîñòü êêóïèòü
ïðîòèâîÿäèÿ, ííå ììåäëèòå èè ççàïàñàéòåñü, ïïîêà ííå
ëîïíóò êêàðìàíû.

Èíîãäà ââàì ááóäóò ïïîïàäàòüñÿ êêàæóùèåñÿ ííà
ïåðâûé ââçãëÿä ááåñïîëåçíûìè ïïðåäìåòû. ÎÎíè èèñ-
ïîëüçóþòñÿ ääëÿ èèçãîòîâëåíèÿ ççåëèé —— îîá ýýòîì
íóæíî ïïîïðîñèòü êêîãî-ííèáóäü èèç ââòîðîñòåïåííûõ
ïåðñîíàæåé. ÌÌíîãèå óóñòàíóò ïïîñëå èèçãîòîâëåíèÿ

äâóõ øøòóê. ÄÄçþáåè ææå ññäåëàåò ññðàçó ääåñÿòü.
Íå ññòîèò ññòåñíÿòüñÿ ææåëàíèÿ ïïîâòîðíî

èçó÷èòü ççàèíòåðåñîâàâøóþ ââàñ ëëîêàöèþ.
Ïðàêòè÷åñêè ííà êêàæäîì óóðîâíå ììîæíî

Onimusha: Dawn of Dreams
Ñàìóðàè ñäåëàëè áîëüøîé øàã íàâñòðå÷ó ïðîñòûì èãðîêàì, äëÿ êîòî-
ðûõ ÷àñîâîå øòóäèðîâàíèå ñïîñîáîâ óáèéñòâà ïåðâîãî áîññà — âåðøèíà
íåóâàæèòåëüíîãî îòíîøåíèÿ ê ïîêóïàòåëþ. Dawn of Dreams âûãëÿäèò
ñàìîé ñáàëàíñèðîâàííîé, êîìôîðòíîé è ïðîñòî ïðîäóìàííîé ÷àñòüþ
ñåðèè. Òåì íå ìåíåå, íåêîòîðûå õèòðîñòè, ïðèâåäåííûå íèæå, ìîãóò
ïîìî÷ü ðàçîáðàòüñÿ â çäåøíåé ìåõàíèêå ãîðàçäî áûñòðåå.

Ïûëü â ãëàçà òîæå íàäî ïóñêàòü óìåþ÷è —
÷òîáû îòòåíèòü ìðàê Ñðåäíåâåêîâüÿ.

ÂÑÅÃÄÀ ÌÎÆÍÎ ÏÎÑÒÀÂÈÒÜ 
ÁËÎÊ È ÎÍ ÑÏÀÑÅÒ ÎÒ ÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ 
ËÞÁÎÉ ÎÏÀÑÍÎÑÒÈ.
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replay

Ñ êàòàíîé íàãîëî



ÍÀ ÑÐÅÄÍÅÌ ÓÐÎÂÍÅ ÑËÎÆÍÎÑÒÈ 
ÈÇ ËÞÁÎÃÎ ÑÐÀÆÅÍÈß ÌÎÆÍÎ ÂÛÉÒÈ,
ÍÅ ÏÎËÓ×ÈÂ ÍÈ ÖÀÐÀÏÈÍÛ.

íàéòè ììíîãî ïïîëåçíûõ ââåùåé, îîáëåã÷àþ-
ùèõ ääàëüíåéøåå ïïðîõîæäåíèå. ÂÂñåãäà
çàïîìèíàéòå ììåñòà, ããäå ââàø îîñíîâíîé
ïåðñîíàæ ïïî êêàêèì-òòî ïïðè÷èíàì ííå ììî-
æåò ïïðîéòè ääàëüøå —— ïïîçäíåå, êêîãäà ïïî-
ÿâèòñÿ ããåðîé ññ ííåîáõîäèìûìè ññïîñîá-
íîñòÿìè, ììîæíî ááóäåò ââåðíóòüñÿ ççà ââåñü-
ìà èè ââåñüìà ööåííûìè ááîíóñàìè. ÂÂ ÷÷àñò-
íîñòè, ëëó÷øèå ììå÷è ääîáûâàþòñÿ èèìåííî
òàêèì ññïîñîáîì. ÂÂ ììàãàçèíàõ èè ïïðîñòûõ
ñóíäóêàõ èèõ èèñêàòü ááåñïîëåçíî.

ÁÎÑÑÛ
×åòâåðòàÿ OOnimusha ïïî ïïðàâó ííàçûâà-

åòñÿ èèäåàëüíîé ââ ïïëàíå ááàëàíñèðîâêè
ñðàæåíèé ññ ááîññàìè. ÍÍà ññðåäíåì óóðîâíå
ñëîæíîñòè èèç êêàæäîãî ññðàæåíèÿ ììîæíî
âûéòè, ííå ïïîëó÷èâ ííè ööàðàïèíû. ÏÏåðâîå
è ññàìîå ããëàâíîå ïïðàâèëî —— ííå òòîðîïèòüñÿ
è èèçó÷èòü ââñþ ïïàëèòðó ààòàê. ÎÎáû÷íî ïïîñ-
ëå êêàæäîãî óóäàðà ááîññà ììîæíî ââûëîâèòü
âðåìÿ ääëÿ ííåñêîëüêèõ ààòàê, ííî ïïðîâîäèòü
êîìáèíàöèþ ííå ññòîèò —— ëëó÷øå ññíîâà
çàòèõàðèòüñÿ ââ óóêðîìíîì ììåñòå. ÍÍå ññòîèò
ïóãàòüñÿ èè îîãðîìíûõ ððàçìåðîâ ïïðîòèâíè-
êîâ èè îîñîáî ýýôôåêòíûõ ïïðèåìîâ. ÂÂñåãäà
ìîæíî ïïîñòàâèòü ááëîê, èè îîí ññïàñåò îîò
ïðàêòè÷åñêè ëëþáîé îîïàñíîñòè.

Áèòâû ññ ëëþäüìè òòðåáóþò õõîðîøåé ððå-
àêöèè èè ïïîñòîÿííîãî ïïåðåìåùåíèÿ, èè
òîëüêî ïïîòîìó ììîãóò ïïîêàçàòüñÿ ÷÷åì-òòî
ñëîæíåå. ÎÎäíàêî ååñëè ññâîåâðåìåííî
ðàñïðåäåëÿòü ïïîëó÷åííûå óóìåíèÿ èè ïïðî-
êà÷èâàòü îîðóæèå, ííèêàêèõ ïïðîáëåì ââîç-
íèêíóòü ííå ääîëæíî. ÂÂåäü ââ îîòëè÷èå îîò
ìîíñòðîâ ïïðîòèâíèê-÷÷åëîâåê ññîâåðøàåò
áîëüøå îîøèáîê èè òòåðÿåò ííåñêîëüêî ññå-
êóíä ïïîñëå ïïðÿìîãî ïïîïàäàíèÿ, ÷÷òî îîäè-
íàêîâî õõîðîøî ïïîäõîäèò ääëÿ ííàíåñåíèÿ
êîíòðàòàêè èèëè ââûáîðà óóêðûòèÿ.

Íàêîíåö, ââûéòè ïïîáåäèòåëåì ììîæíî,
ïðîñòî èèìåÿ ááîëüøîé ççàïàñ ëëå÷àùèõ
ñðåäñòâ èè ççåëèé, ïïîïîëíÿþùèõ ããåðîþ ëëè-
íåéêó ììàãè÷åñêîé ýýíåðãèè. ÓÓ÷èòûâàÿ òòîò
ôàêò, ÷÷òî ««ãîíîðàðîâ» ïïîñëå êêàæäîãî
óðîâíÿ ññ ëëèõâîé õõâàòèò ííà ïïîêóïêó ííîâîé
ïîðöèè ññïàñèòåëüíûõ ííàïèòêîâ, ááàëîâàòü-
ñÿ òòàêèì ííå ññîâñåì ÷÷åñòíûì ññïîñîáîì
ïðîõîæäåíèÿ ììîæíî ññêîëüêî ääóøå óóãîä-
íî. ÏÏàðà OOni MMedicine ââåðíóò ããåðîþ ââñå

áîåâûå êêà÷åñòâà, èè ïïîñëåäíèå ììèíóòû
ìîæíî ââûòÿíóòü, ááàíàëüíî ííàíîñÿ ììàãè-
÷åñêèå óóäàðû ììå÷îì.
Â ääîâåðøåíèå ââñåãî, ïïîìíèòå: ââàøè ááîå-
âûå ííàïàðíèêè ááåññìåðòíû. ÅÅñëè îîíè
âäðóã ññëåãëè ííà ïïîëå ááîÿ, ççíà÷èò ââðàã ííà
âðåìÿ èèõ îîãëóøèë, ííî ññêîðî îîíè ââåðíóòñÿ
ê ââûïîëíåíèþ ññâîèõ ïïðÿìûõ îîáÿçàííîñ-
òåé. ÑÑðàçó ïïîñëå òòîãî, êêàê ííåñ÷àñòíûå
ïîäíèìóòñÿ ííà ííîãè, îîòâåäèòå èèõ ííà ááåçî-
ïàñíîå ððàññòîÿíèå èè ïïðèêàæèòå ççàñòûòü
ñ ááëîêîì —— òòàê óó ííèõ ââîññòàíîâèòñÿ ççäî-
ðîâüå. ÅÅñëè ïïî êêàêèì-òòî ïïðè÷èíàì ííåò
âîçìîæíîñòè ïïîïîëíèòü ççäîðîâüå ïïðîòà-
ãîíèñòó, ììîæíî ííà ââðåìÿ ïïîìåíÿòüñÿ ððî-
ëÿìè èè ïïîâòîðèòü ïïðîöåäóðó óóæå ññ ÑÑîêè.

ÏÐÎÊÀ×ÊÀ
Dawn oof DDreams õõîðîøà ååùå èè ïïîòîìó,

÷òî ïïðîêà÷êè ððàäè ïïðîêà÷êè ççäåñü ííåò èè ââ
ïîìèíå. ÍÍî ååñëè ââàì ââñå-òòàêè ïïîòðåáóåòñÿ
ïðîêà÷àòü óóðîâåíü-ääðóãîé, ååñòü ííåñêîëü-
êî ïïîëåçíûõ ññîâåòîâ:

– ËËþáîãî ïïðîòèâíèêà, ááóäü òòî ììîíñòð
èëè ÷÷åëîâåê, ììîæíî óóáèòü ññ îîäíîãî óóäàðà
ïðè ïïîìîùè CCritical HHit. ÄÄëÿ ýýòîãî ääîñòà-

òî÷íî ïïðîñòî ííåîæèäàííî ååãî óóäàðèòü,
ëèáî ââûæäàòü ììîìåíò, êêîãäà îîí ââñòàåò ííà
íîãè. ÍÍèêàêèõ ïïðåìóäðîñòåé, ññïðàâèòñÿ
äàæå ììëàäåíåö.

– ÁÁèòü êêîïåéùèêîâ ««â ëëîá» —— ááåñïîëåç-
íî. ÊÊóäà ááûñòðåå ââñòàòü ííà ëëèíèþ ììåæäó
äâóìÿ ííàäâèãàþùèìèñÿ ííà ââàñ ««ðèñîâûìè
ïàðíÿìè» èè ââ òòîò ììîìåíò, êêîãäà îîíè ïïðî-
ñêî÷àò ììèìî ââàñ, ññ ððàçâîðîòà ððàçðóáèòü
íåäðóãîâ. ÏÏðèåì óóáèâàåò ññ ïïåðâîãî ððàçà.

– ÍÍå ççàáûâàéòå ïïðîêà÷èâàòü ññêèëë ññáî-
ðà ääóø. ÍÍà ïïîçäíèõ ññòàäèÿõ èèãðû ááåç ííåãî
ïðîñòî ííå îîáîéòèñü. ÎÎñîáåííî ååñëè óó ïïåð-
ñîíàæà ííåâàæíî ññî ççäîðîâüåì èè ïïîíàäî-
áèòñÿ êêàê ììîæíî ññêîðåå ïïîïîëíèòü ääðàãî-
öåííóþ ëëèíåéêó HHP.

– ÊÊàæäûé ïïåðñîíàæ ïïðîêà÷èâàåòñÿ îîò-
äåëüíî. ÄÄðóãîå ääåëî, ÷÷òî ïïðîõîäèòü ïïî
äåñÿòü ððàç îîäíó èè òòó ææå ëëîêàöèþ, ÷÷òîáû
äîâåñòè ääî ííóæíîãî ññîñòîÿíèÿ ááåñïîëåç-
íîãî ääî ññåãî ììîìåíòà ããåðîÿ —— ííå ããîäèòñÿ.
Êàê òòîëüêî ññîáåðåòå ââñåõ, ììîæíî ññîñðå-
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äîòî÷èòüñÿ ííà îîäíîì èèç ííèõ. ÂÂ ììîåì ññëó-
÷àå ýýòî ááûëà ÄÄçþáåè —— ååå ááûñòðûå ààòàêè
õîðîøî îîòâëåêàþò ïïðîòèâíèêîâ, ââ òòî ââðå-
ìÿ êêàê îîñíîâíîé ããåðîé ììîæåò ççàíÿòüñÿ êêó-
äà ááîëåå ââàæíûìè ääåëàìè.

ÍÀÂÛÊÈ ÈÈ ÎÎÐÓÆÈÅ
Ïðîêà÷èâàòü ííàâûêè èè ïïîâûøàòü óóðîâ-

íè îîðóæèÿ ììîæíî ââ ëëþáîì ïïîðÿäêå èè ááåñ-
êîíå÷íî ääîëãî. ÇÇà ïïîâûøåíèå ííåêîòîðûõ
õàðàêòåðèñòèê ããåðîþ ââûäàþò ííîâûé ññêèëë
è ññâèòîê, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî îîïèñàíû ååãî
îñîáåííîñòè. ÇÇà óóñîâåðøåíñòâîâàíèå
îðóæèÿ ææå ííè÷åãî òòàêîãî ææäàòü ííå ïïðèõî-
äèòñÿ. ÊÊðîìå òòîãî, îîðóæèå ììîæåò îîáëà-
äàòü ââûñîêèìè õõàðàêòåðèñòèêàìè ââ ïïëàíå
ôèçè÷åñêîãî óóðîíà, ííî ààáñîëþòíî ëëèøå-
íî ññòèõèéíîé èè, ññîîòâåòñòâåííî, ììàãè÷åñ-
êîé ïïðèíàäëåæíîñòè —— òòàêîãî ëëó÷øå èèç-
áåãàòü.

Òàê èèëè èèíà÷å, ïïîëó÷àåìûå ííàâûêè èè
èñïîëüçóåìîå îîðóæèå ââçàèìîñâÿçàíû.

Ñóùåñòâóåò îîäíà îîãîâîðêà: ääëÿ ññîõðàíå-
íèÿ ááîåâûõ êêà÷åñòâ ããåðîÿ îîðóæèå ììîæíî
çàìåíÿòü ííà ááîëåå ííîâîå, ííî ññòèõèéíî
áëèçêîå êê ïïðåäûäóùåìó. ÂÂ ïïðîòèâíîì
ñëó÷àå ââàñ ææäåò ììíîãî ííåîæèäàííûõ ýýô-
ôåêòîâ. ÂÂ ÷÷àñòíîñòè, ììíîãèå ààòàêè ççàáó-
äóòñÿ, àà ïïðèøåäøèå èèì ííà ññìåíó ïïðèåìû
÷àùå ââñåãî ííå ïïîâòîðÿþò ïïðåäøåñòâåí-
íèêîâ èè ïïåðâîå ââðåìÿ êêàæóòñÿ ííå îî÷åíü-
òî èè ïïîëåçíûìè.

Ñîáñòâåííî, ííà ððàçó÷èâàíèå èè ââûïîë-
íåíèå ññïåöèàëüíûõ ïïðèåìîâ ììîæåò ííå
õâàòèòü ííè ââðåìåíè, ííè ææåëàíèÿ. ÄÄà èè êêà-
êîé-òòî îîñîáîé ííåîáõîäèìîñòè ââ ýýòîì ííåò.
Åñëè ííóæíî ïïðîñòî ««ïðîáåæàòüñÿ» ïïî èèã-
ðå, ääîñòàòî÷íî èèñïîëüçîâàòü îîäèí-ååäèí-
ñòâåííûé óóäàð, ««ïîâåøåííûé» ííà îîäíó
êíîïêó. ÈÈ ììå÷, óóäàð êêîòîðîãî ïïîðàæàåò
êàê ììîæíî ááîëüøåå ÷÷èñëî ïïðîòèâíèêîâ
(äëÿ ýýòèõ ööåëåé ððåêîìåíäóåòñÿ ««ìîëíèÿ»).
Ñåðüåçíûì ææå èèçó÷åíèåì ììîæíî ççàíè-
ìàòüñÿ ííåäåëÿìè —— ââ DDawn oof DDreams
î÷åíü ììíîãî ññåêðåòîâ èè îîáõîäíûõ ïïóòåé.

Êîëîðèòíàÿ ìîíñòðÿòèíà 
â ëó÷øèõ ÿïîíñêèõ òðàäèöèÿõ.

replay

Èçáðàííûé òû èëè íåò, 
íî ñ òàêîé äóáèíîé ìîæíî
ñìåëî èäòè êóäà óãîäíî.
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ëîæíî ññêàçàòü, ííàñêîëüêî òòàêîé ïïîäõîä êê ððåêëàìå
ïðîåêòîâ èèç èèíäóñòðèè ââèäåîèãð ïïðèæèâåòñÿ ââ óóñëî-
âèÿõ ííàøåé ññòðàíû, îîäíàêî ïïåðâûé øøàã óóæå ññäåëàí.
Êîìïàíèÿ SSony, ïïóñêàé îî÷åíü ññêðîìíî èè ññäåðæàííî,

íî ïïðîáîâàëà ïïðîäâèãàòü ââ ììàññû ññâîþ ïïîðòàòèâíóþ êêîí-
ñîëü PPSP. ÐÐàçóìååòñÿ, èèñêëþ÷èòåëüíî ååâðîïåéñêèìè ììåòî-
äàìè –– îîäíîé èèç òòàêèõ ïïîïûòîê ììîæíî ííàçâàòü ííàøóìåâ-
øóþ ââûñòàâêó PPlayStation EExperience, ääîñåëå ííå èèìåâøóþ
àíàëîãîâ ââ ÐÐîññèè. ËËþäè ïïðèõîäèëè, ççíàêîìèëèñü ññ ïïëàò-
ôîðìîé èè èèãðàìè ääëÿ ííåå, ññìîòðåëè èè ääàæå óó÷àñòâîâàëè ââ
áîëåå-ììåíåå îîòíîñÿùåìñÿ êê ïïðåäìåòó ððàçãîâîðà øøîó. ÍÍî
èãðîêè ññî ññòàæåì ïïðåêðàñíî ïïîíèìàëè, ÷÷òî ýýòà ààêöèÿ ððàñ-
ñ÷èòàíà ííà ððàñêðóòêó ññàìîé êêîíñîëè, èè ååå ííèêàê ííåëüçÿ ííàç-
âàòü ââûäàþùåéñÿ.

Àçèàòñêèé ððûíîê ääàâíî ïïåðåæèë òòó ññòàäèþ ððàçâèòèÿ,
êîãäà ííîâûõ ïïëàòôîðì ááîÿòñÿ âââèäó êêàêèõ-òòî ïïðåäóáåæäå-
íèé. ÍÍà ïïðèìåðå ßßïîíèè ììû ððàññìîòðèì, ííàñêîëüêî ïïðî÷íî
âèäåîèãðû óóêðåïèëèñü ââ ññîçíàíèè ëëþäåé ïïî òòó ññòîðîíó
îêåàíà. ÊÊàê îîíè ëëþáÿò ïïðîâîäèòü ññâîáîäíîå îîò ððàáîòû èè
èãðû ââðåìÿ, êêàê èèçäàòåëè ïïðèâëåêàþò ííîâûõ ïïîêóïàòåëåé,
÷åì ææåðòâóþò èè ÷÷òî ïïðåâîçíîñÿò.

ßïîíèÿ –– ýýòî òòà ññòðàíà, ããäå ïïîêóïàòåëü ööåíèòñÿ òòàê ææå,
êàê èè ïïðåäëàãàåìûé ïïðîäóêò. ÈÈìåííî ååãî ííóæíî ääîëãî ïïîä-
ãîòàâëèâàòü, óóáåæäàòü, ïïðèâëåêàòü. ÂÂ êêîíå÷íîì èèòîãå,
èìåííî îîí îîáåñïå÷èò óóñïåõ ïïðîåêòó, ïïîýòîìó ííàäî ññòàðàòü-
ñÿ. ××òî èèçäàòåëè èè ääåëàþò, ïïóñêàÿñü ââî ââñå òòÿæêèå.

Ðåêëàìà – ëó÷øèé äâèãàòåëü òîðãîâëè. Îäíàêî ðåêëàìà ðåêëàìå
ðîçíü, òåì áîëåå êîãäà ýòî êàñàåòñÿ èíäóñòðèè âèäåîèãð. Òàì ìàëî
äàòü ïðåññ-ðåëèç æóðíàëèñòàì è ïóñòèòü ïîëîñó ñî ñêóïîé èíôîðìà-
öèåé îá èãðå, íèêòî íå îáðàòèò íà ýòî âíèìàíèÿ. È â ðàçíûõ ñòðàíàõ
ýòó ïðîáëåìó ðåøàþò ïî-ðàçíîìó: ðóññêèå ñòàðàòåëüíî çàáàëòûâà-
þò ïðåññó, àìåðèêàíöû ïóñêàþò ïî òåëåâèäåíèþ ñìåëûå ðîëèêè,
ÿïîíöû æå ïðåäïî÷èòàþò ðàáîòàòü ñ ïîêóïàòåëÿìè íàïðÿìóþ. Òîìó,
êàê îíè ýòî äåëàþò, è ïîñâÿùåí íàø ñåãîäíÿøíèé ðàññêàç.

Åâãåíèé Çàêèðîâ

Îò ìåíÿ íå óáåæèò íè îäèí ïîêóïàòåëü!
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ßïîíèÿ — ñòðàíà, ãäå ïîêóïàòåëü öåíèòñÿ òàê æå, 
êàê è ïðåäëàãàåìûé ïðîäóêò. Èìåííî åãî íóæíî äîëãî
ïîäãîòàâëèâàòü, óáåæäàòü, ïðèâëåêàòü.

Çà ïðåäåëàìè ßïîíèè âñå 

ýòî îáðå÷åíî áûòü ðàðèòåòîì.

ÃÓËßß ÏÎ ÃÎÐÎÄÓ
Ðîäíàÿ ÌÌîñêâà ââñÿ óóâåøåíà ððåêëàìíûìè ïïëàêàòàìè –– ääîñ-
òàòî÷íî ââûéòè ííà óóëèöó, èè ââû óóçíàåòå ââñå ííîâîñòè îî ííîâåé-
øåé ïïðîäóêöèè êêîìïàíèé-ããèãàíòîâ ââ îîáëàñòè ïïîòðåáè-
òåëüñêîé ýýëåêòðîíèêè, êêîñìåòèêè, îîäåæäû èè òò.ä. ÎÎäíîãî
âçãëÿäà ííà ààâòîáóñ ääîñòàòî÷íî, ÷÷òîáû óóçíàòü îî ííîâûõ òòàðè-
ôàõ îîïåðàòîðà ññîòîâîé ññâÿçè, îîæèäàåìîé êêèíîïðåìüåðå
èëè ååæåãîäíîì êêîíöåðòå.

Äëÿ ÿÿïîíöåâ ââûõîä ââèäåîèãðû ññ÷èòàåòñÿ ññîáûòèåì, êê êêî-
òîðîìó ïïîêóïàòåëÿ ííàäî ïïîäãîòîâèòü. ÈÈãðàì òòàê ææå îîòâî-
äèòñÿ ììåñòî ííà ððåêëàìíûõ ïïëàêàòàõ –– ââ ííåêîòîðûõ ððàéîíàõ
Òîêèî èèãðîâîé ððåêëàìû ääàæå ááîëüøå, ÷÷åì êêàêîé-ëëèáî ääðó-
ãîé. ÓÓâèäåâ ïïëàêàò ííîâîé SSakura TTaisen, ççàíèìàþùèé ÷÷åòû-
ðå ýýòàæà, ïïîêóïàòåëü óóçíàåò îî ããîòîâÿùåìñÿ êê ââûõîäó ññèê-
âåëå ïïîïóëÿðíîé ññåðèè. ÎÎäíàêî ýýòîãî ììàëî, èè îîí ððåøàåò
êóïèòü ññâåæèé ââûïóñê FFamitsu, ââ êêîòîðîì ïïîäðîáíî, ííà ääå-
ñÿòü ææóðíàëüíûõ ññòðàíèö, ððàññêàçûâàåòñÿ îî ããåðîÿõ, ââñå-
ëåííîé èè ííîâîé ááîåâîé ññèñòåìå. ÒÒàêîé èèçáûòîê ííîâîñòåé
ìîæåò îîòïóãíóòü ïïîêóïàòåëÿ, èè îîí ððåøàåò ääîæäàòüñÿ ííå
àíîíñà, àà ððåöåíçèè èè, óóæå îîðèåíòèðóÿñü ííà îîòçûâû ääðóãèõ
èãðîêîâ, îîïðåäåëèòüñÿ, ññòîèò ååìó ïïîêóïàòü ññèêâåë èèëè ííåò.

Ñïóñòÿ ííåäåëþ îîí ííàõîäèò ííîâûé ïïëàêàò, ííà êêîòîðîì
áîëüøèìè èèåðîãëèôàìè óóêàçàíà ääàòà ïïðîâåäåíèÿ ððåê-
ëàìíîé ààêöèè, ââ õõîäå êêîòîðîé ááóäóò ððàçûãðàíû ññïåöèàëü-
íûå èèçäàíèÿ ííîâîé SSakura TTaisen, êêíèæêè ññ ððàáîòàìè õõó-
äîæíèêîâ ññåðèè èè ññàóíäòðåêè. ÒÒàêîå ììåðîïðèÿòèå õõî÷åò-
ñÿ ïïîñåòèòü ïïðîñòî ððàäè ççðåëèùà. ÈÈ îîðãàíèçàòîðû ïïðåê-
ðàñíî ýýòî ïïîíèìàþò, ççàêàçûâàÿ êêîñòþìû ääëÿ ììîäåëåé,

METAL SAGA

Â îîñíîâíîì îîáî ââñåõ ««óëè÷íûõ» ììåðîïðèÿòèÿõ ññòà-
íîâèòñÿ èèçâåñòíî ççàðàíåå, èè ííà ííèõ ïïðèõîäÿò òòîëüêî
çàèíòåðåñîâàííûå ëëþäè. ÎÎäíàêî ääëÿ ÿÿïîíñêèõ èèç-
äàòåëåé ññâîéñòâåííà èè òòàêàÿ ïïðàêòèêà –– óóñòðàèâàòü
ìèíè-èèâåíòû ïïðÿìî ââ òòî÷êàõ ïïðîäàæ, ÷÷òîáû, ääàæå
åñëè ÷÷åëîâåê ííè÷åãî ííå ççíàë îîá èèõ ïïðîåêòå, ââñå ððàâ-
íî èèìåë ââîçìîæíîñòü ïïîó÷àñòâîâàòü ââ ïïðåäñòàâëå-
íèè èè êêóïèòü èèãðó. ÍÍåò, ííå ïïî ññïåöèàëüíîé ööåíå, àà ïïî
âïîëíå îîáû÷íîé. ÈÈ ííåò, ííèêàêèõ ïïîäàðêîâ ççà ýýòî ííå
äàþò. ÊÊà÷åñòâåííûì ïïðèìåðîì ììîæåò ïïîñëóæèòü
ïðåìüåðà îî÷åíü èèíòåðåñíîé èèãðû MMetal SSaga, êêîòî-
ðàÿ óóäîñòîèëàñü îî÷åíü ââïå÷àòëÿþùåé ððåêëàìíîé
àêöèè. ÌÌíîæåñòâî ññòóäåíòîâ êêàæäûé ääåíü ïïðîãóëè-
âàëèñü ììåæäó òòîðãîâûìè ððÿäàìè èè ççíàòü ííå ççíàëè îî
ïðåìüåðå ýýòîãî ïïðîåêòà. ÎÎäíàêî ââ îîäèí ïïðåêðàñíûé
äåíü ííà ççíàêîìîé óóëèöå ââäðóã îîáúÿâèëè ïïðàçäíèê,
äà êêàêîé! ÄÄåñÿòîê ññèìïàòè÷íûõ ääåâóøåê, ííàðÿæåí-
íûõ ïïîä ààòìîñôåðó MMetal SSaga, ïïëþøåâûé ááàçóêà-
äîã èè ääâà òòàíêèñòà –– ççðåëèùå ííå ääëÿ èèíîñòðàíöåâ.
Ïîñìîòðèòå ââíèìàòåëüíî ííà ïïðåäîñòàâëåííûå
ÿïîíñêèìè ääðóçüÿìè ôôîòîãðàôèè ((ëèöà ïïðîõîæèõ
ñêðûâàåò ëëîãîòèï êêóêëîâîäà èèç GGhost iin TThe SShell:
Stand AAlone CComplex, ääàáû ííå ííàðóøàòü ÿÿïîíñêèå
çàêîíû). ÂÂåñåëÿòñÿ ââñå!



êîòîðûå ááóäóò ññóòêè ííàïðîëåò èèçîáðàæàòü ããåðîèíü ããîòî-
âÿùåãîñÿ êê ââûõîäó ïïðîåêòà, ääîãîâàðèâàÿñü ññ êêðóïíåéøè-
ìè òòîðãîâûìè ööåíòðàìè îî ïïðåäîñòàâëåíèè ïïëîùàäêè ïïå-
ðåä ôôîíòàíîì ((÷èòàé –– ââñåãî ïïåðâîãî ýýòàæà), ííàíèìàÿ
ñèìïàòè÷íûõ ääåâóøåê ääëÿ ââûèñêèâàíèÿ ââ òòîëïå èèãðîêîâ èè
òîðæåñòâåííîãî ââðó÷åíèÿ èèì ððåêëàìíûõ ïïðîñïåêòîâ.

Ýòî ââ ïïîðÿäêå ââåùåé. ÏÏðèåõàâøèå ïïåðâûé ððàç ââ ÒÒîêèî
ëþäè ññ ââîñòîðãîì ððàññêàçûâàþò ïïîòîì ääðóçüÿì: ««Ñòîëüêî
ðåêëàìû ííà îîäíîé óóëèöå ÿÿ ííèêîãäà ííå ââèäåë!» ÈÈ îîíè ññîâåð-
øåííî ïïðàâû –– ââ ýýòîì îîãðîìíîì ììåãàïîëèñå ññëîæíî ííàéòè
óãîëîê, êêîòîðîãî ííå êêîñíóëîñü ââëèÿíèå èèãðîâîé èèíäóñòðèè.
Äëÿ êêîãî-òòî òòàêîå ïïðîäâèæåíèå ïïðîäóêòà ïïîêàæåòñÿ ààãðåñ-
ñèâíîé òòàêòèêîé, ííî òòîëüêî ííå ääëÿ ïïîêëîííèêîâ ââèäåîèãð ––
äëÿ ííèõ ýýòî óóíèêàëüíûé øøàíñ ïïîîáùàòüñÿ ññ ððàçðàáîò÷èêà-
ìè èè ïïîïîëíèòü ññâîþ êêîëëåêöèþ ððåäêèìè, ääîðîãèìè ññåðä-
öó ïïîäàðêàìè.

Ïðè ýýòîì ððåêëàìà ììîæåò ááûòü ññðàçó ääâîéíîé. ÇÇà ììåñòî ííà
ñàìûõ ááîëüøèõ èè ââèäíûõ ïïëàêàòàõ ììîãóò êêîíêóðèðîâàòü ññà-
ìûå ððàçíûå êêîìïàíèè, èè ääîâîëüíî ÷÷àñòî ññëó÷àåòñÿ, ÷÷òî ââ
êîíå÷íîì èèòîãå îîíè ííàõîäÿò êêîìïðîìèññ. ÍÍàïðèìåð, ããåðîè
âèäåîèãðû ððåêëàìèðóåò îî÷åðåäíîå ïïðîäîëæåíèå ññâîèõ ïïî-
õîæäåíèé, ääåðæà ââ ððóêàõ ííîâóþ ììîäåëü ññîòîâîãî òòåëåôî-
íà. ÒÒîò ææå ÊÊëàóä èèç FFinal FFantasy îîáåñïå÷èë õõîðîøèå ïïðî-
äàæè ííîâîé ««òðóáêè» PPanasonic, ëëèøíèé ððàç ííàïîìíèâ ïïîê-
ëîííèêàì îî ññêîðîé ïïðåìüåðå AAdvent CChildren.

Ïðèåõàâøèå ïåðâûé ðàç 
â Òîêèî ëþäè ñ âîñòîðãîì
ðàññêàçûâàþò ïîòîì
äðóçüÿì: "Ñòîëüêî
ðåêëàìû íà îäíîé óëèöå 
ÿ íå âèäåë íèêîãäà!"

Çàìåíèëè ÿáëîêî íà àíàíàñ, 

íî âñåì è òàê ÿñíî – íàñòîÿùèå

àíèìàòîðû è îòàêó äîëæíû 

ñèäåòü íà Mac’àõ.

Ðåêëàìà â ðåêëàìå. Ýòî –

ïîëíîìåòðàæíûé ôèëüì,

çàïóùåííûé â ïîääåðæêó

îäíîé èç èãð êîìïàíèè

Illusion. Ñïðàøèâàåòñÿ, êîìó

ïîñëå ýòîãî èãðû âîîáùå

íóæíû?!
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ÀÍÈÌÅ
Ïåðåä ïïîêàçîì ïïîïóëÿðíîãî ññðåäè ïïîäðîñòêîâ ààíèìå îîáÿ-
çàòåëüíî ïïðîõîäÿò ííåñêîëüêî ññëîâ îî ññïîíñîðàõ. ÝÝòî ììîãóò
áûòü ññòîðîííèå ààíèìàöèîííûå ññòóäèè; ññòóäèè, ññäåëàâøèå
äëÿ ññåðèàëà òòðåõìåðíóþ ããðàôèêó; ììóçûêàëüíûå èèñïîëíè-
òåëè èè òò.ä. ÍÍî ÷÷àùå ââñåãî ííà ýýêðàíå ïïîÿâëÿåòñÿ ííàäïèñü
PlayStation –– ââåðíûé ïïðèçíàê òòîãî, ÷÷òî SSCEJ ññïîíñèðóåò
ýòîò ïïðîåêò èè ÷÷åðåç îîïðåäåëåííûé ïïðîìåæóòîê ââðåìåíè
ñâåò óóâèäèò ââèäåîèãðà ïïî ììîòèâàì òòîãî ññàìîãî ññåðèàëà.
Ñàìûé ÿÿðêèé ïïðèìåð òòàêîãî ïïàðòíåðñòâà –– BBleach, ôôàéòèíã
ïî êêîòîðîé ííà PPSP BBleach: HHeat tthe SSoul óóæå ññîâñåì ññêîðî
îáçàâåäåòñÿ ââòîðûì ññèêâåëîì. ÝÝòî ïïåðâûé òòðåõìåðíûé èè
îäíîâðåìåííî ññàìûé óóñïåøíûé ôôàéòèíã ííà ïïëàòôîðìå.

Îäíàêî ââ ääðóãèõ ññëó÷àÿõ ýýòèì ääåëî ííå îîãðàíè÷èâàåòñÿ, èè
èçäàòåëè ïïðèáåãàþò êê òòàê ííàçûâàåìîé ññêðûòîé ððåêëàìå.
Ðàíüøå ýýòî ííå ààôèøèðîâàëîñü èè ííå ââûãëÿäåëî ññòîëü ââû-
çûâàþùå, îîäíàêî ââ 22000 ããîäó ññ ââûõîäîì ííà ÒÒÂ ññåðèàëà
Great TTeacher OOnizuka ññèòóàöèÿ ððåçêî èèçìåíèëàñü. ÒÒî ááûë
áåçóìíî ïïîïóëÿðíûé ààíèìå-ññåðèàë, ííà ïïðîòÿæåíèè ââñåãî
ïîêàçà ääåðæàâøèéñÿ ííà ââåðõóøêå ððåéòèíãà, ïïîýòîìó ââîâ-
ëå÷åííûå ââ ååãî ññîçäàíèå ññïîíñîðû ððåøèëè ââîñïîëüçî-
âàòüñÿ ììîìåíòîì èè ïïóñòèòü õõîðîøóþ ððåêëàìó. ÒÒàê, ââ îîäíîì
èç ýýïèçîäîâ, êêîãäà ÎÎíèäçóêà ïïðèâîçèò ääîìîé ïïûòàâøåãî-
ñÿ ïïîêîí÷èòü ææèçíü ññàìîóáèéñòâîì óó÷åíèêà èè ççàëåçàåò êê
íåìó ââ êêîìíàòó, ññïàñåííûé ïïàðåíü ïïðåäëàãàåò ååìó ññâîþ
êîëëåêöèþ ââèäåîèãð. ÏÏðè ýýòîì ããåðîé ññî ççíàíèåì ääåëà ððî-
åòñÿ ââ ññòîïêå ââèäåîèãð, ââûêðèêèâàåò ííàçâàíèÿ èèçâåñòíåé-
øèõ èèãð èè ïïîïóòíî êêîììåíòèðóåò ââêóñû óó÷åíèêà. ××óòü ïïîç-
æå ââñòðå÷àåòñÿ ññöåíà, ããäå ããåðîè ïïðîõîäÿò GGrandia èè WWild
Arms. ÑÑàìî ññîáîé, ììèëëèîíû ëëþáèòåëåé øøîó ííà ññëåäóþ-
ùèé ææå ääåíü ááðîñèëèñü ââ ììàãàçèíû ââûÿñíÿòü, ÷÷òî ýýòî òòà-
êîå èè ÷÷åì ïïðèâëåêëî êêóìèðà.

Äðóãîé ïïðèìåð –– ääåøåâûé èè ííå òòàêîé ïïîïóëÿðíûé ññå-
ðèàë GGirl’s HHigh ((àëüòåðíàòèâíîå ííàçâàíèå JJoshikousei,
High SSchool GGirls). ÒÒàì ííå ááûëî ëëîãîòèïà PPlayStation, îîä-
íàêî ââ ïïåðâîé ææå ññåðèè ááûëà ññöåíà, ããäå ììëàäøèé ááðàò

×àùå âñåãî íà ýêðàíå ïîÿâëÿåòñÿ íàäïèñü PlayStation -
âåðíûé ïðèçíàê òîãî, ÷òî SCEJ ñïîíñèðóåò àíèìå-ïðîåêò
è â ñêîðîì âðåìåíè ñâåò óâèäèò èãðà ïî íåìó.

Äåâóøêè-ìîäåëè, ïðîôåññèîíàëüíî ñâÿçàííûå 
ñ èãðîâîé èíäóñòðèåé. Íó, ÷åì íå ìå÷òà ìèëëèîíîâ?

ÑÎÏÓÒÑÒÂÓÞÙÈÅ ÒÎÂÀÐÛ

Êðàñîòêè ((âðîäå òòîé, ÷÷òî ññïðàâà), óóêðàøàþùèå ññòàòüþ,
— òòèïè÷íûé ïïðèìåð òòîãî, êêàê ððàáîòàåò ÿÿïîíñêèé
ìàðêåòèíã. ÅÅñòü òòàêîé ÿÿïîíñêèé èèãðîâîé ññåðèàë - LLost
Worlds. ÎÎñîáûì óóñïåõîì îîí ííèêîãäà ííå ïïîëüçîâàëñÿ. ÈÈ
åãî ññîçäàòåëè ððåøèëè ââûïóñòèòü ññåðèþ ààðò-ááóêîâ ïïîä
íàçâàíèåì QQueen's BBlade. ÍÍà èèõ ññòðàíèöàõ ããåðîèíè
Lost WWorlds êêðàñóþòñÿ ââ ññàìûõ ííåìûñëèìûõ ïïîçàõ
è ííàðÿäàõ. ÏÏîñëåäíèå ääî òòîãî… ýýêçîòè÷íû, ÷÷òî
âîîáðàæåíèþ îîñòàåòñÿ ääîðèñîâàòü ëëèøü ññàìóþ
ìàëîñòü. ÍÍî ïïðè ýýòîì ííèêàêîé ïïîðíîãðàôèè,
à ççíà÷èò, ííèêàêîé ööåíçóðû ((â ßßïîíèè ññ
íåé ññòðîãî). ÏÏîïóëÿðíîñòü ààðò-ááóêîâ
îêàçàëàñü ôôàíòàñòè÷åñêîé. ÈÈíòåðåñ
ê LLost WWorlds, êêîíå÷íî, ââûðîñ, ííî,
êàæåòñÿ, îîñíîâíûå ääåíüãè ññîçäàòåëè
òåïåðü ììîãóò ççàðàáàòûâàòü èèìåííî ííà
ïå÷àòíîé ïïðîäóêöèè.
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Õî÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ëåò ÷åðåç 10 è ó íàñ ïîÿâèòñÿ
ñêðûòàÿ èãðîâàÿ ðåêëàìà, è ñåðèàëû ïðî ôðèêîâ, 
è çàâëåêàòåëüíûå àêöèè íà óëèöàõ. Áðàòüÿ ïî 
ðàçóìó èç ßïîíèè äåëàþò íà ýòîì îãðîìíûå äåíüãè.

ãåðîèíè ññèäåë ííà êêóõíå èè èèãðàë ííà ááåëîé PPSP. ««Õà!» –– ññêà-
çàëè ììû, îîäíàêî ññïóñòÿ ììåñÿö ââçÿëè ññâîå ââîñêëèöàíèå
îáðàòíî –– ííà ee-mmail ïïðèøåë ïïðåññ-ððåëèç ññèìóëÿòîðà ññâè-
äàíèé ïïî ììîòèâàì êêàê ððàç ââûøåóïîìÿíóòîãî ññåðèàëà ââ
ñòàòóñå ýýêñêëþçèâà ííà PPS2.
Äà, SSCEJ ïïðåäëàãàþò ááîëüøèå ääåíüãè ççà ððàñêðó÷åííûõ
äåâî÷åê. ÎÎäíàêî HHigh SSchool GGirls ííå ïïåðâàÿ ïïîïûòêà
ðåêëàìèðîâàòü PPSP ââ ààíèìå –– ååùå ääî ççàïóñêà ññàìîé êêîí-

ñîëè îîäíà èèç ããåðîèíü SSchool RRumble ïïîêàçàëàñü ââ êêàäðå
ñ ÷÷óäåñíûì èèçîáðåòåíèåì SSony. ÑÑïóñòÿ ääâà ììåñÿöà ííà
PSP ââûøëà îîäíîèìåííàÿ èèãðà, êê ññîæàëåíèþ, îîñîáîãî
óâàæåíèÿ ííå ççàâîåâàâøàÿ. 

Íàêîíåö, òòðåòüåé èè ññàìîé ÿÿðêîé ääëÿ SSony ððåêëàìîé ííà
òîêèéñêîì òòåëåâèäåíèè ññ÷èòàåòñÿ ëëþáèìåéøèé ññåðèàë
Densha OOtoko. ÝÝòî ííå ààíèìå, ííî ïïðî îîòàêó èè èèõ ññòèëü ææèç-
íè. ÑÑëåäîâàòåëüíî, ççäåñü õõîðîøè ëëþáûå ññðåäñòâà ääîñ-
òèæåíèÿ ööåëè. ÂÂ ïïåðâîé ææå ññåðèè ããëàâíûé ããåðîé îîòîâà-
ðèâàåòñÿ ââ ììàãàçèíå ââèäåîèãð, ññòàëêèâàåòñÿ ññ ääåâóøêîé
è ââ êêàäð ïïîïàäàåò ííîâûé ññèìóëÿòîð ççíàêîìñòâ ääëÿ
PlayStation 22. ÝÝïèçîä ññïóñòÿ îîí èèäåò ííà ððàáîòó èè ïïî ïïóòè
âñòðå÷àåò ääâóõ ääðóçåé-ììëàäøåêëàññíèêîâ, êêîòîðûå ííè-
êàê ííå ììîãóò ïïðîéòè óóðîâåíü ííå óóïîìèíàþùåéñÿ èèãðû ííà
PSP. ÐÐîâíî òòðè ììèíóòû îîí êêðàñóåòñÿ ííà ýýêðàíå ññ ççàâåò-
íîé ïïîðòàòèâíîé êêîíñîëüþ èè ïïîâòîðÿåò ýýòîò ððåêëàìíûé
õîä ââ ññëåäóþùåé ññåðèè. 

Íà ïïðîòÿæåíèè ââñåãî ññåðèàëà ììîæíî óóâèäåòü ììíîãî
ðåêëàìû ììàãàçèíîâ, îîïðåäåëåííûõ òòîâàðîâ ääëÿ îîòàêó,
ìåðîïðèÿòèé. ÂÂðåìÿ îîò ââðåìåíè ããåðîé ððàçãîâàðèâàåò ññ
èãðóøêîé KKeroro, ïïîëêè ââ ååãî ääîìå ççàñòàâëåíû ôôèãóðêà-
ìè, ååãî ääðóçüÿ ííåðåäêî êêîñïëåÿò èèçâåñòíûõ ïïåðñîíàæåé.
Âïðî÷åì, ÷÷òîáû óóáåäèòüñÿ ââ òòîì, ÷÷òî DDensha OOtoko ååñòü

Îòêðîéòå ãëàçà ïîøèðå è âíèìàéòå.

Ìåãàêîðïîðàöèÿì åñòü, ÷òî âàì ñêàçàòü.
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ÊÎËËÅÊÖÈß

Âïîëíå ååñòåñòâåííî, òòàêîå êêîëè÷åñòâî ððåêëàìû ííå
ìîæåò ïïðîïàñòü ççðÿ. ÄÄâóõýòàæíûå ôôëàåðû ññ ääîìîâ,
êîíå÷íî, ííå ââîðóþò, ííî óóøëûå èèçäàòåëè ííàõîäÿò
âòîðîå ïïðèìåíåíèå ååäèíîæäû ââëîæåííûì ññðåä-
ñòâàì. ÀÀ èèìåííî –– èèçäàþò ääîðîãèå êêíèæêè ññ êêîëëåê-
öèåé ððåêëàìû. ÏÏîñëåäíèé ððàç ýýòèì îîòìåòèëàñü êêîì-
ïàíèÿ CCapcom, ââûïóñòèâøàÿ ííà ääåñÿòèëåòèå èèçâåñò-
íåéøåãî ññåðèàëà RResident EEvil ññïåöèàëüíûé ààðò-ááóê.
Resident EEvil AAd AArts CCollection ññòîèò ïïîðÿäêà 330
äîëëàðîâ, ççàíèìàåò ÷÷óòü ááîëüøå 1100 ññòðàíèö èè ññî-
äåðæèò ððåêëàìíûå èèëëþñòðàöèè ííà÷èíàÿ ññ ññàìûõ
ïåðâûõ ÷÷àñòåé ññåðèè. ÎÎ÷åíü ççàìàí÷èâàÿ ïïîêóïêà
äëÿ ëëþáèòåëÿ ññåðèè. ÀÀâòîð ññàì ððàñêîøåëèëñÿ.

íå ÷÷òî èèíîå, êêàê ââåëè÷àéøèé ññáîðíèê èèãðîâîé ððåêëàìû,
äîñòàòî÷íî ïïðîñòî ïïîñìîòðåòü ççàêëþ÷èòåëüíûå òòèòðû ––
ñòîëüêî ëëîãîòèïîâ êêîìïàíèé ììû ííå ââèäåëè ääàæå ââ ññïîí-
ñîðàõ ÷÷åìïèîíàòà ììèðà.

Íî ññàìàÿ ññìåëàÿ ððåêëàìà ââ ààíèìå –– ýýòî ýýïèçîäû, êêîãäà
ãåðîè ììóëüòèêà ïïàðîäèðóþò ããåðîåâ ââèäåîèãðû. ÂÂ ííåäàâ-
íåì ññåðèàëå SSuzumiya HHaruhi nno YYuutsu ììû ââèäèì óóäèâè-
òåëüíûå êêàäðû óóæå ââî ââñòóïèòåëüíîì ððîëèêå, êêîãäà ÕÕà-
ðóõè ««âîîäóøåâëÿåò ççàæèãàòåëüíûì òòàíöåì». ÄÄåëàåò
îíà ýýòî ââ òòîé ææå îîäåæäå èè ññ òòåìè ææå ääâèæåíèÿìè, ÷÷òî ããå-
ðîè OOsu! TTatakae! OOuendan! ÈÈ ýýòèì ääåëî ííå îîãðàíè÷èâàåò-
ñÿ! ÂÂ ââîñüìîì ýýïèçîäå ããåðîè îîáúÿñíÿþò ññþæåòíûå îîáñ-
òîÿòåëüñòâà òòî÷ü-ââ-òòî÷ü òòàê, êêàê ýýòî ïïðîäåëûâàëè ïïåð-
ñîíàæè GGyakuten SSaiban. ÂÂ ýýòîì ììîæíî óóáåäèòüñÿ, èèçó-
÷èâ ïïðèëàãàåìûå èèëëþñòðàöèè.

Â ÈÒÎÃÅ
Íàì, ææèòåëÿì ÐÐîññèè, îîñòàåòñÿ òòîëüêî óóäèâëÿòüñÿ òòà-
êèì îîñîáåííîñòÿì ââîçäåéñòâèÿ ííà ïïîêóïàòåëåé. ÂÂïðî-
÷åì, ááóäåì ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî ññïóñòÿ ääåñÿòü ëëåò îîòå÷åñò-
âåííûå èèçäàòåëè ííàêîíåö ïïðèìóò ââî ââíèìàíèå îîïûò
àçèàòñêèõ êêîëëåã èè ââèäåîèãðû ïïåðåñòàíóò ááûòü ååñëè ííå
ðåäêîñòüþ, òòî òòîâàðîì ääëÿ ññîâñåì óóæ óóçêîãî êêðóãà
ïîòðåáèòåëåé. ÀÀ ïïîòîì ïïîéäåò èè ññêðûòàÿ ððåêëàìà, èè ññå-
ðèàëû ïïðî ôôðèêîâ, èè ççàâëåêàòåëüíûå ààêöèè ííà óóëèöàõ.
Âåäü ââèäåîèãðû –– ýýòî òòàêîå ææå ïïðèáûëüíîå ääåëî, êêàê,
ñêàæåì, êêèíåìàòîãðàô. ÍÍàäî òòîëüêî ïïðàâèëüíî ïïðå-
ïîäíåñòè èè õõîðîøî ððàñêðóòèòü. ÁÁðàòüÿ ïïî ððàçóìó èèç
ßïîíèè ääåëàþò ííà ýýòîì îîãðîìíûå ääåíüãè.

”Îí äî ñèõ ïîð íå êóïèë PSP, õîòÿ íå îäèí ðàç

âèäåë åå â àíèìå. Îí íå äîñòîèò çâàíèÿ îòàêó!”
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Âìåñòå íàâñåãäà
Î

äíàêî ïïðåæäå ÷÷åì ääîñòè÷ü òòàêèõ
âûñîò, îîáåèì êêîìïàíèÿì ïïðèøëîñü
íà ïïðîòÿæåíèè ääâàäöàòè ëëåò èèçîá-
ðåòàòü ÷÷òî-ííèáóäü ííîâîå. ××òî ííå

øîêèðóåò, ííî îîáÿçàòåëüíî ïïðèâëåêàåò èèã-
ðîêà; ÷÷òî-ííèáóäü îîðèãèíàëüíîå, ííî ââ òòî
æå ââðåìÿ ííå ââûáèâàþùååñÿ ççà ððàìêè ððà-
çóìíîãî. ÏÏðîñòîé èè ïïðåäñêàçóåìî ïïîïó-
ëÿðíûé ïïðîåêò, êêîòîðûé ááû ïïîïàë ââ
ñòðóþ.

ÊÎÃÄÀ Á ÂÛ ÇÍÀËÈ, 
ÈÇ ÊÀÊÎÃÎ ÑÎÐÀ…
Square CCo., LLtd ááûëà îîñíîâàíà ââ 11983 ããîäó
äâóìÿ èèçâåñòíåéøèìè ññåé÷àñ ëëþäüìè ——
Õèðîíîáó ÑÑàêàãóòè èè ÌÌàñàôóìè ÌÌèÿìîòî.
È ââïëîòü ääî 11987 ããîäà êêîìïàíèÿ ççàíèìà-
ëàñü ððàçðàáîòêîé èè èèçäàíèåì èèìåííî òòà-
êèõ èèãð —— ííåáðîñêèõ, ââÿëûõ, ååäâà ññïîñîá-
íûõ ääîòÿíóòü ääî óóðîâíÿ êêîíêóðåíòîâ.
Îíè õõîðîøî ääåëàëè òòî, ÷÷òî ääðóãèå îîòðà-
áîòàëè ääî ññîâåðøåíñòâà, àà ïïîòîìó ííè îîä-
íó èèç èèõ ððàííèõ èèãð ííåëüçÿ ááûëî ííàçâàòü
ïî-ííàñòîÿùåìó êêîììåð÷åñêè óóñïåøíîé.
Ïåðâàÿ èèãðà êêîìïàíèè —— TThe DDeath TTrap ——
âûøëà ââ îîêòÿáðå 11984 ããîäà èè ññ òòåõ ïïîð ïïå-
ðåèçäàâàëàñü ííå îîäèí ððàç, ââ ááåçóñïåø-

Â ØÀÃÅ 
ÎÒ ÁÀÍÊÐÎÒÑÒÂÀ

Êàêèìè ááû ííåóäà÷íûìè ííè ááûëè
ïåðâûå èèãðû SSquare, ããëàâíîé ïïðè-
÷èíîé ïïåðâîãî ôôèíàíñîâîãî êêðè-
çèñà êêîìïàíèè îîêàçàëèñü ááåññìûñ-
ëåííûå ääåíåæíûå ââëèâàíèÿ ââ DDOG
(Disk OOriginal GGroup). ÝÝòîò ààëüÿíñ
ñîñòîÿë èèç ññåìè ììîëîäûõ ÿÿïîíñêèõ
êîìïàíèé, îîáúåäèíèâøèõñÿ ääëÿ
ñîçäàíèÿ èèãð ííà ííàáèðàþùóþ ââ òòî
âðåìÿ îîáîðîòû èèãðîâóþ ïïëàòôîð-
ìó. ÈÈ ïïîñêîëüêó SSquare ññ ììîìåíòà
åå îîñíîâàíèÿ ññòîÿëà óó ððóëÿ, êêàæ-
äàÿ èèãðà, ââûõîäèâøàÿ ïïîä ýýòèì
ëåéáëîì, èèìåëà èèìåííî ååå ëëîãîòèï.
×òî èèíòåðåñíî, ýýòîò ààëüÿíñ ïïðî-
ñóùåñòâîâàë ññîâñåì ííåäîëãî: îîñ-
íîâàííûé 114 èèþëÿ 11986 ããîäà, óóæå
â ííà÷àëå 11987-ããî îîí ððàñïàëñÿ. ÍÍè
îäèí èèç ââûïóùåííûõ èèì ((âåðíåå
ñêàçàòü, SSquare) ïïðîåêòîâ ííå ááûë
óäà÷íûì ââ êêîììåð÷åñêîì ïïëàíå,
áëàãîäàðÿ ÷÷åìó SSquare ááûñòðî èèñ-
÷åðïàëà ññâîè ððåñóðñû.

Òîëüêî èçâåñòíûé âî âñåì ìèðå
àëüÿíñ Square Enix ìîæåò ïî-
îáåùàòü âûïóñêàòü íå ìåíåå
îäíîé èãðû â ìåñÿö. Òîëüêî
ýòîìó èãðîâîìó ãèãàíòó èãðîêè
äîâåðÿþò áåçîãîâîðî÷íî:
âñå çíàþò, ÷òî èõ ïðîåêòû ìî-
ãóò ïîëó÷èòüñÿ ëèáî ãåíèàëüíû-
ìè, ëèáî áëèçêèìè ê ýòîìó. Ìà-
ëî êòî èç èãðîâûõ êîìïàíèé ïå-
ðåæèë ñëèÿíèå è îñòàëñÿ ïîñëå
ýòîãî íà õîðîøåì ñ÷åòó. Square
Enix ñóìåëà. Íàêîíåö, íèêîìó,
êðîìå ñåãîäíÿøíèõ ãåðîåâ, íå
óäàâàëîñü èçäàòü äâåíàäöàòü
÷àñòåé ñåðèàëà (ñî ñòîðîíû
Square) è âîñåìü ñ íåáîëüøèìè
äîïîëíåíèÿìè (ñî ñòîðîíû
Enix), îäèíàêîâî ïîïóëÿðíûõ ïî
îáå ñòîðîíû îêåàíà.

Åâãåíèé Çàêèðîâ

Çàâñåãäàòàé

ïîñëåäíèõ Å3.
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ËÞÄÈ: 
ßÑÓÍÎÐÈ ÌÈÖÓÄÀ

ßñóíîðè ÌÌèöóäà ððîäèëñÿ 221 ÿÿíâàðÿ
1973 ããîäà ââ ããîðîäå ÒÒîêóÿìà, ÷÷òî
íàõîäèòñÿ ââ ïïðåôåêòóðå ßßìàãóòè.
Â ääåòñòâå ççàíÿòèÿì ììóçûêîé ïïðåä-
ïî÷èòàë ññïîðò, èè îî ññâîåé ááóäóùåé
êàðüåðå ííå ääîãàäûâàëñÿ. ÂÂïðî÷åì,
îçíàêîìèâøèñü ññ êêîìïüþòåðíûì
äåëîì, ÌÌèöóäà ááûñòðî ííàó÷èëñÿ ññî-
÷èíÿòü ïïðîñòåíüêèå ììåëîäèè èè ññîç-
äàâàòü òòàêèå ææå ïïðîñòåíüêèå èèãðû.
Â ññòàðøèõ êêëàññàõ îîí ððåøèë ççà-
íÿòüñÿ ììóçûêîé ââñåðüåç, ïïîçäíåå
ïåðååõàâ ââ ÒÒîêèî èè ïïîñòóïèâ ââ ññà-
ìûé ääîñòóïíûé êêîëëåäæ, ääî òòåõ ïïîð
íå ññëàâèâøèéñÿ ääîñòîéíûìè óó÷åíè-
êàìè èè ââûñîêèì óóðîâíåì ïïîäãîòîâ-
êè. ÎÎäèí èèç ïïðåïîäàâàòåëåé ýýòîãî
êîëëåäæà ïïðåäëîæèë ååìó ïïîïðîáî-
âàòü îîòïðàâèòü ääåìî-ççàïèñü ññâîèõ
òâîðåíèé ââ èèãðîâûå ññòóäèè, èè ÌÌèöó-
äà ââûáðàë SSquare. ÏÏîñëå êêîøìàðíî-
ãî èèíòåðâüþ ââ ààïðåëå 11992-ããî îîí ââñå
æå ááûë ïïðèíÿò ííà ððàáîòó.
Êàðüåðà ññêëàäûâàëàñü óóäà÷íî. ÎÎä-
íàêî þþíîìó ääàðîâàíèþ ííå ííðàâè-
ëîñü, ÷÷òî, ïïîëó÷àÿ ççàðïëàòó êêîìïî-
çèòîðà, îîí ççàíèìàåòñÿ ììåëêèìè òòåõ-
íè÷åñêèìè ääåòàëÿìè. ««ß ïïðèøåë ââ
îôèñ ÑÑàêàãóòè èè òòàê ååìó èè ññêàçàë:
ëèáî òòû ääàåøü ììíå ññî÷èíÿòü ììóçû-
êó, ëëèáî ÿÿ óóõîæó. ÒÒîò ïïîæàë ïïëå÷à-
ìè èè îîòâåòèë, ÷÷òî ññîãëàñåí, èè òòåïåðü
ÿ ââ îîòâåòå ççà CChrono TTrigger».
Èç ââñåãî ññàóíäòðåêà êê CChrono
Trigger ÌÌèöóäà ííàïèñàë 554 êêîìïîçè-
öèè. ÏÏîñëå ýýòîãî ððóêîâîäñòâî êêîì-
ïàíèè, ííàêîíåö, ïïðèçíàëî ååãî òòà-
ëàíò, èè ïïîçâîëèëî ððàáîòàòü ííàä òòà-
êèìè ïïðîåêòàìè, êêàê XXenogears,
Front MMission èè, êêîíå÷íî ææå, FFinal
Fantasy ((íàèáîëåå ççàìåòíî ååãî óó÷àñ-
òèå ââ ïïÿòîé ÷÷àñòè).
«ß õõîòåë ññîçäàâàòü ììóçûêó, êêîòîðóþ
áûëî ááû ííåâîçìîæíî ââïèñàòü ââ ððàì-
êè êêàêîãî-ííèáóäü êêîíêðåòíîãî ææàí-
ðà… ììóçûêó ââûìûøëåííîãî ììèðà. ÐÐó-
êîâîäèòåëü ïïðîåêòà, ÌÌàñàòî ÊÊàòî,
áûë ììîèì õõîðîøèì ääðóãîì, èè ïïåðåä
òåì, êêàê ññî÷èíÿòü ììóçûêó, ÿÿ ââñåãäà
ñîâåòîâàëñÿ ññ ííèì. ßß òòàê óóñåðäíî ððà-
áîòàë, ÷÷òî ççàáûâàë ïïðî ââñå îîñòàëü-
íîå —— ââ ððåçóëüòàòå ççàðàáîòàë ÿÿçâó
æåëóäêà èè êêàêîå-òòî ââðåìÿ ááûë ââû-
íóæäåí ïïðîâåñòè ââ ááîëüíèöå.
Ñîáñòâåííî, òòîëüêî òòîãäà êê ððàáîòå
ïîäêëþ÷èëñÿ ÍÍîáóî ÓÓýìàöó èè ääîïè-
ñàë îîñòàâøèåñÿ ääåñÿòü ïïåñåí».

ËÞÄÈ: ÍÎÁÓÎ ÓÝÌÀÖÓ

Âûäàþùèéñÿ êêîìïîçèòîð, ààâòîð
ïðàêòè÷åñêè ââñåãî ììóçûêàëüíîãî ññî-
ïðîâîæäåíèÿ êê èèãðàì ññåðèè FFinal
Fantasy èè ììíîãèì ääðóãèì ððàáîòàì
Square. ÐÐîäèëñÿ 221 ììàðòà 11959 ããîäà
â ããîðîäå ÊÊîòè, ññ 112 ëëåò ííà÷àë ññàìîñòî-
ÿòåëüíî îîáó÷àòüñÿ èèãðå ííà ïïèàíèíî.
Äî ððàáîòû ââ SSquare ññî÷èíÿë ììóçûêó
ê ððåêëàìíûì ððîëèêàì, ýýêñïåðèìåíòè-
ðîâàë èè îî ññåðüåçíîé ððàáîòå ííå ççàäó-
ìûâàëñÿ. ÎÎäíàêî, ïïîëó÷èâ ïïðåäëîæå-
íèå ððàáîòàòü ââ èèíäóñòðèè ââèäåîèãð,
ñðàçó ææå ññîãëàñèëñÿ, èè óóæå ââ 11986
ãîäó ççàñëóæèë ïïåðâîå ïïðèçíàíèå
íåìíîãî÷èñëåííûõ ïïîêëîííèêîâ èèãð
îò SSquare. ÌÌóçûêà ÍÍîáóî ÓÓýìàöó õõî-
ðîøî èèçâåñòíà ïïî ââñåìó ììèðó, ââ ïïåð-
âóþ îî÷åðåäü, ááëàãîäàðÿ ððàáîòàì ííàä
ñåðèàëîì FFinal FFantasy. ÁÁîëåå òòîãî,
â 11999 ããîäó îîí ááûë ïïåðâûì ÷÷åëîâå-

êîì, ïïîëó÷èâøèì ííàãðàäó ííà ööåðå-
ìîíèè JJapan GGold DDisk AAwards èèìåííî
çà ììóçûêó êê ââèäåîèãðå. ÏÏîçäíåå îîí
äàâàë êêîíöåðòû ââ ääðóãèõ ññòðàíàõ,
îïÿòü ææå, ïïðèâëåêàÿ èèíòåðåñ êê èèãðî-
âîé ììóçûêå ëëþäåé, ääî òòîé ïïîðû îî ââè-
äåîèãðàõ ííè÷åãî ííå ççíàâøèõ.
Â 22003 ããîäó ÓÓýìàöó îîñíîâàë ããðóïïó
The BBlack MMages, èèñïîëíÿþùóþ
íåïðèâû÷íóþ ääëÿ ååãî ïïîêëîííèêîâ
ðîê-ììóçûêó. ÂÂ îîêòÿáðå 22004-ããî îîñ-
íîâàë ññîáñòâåííóþ êêîìïàíèþ SSmile
Please èè óóøåë èèç SSquare EEnix, ããäå
ïðîðàáîòàë ïïî÷òè 119 ëëåò. ÎÎäíàêî,
íåñìîòðÿ ííà ýýòî, ïïðîäîëæàåò ïïèñàòü
äëÿ ììóçûêó ääëÿ ååå ïïðîåêòîâ.

Ñêîðî è â êàðòèííûõ ãàëåðåÿõ

âìåñòî õîëñòîâ â ðàìàõ áóäóò

âèñåòü òåëåâèçîðû.

ßïîíöû, êàê Öåðåòåëè, ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü ñêðåñòèòü

äèñíååâñêèõ ìóëüòÿõ ñ ïåðñîíàæàìè èç ëåãåíäû.

Ãëàçà ðàçáåãàþòñÿ?
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ËÞÄÈ: 
ÉÎÑÈÒÀÊÀ ÀÌÀÍÎ

Èçâåñòíåéøèé ÿÿïîíñêèé õõóäîæíèê,
çíàìåíèòûé ííå òòîëüêî ááëàãîäàðÿ ððà-
áîòå ííàä FFinal FFantasy, ííî èè VVampire
Hunter DD, èè GGenji. ÐÐîäèëñÿ 228 èèþíÿ
1952 ããîäà. ÏÏåðâîå ââðåìÿ òòðóäèëñÿ
â SSquare êêàê ääèçàéíåð ïïåðñîíàæåé,
è òòîëüêî ââî ââðåìÿ ððàçðàáîòêè ññåäü-
ìîé ÷÷àñòè óóñòóïèë ììåñòî ììîëîäîìó
Òåöóå ÍÍîìóðå. ÁÁëàãîäàðÿ óóíèêàëüíî-
ìó õõóäîæåñòâåííîìó ññòèëþ ÀÀìàíî
îáðåë ììíîæåñòâî ïïîêëîííèêîâ ïïî
îáå ññòîðîíû îîêåàíà. ÊÊðîìå òòîãî, ííåñ-
êîëüêî ððàç ïïðîáîâàëñÿ ââ ààêòåðñêîì
äåëå. ÍÍàïðèìåð, ââ ôôèëüìå NNew RRose
Hotel ((1998) ññûãðàë ÕÕèðîñè.
Ðàáîòàåò ïïî ïïðîôåññèè ññ 11967 ããîäà.
Ïåðâîé êêîìïàíèåé, îîöåíèâøåé ååãî
òàëàíò, ññòàëà TTatsunoko PProductions,
ãäå ÀÀìàíî ááûë ççàäåéñòâîâàí êêàê õõó-
äîæíèê ââ òòàêèõ ààíèìå, êêàê GG-FForce,
Honeybee, TThe TTime BBokan. ÂÂ 11983-ìì
âûèãðàë ññâîþ ïïåðâóþ ííàãðàäó ââ êêà-
òåãîðèè ««èñêóññòâî» èè ïïðîäîëæàë
âûèãðûâàòü ïïîñëåäóþùèå ÷÷åòûðå
ãîäà. ÍÍà÷àë ññîòðóäíè÷àòü ññî SSquare
â 11987 ããîäó, àà óóæå ââ 11989-ìì, ââî ììíî-
ãîì ááëàãîäàðÿ ååãî èèëëþñòðàöèÿì êê
ïåðâîé FFinal FFantasy, ññìîã ïïðîâåñòè
âûñòàâêó ññîáñòâåííûõ ððàáîò.

íûõ ïïîïûòêàõ ííàéòè ññâîåãî ïïîêóïàòåëÿ.
Òàê ææå, êêàê èè ââ ññëó÷àå ññ WWill, ääðóãèì ïïðî-
åêòîì SSquare, ýýòè ïïåðåèçäàíèÿ ïïðåæäå
âñåãî ññëóæèëè ääëÿ ííàõîæäåíèÿ ííå ââûãîä-
íîé òòåõíè÷åñêè ïïëàòôîðìû, àà ïïîïóëÿð-
íîé ááàçû, èèãðû ïïîä êêîòîðóþ ïïðîäàâàëèñü
áû ïïðîñòî èèç-ççà òòîãî, ÷÷òî ââûõîäèëè ííà èèç-
âåñòíîé ññèñòåìå.

Â 11987 ããîäó êêîìïàíèÿ óóæå ããîòîâèëàñü
îáúÿâèòü ññåáÿ ááàíêðîòîì. ÏÏîñëåäíèì
ïðîåêòîì, ââûïóùåííûì ááóêâàëüíî ííà
ïîñëåäíåì èèçäûõàíèè, ññòàëà FFinal
Fantasy… ÇÇàíÿòûé ååå ññîçäàíèåì, ÕÕèðîíî-
áó ÑÑàêàãóòè ððåøèë ááûëî ïïîêèíóòü èèãðî-
âóþ èèíäóñòðèþ, ððàçî÷àðîâàâøèñü ââ ååå
ðåàëèÿõ. ÎÎäíàêî óóñïåõ ååãî ««ïîñëåäíåãî»
äåòèùà îîêàçàëñÿ ííàñòîëüêî ââåëèê, ÷÷òî
ñïóñòÿ òòðè ããîäà FFinal FFantasy óóäîñòîèëàñü
äàæå ààìåðèêàíñêîãî ððåëèçà —— ííåáûâà-
ëûé óóñïåõ ääëÿ òòàêîé ññêðîìíîé êêîìïàíèè,
êàê SSquare. ÊÊñòàòè, èèìåííî ççäåñü êêðîåòñÿ
ïðè÷èíà ííåñêîëüêèõ õõàðàêòåðíûõ ÷÷åðò
ñåðèàëà. ÍÍàïðèìåð, ííåñìîòðÿ ííà ññòîÿùèé
ïîñëå ííàçâàíèÿ ïïîðÿäêîâûé ííîìåð, ííè
îäíà èèç ÷÷àñòåé ((äî ññîáûòèé ïïîñëåäíèõ
ëåò) ííå ááûëà ññâÿçàíà ññ ïïðåäûäóùåé ññþ-
æåòíî —— ïïðîñòî ïïîòîìó, ÷÷òî ññèêâåë ííè-
êîãäà ííå ïïëàíèðîâàëñÿ.

Çà ââñþ èèñòîðèþ ññâîåãî ññóùåñòâîâàíèÿ
êîìïàíèÿ ääàëà ííà÷àëî ììíîãèì èèçâåñòíûì
èãðîâûì ññåðèàëàì, ííî ââïîñëåäñòâèè ññî-
ñðåäîòî÷èëàñü ííà èèçáðàííûõ. ÒÒàê, ññåðèàë
Chrono ííàñ÷èòûâàåò òòîëüêî òòðè ÷÷àñòè ((èç
êîòîðûõ ççà ïïðåäåëàìè ßßïîíèè ââûøëè
âñåãî ääâå), èèäåþ êêîòîðûõ ïïðè ææåëàíèè
ìîæíî ááûëî ááû ððàçâèòü ääî ììàñøòàáîâ
Final FFantasy. ÒÒî ææå ïïðîèçîøëî èè ññî ââñå-
ëåííîé XXenogears, ððàçâèòèåì êêîòîðîé
ñåé÷àñ ççàíèìàåòñÿ NNamco ââ ññåðèè
Xenosaga.

ÓÍÅÑÅÍÍÛÅ ÂÅÒÐÎÌ
Íå ááðåçãîâàëà SSquare èè ññòîðîííèìè ððàç-
ðàáîòêàìè. ÍÍàïðèìåð, VVagrant SStory ((ïî-
ëó÷èâøàÿ ââ ÿÿïîíñêîì ååæåíåäåëüíèêå
Famitsu ììàêñèìàëüíûé ááàëë, òòðåòèé ——
ïðåäïîñëåäíèé —— ççà èèñòîðèþ èèçäàíèÿ!)
òàê èè ííå óóäîñòîèëàñü ïïðîäîëæåíèÿ, ððàâ-
íî êêàê èè îîñîáîé ëëþáâè ôôàíàòîâ. ÄÄëÿ

Final Fantasy íàâñåãäà!

×òî-÷òî, à ñìàçëèâûå ìîðäàøêè 

â ßïîíèè øòàìïîâàòü óìåþò.

×åì ñîïëèâåå øêîëüíèê, òåì êðó÷å åìó íóæåí ðîáîòàíê!
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ËÞÄÈ: 
ÒÅÖÓß ÍÎÌÓÐÀ

Òåöóÿ ÍÍîìóðà —— ÷÷åëîâåê, îîòâåò-
ñòâåííûé ççà ääèçàéí ïïåðñîíàæåé êê 77,
8 èè 110-éé ÷÷àñòÿì FFinal FFantasy. ÐÐîäèëñÿ
8 îîêòÿáðÿ 11970 ããîäà ââ ïïðåôåêòóðå
Êîèòè. ÊÊ ððàáîòå ííàä ññåðèàëîì ïïðè-
ñòóïèë ññ ïïÿòîé ÷÷àñòè, ããäå îîòìåòèëñÿ
îòëè÷íûì îîò ïïðåäûäóùèõ ääèçàéíîì
ìîíñòðîâ. ÏÏîçäíåå ííåîäíîêðàòíî
ïîäâåðãàëñÿ êêðèòèêå ññî ññòîðîíû
ïîêëîííèêîâ ññåðèàëà, ññ÷èòàâøèõ ððà-
áîòû ÉÉîñèòàêè ÀÀìàíî ëëó÷øèìè. ÊÊðî-
ìå ýýòîãî, óóäèâëåíèå ââûçûâàëî ååùå
è ââîëüíîå ïïîâåäåíèå õõóäîæíèêà.
Îí ïïðîñèë ïïåðåðèñîâûâàòü òòå ààðòû
Àìàíî, êêîòîðûå ååìó ííå ííðàâèëèñü,
ïî ååãî ïïðîñüáàì ääîáàâëÿëèñü ääèà-
ëîãè ââ ññþæåòíóþ ëëèíèþ. ÍÍàïðèìåð,

â ññåäüìîé ÷÷àñòè —— êêîòîðóþ îîí ÷÷àñòî
íàçûâàåò ëëó÷øåé —— îîí ññîçäàë îîñíî-
âó ääëÿ èèñòîðèè. ÎÎòêðîâåííî ããîâîðÿ,
èìåííî îîí ññäåëàë ññåäüìóþ ÷÷àñòü òòà-
êîé, êêàêîé ååå ççàïîìíèëè ììèëëèîíû
èãðîêîâ: îîí ññòàðàòåëüíî ïïåðåðèñî-
âûâàë ññîáñòâåííûå ææå ððàáîòû, ââíî-
ñèë èèçìåíåíèÿ ââ ááîåâóþ ññèñòåìó èè
ìåíÿë ääèàëîãè, óóäàëÿë èèç ññöåíàðèÿ
öåëûå ëëîêàöèè. ÍÍî ííè÷òî ííå ììîãëî
îïðàâäàòü òòàëàíòëèâîãî õõóäîæíèêà
ïîñëå òòîãî, êêàê ññòàë èèçâåñòåí ååùå
îäèí ôôàêò ååãî ááóðíîé ääåÿòåëüíîñòè:
èìåííî îîí ññòàë ààâòîðîì èèäåè óóáèé-
ñòâà ÀÀéðèñ èè ïïðåâðàùåíèÿ ÒÒèôû
â ããëàâíóþ ããåðîèíþ.

ËÞÄÈ: 
ÕÈÐÎÍÎÁÓ ÑÀÊÀÃÓÒÈ

Ðîäèëñÿ ââ 11962 ããîäó, ÿÿâëÿåòñÿ îîäíèì
èç îîñíîâàòåëåé SSquare. ÑÑíà÷àëà ððà-
áîòàë ííà÷àëüíèêîì îîòäåëà ïïëàíèðî-
âàíèÿ èè ððàçðàáîòîê, ÷÷óòü ïïîçæå ññòàë
âèöå-ïïðåçèäåíòîì êêîìïàíèè. ÐÐåæèñ-
ñåðñêèé ääåáþò ââ FFinal FFantasy: SSpirits
Within îîáîøåëñÿ êêîìïàíèè ââ $$120
ìëí. óóáûòêà, ÷÷òî ííåñêîëüêî ïïîøàòíó-
ëî ååãî ïïîëîæåíèå. ÂÂ 22001 îîí îîñíîâàë
ñîáñòâåííóþ ññòóäèþ MMist WWalker, ççà-
ÿâèâøóþ îî ññåáå ëëèøü òòðè ããîäà ññïóñ-
òÿ. ÂÂîïðåêè ííåêîòîðûì ññëóõàì, îîí
ëè÷íî ççàíèìàëñÿ êêàæäûì ïïðîåêòîì
êîìïàíèè, ïïðèëîæèâ ððóêó èè êê CChrono
Cross, èè êê PParasite EEve.

ÍÀÇÎÂÈÑÜ!

×åõàðäà ññ ííàçâàíèÿìè êêîìïàíèè
ìîæåò ññìóòèòü: ââ êêàêèõ-òòî ììîìåíòàõ
ìû ííàçûâàåì ååå SSquare, ããäå-òòî
Squaresoft. ÎÎäíàêî ââî ââñåõ ääîãîâî-
ðàõ, ññäåëêàõ, ññîãëàøåíèÿõ èè ïïðî÷åé
áþðîêðàòèè êêîìïàíèÿ ííîñèò îîðèãè-
íàëüíîå ííàçâàíèå —— SSquare CCo., LLtd,
ïðîñóùåñòâîâàâøåå ââïëîòü ääî ññëèÿ-
íèÿ ññ ääðóãèì èèãðîâûì ããèãàíòîì —— EEnix.
Â ïïåðèîä ññ 11983 ïïî 11992 ããîäû, ôôîð-
ìàëüíî, òòî ååñòü, ííà îîáëîæêàõ èè ââ ääî-
êóìåíòàöèÿõ, èèñïîëüçîâàëîñü ïïóá-
ëè÷íîå ññîêðàùåíèå —— SSquare. ÑÑ 11992
ïî 22003 ááûëî ääåéñòâèòåëüíî ääðóãîå
«âûíîñíîå» ííàçâàíèå —— SSquaresoft.
Âìåñòå ññ ýýòèì ííåëüçÿ ïïóòàòü ííàçâà-
íèÿ ççàïàäíûõ îîòäåëåíèé. ÍÍàïðèìåð,
Square SSoft îîòâå÷àëî ççà ääèñòðèáó-
öèþ êêàê ððîäíûõ êêîìïàíèè ïïðîåêòîâ,
òàê èè ççà ëëîêàëèçàöèþ ««÷óæèõ» èèãð.
Íàïðèìåð, WWild AArms 33 ((÷üèì ííàñòîÿ-
ùèì èèçäàòåëåì ÷÷èñëèòñÿ ââñå ææå
Sony) èè îîðèãèíàëüíîãî BBreath oof FFire
(ðàçðàáîò÷èê êêîòîðîãî —— èèçâåñòíàÿ,
íî ííåäîñòàòî÷íî ññìåëàÿ CCapcom).
Íàêîíåö, ññàìîå ññèëüíîå óóäèâëåíèå
âûçûâàåò ããðîìîçäêîå ííàçâàíèå
Square EElectronic AArts LL.L.C.
Ñîáñòâåííî, ïïðî÷èòàâ ååãî îîäèí ððàç,
äîñòàòî÷íî ääîãàäàòüñÿ îîá èèñòèííîì
íàçíà÷åíèè èè ññìûñëå èèãðû ññëîâ.
Îáîþäîâûãîäíûé ääîãîâîð ññ EElec-
tronic AArts ááûë ççàêëþ÷åí ââ ììàå 11998
ãîäà èè ïïðåäóñìàòðèâàë ññëåäóþùèå
óñëîâèÿ: EEA ççàíèìàåòñÿ ääèñòðèáóöè-
åé ((èìåííî ääèñòðèáóöèåé, àà ííå èèçäà-
íèåì) èèãð ííà òòåððèòîðèè ÑÑåâåðíîé
Àìåðèêè, ââ òòî ââðåìÿ êêàê SSquaresoft
àäàïòèðóåò ççàïàäíûå ïïðîåêòû êê óóñ-
ëîâèÿì ÿÿïîíñêîãî ððûíêà.

ïðåäåëüíîé îîñòîðîæíîñòüþ, ïïîñòîÿííî
ðåøàÿñü ííà ííåáîëüøèå ýýêñïåðèìåíòû. ÒÒå,
â ññâîþ îî÷åðåäü, ääîëæíû ááûëè ââûÿâèòü
ïëþñû èè ììèíóñû ííîâûõ èèäåé, óóêàçàòü ííà
ìåñòà, ííóæäàþùèåñÿ ââ ääîðàáîòêå. ÈÈëè,
íàïðîòèâ, ýýëåìåíòû, êêîòîðûå ííå ïïðèæè-
âóòñÿ. ÍÍàïðèìåð, TThreads oof FFate —— èèíòå-
ðåñíàÿ èèãðà, ííî ííå ááîëåå òòîãî. ÎÎíà ïïîêà-
çàëà, ÷÷òî ïïîëîæåííàÿ ââ ååå îîñíîâó èèäåÿ ââ
ïðèíöèïå ííåïëîõà, ííî ççàèíòåðåñîâàòü
îíîé êêîíñåðâàòèâíóþ ààóäèòîðèþ ììîæåò
îêàçàòüñÿ ññëèøêîì ññëîæíûì ääåëîì. ÏÏîý-
òîìó ëëó÷øå ååå îîñòàâèòü.

Ñëèÿíèå ññ EEnix ïïîñòàâèëî êêðåñò ííà òòà-
êîé òòàêòèêå. ÍÍîâûé ïïàðòíåð òòðåáîâàë
ðåøèòåëüíîñòè, ííàñòàèâàë ííà òòîì, ÷÷òî
èç êêàæäîé ááðîøåííîé ââ ççàðîäûøå
èäåè, êêîòîðûõ ííà ññ÷åòó óó SSquaresoft ññêî-
ïèëîñü ííåìàëî, ììîæíî ññäåëàòü êêîììåð-
÷åñêè óóñïåøíûé ïïðîåêò. ÊÊàê ððåçóëüòàò
— ííàçâàíèå SSquare EEnix ïïîÿâèëîñü ññðå-
äè ññïîíñîðîâ ààíèìå-ïïðîåêòîâ, ââ ÷÷àñò-
íîñòè, FFullmetal AAlchemist, ïïî êêîòîðîìó
ïîçäíåå ááûëî ññîçäàíî òòðè èèãðû. ÇÇàïðåò
íà ññèêâåëèçàöèþ ááûë ññíÿò, ççàáûò, ââû÷å-
ðêíóò èèç ïïðàâèë êêîìïàíèè. ÐÐåàêöèÿ ôôà-
íàòîâ ííà òòàêîå ïïîâåäåíèå ïïåðâîå ââðåìÿ
áûëà ííåîäíîçíà÷íîé, ííî, óóçíàâ îî ääàëü-
íåéøèõ ïïåðñïåêòèâàõ, ííåäîâîëüíûå òòóò
æå ïïåðåøëè ââ ëëàãåðü îîáîæàòåëåé ííîâî-
ãî òòàíäåìà.

Íåñîìíåííî, ññëèÿíèå ääâóõ ññòóäèé ——
Squaresoft èè EEnix —— ááûëî ââûãîäíûì ððå-
øåíèåì, ññïîñîáíûì óóáåðå÷ü êêîìïàíèþ
îò ååùå îîäíîãî ôôèíàíñîâîãî êêðèçèñà. ÂÂ
òî ââðåìÿ ííèêòî ííå ììîã ïïðåäñòàâèòü, êêà-
êèì îîêàæåòñÿ ýýòî ññîòðóäíè÷åñòâî ííà
äåëå. ÏÏîãëîòèò ëëè EEnix ììîëîäóþ
Squaresoft èè ññòàíåò ëëè ííàâÿçûâàòü ññâîè
ïðèíöèïû? ÎÎêàçàëîñü, ííåò. ÑÑåé÷àñ, êêîã-
äà ððåçóëüòàòû èèõ ññîòðóäíè÷åñòâà èèçâå-
ñòíû, ììû ììîæåì ññäåëàòü ââûâîä —— EEnix
íóæäàëàñü ââ SSquare êêóäà ááîëüøå, ÷÷åì
Square ââ EEnix. ××òîáû ääåëàòü ááîëüøå õõî-
ðîøèõ èèãð, ÷÷òîáû ññîçäàâàòü èèõ ááûñòðî
è ììàêñèìàëüíî ýýôôåêòèâíî. FFinal
Fantasy XXII èè DDragon QQuest VVIII ïïîäòâåð-
äèëè, ííàñêîëüêî ïïðàâèëüíûì îîêàçàëîñü
ðåøåíèå îî ññëèÿíèè.

Squaret ýýòî ááûë îî÷åíü ññìåëûé ýýêñïåðè-
ìåíò, êê ññîæàëåíèþ, ííå îîïðàâäàâøèé ññåáÿ.
Èãðà ïïðîâàëèëàñü èè ââ ÅÅâðîïå, ããäå ââûøëà
êîøìàðíàÿ ëëîêàëèçàöèÿ, èè ââ ÑÑØÀ, ããäå
ñ ïïåðåâîäîì ââñå ááûëî ííîðìàëüíî, ííî èèã-
ðîêàì îîêàçàëñÿ ññîâåðøåííî ÷÷óæä ïïðèí-
öèï, ïïîëîæåííûé ââ îîñíîâó ããåéìïëåÿ, èè ——
ïî÷òè —— ââ ßßïîíèè, ããäå êê VVagrant SStory îîò-
íåñëèñü êêàê êê îîðèãèíàëüíîìó, ííî ííå îîáÿ-
çàòåëüíîìó ääëÿ ëëè÷íîãî îîçíàêîìëåíèÿ
ïðîåêòó.

Íà ýýòîì ííåóäà÷íûå ääåíåæíûå ââëîæå-
íèÿ ííå ççàêîí÷èëèñü. ÂÂ 11997 ããîäó êêîìïàíèÿ
Squaresoft ññäåëàëà ããðîìêîå ççàÿâëåíèå:
«Ìû ããîòîâèì ôôèëüì ââî ââñåëåííîé FFinal
Fantasy». ÄÄëÿ ýýòîãî ááûëî ññîçäàíî ññïåöè-
àëüíîå ïïîäðàçäåëåíèå SSquare PPictures
Inc., òòîëüêî èè ññïîñîáíîå, ÷÷òî ââûêà÷èâàòü
äåíüãè. ÏÏðîáîé ïïåðà ññòàëà êêîììåð÷åñêè
ïðîâàëüíàÿ êêàðòèíà FFinal FFantasy: SSpirits
Within. ÏÏîñëåäíèì òòâîðåíèåì ýýòîãî ïïîä-
ðàçäåëåíèÿ îîêàçàëñÿ ««Ïîñëåäíèé ïïîëåò
Îñèðèñà» ääëÿ ààìáèöèîçíîãî ïïðîåêòà
Animatrix. ÂÂ ááóäóùåì êêîìïàíèÿ ííå ððàç îîá-
ðàùàëàñü êê ññòóäèÿì ííà ññòîðîíå. ÍÍàïðè-
ìåð, ààíèìàöèîííûì ýýêñêëþçèâîì ääëÿ
ÿïîíñêîãî èèçäàíèÿ FFinal FFantasy: AAdvent
Children, ïïîëó÷èâøèì ííàçâàíèå LLast
Order, ççàíèìàëàñü ññòóäèÿ PProduction II.G.
(ñîçäàâøàÿ GGhost iin tthe SShell).

Â èèñòîðèè êêîìïàíèè ááûëî ììíîãî ââçëå-
òîâ èè ïïàäåíèé, ïïîñòîÿííàÿ òòåêó÷êà êêàä-
ðîâ ýýòîò ïïðîöåññ òòîëüêî ïïîäñòåãèâàëà.
Ñàêàãóòè ááûë ííå èèç òòåõ, êêòî ïïðèâûê èèäòè
íà ððèñê, ïïîòîìó êêàê ïïî÷òè ââñåãäà ââ òòàêîì
ñëó÷àå îîêàçûâàëñÿ ââ ïïðîèãðûøå. ÈÈñòî-
ðèÿ ññ SSony PPictures ÿÿâëÿåòñÿ ëëèøíèì òòî-
ìó ïïîäòâåðæäåíèåì. ÏÏîýòîìó êêàæäîå
ïðèíèìàåìîå êêîìïàíèåé ððåøåíèå îîí
äîëãî èèçó÷àë ññàìîñòîÿòåëüíî, èè òòîëüêî
åñëè ëëè÷íî óóáåæäàëñÿ, ÷÷òî ððèñê ììèíèìà-
ëåí, ääàâàë ääîáðî. ÂÂ òòî ææå ââðåìÿ, ììîëî-
äîé èè ááåçìåðíî òòàëàíòëèâûé ÒÒåöóÿ ÍÍî-
ìóðà ïïðèíèìàë ððåøåíèÿ ññïîíòàííî èè
ñ÷èòàë ññîâåðøåííî ííåîáÿçàòåëüíûì ääî-
ãîâàðèâàòüñÿ ññ ííà÷àëüñòâîì îî ïïðèíÿòèè
èõ ííà ððàññìîòðåíèå. ÄÄëÿ ííåãî ííå ññóùåñò-
âîâàëî ææàíðîâûõ îîãðàíè÷åíèé, îîí ííè ííà
ñåêóíäó ííå ççàáûâàë îî ññâîåé ððàáîòå èè
ïîñòîÿííî, ââ êêàæäîé ááûòîâîé ììåëî÷è,
èñêàë ââäîõíîâåíèå. ÒÒàê èè ïïîëó÷èëîñü,
÷òî FFinal FFantasy VVII ïïî ááîëüøåé ÷÷àñòè
èìåííî ååãî òòâîðåíèå. ÅÅñëè ððàíüøå îîí
òîëüêî ïïðîáîâàë ääîáàâëÿòü èèíòåðåñíûõ
åìó ììîíñòðîâ, èèçîáðåòàë ííîâûå ââèçó-
àëüíûå ððåøåíèÿ ääëÿ ááîåâîé ññèñòåìû,
èçáåãàÿ ïïðÿìûõ ííàìåêîâ ííà ññâîå óó÷àñ-
òèå, òòî, ïïîëó÷èâ ññâîáîäó, òòâîðèë ññóòêà-
ìè ííàïðîëåò, øøëèôóÿ èè ááåç òòîãî ññîâåð-
øåííûé ïïðîåêò.

ÏÎÊÀ ÑÌÅÐÒÜ ÍÅ ÐÀÇËÓ×ÈÒ ÍÀÑ
Íî ââñå ýýòî —— ëëèøü ÷÷àñòü ââíóòðåííèõ
ïðîáëåì êêîìïàíèè. ÁÁîëüøå ââñåãî ððóêîâî-
äñòâî òòðåâîæèëî øøàòêîå ôôèíàíñîâîå
ïîëîæåíèå. ÕÕîòÿ êêîìïàíèÿ èè èèìåëà ââîç-
ìîæíîñòü ççàÿâèòü îî ññåáå ííà ììèðîâîì
ðûíêå ççàêëþ÷åíèåì ääîðîãèõ êêîíòðàêòîâ,
â ëëþáîé ììîìåíò ââñå ììîãëî ððóõíóòü. ÎÎò
Squaresoft ææäàëè ÷÷óäåñ. ÈÈ ææåëàòåëüíî,
÷òîáû ÷÷óäåñà ýýòè êêàñàëèñü FFinal FFantasy.
Îäíàêî êêîìïàíèÿ ííå ññòîÿëà ííà ììåñòå èè êê
ñâîåìó îîñíîâíîìó ññåðèàëó ïïîäõîäèëà ññ

Ôýíòåçèéíûå

êðàñîòêè ïðîäàþòñÿ

êàê ãîðÿ÷èå 

ïèðîæêè.



Беспроводной контроллер от Logitech совмещает в себе 
все преимущества классического проводного геймпада 
с полной свободой передвижения, даруемой сверхвы-
сокочастотным передатчиком, работающим в диапазоне 
2,4 ГГц. Набор кнопок тот же, лишь те, которые нахо-

дятся по центру геймпада, чуть изменены по форме 
и расположению. По сравнению со своим про-

водным собратом контроллер чуть больше 
в размерах, что позволило без проблем 

спрятать в корпусе батарейки, сохра-
нив плавность линий и изящность 

конструкции. Корпус выполнен 
из полупрозрачной пласт-

массы, шероховатой на 
ощупь. Беспровод-

ная конструк-

ция при этом располагает к тому, чтобы унести его в ру-
ках в другую комнату по окончании поединка и лишь 
затем вспомнить, что контроллер все еще находится в ва-
ших руках. В немалой степени этому способствует и его 
малый вес — геймпад от Logitech оказался самым легким 
из всех беспроводных устройств сегодняшнего теста. 
Он даже может сравниться по весу со своим проводным 
«коллегой», что является значительным достижением.

hardware 

Контроллеры для PlayStation 2
 K

огда возникает необходимость покупки второго 
(третьего, четвертого) контроллера для многополь-
зовательских баталий или когда старый добрый 
Dual Shock II просто надоедает, возникает вопрос: 

что же выбрать из огромного многообразия геймпадов, 

представленных на рынке? Мы постараемся помочь раз-
решить эту проблему. Сегодня мы тестируем наиболее 
типичные геймпады двух именитых производителей, отно-
сящиеся к различным категориям. 
 ® Александр Фролов

Logitech Cordless Precision Controller

H E ВЕРДИКТ

Интерфейс Controller port

Кол-во кнопок: 17

Рабочая частота: 2,4 ГГц

Питание 2хАА

Информация: www.logitech.com

Лучший 
контроллер 10/10

$ 3030

ИГРЫ, ИСПОЛЬЗОВАННЫЕ В ТЕСТЕ:
 Black
 Tekken 5
 God of War
 Soul Calibur III

 Lego Star Wars
 Shadow of the Colossus
 Logitech Precision Controller
 Brothers in Arms: Road to Hill 30

 Ïðèåìíèê ðàäèîñèãíàëà 

âñòàâëÿåòñÿ â ïîðò äëÿ 

ãåéìïàäà íà PlayStation 2.
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Контроллеры Logitech стали уже чем-то наподобие 
синонима качества. Зачастую их можно встретить у иг-
роков едва ли не чаще, чем оригинальные контроллеры 
Dual Shock II производства Sony. Не является исключе-
нием и Logitech Precision Controller, отличный предста-
витель класса «рабочих лошадок».

Маленький корпус из гладкого прозрачного плас-
тика отлично лежит в руках. С боков использует-
ся специальный материал, который не позволяет 
рукам скользить, даже если ладони сильно вспотели. 
«Грибочки» аналоговых джойстиков словно покры-
ты искусственной кожей и прекрасно «удерживают» 
большие пальцы на специально отведенных им мес-
тах. Лично мне, как обладателю немаленькой ладони, 

поначалу было не совсем удобно выполнять комбо 
в файтингах по причине небольшого размера 

контроллера, но как только я догадался поло-
жить его на колени и опустить на него руки 
сверху, как на консоль игрового автома-
та, ощущения стали значительно более 
приятными.

Одним словом, перед вами живая клас-
сика!

H E ВЕРДИКТ
Интерфейс Controller port

Кол-во кнопок: 18 (стандартный геймпад)

Питание Проводной контроллер

Информация: www.logitech.com

Лучшее 
соотношение 
цена/качество 10/10

$ 1919

H E ВЕРДИКТ
Интерфейс Controller port

Кол-во кнопок: 17

Рабочая частота: 2,4 ГГц

Питание 2хАА

Информация: www.pelicanperformance.com

Ñòèëüíûé 
áåñïðîâîäíîé 
ãåìïàä 8/10

hardware

Logitech 
Precision Controller

Если вы переходите на контроллеры Pelican 
после Logitech, то первое, что вы заметите, — 
немного другие, более вытянутые формы по сравне-
нию со ставшей уже классической формой контроллера 
Logitech Precision. Pelican PL-6607 — полноправный предста-
витель целой линейки беспроводных геймпадов с общими 
«фамильными» признаками.

Контроллер сделан из качественной пластмассы, немного 
бархатистой на ощупь. Поначалу его «ручки» кажутся длин-
новатыми, но это ощущение быстро проходит и джойстик 
отлично ложится в руки. Расположение кнопки Start изме-
нено по сравнению с классическим вариантом, и когда тре-
буется быстро нажать на нее, палец обязательно задевает 
правый аналоговый контроллер — это пройдет после неко-
торого привыкания. Вообще, модель кажется очень удач-
ной — с одной стороны, она сильно напоминает «классику» 
— Dual Shock II и Logitech Precision, а с другой — она имеет 
свои собственные отличительные «фишки», что позволяет 
ей заметно выделяться.

Цвет данной модели — «маскировочный пустынный», что 
сразу же настраивает на веселый лад для игры во что-либо 
военно-патриотическое, типа Call of Duty. Вообще, у компа-
нии Pelican имеется большой выбор контроллеров довольно-
таки веселых раскрасок, чего не скажешь о Logitech, у кото-
рой по-прежнему царит «классический темно-синий».

Pelican Wireless 
PL-6607 Desert

Если подходить к выбору игрового манипулятора 
со всей серьезностью, то контроллер — это как 
перчатки и его каждый должен выбирать сооб-
разно своим персональным предпочтениям. Одним 
нравятся небольшие устройства, другим — размах, 
третьим подавай какую-то специальную форму 
рукояти... Здесь трудно рекомендовать что-то конк-
ретное, но мы все же попытаемся. Лучшим контрол-
лером нашего сегодняшнего обзора признается 

Logitech Cordless Precision Controller, поскольку 
трудно найти более классическую и в то же время 
более «отзывчивую» конструкцию. Приз же в ка-
тегории «Лучшая покупка» заслуженно получает 
недорогой и проводной, но отлично выполненный 
контроллер Logitech Precision. Продукция компа-
нии Pelican неплоха и производит достойное впе-
чатление, но чуть-чуть недотягивает до высокой 
планки, установленной Logitech.

ВЫВОДЫ

$ 3636
Это единственный контроллер в сегодняш-
нем тесте, форма которого достаточно 
сильно отличается от привычной. Он чуть 
больше и выполнен в виде этакой «двух-
этажной платформы», на нижней части 
расположены ручки и нижние «шифты» (по 
форме больше похожие на «курки», кстати), 
на верхней, сдвинутой вперед — собственно 
полный комплект кнопок и верхние «шифты».

Крестовина, как ни парадоксально это прозвучит, 
выполнена в виде креста, а не круга — это нормаль-
но для RPG, но не очень хорошо для файтингов, 
особенно для комбо, где надо «два раза быстро 
нажать все стрелки по кругу». Также непривычно 
размещены кнопки Start и Select, поначалу прихо-
дится приноравливаться их «ловить».

Пластик, из которого сделан контроллер, на 
ощупь какой-то уж совсем «обычный» — поиграв 
немного и отложив джойстик в сторону, тут же 
забываешь, какие от него были ощущения в ру-
ках; прямо какой-то Джеймс Бонд, не оставляю-
щий следов.

Когда контроллер включается в работу, лампоч-
ки на нем и на его «ответной части», втыкаемой 
в PlayStation 2, начинают бешено мерцать, давая 
понять, что поток информации передается нор-
мально. Это является отличительной «фишкой», 
присущей данному конкретному контроллеру, так 
что повлиять как-то на эту иллюминацию не 
получится. Впрочем, четкость реакции джойстика 
восстанавливает его репутацию и лишь оставля-
ет ощущение некоторой его «самовольности», 

«вещи в себе».

H E ВЕРДИКТ
Интерфейс Controller port

Кол-во кнопок: 17

Рабочая частота: 2,4 ГГц

Питание 2хАА

Информация: www.pelicanperformance.com

Êîíòðîëëåð 
äëÿ ëþáèòåëåé 
íîâûõ îùóùåíèé 6/10

Pelican Wireless Pro 
Series Predator

$ 3838
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«Ïîñëåäíÿÿ ôàíòàçèÿ» — ýòî áåñêîíå÷íàÿ èñòîðèÿ, êóëüòîâûé ñåðèàë, îðèåíòèð äëÿ íà÷èíàþùèõ 
ðàçðàáîò÷èêîâ è ñèëüíåéøèé êîíêóðåíò äëÿ óæå îñâîèâøèõñÿ êîìïàíèé. Èçáåãàÿ ÿâíûõ ýêñïåðèìåíòîâ 
ñ æàíðîì, Squaresoft (íûíå Square Enix) ñóìåëà âûïóñòèòü äâåíàäöàòü ìàêñèìàëüíî îáîñîáëåííûõ èãð 
ñ åäèíñòâåííîé îáùåé ÷åðòîé: íàçâàíèåì. Ïî÷åìó èìåííî Final Fantasy? Ïîòîìó ÷òî ïðîäîëæåíèå íèêîãäà 
íå ïëàíèðîâàëîñü. È óñïåõ ýòîé çàòåè — êàêèì áû íåâåðîÿòíûì ýòî ñåé÷àñ íè êàçàëîñü — ÷èñòàÿ ñëó÷àéíîñòü.
Ïðîñòî Final Fantasy âûøëà â íóæíîå âðåìÿ, íåñëà â ñåáå äîëæíóþ ïðîñòîòó è îòòîãî ïðèâëåêëà âíèìàíèå.

È
ñòîðèÿ ñåðèàëà áåðåò íà÷àëî åùå â
êîíöå 80-õ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà, òî
åñòü, ñ ïåðâîãî ôèíàíñîâîãî êðèçèñà
êîìïàíèè-ðàçðàáîò÷èêà. Êàê è âñå

ïðîåêòû Square, â òî âðåìÿ èãðà ìíîãîêðàòíî
ïîðòèðîâàëàñü íà ðàçíûå ïëàòôîðìû.
Èìåííî Final Fantasy ïåðâîé âûøëà íà àìå-
ðèêàíñêîì ðûíêå. Ïîñëå ýòîãî ëîêàëèçîâàí-
íîé âåðñèè äîáèëèñü òîëüêî ïîçäíèå ïðîåê-
òû è ÷åðåäà ðåìåéêîâ, âûøåäøèõ íà PS One.

È õîòÿ ïåðâàÿ ÷àñòü èçâåñòíåéøåãî èãðî-
âîãî ñåðèàëà áûëà î÷åíü áëèçêîé ïî äóõó
è èãðîâîìó ïðîöåññó âñåì îñòàëüíûì
æàíðîâûì ïîäåëêàì òîãî âðåìåíè, îðèãè-
íàëüíàÿ Final Fantasy çàëîæèëà îïðåäå-
ëåííûé áàçèñ, ñïèñîê îáÿçàòåëüíûõ èìåí
è ýëåìåíòîâ, êîòîðûå äîëæíû ïðèñóò-
ñòâîâàòü â êàæäîé ïîñëåäóþùåé èãðå. Äà,
â èñòîðèè ñåðèàëà åñòü (òåïåðü — åñòü, à
ðàíüøå íà ýòî áûë íàëîæåí íåãëàñíûé
çàïðåò) íåñêîëüêî ñèêâåëîâ ñ îáùèì ìè-
ðîì, ïåðñîíàæàìè è äàæå ñþæåòíîé çà-
âÿçêîé. Íî âñå æå, åñëè ñðàâíèâàòü, ñêà-
æåì, ñåäüìóþ è âîñüìóþ ÷àñòü, âûøåä-
øóþ êàê ýêñêëþçèâ äëÿ PS One, íèêàêèõ
ïðèíöèïèàëüíûõ ñõîäñòâ ìû íå íàéäåì.
Îäíàêî ñòîèò êîïíóòü ãëóáæå, êàê íåêîòî-
ðûå äåòàëè íà÷èíàþò ïðîÿñíÿòüñÿ.

ÍÀ ÁÈÑ
Çâåðóøêè. Â êàæäîé Final Fantasy åñòü ëè-
áî ÷îêîáî, ëèáî ìóãëû. Âåðíåå, âî âñåõ èã-
ðàõ ñåðèè åñòü è ÷îêîáî, è ìóãëû, âîò
òîëüêî âûãëÿäÿò îíè íå âñåãäà ïîõîæå.
Åñëè îáðàòèòüñÿ ê ñâåæåé FFXII, òî ìóãëû
òàì âûãëÿäÿò óæå íå êàê õðþøêè ñ ïîìïî-
íîì íà ãîëîâå, à êàê çàéöû èç «Íó, ïîãî-
äè!» À åñëè ðàññìàòðèâàòü ñåäüìóþ è
âîñüìóþ ÷àñòü, òî ìóãëîâ ìîæíî íå íàéòè
ñîâñåì — îíè áàíàëüíî íå âïèñûâàëèñü â
íîâóþ, ñåðüåçíóþ êîíöåïöèþ ñåðèè. ×óòü
ëó÷øå äåëà îáñòîÿò ñ ÷îêîáî, êîèì â
ñåäüìîé ÷àñòè óäåëÿëîñü îñîáîå âíèìà-
íèå: èõ ìîæíî áûëî ðàçâîäèòü. Òî åñòü,
ïîéìàâ îäíó òàêóþ ïòèöó è ïðåâðàòèâ åå
â òðàíñïîðòíîå ñðåäñòâî, ìîæíî áûëî
ïðîåõàòü íà ðàí÷î è, ïðåäâàðèòåëüíî êó-
ïèâ òàì ñòîéëî, îñòàâèòü çâåðüå íà ïîïå-
÷èòåëüñòâî äîáðûõ ôåðìåðîâ. Â ñëåäóþ-
ùèé ðàç ìîæíî ïðèâåñòè òóäà ÷îêîáî
ïðîòèâîïîëîæíîãî ïîëà, õîðîøåíüêî îò-
êîðìèòü ñïåöèàëüíîé òðàâîé è… çàñòà-
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âèòü ñïàðèâàòüñÿ. Âûâåäåííûå òàêèì îá-
ðàçîì ïòåíöû ðàçëè÷àëèñü ïî îêðàñêå
ïåðüåâ è ñïîñîáíîñòÿì — êòî-òî óìåë ïå-
ðåáåãàòü ÷åðåç ãîðû, à êòî-òî è ïîä âîäîé
íåïëîõî ñåáÿ ÷óâñòâîâàë. Êî âñåìó ïðî-
÷åìó ÷îêîáî ïîñâÿùåíî íåñêîëüêî ñà-
ìîñòîÿòåëüíûõ ñåðèé: ãîíî÷íàÿ àðêàäà,
íàïîäîáèå òîé, ÷òî âñòðå÷àëàñü â FFVII, è
ïðîñòåíüêàÿ RPG.

Áîåâûå ççâåðóøêè. Îñîáîãî óïîìèíàíèÿ
çàñëóæèâàþò ÷óòü ìåíåå èçâåñòíûå êàêòó-
àðû (êàêòóñû, äà) è îáÿçàòåëüíûå áîåâûå
«ñàììîíû» (ìîíñòðû, êîòîðûõ ãåðîè ïðè-
çûâàþò âî âðåìÿ ñðàæåíèÿ). Ïîñëåäíèõ
êàæäûé ðàç íàçûâàþò íà íîâûé ëàä: Esper,
Guardian Force, Aeon, Avatar… Ñóòü â òîì,
÷òî èõ èìåíà è, åñòåñòâåííî, îáùèå õàðàê-
òåðèñòèêè ïîâòîðÿþòñÿ. Íåò òàêîé Final
Fantasy, ãäå íåëüçÿ áûëî áû âûçâàòü Øè-
âó, Áàãàìóòà èëè Èôðèòà. Ñàì ïðîöåññ
«ïðèçûâàíèÿ» òîæå ñ÷èòàåòñÿ õàðàêòåðíîé
÷åðòîé ñåðèàëà. Åñëè ïîìíèòå, âûçîâ êàæ-
äîãî òàêîãî ìîíñòðà ñîïðîâîæäàåòñÿ êðà-
ñî÷íûì è äîâîëüíî äîëãèì ðîëèêîì íà
äâèæêå èãðû. Åãî íåëüçÿ ïðîïóñòèòü, è îí
áóäåò ïîâòîðÿòüñÿ âñÿêèé ðàç, êîãäà èãðîê
çàõî÷åò èñïîëüçîâàòü òîãî èëè èíîãî
ìîíñòðà â áîþ. Ñëåäîâàòåëüíî, ýòî îäíà èç
îñíîâíûõ æàëîá íà òî, ÷òî ïðè âñåé äèíà-

ìè÷íîñòè áîåâîé ñèñòåìû FF òðåáóåò
÷óäîâèùíî ìíîãî âðåìåíè íà ñðàæå-
íèÿ êàê ñ áîññàìè, òàê è ñ ðÿäîâûìè
ïðîòèâíèêàìè. Ïðè÷åì ñ êàæäîé íîâîé
÷àñòüþ âðåìÿ, çàòðà÷åííîå íà âûçîâ
òàêîãî ìîíñòðà è ïðîñìîòð ñîîòâåò-

ñòâóþùåãî ðîëèêà, ðàñòåò. Óæå â

FFIINNAALL FFAANNTTAASSYY
AANNTTHHOOLLOOGGYY

Ñáîðíèê FFinal FFantasy AAnthology

âêëþ÷àåò ââ ññåáÿ ïïÿòóþ èè øøåñòóþ

÷àñòè ññåðèàëà, ïïëþñ ííåñêîëüêî

áîíóñîâ ääëÿ ïïîêëîííèêîâ ññåðèè,

âðîäå ããàëåðåè ððàáîò ÉÉîñèòàêè

Àìàíî, ïïîëíîãî îîïèñàíèÿ ììåñòíî-

ãî ççâåðèíöà èè îîïÿòü-òòàêè ííåáîëü-

øîãî êêîëè÷åñòâà ññþæåòíûõ ððîëè-

êîâ. ÂÂ òòî ââðåìÿ êêàê ÅÅâðîïå ääîñòà-

ëèñü òòîëüêî ÷÷åòâåðòàÿ èè ïïÿòàÿ

÷àñòè ââ îîäíîì ááîêñå, ââ ßßïîíèè

âñå îîíè ááûëè ääîñòóïíû îîòäåëüíî

èëè ââ ââèäå êêîëëåêöèîííîãî èèçäà-

íèÿ. ØØåñòàÿ ææå ÷÷àñòü ââ ÅÅâðîïå

èçäàâàëàñü îîòäåëüíî ((÷åòâåðòàÿ

â ÀÀìåðèêå ââûøëà ââìåñòå ññ

Chrono TTrigger), èè òòàê ææå, êêàê èè ååå

ïðåäøåñòâåííèöû, ââñòðåòèëà

âåñüìà ïïðîòèâîðå÷èâûå îîòçûâû.

Â îîñíîâíîì ííåäîâîëüñòâî ññâîäè-

ëîñü êê ëëàãàì ññî ââðåìåíåì ççàãðóç-

êè èè èèçìåíåíèÿì, ííåïîíÿòíî ççà-

÷åì ââíåñåííûì ëëîêàëèçàòîðà-

ìè ââ ÷÷àñòü òòðàäèöèîí-

íûõ ââåùåé. ÍÍàïðè-

ìåð, ççåëüå ââîñêðå-

øåíèÿ ññòàëî èèìåíî-

âàòüñÿ PPhoenix DDown

èìåííî ççäåñü.

NNOOSSTTAALLGGIIEE

Ëåòàþùèå îñòðîâà è êîðàáëè — âå÷íàÿ òåìà äëÿ

ÿïîíñêèõ RPG.

Ðåäêî øëåì çàêðûâàåò áîéêóþ ïðè÷åñêó ãåðîÿ.
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FFX îòäåëüíûå ýêçåìïëÿðû çàñòàâëÿëè èñ-
êàòü îáõîäíûå ïóòè, ïîçâîëÿþùèå èñïîëü-
çîâàòü ñàììîíû êàê ìîæíî ðåæå.

Èìåíà ïïåðñîíàæåé. Â ìèðå Final Fantasy
åñòü íåñêîëüêî îáÿçàòåëüíûõ èìåí, êîòî-
ðûå èñïîëüçóþòñÿ ñî âðåìåí âòîðîé ÷àñòè.
Ïåðñîíàæè ñ òàêèìè èìåíàìè ìîãóò èãðàòü
êàê ýïèçîäè÷åñêèå ðîëè, òàê è èìåòü î÷åíü
âàæíîå ñþæåòíîå çíà÷åíèå. Íàïðèìåð, èìÿ
Cid íåñêîëüêî ðàç èñïîëüçîâàëîñü äëÿ
êëþ÷åâûõ ïåðñîíàæåé, â òîì ÷èñëå èãðà-
áåëüíûõ. Cid Highwind èç FFVII ñî÷åòàåò â
ñâîåì èìåíè Cid (ïðàêòè÷åñêè âåçäå òàê íà-
çûâàþòñÿ ìåõàíèêè) è ïðèñòàâêó Highwind
îò âòîðîé ÷àñòè — áûëè Kain Highwind,
Ricard Highwind. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò
ðàçâå ÷òî Cid èç äåâÿòîé ÷àñòè, êîòîðûé
õîòü è óâëåêàåòñÿ ìåõàíèêîé, âñå æå íåñ-
êîëüêî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäøåñòâåííèêîâ.
Äðóãèì èíòåðåñíûì ïðèìåðîì ìîæåò ïîñ-
ëóæèòü èçâåñòíàÿ ïàðî÷êà Biggs è
Wedge, ïðèñóòñòâîâàâøàÿ â êàæäîé
èãðå ñåðèè, íà÷èíàÿ ñ øåñòîé

÷àñòè è âïëîòü äî FFX-2. Èõ èìåíà,
êñòàòè, áûëè ïîçàèìñòâîâàíû ó ãåðî-
åâ àìåðèêàíñêîé ñàãè «Çâåçäíûå Âîé-
íû» — Biggs Darklighter, õîðîøèé äðóã
Ëþêà Ñêàéóîêåðà, è Wedge Antilles, òàê-
æå ó÷àñòâîâàâøèé â íàëåòå íà Çâåçäó
Ñìåðòè. Â ðàçíîå âðåìÿ îíè èãðàëè ðàç-
íûå ðîëè, â òîì ÷èñëå è îòðèöàòåëüíûå.

Âîçäóøíûå êêîðàáëè. Ðàíüøå, êîãäà
êàðòó ìèðà ïðèõîäèëîñü èññëåäî-
âàòü ñàìîñòîÿòåëüíî, ïåðåìåùàÿñü
ïî åå ìàêåòó, â êîíöå èãðû
èãðîêà îáÿçàòåëüíî
îäàðèâàëè áîëüøèì ëå-
òàþùèì êîðàáëåì — äëÿ

óäîáñòâà ïåðåìåùåíèÿ. Ýòè æå êîðàáëè
èñïîëüçîâàëèñü, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî ðà-
íåå íåäîñòóïíûõ ëîêàöèé. Êðîìå âñåãî
ïðî÷åãî, íàëè÷èå ýòèõ ëåòàþùèõ ìàøèí, âî
âðåìÿ ïîëåòà íà êîòîðûõ, êñòàòè, ñëó÷àé-
íûå áèòâû ñ ïðîòèâíèêàìè áûëè íåâîç-
ìîæíû, èãðàëî êëþ÷åâóþ ðîëü â èñòîðèè.
Èìåííî íà íèõ ïðîèñõîäèëè âåñüìà è âåñü-
ìà çíà÷èìûå ñîáûòèÿ. Â FFIX è XII èãðîê ëå-
òàåò íà òàêèõ êîðàáëÿõ óæå â ñàìîì íà÷àëå.
È õîòÿ óïðàâëÿòü èìè åìó íå äàþò, ýòî âñå
ðàâíî ñ÷èòàåòñÿ ñòàðîé òðàäèöèåé ñåðèè —
â FFIV, ê ñëîâó, èãðà òîæå íà÷èíàëàñü íà
êîðàáëå. Èñêëþ÷åíèåì èç ïðàâèë íå ñòàëà
è âîñüìàÿ ÷àñòü, ãäå òàêèõ ìàøèí áûëî öå-
ëûõ äâå — Ñàä Áàëàìá è Ðàãíàðîê.

ÑÞÆÅÒÍÛÅ ËÈÍÈÈ
Êàæäàÿ Final Fantasy — ýòî îòäåëüíàÿ
èñòîðèÿ, íå èìåþùàÿ íèêàêèõ ñâÿçåé ñ
ïðåäøåñòâåííèöåé (îòñòóïàòü îò ýòîãî
ïðàâèëà ñòàëè òîëüêî ñîâñåì íåäàâíî).

Äëÿ êàæäîé ÷àñòè ñîçäàåòñÿ ñâîé, 
óíèêàëüíûé èãðîâîé ìèð, íîâûå ãåðîè 
è íîâûå çëîäåè. Çà âñþ èñòîðèþ ñåðèàëà
îíè íè ðàçó íå ïåðåñåêàëèñü 
ìåæäó ñîáîé è íå ïîâòîðÿëèñü.

Åñëè âû íåäîóìåâàåòå, êàê ÷åëîâåê ìîæåò ðàçìàõèâàòü òàêèì ìå÷îì,

âàì ñðî÷íî íóæíî ïðîéòè êóðñ FF-òåðàïèè.
Ýòî — ýòàëîííàÿ ïðè÷åñêà äëÿ ãåðîÿ JRPG.



Ïîñëå ñëèÿíèÿ Square è Enix ðàçðàáîò÷èêè
ïîçâîëèëè ñåáå íåñêîëüêî äîïîëíåíèé 
äëÿ îñîáî ïîïóëÿðíûõ âñåëåííûõ.
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Äëÿ êàæäîé ÷àñòè ñîçäàåòñÿ ñâîé, óíè-
êàëüíûé èãðîâîé ìèð, íîâûå ãåðîè è íî-
âûå çëîäåè. Çà âñþ èñòîðèþ ñåðèàëà îíè
íè ðàçó íå ïåðåñåêàëèñü ìåæäó ñîáîé è
íå ïîâòîðÿëèñü. È ýòî ñ÷èòàåòñÿ îäíèì
èç ñåðüåçíåéøèõ äîñòèæåíèé â æàíðå —
â òîì âðåìÿ êàê äðóãèå ñëåïî ïåðåíîñè-
ëè èäåè ïðåäøåñòâåííèêîâ â ñèêâåë,
ñâîäÿ ñïèñîê íîâîââåäåíèé ê ìèíèìóìó,
ñîçäàòåëè Final Fantasy íå áîÿëèñü ïîèñ-
êà íîâûå ïóòåé è ñîáñòâåííûõ, åùå íè-
êåì íå îïðîáîâàííûõ ðåøåíèé.

Äàëåêî íå âñåãäà ýòè ðåøåíèÿ âîñïðèíè-
ìàëèñü ïîêëîííèêàìè õîðîøî, äàëåêî íå
âñå ñîçäàííûå ìèðû îäèíàêîâî èì íðàâè-
ëèñü. Ñëó÷àëîñü, ÷òî ïðèäóìàííûé ìèð
îêàçûâàëñÿ ñëèøêîì õîðîø, â ðåçóëüòàòå
÷åãî åãî íà÷èíàëè ðàçðàáàòûâàòü â ìåëü-
÷àéøèõ äåòàëÿõ, è âûõîä ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî ïðîåêòà îòêëàäûâàëñÿ íà íåîïðåäå-
ëåííûé ñðîê. Ïîñëå ñëèÿíèÿ Square è Enix
ðàçðàáîò÷èêè îòêàçàëèñü îò ïðàâèëà «íè-
êàêèõ ïîâòîðåíèé» è ïîçâîëèëè ñåáå íåñ-
êîëüêî äîïîëíåíèé äëÿ îñîáî ïîïóëÿð-
íûõ âñåëåííûõ.

Ðàçóìååòñÿ, íå âñåãäà ïîêëîííèêè ñåðèè
íàõîäèëè ñâåæóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ áî-
ëåå óäà÷íîé, ÷åì èñòîðèÿ ïðåäøåñòâåí-
íèêîâ. Äëÿ ïîäàâëÿþùåãî áîëüøèíñòâà
ïîêëîííèêîâ ñåðèè ýòàëîíîì è ëó÷øèì èç
âñåãî, ÷òî ñîçäàâàëîñü è ñîçäàåòñÿ, ñ÷è-
òàåòñÿ øåñòàÿ Final Fantasy. Ñåäüìàÿ æå

Æåíñêèå ïåðñîíàæè — ýòî

äàëåêî íå òîëüêî loce story.
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FFIINNAALL FFAANNTTAASSYY 
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Êðàéíå èèíòåðåñíûé èè ííåîáû÷íûé
ñïèí-îîôô îîðèãèíàëüíîé ññåðèè,
íåèçâåñòíî ççà÷åì ââîîáùå ííàçâàí-
íûé ååå èèìåíåì. ÈÈ õõîòÿ ââ ïïîëíîé ììå-
ðå îîöåíèòü ååãî ññìîãëè ííåìíîãèå, îîí
âñå ææå ïïðåäñòàâëÿåò ííåêîòîðóþ
öåííîñòü ääëÿ FFinal FFantasy. TTactics
ïîëíîñòüþ èèãíîðèðîâàë ññîçäàí-
íûå ññåðèåé øøàáëîíû èèãðîâîãî
ïðîöåññà èè ÿÿâëÿëñÿ îîäíîé èèç ññà-
ìûõ ââäóì÷èâûõ ññòðàòåãè÷åñêèõ ððî-
ëåâûõ èèãð òòîãî ââðåìåíè. ÍÍî, ððàçó-

ìååòñÿ, ááîëüøèíñòâî ïïîêóïàòåëåé
ïðèâëåêàëî ññîâñåì ííå ýýòî, àà ÊÊëàóä
è ÀÀéðèñ ÃÃåéíñáîðî. ÊÊàê îîíè òòàì
îêàçàëèñü —— ââîïðîñ ääåñÿòûé. ÑÑåé-
÷àñ FFFT ññ÷èòàåòñÿ ááîëüøèì ððàðè-
òåòîì, ääàæå ííåñìîòðÿ ííà òòî, ÷÷òî ååå
îäèí ððàç ïïåðåèçäàâàëè ((áåç ääîñòè-
æåíèÿ óóñòàíîâëåííîé SSony îîòìåòêè
ïðîäàæ ââ 2200 òòûñ. êêîïèé). ÍÍà ííåêî-
òîðûõ ààóêöèîíàõ ççà îîðèãèíàëüíóþ
âåðñèþ ïïðîñÿò ííå ììåíüøå $$200.

÷àñòü ïîêàçàëàñü ñëèøêîì òåìíîé, ñëèø-
êîì íåòèïè÷íîé. È õîòÿ îáùèå ÷åðòû ñîõ-
ðàíèëèñü, äà è èãðîâàÿ ìåõàíèêà íå òàê
óæ äàëåêî óøëà îò òîé, ÷òî áûëà â ðàííèõ
ïðîåêòàõ, îíà âñå ðàâíî âûçûâàëà óäèâ-
ëåíèå è íåäîâåðèå. Êîòîðîå, âïðî÷åì,
äîñòàòî÷íî áûñòðî ñìåíèëîñü âîñòîðãîì.

Ñåäüìàÿ Final Fantasy, âî ìíîãîì áëàãîäà-
ðÿ ïîäêëþ÷èâøåìóñÿ ê ðàçðàáîòêå Òåöóå
Íîìóðå, èñïîëüçîâàëà íåñêîëüêî ñìåëûõ
è áåñêîìïðîìèññíûõ øàãîâ. Â ÷àñòíîñòè,
ãëàâíîé ãåðîèíåé â ïîñëåäíèé ìîìåíò áû-
ëà íàçíà÷åíà Òèôà, ÷üÿ ðîëü â ñàìîé èñ-
òîðèè è êàê ãåðîèíè âîîáùå — âåñüìà
ñïîðíàÿ: ëþáîâíîé èñòîðèè ìåæäó íåé è

Êëàóäîì òàê è íå ïîëó÷èëîñü, à öåííîñòü
êîíêðåòíûõ ýïèçîäîâ ñ åå ó÷àñòèåì íå
ñòîëü óæ âåëèêà. Ïðè æåëàíèè èç ñþæåòà
ìîæíî áûëî áû âûðåçàòü âîîáùå âñå
ñöåíû ñ Òèôîé, è îáùàÿ êàðòèíà îò ýòîãî
íèêàê áû íå èçìåíèëàñü.

Âïðî÷åì, èìåííî Final Fantasy VII óäîñòî-
èëàñü öåëîé ñåðèè ïðîäîëæåíèé. À âñå
áëàãîäàðÿ îäíîé ñêîðîòå÷íîé, íî î÷åíü
çíàìåíèòîé ñöåíå: ñìåðòè Àéðèñ Ãåéíñáî-
ðî. Èìåííî ñ íåé ó Êëàóäà íà÷èíàëè ñêëà-

äûâàòüñÿ îòíîøåíèÿ, íî åå æèçíü îáîð-
âàëàñü, òàê è íå äàâ ýòîé èñòîðèè ïðîäîë-
æåíèÿ. Äîëãîå âðåìÿ ñóäà÷èëè î ñïîñîáå
âîñêðåøåíèÿ Àéðèñ, è âñå ýòî âðåìÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè îòðèöàëè òàêóþ âîçìîæíîñòü.

Áîëüøîå íåäîâîëüñòâî âûçâàëà âîñüìàÿ
Final Fantasy — îíà, äàáû âûäåëèòüñÿ íà
ôîíå ïðåäøåñòâåííèö, èñïîëüçîâàëà ÷å-
ðåñ÷óð ÿðêèé äèçàéí, «âçðîñëûå» ìîäåëè
ïåðñîíàæåé è ñëàáûå ñþæåòíûå õîäû. Â
òîì ñìûñëå, ÷òî ñëàáûìè îíè êàçàëèñü íà
ïåðâûé âçãëÿä, íî ñòîèëî ñîåäèíèòü îò-
äåëüíûå ñîáûòèÿ â åäèíóþ öåïî÷êó, êàê
âûÿñíÿëîñü, ÷òî èñòîðèÿ çäåñü íåâåðîÿòíî
ãëóáîêàÿ è ïðîäóìàííàÿ. Êàê è â ïðåäûäó-
ùåé ÷àñòè, ëþáîâíàÿ ëèíèÿ èçíà÷àëüíî íå
áûëà öåíòðàëüíîé, è ïðîÿâëÿëà ñåáÿ ìíîãî
ïîçæå — Ðèíîà, èìåâøàÿ âñå ýòî âðåìÿ

Ïåðåõîä ê “íàòóðàëèñòè÷íîìó” äèçàéíó

ïåðñîíàæåé ïîñëå òàêîãî — ñìåëîå ðåøåíèå.
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Ïîêëîííèêèè FFF ääàâíî ïïåðåøëè
îò îîáñóæäåíèé êê ààêòèâíûì òòâîð-
÷åñêèì ääåéñòâèÿì –– ââïëîòü ääî ññî-
÷èíåíèÿ ëëþáîâíûõ èèñòîðèé èè ôôà-
íàòñêèõ ïïåðåäåëîê ññòàðûõ èèãð.
Êòî óóìååò, ððèñóåò ôôàíàðò èè
âûêëàäûâàåò ååãî ââ ôôîðóìàõ,
îñòàëüíûå —— ïïèøóò ýýïèçîäè÷åñ-
êèå ððàññêàçèêè. 

Ñî ââðåìåíåì ýýòîìó ññòàëè îîòâî-
äèòü òòåìàòè÷åñêèå ððàçäåëû ííà
ñàéòàõ, àà ôôîðóìû ççàõëåñòíóëè
ðîëåâûå èèãðû. ÓÓ÷àñòíèêè ââûáèðà-
ëè ññåáå ïïåðñîíàæåé òòîé èèëè èèíîé
ñåðèè ((èëè ââûäóìûâàëè ííîâûõ), èè,
ñëåäóÿ ññîçäàòåëÿìè ññþæåòíîé
ëèíèè, ««ñðàæàëèñü» èè îîòûãðûâàëè
õàðàêòåðû ââûáðàííûõ ããåðîåâ. 
Îñîáîé ëëþáîâüþ ôôàíàòîâ ïïîëü-
çóåòñÿ øøåñòàÿ èè ññåäüìàÿ ÷÷àñòè
Final FFantasy, ïïðè ýýòîì ããåðîè ííàáè-
ðàþòñÿ ïïðåèìóùåñòâåííî èèç ññåäü-
ìîé èè ââîñüìîé, àà ññîáûòèÿ ððàçâîðà-
÷èâàþòñÿ ââ ììèðàõ, ááëèçêèõ ïïî ççà-
äóìêå, ññêàæåì, êê KKingdom HHearts. ÂÂ
ôàíôèêàõ ààâòîðû îî÷åíü ððåäêî
ïèøóò ïïðÿìûå ïïðîäîëæåíèÿ ––
áîëüøå ââíèìàíèÿ óóäåëÿåòñÿ ááûòî-
âûì ììåëî÷àì. ÒÒî ææå êêàñàåòñÿ èè
äîäçèíñè. ××åì ÑÑåéôåð èè ÐÐèíîà
çàíèìàëèñü ââ ññâîáîäíîå ââðåìÿ?
Òàëàíòëèâåéøèé ììàíãàêà NNekoi MMie
ðàññêàæåò èè ïïîêàæåò!

ñèìïàòèþ ê Ñåéôåðó, âñêîðå ñòàíîâèâøå-
ìóñÿ ïëîõèì ïàðíåì, äîëãîå âðåìÿ îòêàçû-
âàëàñü ïðèçíàâàòü Ñêâîëëà — ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ. Òîò íå ïðèçíàâàë ñâîåãî èíñòðóêòîðà,
Êâèñòèñ. Êâèñòèñ ïðèçíàâàëà âñåõ, íî áûëà
æóòêîé íåóäà÷íèöåé. Íà ôîíå ýòîãî ðàçâî-
ðà÷èâàëèñü âîéíû, áûëà äàæå ïàðàëëåëü-
íàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñ Ëàãóíîé è åãî êîìàí-

äîé, íî îêîí÷àòåëüíî âñå âûñòðàèâà-
ëîñü òîëüêî ïîñëå ñöåíû â… êîñìîñå.

Äåâÿòàÿ æå ÷àñòü ñíîâà âåðíóëàñü ê
èñïîëüçîâàíèþ «ñêàçî÷íîãî» äèçàé-
íà, ñòàðûì ìîäåëÿì ïåðñîíàæåé è,

ñîáñòâåííî, ñþæåòíîé ëèíèè â «ñòà-
ðîì ñòèëå». Òî åñòü ãåðîé ñ ïåðâûõ æå

ìèíóò èãðû âëþáëÿëñÿ â ãåðîèíþ, è
óæå âìåñòå îíè áîðîëèñü ñî çëîì. Êñòà-

òè, â äåâÿòîé ÷àñòè ìîæíî áûëî íàéòè
êîå-êàêèå îòñûëêè ê ïðåäûäóùèì ÷àñòÿì

Final Fantasy. Â îäíîì èç îðóæåéíûõ ìà-
ãàçèíîâ, åñëè ïîäîéòè ê âèñÿùåìó íà ñòå-
íå áîëüøîìó ìå÷ó, Çèäàí ñêàæåò: «Ó ìåíÿ
áûë äðóã ñ èãîëêàìè íà ãîëîâå è òî÷íî òà-
êèì æå ìå÷îì». Íó, ÷åì íå Êëàóä èç FFVII?

ÇËÎÄÅÈ
Î ãåðîÿõ Final Fantasy ñêàçàíî è íàïèñàíî
î÷åíü ìíîãî. Íàñòàëî âðåìÿ ðàññêàçàòü ïðî
àíòàãîíèñòîâ — ñàìûõ çëûõ, ñàìûõ êîâàð-
íûõ, íàêîíåö, ñàìûõ ñòèëüíûõ îòðèöàòåëü-
íûõ ïåðñîíàæåé çà èñòîðèþ æàíðà. Ñîâñåì
íå óäèâèòåëüíî, ÷òî îíè — ãåðîè Final
Fantasy. Ýòî ñäåëàëî èõ ëó÷øèìè.

Ñåôèðîò. Î÷åíü ïàôîñíûé ïàðåíü ñ
äëèííûì ìå÷îì (Masamune, îí åñòü â êàæ-
äîé ÷àñòè FF; ýòî æå îðóæèå åñòü ó Ôðî-
ãà â Chrono Trigger), âîçîìíèâøèé ñåáÿ
ñûíîì «Æåíîâû» è, ñëåäîâàòåëüíî, âëàñ-
òèòåëåì ýòîé ãðåøíîé ïëàíåòû. Ðàñêðû-

Êîãäà æå ñåðèàë ïåðåøåë â 3D — òî åñòü
ñ ñåäüìîé ÷àñòè — õóäîæíèêè íàêîíåö-
òî ðåøèëèñü: õåíòàþ ïî ñåðèè áûòü. 

Øòóêà íåïîâîðîòëèâàÿ, íî äåâ÷îíêè 

â âîñòîðãå.
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Â ñâåæåé FFXII ìóãëû âûãëÿäÿò óæå 
íå êàê õðþøêè ñ ïîìïîíîì íà ãîëîâå, 
à êàê çàéöû èç «Íó, ïîãîäè!»

FFIINNAALL FFAANNTTAASSYY 
OORRIIGGIINNSS

Ïåðâûå ääâå ÷÷àñòè FFinal FFantasy
áûëè ïïåðåèçäàíû ííà PPS OOne ââ îîä-
íîì ññáîðíèêå. ÐÐàçóìååòñÿ, îîíè
áûëè ííåñêîëüêî ääîðàáîòàíû èè
ïîäðåòóøèðîâàíû ïïî ññðàâíåíèþ
ñ îîðèãèíàëîì, ííî ííèêàêèõ ïïðîòè-
âîðå÷èâûõ èèçìåíåíèé ââ ññþæåò
èëè èèãðîâîé ïïðîöåññ ââíåñåíî ííå
áûëî. ÄÄîáàâèëîñü ííåñêîëüêî ííå
ñòîëü ââïå÷àòëÿþùèõ, ííî ââñå ððàâ-
íî èèíòåðåñíûõ CCG-ððîëèêîâ, ííàêî-
íåö-òòî ïïðèâåëè ââ ïïîðÿäîê ëëîêà-
ëèçàöèþ ((äëÿ ââòîðîé FFF ýýòî ââî-
îáùå ïïåðâîå èèçäàíèå ííà ààíãëèéñ-
êîì ÿÿçûêå). ÂÂ ßßïîíèè ýýòî èèçäàíèå
ïðîäàâàëîñü ââ ääâóõ ââåðñèÿõ:
îáû÷íàÿ, ïïî îîòäåëüíîìó ääèñêó ííà

êàæäóþ èèãðó, èè êêîëëåêöèîííîå, ââ
îäíîì ááîêñå èè ññ ííåñêîëüêèìè ôôè-
ãóðêàìè ïïåðñîíàæåé. ÃÃðàôè÷åñêè
èãðû ââûãëÿäåëè ííå òòàê óóæ èè ïïëî-
õî, ííåìíîãî ññìóùàëà ííåñêîëüêî
çàâûøåííàÿ ññêîðîñòü ïïðîèñõîäÿ-
ùåãî èè ððàñõîæäåíèÿ ââ ïïåðåâîäàõ
äëÿ ððàçíûõ ððåãèîíîâ. ÂÂ ååâðî-
ïåéñêîé èè ààìåðèêàíñêîé ââåðñèè
íåêîòîðûå ããåðîè ááûëè ïïåðåèìå-
íîâàíû. 

âàÿ âñå òàéíû ýòîãî, íåñîìíåííî, âûäàþ-
ùåãî ïåðñîíàæà, õî÷åòñÿ ñðàçó æå îñòà-
íîâèòüñÿ íà ïîçîðíîì: Ñåôèðîò ÿâëÿåòñÿ
áèîëîãè÷åñêèì ñûíîì… äîêòîðà Õîäæî. È
åñëè ðàíüøå õîäèëè ñëóõè è ïðåäïîëîæå-
íèÿ, ÷òî îòöîì çëþùåãî ñòèëÿãè ÿâëÿåòñÿ
íå êòî èíîé, êàê Âèíñåíò, êîòîðûé, íàïîì-
íèì, áûë âëþáëåí â Ëóêðåöèþ, ðàáîòàâ-
øóþ âìåñòå ñ Õîäæî àññèñòåíòîì ó Ãàñòà
(êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ òîëüêî â Dirge of
Cerberus, êîòîðàÿ… è ò.ä.), òî ê íàñòîÿùå-
ìó âðåìåíè ìû èìååì ìíîæåñòâî îôèöè-
àëüíûõ èñòî÷íèêîâ, ïîäòâåðæäàþùèõ
ïåðâóþ âåðñèþ.
Íåêîòîðàÿ ÷åõàðäà íàáëþäàëàñü ñ åãî
èìåíåì â àìåðèêàíñêîé âåðñèè. Òå, êòî ñó-
ìåë-òàêè äîáðàòüñÿ äî ïîñëåäíåãî áîññà,
âñïîìíÿò ïîñëåäíþþ ôîðìó àíòàãîíèñòà
— Safer Sephiroth, «îäíîêðûëîãî àíãåëà».
Ëîêàëèçàòîðû ïåðåâåëè ýòî êàê Safer,
õîòÿ ïðàâèëüíîå çíà÷åíèå Seraph —
ïî-ÿïîíñêè ýòî ïèñàëîñü êàòàêàíîé,
ïîýòîìó, îñíîâíàÿ ÷àñòü ãåéìåðîâ,
íå îáëàäàÿ îáøèðíûìè ïîçíàíèÿìè
â îáëàñòè òåîëîãèè, íà ýòó îøèáêó îá-
ðàòèëà âíèìàíèå ñëèøêîì ïîçäíî.
Èíòåðåñíûé ôàêò: â àìåðèêàíñêîé âåðñèè
Kingdom Hearts åãî îçâó÷èâàë îäèí èç ñî-

ëèñòîâ N Sync. Âî âòîðîé ÷àñòè ýòó îï-
ëîøíîñòü èñïðàâèëè, íî ñêîëüêî æå ñìå-
õó áûëî…

Ñåèôåð. Ïîñàäèë Ñêâîëëó øðàì íà ëèöå
óæå âî âñòóïèòåëüíîì ðîëèêå, øïûíÿë
åãî âî âðåìÿ ïåðâîé ìèññèè, îáçûâàëñÿ è
çàäèðàëñÿ, ïîêà, íàêîíåö, íå ðàçáîëòàë
ñåêðåò ñîáñòâåííîãî æå Ñàäà â ïðÿìîé
òðàíñëÿöèè, âçÿâ îäíîãî èç âàæíåéøèõ
÷èíîâíèêîâ â çàëîæíèêè ïðÿìî â ñòóäèè.
Ïîçäíåå ïðèñîåäèíèëñÿ ê «çëîé» âîë-
øåáíèöå è ñòàë òâîðèòü çëî âî èìÿ âåëè-
êîé Åäåè. Íàçâàòü åãî ïîëíîñòüþ îòðèöà-
òåëüíûì ãåðîåì íåëüçÿ, ïîòîìó êàê ïîñ-
ëåäíèì áîññîì îí íå ÿâëÿåòñÿ, äà è ïî õî-
äó ñþæåòà íå î÷åíü-òî ñåáÿ ïðîÿâëÿåò.
Çàòî âûçûâàåò íåíàâèñòü çà íåïðîáèâàå-

ìóþ ïîïóëÿðíîñòü ó äåâóøåê. Â ÷àñòíîñ-
òè, Ðèíîà.
Èíòåðåñíûé ôàêò: ïðîòîòèïîì Ñåèôåðà
áûë èäåàëèçèðîâàííûé îáðàç ñðåäíåâå-
êîâîãî ðûöàðÿ. Ó íåãî åñòü «ðîìàíòè÷åñ-
êàÿ ìå÷òà», ïðåêðàñíàÿ äàìà, âîëøåáíèöà
è çàêàëêà áûêà. Íó òî÷íî ðûöàðü!
Êóäæà. Âûãëÿäèò ýòîò ïåðñîíàæ ñòðàííî:
ó íåãî ãîëóáûå âîëîñû, îäåò êàê æåíùèíà,
ïåäèêîâàòî ãðèìàñíè÷àåò è êðàñèò íîãòè.
×òî, îäíàêî, íå óìåðÿåò åãî ïûë è íå çàñ-
òàâëÿåò åãî ðàíèìóþ äóøó ëþáèòü ÷åëî-
âå÷åñòâî — íåò, â èñòîðèè Final Fantasy IX
îí çàíèìàåò ìåñòî çëîäåÿ. Ïóñêàé íå òåì-
íîãî, íî ñèëüíîãî è î÷åíü îïàñíîãî. Òîëü-
êî åìó óäàëîñü ïîä÷èíèòü ñåáå ïîë÷èùà
íàáèòûõ ñîëîìîé ïóãàë, ïðîñòèòå, ÷åðíûõ
ìàãîâ ñî ñâåòÿùèìèñÿ ãëàçàìè. Îáîæàåò
ëþáîâàòüñÿ ñîáîé, õâàëèòüñÿ ñèëîé è ñî-
ðåâíîâàòüñÿ ñ äåâî÷êàìè â äëèíå íîãòåé.
Êðàéíå íåñåðüåçíûé îòðèöàòåëüíûé ïåð-
ñîíàæ, íî êòî áû åùå îòâàæèëñÿ íà òàêîå,
êðîìå Squaresoft?
Èíòåðåñíûé ôàêò: ýòî íåóäà÷íûé ïåðñî-
íàæ, ïîýòîìó íèãäå, êðîìå äåâÿòîé ÷àñòè,
íå ïîÿâëÿëñÿ.

Âîò êàê-òî òàê äîëæíà áû âûãëÿäåòü øòàá-êâàðòèðà Sqaure Enix.

Ëþáÿò ðàçðàáîò÷èêè

ñäåëàòü òàêóþ “ôåþ”

âðîäå áû ñîâñåì íàãîé,

íå ïîêàçàâ ïðè ýòîì

ðåøèòåëüí îíè÷åãî.



NNOOSSTTAALLGGIIEE

– Ãëàâà êêîìïàíèè —— ïïðåçèäåíò ØØèíðà. Ó
íåãî íåò èìåíè, à Øèíðà — åãî ðîäíàÿ ôà-
ìèëèÿ. Îí ïîãèáàåò, êîãäà Êëàóä âðûâàåòñÿ
â çäàíèå êîìïàíèè è ïîÿâëÿåòñÿ Ñåôèðîò.

– Âèöå-ïïðåçèäåíò êêîìïàíèè —— ååãî ññûí, ÐÐó-
ôóñ ØØèíðà. Åñëè âû ïðîëèñòûâàëè äèà-
ëîãè, òî ïðîïóñòèëè îäèí î÷åíü âàæíûé
ìîìåíò: Ðóôóñ ôèíàíñèðîâàë «Ëàâèíó» è
ñíàáæàë îðãàíèçàöèþ Áàððåòà âñåé íå-
îáõîäèìîé èíôîðìàöèåé î êîìïàíèè. Îí
òàêæå ïîÿâëÿåòñÿ â ïîëíîìåòðàæíîì
ôèëüìå Advent Children è âîëüíîì ïðî-
äîëæåíèè Dirge of Cerberus, ãäå âî âñòó-

ïèòåëüíîì ðîëèêå åãî íåñóò íà íîñèëêàõ.

– Äèðåêòîðîì êêîñìè÷åñêèõ ððàçðàáîòîê
ÿâëÿåòñÿ ííåêòî ÏÏàëìåð — âû âñòðå÷àåòå
åãî, êîãäà çíàêîìèòåñü ñ Ñèäîì. Îí îñòàë-
ñÿ â æèâûõ ïîñëå ñîáûòèé ñåäüìîé ÷àñòè
è, ïîõîæå, åùå ñêàæåò ñâîå ñëîâî.

– Ñêàðëåò —— ââèäíàÿ ääàìà, îîáîëüñòèòåëüíàÿ
æåíùèíà è ãëàâà Weapon Development
Department. Î÷åíü ïðîòèâíî ñìååòñÿ — ýòî
íåñêîëüêî ðàç ïàðîäèðóåò Êàèò Ñèò. Åñëè
âû êîãäà-íèáóäü ñîìíåâàëèñü â åå çíà÷è-
ìîñòè äëÿ ñþæåòíîé ëèíèè, òî âîò âàì íåñ-

Æèâíîñòü â ñåðèè Final Fantasy ýêñïëóàòèðóåòñÿ ñîâåðøåííî

íåùàäíî.

Åñëè ãäå-òî ïàõíåò æàðåíûì — 
ýòî ïîñòàðàëèñü ÒÓÐÊè.

ÀÀÍÍÈÈÌÌÅÅ

Çà èèñòîðèþ ññåðèàëà ááûëî ññíÿòî
äâà ïïîëíîìåòðàæíûõ ààíèìå, îîäèí
ñåðèàë èè ääâà CCG-ôôèëüìà. ÏÏåðâîé
ëàñòî÷êîé ññòàë ôôèëüì FFinal
Fantasy: LLegend oof tthe CCrystals.
Ìåñòîì ääåéñòâèÿ îîêàçàëñÿ ììèð
FFV. ÍÍî ôôèëüìà ííå ññíèñêàë îîñîáîé
ïîïóëÿðíîñòè. ÏÏîçäíåå ïïî ÿÿïîíñ-
êîìó òòåëåâèäåíèþ ïïðîøåë ïïîêàç
àíèìå-ññåðèàëà FFinal FFantasy
Unlimited, ññíÿòûé ññòóäèåé GGonzo èè
çàíÿâøèé ââñåãî 225 ýýïèçîäîâ. ÍÍè÷å-
ãî ïïðèìå÷àòåëüíîãî ââ ííåì òòîæå ííå
îêàçàëîñü. ÈÈç ññåðèè ááûëà ââçÿòà
âîçìîæíîñòü ããåðîåâ ââûçûâàòü
ìîíñòðîâ ((âåðíåå, îîäíîãî, ííî ýýòî
äåëà ííå ììåíÿåò) èè ÷÷îêîáî ññ ììóãëà-
ìè. ÍÍàêîíåö, ññîâñåì ííåäàâíî, ââìåñ-
òå ññ êêîëëåêöèîííûì èèçäàíèåì FFinal
Fantasy AAdvent CChildren, ïïîÿâèëîñü
òðåòüå ààíèìå-ââîïëîùåíèå ññåðèè.
Last OOrder ááûë ññíÿò ííà èèçâåñòíåé-
øåé ññòóäèè PProduction II.G. ((Blood+,
Ghost iin tthe SShell, JJin-RRoh) èè ððàñ-
ñêàçûâàë èèñòîðèþ ÇÇàêà èè ÊÊëàóäà
èç FFFVII. ÅÅñëè ââû ííè÷åãî ííå ïïîíÿëè
èç ääèàëîãîâ, ýýòî —— ëëó÷øèé ññïîñîá
ïðèâåñòè ââîñïîìèíàíèÿ ââ ïïîðÿäîê.
Ñîâñåì ïïî-ääðóãîìó ññêëàäûâàëàñü
ñóäüáà ««ôèëüìîâ» ïïî FFinal FFantasy.
Ïåðâûì ááëèíîì ññòàë ïïîëíîìåòðàæ-
íûé FFinal FFantasy: SSpirits WWithin. ÈÈ
õîòÿ ååãî ððåâîëþöèîííîñòü èè óóíè-
êàëüíîñòü îîòìå÷àëè ââñå, îîí ïïðîâà-
ëèëñÿ ââ ïïðîêàòå, ÷÷òî ññèëüíî óóäàðè-
ëî ïïî ôôèíàíñîâîìó ïïîëîæåíèþ
èçäàòåëÿ. ÍÍî ííà ýýòîì ýýêñïåðèìåíòû
íå ççàêîí÷èëèñü, èè óóæå ââ ïïðîøëîì
ãîäó ììû ññìîãëè óóâèäåòü ôôèëüì-
ñèêâåë FFinal FFantasy VVII AAdvent
Children, êêîòîðîìó óóäàëîñü ââîññòà-
íîâèòü ððåïóòàöèþ ññåðèè ííà ááîëü-
øîì ýýêðàíå.

SHIN-RA È TURKS  — ÎÍÈ 
ÏÎÄÊÓÏÈËÈ «ÃÐÈÍÏÈÑ»
Èñòîðèÿ êîðïîðàöèè «Øèíðà» è ÒÓÐÊîâ —
ýòî èñòîðèÿ âñåõ ïåðñîíàæåé Final Fantasy
çà âñå ñóùåñòâîâàíèå ñåðèè. Ýòîãî ìîæíî
áûëî íå çàìåòèòü ââèäó ñèëüíûõ âíåøíèõ
ðàçëè÷èé è íåîáõîäèìîñòè ñåðüåçíîãî, óã-
ëóáëåííîãî èçó÷åíèÿ ìèðà èãðû. Ïîýòîìó,
åñëè âû â ñâîå âðåìÿ óïóñòèëè òàêóþ âîç-
ìîæíîñòü, ìû ðàññêàæåì îá ýòîì àñïåêòå
âñåëåííîé âñå, ÷òî íóæíî çíàòü.
Äî ñîáûòèé, îïèñàííûõ â Final Fantasy VII,
èåðàðõèÿ êîìïàíèè ñòðîèëàñü ïðèìåðíî
ñëåäóþùèì îáðàçîì.
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êîëüêî ôàêòîâ: èìåííî îíà è òîëüêî îíà
îòâåòñòâåííà çà óíè÷òîæåíèå ãîðîäà Corel
è èìåííî îíà ñäåëàëà òó ãèãàíòñêóþ ïóøêó
Sister Ray äëÿ áîðüáû ñ Weapon’àìè.

– Õåèäåããåð. Ñ÷èòàåòñÿ î÷åíü çëîïàìÿò-
íûì è îáõîäèòåëüíûì ÷åëîâåêîì. Â êîð-
ïîðàöèè ÷èñëèòñÿ êàê ãëàâà Public Safety
Maintenance, õîòÿ íà ñàìîì äåëå êðàéíå
íåäðóæåëþáíûé òèï — ñîçäàë àðìèþ,
ÑÎËÄÀÒ è âïåðâûå âûñêàçàë èäåþ ñîç-
äàíèÿ îòðÿäà ÒÓÐÊ. Âîçìîæíî, áûë íàç-
âàí â ÷åñòü íåìåöêîãî ôèëîñîôà Ìàðòè-
íà Õåèäåããåðà.

– Äîêòîð ÕÕîäæî êîãäà-òî áûë âñåãî ëèøü
ìåëêèì àññèñòåíòîì Ãàñòà â îñîáíÿêå Íè-
áåëüõåëüì. Îäíàêî ïîñëå èñòîðèè ñ Ñåôè-
ðîòîì åãî íàçíà÷èëè ãëàâíûì èññëåäîâàòå-
ëåì è äîâåðèëè ñîáñòâåííûé îòäåë áèîëî-
ãè÷åñêèõ ðàçðàáîòîê. Õîäæî íèêîãäà íå
ñòåñíÿëñÿ ñìåëûõ ýêñïåðèìåíòîâ, à ïîòîìó
îõîòíî âçÿëñÿ çà èçó÷åíèå «Æåíîâû».

– Ãëàâà îîòäåëà ÿÿäåðíûõ ððàçðàáîòîê — òàê
Ðèâ íàçûâàåò ñåáÿ íà ïóáëèêå. Íî åãî äåÿ-
òåëüíîñòü íàïðàâëåíà ïðîòèâ êîìïàíèè: îí
ðàññåêðå÷èâàåò èíôîðìàöèþ î äåÿíèÿõ
Shin-Ra, øïèîíèò è, íàêîíåö, ïîìîãàåò Êëà-
óäó. Ñîáñòâåííî, Êàèò Ñèò — ýòî íàø Ðèâ.

Äàëåå ñëåäóþò ÒÓÐÊè.

Åñëè ãäå-òî ïàõíåò æàðåíûì — ýòî ïîñ-
òàðàëèñü ÒÓÐÊè. Ñïåöèàëüíûé îòäåë,
ñîçäàííûé, ÷òîáû ñëåäèòü, ïîõèùàòü,
ïðèêðûâàòü, îáìàíûâàòü è óñòðàíÿòü.
Ïîä÷èíÿþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî Ðóôóñó,
õîòÿ èõ ïðÿìûì íà÷àëüíèêîì ñ÷èòàåòñÿ
Õåèäåããåð.

– Öåíã — ëèäåð ÒÓÐÊîâ â ïåðèîä FFVII.
Ëè÷íî çíàêîì ñ Àéðèñ Ãåéíñáîðî, î÷åíü
ñîáðàííûé è âåæëèâûé ìîëîäîé ÷åëîâåê,
íå ïðèíèìàþùèé ó÷àñòèÿ â áîåâûõ îïå-
ðàöèÿõ. Ðóêîâîäèò ÒÓÐÊàìè äåñÿòü ëåò.
Äëÿ ñïðàâêè: åãî âîçðàñò â FFVII — äâàä-
öàòü äâà ãîäà…

Êóçíå÷èê ñ òîïðîì

íàïîìèíàåò îãóðå÷èê

çíà÷èòåëüíî ìåíüøå,

íåïðàâäà ëè?

×åì Ñåéôåð è Ðèíîà çàíèìàþòñÿ â
ñâîáîäíîå âðåìÿ? Íàäî ïîäóìàòü...

– Åëåíà òîëüêî îñâàèâàåò òðóäíóþ ðàáîòó
â Shin-Ra, íî óæå óñïåëà âëþáèòüñÿ â Öåí-
ãà è ñîáðàòü âîðîõ îïàñíûõ âðàãîâ. Î÷åíü
èñïîëíèòåëüíàÿ è ñòàðàòåëüíàÿ, îäíàêî îä-
íîâðåìåííî ñ òåì è æóòêî íåóêëþæàÿ.
Ïðîñòî ïðåäàòåëüñêè íåóêëþæàÿ.

– Ðóä — «êðóòûøêà», êàê íàçûâàåò åãî Ðå-
íî. Âñåãäà íîñèò ñ ñîáîé ñìåíó òåìíûõ
î÷êîâ è â Advent Children ïðèçíàåòñÿ, ÷òî
çàâîðîæåí òåì, êàê Òèôà êîëîòèò ñâîèõ
ïðîòèâíèêîâ. Õîòÿ îñîáîé ëþáîâíîé ëè-
íèè çäåñü íåò.

– Ðåíî — ñàìûé çàìåòíûé ÷åëîâåê èç ÒÓÐ-
Êîâ. Õâàñòóí, çàäèðà è áîëüøîé çàâèñò-
íèê Êëàóäà. ×òî èíòåðåñíî, íå ñ÷èòàåòñÿ
«ïëîõèì ïàðíåì» — â íåêîòîðûõ ìåñòàõ
îí äàæå ïîìîãàåò ãåðîÿì.   
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Ïîëíûé ôèíèø — ïîëíîöåííûé
ïîðíîôèëüì ïî äåñÿòîé ÷àñòè FF

ÕÕÅÅÍÍÒÒÀÀÉÉ

Òàêîå ïïîâûøåííîå ââíèìàíèå êê
ñåðèàëó ííå ììîãëî ííå ââûçâàòü èèí-
òåðåñà õõóäîæíèêîâ-ëëþáèòåëåé,
îñîáåííî ååñëè òòå òòîæå ââîñõèùà-
ëèñü ããåðîèíÿìè ññåðèàëà. ÊÊîãäà

æå ññåðèàë ïïåðåøåë ââ 33D —— òòî
åñòü, ññ ññåäüìîé ÷÷àñòè —— õõóäîæíè-
êè ííàêîíåö-òòî ððåøèëèñü: õõåíòàþ
ïî ññåðèè ááûòü. ÒÒàêèå ääîäçèíñè
ðèñóþò, ââ îîñíîâíîì, îî÷åíü òòàëà-
íòëèâûå ëëþäè, êê òòîìó ææå ççíàþ-
ùèå ììåðó èè ííèêîãäà ííå ïïåðåãèáà-
þùèå ïïàëêó. ÍÍàïðèìåð, ííà èèñ-
ïîëüçîâàíèå ÀÀéðèñ ââ òòàêèõ ööåëÿõ
ñðåäè ííèõ ííàëîæåíî òòàáó.
Ñ óóñïåõîì ääåñÿòîé ÷÷àñòè ââ ììèðå
ïîÿâèëîñü ååùå îîäíî èèíòåðåñíîå
ÿâëåíèå: õõåíòàé-êêîñïëåé. ÄÄåâóø-
êè ííàðÿæàëèñü ââ êêîñòþìû ããåðî-
èíü èè… ììåäëåííî ññíèìàëè ýýòî ïïå-
ðåä îîáúåêòèâîì ôôîòîàïïàðàòà.
Àáñîëþòíûé ïïðåäåë: ïïîëíîöåí-
íûé ïïîðíîôèëüì ïïî ääåñÿòîé ÷÷àñ-
òè. ÑÑ òòðåìÿ ããåðîèíÿìè —— ËËóëó, ÐÐè-
êó èè ÞÞíîé —— èè ööåíçóðîé ââî ââåñü
ýêðàí. ××åì ííå ïïîêàçàòåëü ïïîïó-
ëÿðíîñòè?

Êîùóíñòâî? Ôàíàòñêàÿ ëþáîâü!

Äàåøü 

òðåòèé ñðîê!
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KDimanB ***@yandex.ru
Привет, PS2OMrus! Почитал 2 номера ваше-
го журнала и решил изложить свои мысли 
в данном письме. Но... не буду тянуть резину 
вступлением.

Я студент. Как следствие — человек 
не очень богатый. Решил приобрести при-
ставку. Выбор пал на PS2. Т.к. и сама доступ-
на, и игры к ней, и не очень дорогая. Копить, 
правда, пришлось не только на саму PS2, но 
и на телевизор к ней :) В итоге денег еле хва-
тило. Но я все-таки стал счастливым облада-
телем PS2 с игрой Tekken 5 в комплекте. Все 
бы хорошо, но постоянно играть только в 
Tekken — это ужас. Да еще и без карты памя-
ти (в итоге — каждый раз все заново). А так 
как пока на upgrade (ну, вы поняли...) при-
ставки денег нет, а поиграть во что-то хочет-
ся — решил приобрести ваш журнал, как 
единственный журнал с диском демок. Точ-
нее купил 2 диска с двумя журналами в комп-
лекте :) Обыгравшись в демо-версии, решил, 
собственно, почитать журналы. В целом ока-
залось неплохо, лучше, чем ожидал. Даже 
очень хорошо. Имеется все, что надо: ново-
сти, превью, ревью, плюс всякое разное
на сладкое. Плюс постер (или плакат?) еще. 
В итоге все отлично, но без минусов (с мо-
ей точки зрения) не обошлось. Ну, про то, 
что журнал не очень толстый, говорить еще, 
наверное, рано, все-таки только начали. Но 
про статьи стоит поговорить. Пробежав-
шись глазами по авторам ваших первых двух 
номеров, я оперативно отметил, что журнал 
создается людьми не понаслышке знако-
мыми с игровой индустрией уже не первый 
год. Настоящие акулы пера. И все вроде бы 
хорошо, но было отмечено катастрофичес-
ки малое количество знакосимволов в вашем 
журнале. Вместо них размещены огромные-
красочные-красивые картинки. В итоге, про-
сматривая ревью на какую-либо игру, прихо-
дится в основном рассматривать скриншоты 
к ней, нежели читать ее описание. Да, благо-
даря картинкам можно показать уровень гра-
фики в игре. Но... не более. На скрин шотах 
нельзя показать, какой захватывающий
у игры геймплей, какая прекрасная музыка 
льется из колонок во время боя. Как реалис-
тично озвучены главные персонажи. Чита-
тель никогда не узнает, насколько же инте-
ресно проходить ее снова и снова. Показать, 
какой отменный у игры сюжет. В целом, я 
думаю, моя мысль понятна. И еще по пово-
ду статей — в некоторых рецензиях и пре-
вью были замечены достаточно большие 
вступления (как у меня :)) Точнее сами-то они 
небольшие, но если учесть размеры некото-
рых ваших статей, то просто катастрофа.

А в целом — все неплохо и даже очень на 
уровне. Верным курсом идете. Спасибо вам. 
Ваш, возможно, постоянный читатель.

P.S. Да, и еще, наверное, это не в тему, 
но во втором номере, когда вам сделали 
замечание, вы сказали что в вашем журнале 
никакой л*х слова ж*па не говорил. Гм. Так 
вот в первом номере на странице 51 на под-
писях к скриншотам... ну, вы поняли :) С ува-
жением, KDimanB.
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Ïîêóïàÿ PlayStation 2 Official Magazine, большинство людей ïî âñåìó ìèðó руководствуются 
в первую очередь соображениями экономии. Купить журнал с демо-диском в несколько раз 
дешевле, чем полную версию игры. Это ни для кого не секрет, ïîòîìó ÷òî â áîëüøåé èëè ìåíüøåé 
ñòåïåíè ýòî àêòóàëüíî äëÿ âñåõ. Сегодня наши читатели впервые сами поднимают эту тему. 
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 Орфография и пунктуация 
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ЭКСЭС МЭГЭЗИН
журнал для натуральных игроков

ТАКОГО ВЫ ЕЩЕ НЕ ВИДЕЛИ!
УЖЕ В ПРОДАЖЕ!

Семен Кузнецов ***@mail.ru
Здравствуйте! 
Ваш журнал просто супер!!! А про ваш 
искрометный юмор я вообще молчу! 
Но на стр. 45 вы допустили ошибку 
в назва нии компании ESA-EAS! Ну 
ничего, ваше произведение искусcтва 
только начинает свой (надеюсь, долгий 
и приятный) путь! Я в восторге от ваше-
го журнала! У меня пока еще 4 выпуска 
(так как мне сложно добыть ваше тво-
рение)! В общем, творите для геймеров!

P.S: Советую вам создать свой 
номер, чтобы некоторые геймеры, кото-
рые не подключены к I-net’у и не могут 
дойти до отделения почты, отсылали 
вам SMS’ки!

Ваш Super-Фанат

PS2OM
Наш искрометный юмор и нам не дает 
спокойно жить. Каждый раз отправ-
ка журнала оказывается на грани 
срыва, потому что во время финаль-
ной вычитки материалов редакция не 
может прийти в себя от смеха. Насчет 
номера для SMS подумаем. Если в 
ближайшее время увидите рекламу 
«Отправь SMS “YA HOCHU TEBYA, PS2” 
на номер XXXX», знайте — это мы.

Елена ***@yandex.ru
Привет! Когда прочитала статью в рубри-
ке Nostalgie о Shin Megami Tensei, сразу 
поняла — я просто обязана вам написать! 
Большое вам спасибо за нее! Было бы 
просто замечательно, если бы вы еще 
указали платформы, на которых выходи-
ли эти игры.

Я играла в две доступные у нас части 
Persona и просто обожаю их. В них 
интересный сюжет и замечательный 
дизайн, как персонажей, так и демонов! 
У меня до сих пор лежит журнал Official 
PlayStation Magazine с персонажами 
Persona 2: Eternal Punishment на обложке. 
Вы не знаете, какой официальный сайт 
у Persona?

Очень интересно, это постоянная руб-
рика или нет? У вас очень интересный 
журнал и плохо в нем только одно —
быстро заканчивается!

PS2OM
Рубрика Nostalgie создавалась специ-
ально для того, чтобы рассказывать 
в ней о самых заметных проектах и се-
риях прошлых лет. Кто-то откроет для 
себя новый пласт истории, кто-то вспом-
нит молодость и взгрустнет о том, как 
раньше все было лучше и душевней, 
а кто-то бросится перепроходить… ну, 
хоть Persona… в пятый раз. Кстати, офи-
циальный сайт последней части серии 
находится здесь: http://p3.atlus.co.jp 
(увы, англоязычной его версии пока 
не существует).

PS2OM
Главное в жизни — мудро расставить при-
оритеты. Действительно, первым делом 
человеку необходима PS2 и телевизор 
к ней. Tekken 5 — отличный выбор для пер-
вой игры. Потом не грех затариться картами 
памяти и дополнительными геймпадами для 
игры с друзьями. После этого можно поду-
мать и о предметах второй необходимости — 
одежде, мебели и прочих излишествах. Нам, 
конечно, очень приятно, когда по полезнос-
ти наш журнал оказывается в этой иерархии 
сразу после PS2 и игр для нее.

Насчет соотношения объемов текста 
и картинок мы уже неоднократно выска-
зывались и, очевидно, еще неоднократно 
выскажемся. Мы не стараемся рассказать 
об игре все. Зачем? Если она в вашем вкусе, 
вы ее купите. Если нет — пролистнете огром-
ную рецензию, в которой проект разобран 
до мельчайших деталей. Мы прекрасно пони-
маем, что игры — недешевое удовольствие 
(причем так считают даже в странах с очень 
высоким среднедушевым доходом). Поэто-
му наша основная задача — дать читателям 
достаточно информации, чтобы решить, 
ждать им игру или нет, покупать ее или поис-
кать что-то более достойное. Если то, «какая 
прекрасная музыка льется из колонок 
во время боя», имеет принципиально важ-
ное значение для данного проекта (а такие 
бывают), мы обязательно об этом напишем. 
А если это всего лишь приятный бонус, вы 
все равно не сможете оценить его, не купив 
игру. Ну, не опишем мы музыку так, чтобы 
вы представили себе ее мелодию и звучание.

Между прочим, не только мы (журналис-
ты) считаем, что графическая информация 
говорит об игре значительно больше, чем 
текстовая. Вспомните, когда вы последний 
раз покупали любой проект для PS2. Чай, не 
мелкий шрифт на коробке бросились читать 
в первую очередь, а скрин шоты рассматри-
вать. Издатели и разработчики это прекрас-
но понимают. Иначе что бы им мешало раз-
местить прямо на обложке огромный пресс-
релиз, рассказывающий решительно обо 
всех прелестях их творения?

P.S. Мы настаиваем на том, что слово 
«ж*па» не попадет на страницы нашего жур-
нала, потому что это будет полная ж*па, если 
у нас тут и там будут проскакивать ж*пы.
А тем, кто все-таки скажет «ж*па» — ж*па. 
Это официальная редакционная политика.

Nifrid ***@mag.su
Здраствуйте! Скажите, как можно зака-
зать диск для ПС2 «Блацк»?

PS2OM
Если вам не удается найти какую-либо 
игру в обычных магазинах, остается 
обратиться в игровые интернет-мага-
зины, которых сейчас в России предо-
статочно. Большинство из них доставят 
товар практически в любой регион.
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Forbidden Siren 2
Ìîæíî ëè ñäåëàòü èãðó áîëåå ïóãàþùåé,
÷åì ïåðâàÿ ÷àñòü Forbidden Siren? Âîï-
ðîñ ñïîðíûé. À âîò ïî ÷àñòè èíòåðôåéñà
è íåêîòîðûõ äðóãèõ ýëåìåíòîâ èãðû
ïðîñòîð äëÿ ðàáîòû ó àâòîðîâ ïðîåêòà
áûë íåìàëûé. Ìû âûíîñèì îêîí÷àòåëü-
íûé âåðäèêò âòîðîé ÷àñòè ìîëîäîãî, íî
ïîòðÿñàþùå óñïåøíîãî horror-ñåðèàëà.

Çà÷åì æäàòü
PlayStation 3?
Âûõîä PlayStation 3 íå çà ãîðàìè. È ïóñòü
Sony ñäåëàåò ïðèñòàâêó òðèæäû ïðåêðàñ-
íîé, òîëüêî êà÷åñòâî èãð îïðåäåëèò, ñòîèò
ëè åå ïîêóïàòü. Ìû âñïîìèíàåì âñå ñàìûå
ïåðñïåêòèâíûå ïðîåêòû, àíîíñèðîâàííûå
â ýòîì ãîäó. ×èòàéòå, ðåøàéòå, âåðèòü èëè
íå âåðèòü ðàçðàáîò÷èêàì, è îïðåäåëÿé-
òåñü ñ âûáîðîì… ïîêà åùå åñòü âðåìÿ!

Metal Gear Solid 4
Ñíåéê âñåðüåç ãðîçèòñÿ ïîêîí÷èòü ñ
ñîáîé. Ñîçäàòåëü ñåðèàëà Metal Gear
Solid äî òîãî íåïðåäñêàçóåì, ÷òî
âïîëíå ìîæåò ïîçâîëèòü åìó ýòî
ñäåëàòü. ×åì çàêîí÷èòñÿ ñàãà? È çà-
êîí÷èòñÿ ëè?.. Ìû îáñàñûâàåì âñå
ïîäðîáíîñòè, èçâåñòíûå î ïðîåêòå. 

God of War II
Êðàñòîñ, ãëàâíûé ãåðîé Good of War, ðàçãíåâàííûé
íà áîãîâ, áîëüøîé ìàñòåð ïðèãîòîâëåíèÿ ìÿñà ïî
äðåâíåãðå÷åñêè. ×òî íà ýòîò ðàç â ìåíþ? Êîìó èç
íåáîæèòåëåé íåïîçäîðîâèòñÿ? Ðàçðàáîò÷èêè çíàþò
îòâåòû. Ìû âåäåì ñîáñòâåííîå ðàññëåäîâàíèå. ÀÀ
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Ãëàâíûå òåìû 
ñëåäóþùåãî íîìåðà
Ãëàâíûå òåìû 
ñëåäóþùåãî íîìåðà

Rule of Rose
ßïîíñêàÿ òðàäèöèÿ ñîçäàíèÿ ïðîåêòîâ
æàíðà survival-horror î÷åíü ñèëüíà. Îä-
íàêî Rule of Rose, ñî÷åòàÿ â ñåáå ìíî-
ãèå ýëåìåíòû èçâåñòíûõ ïðîåêòîâ, âî
ìíîãîì óìóäðÿåòñÿ èäòè ïðîòèâ òåí-
äåíöèè. Ðåçóëüòàòîì äîëæåí ñòàòü
òðèëëåð, ïîäîáíîãî êîòîðîìó ìû åùå
íå âèäåëè.
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